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บทคัดย่อ 
บทความนี้แสดงการออกแบบและสร้างระบบเปิด-ปิด ไฟแสงสว่างอัตโนมัติใช้การตรวจจับการเคลื่อนที่จากกล้องวิดีโอของ

โทรศัพท์มือถือหรือแท็บเล็ตบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ โดยมีวัตถุประสงค์เพื่ออ านวยความสะดวกในการเปิด-ปิดหลอดไฟและลด
การสูญเสียไฟฟ้าโดยเปล่าประโยชน์ ระบบมีการออกแบบมาให้คล้ายกับสวิตช์กระตุก การท างานคือ เมื่อมีบุคลากร หรือบุคคลเดิน
ผ่านจุดที่ติดตั้งโทรศัพท์ไว้ โทรศัพท์จะท าการประมวลณผลภาพที่ได้รับมาว่ามีการเปลี่ยนแปลงไปมากน้อยเพียงใด ถ้าในภาพมีการ
เปลี่ยนแปลงไปตามที่ได้เขียนโค้ดควบคุมไว้โทรศัพท์ก็จะท าการส่งชุดค าสั่งเพื่อไป เปิด แสงสว่างภายในห้องผ่านโมดูลบลูทูธและถ้ามี
การเปลี่ยนแปลงของภาพอีกโทรศัพท์ก็จะส่งชุดค าสั่งเพื่อไป ปิด แสงสว่างภายในห้อง จากการทดลองพบได้ว่า แสง มีความส าคัญมาก
ส าหรับการประมวลผลภาพ สามารถแสดงได้จากการทดสอบค่าแสงดังนี้ 1. ในช่วงประมาณ 70-60 LUX การท างานจะมีความผิด
พลาด 1 ครั้งจากทดสอบ 10 ครั้ง คิดเป็น 10% ของความผิดพลาด ในช่วงเวลา 10.30 น. ณ ห้องจ าลอง 2. ในช่วงประมาณ 60-55 
LUX การท างานจะมีความผิดพลาด 3 ครั้งจากการทดสอบ 10 ครั้ง คิดเป็น 30% ของความผิดพลาด ในช่วงเวลา 12.33 น. 3. ในช่วง
ประมาณ 55-45 LUX การท างานจะมีความผิดพลาด 4 ครั้งจากการทดสอบ 10 ครั้ง คิดเป็น 40% ของความผิดพลาด ในช่วงเวลา 
15.30 น. 

ค าส าคัญ: การเปิดปิดหลอดไฟอัตโนมัติ  การตรวจจับวัตถุเคลื่อนที่จากกล้องวิดีโอ  ระบบควบคุมผ่านบูลทูธ 

Abstract 
This paper presents a design and development of automatic lighting control using image processing from 

Android phone or tablet in an office room. This work can make users conveniently to turn on-off lighting and to 
reduce energy consumption. For the operation of this work, the mobile phone installed in the best view try to 
detect moving object from video by using image processing. If the phone can detect the object, the command for 
controlling lighting will be sent to microcontroller via Bluetooth to control lighting switch via relay switch. 
Experimental is performed by varying the environmental lighting in the room from 70 LUX. to 45 LUX. The results 
show that the errors are 10%, 30%, 40% for environment lighting in ranges 70 – 60, 60 – 55 and 55 – 45 LUX 
respectively. 

Keywords: Automatic on-off lighting, motion detection from video camera, control system via Bluetooth 
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1. ที่มาและความส าคัญ 

 งานวิจัยนี้มีแนวคิดที่จะน าพลังงานไฟฟ้าปัจจุบันมาใช้ให้มีประสิทธิภาพสูงสุดโดยมุ่งพิจารณาไปที่ อุปกรณ์ไฟฟ้าที่มีผลมาก

เมื่อมองในภาพรวมของประเทศไทย (หรือทุกประเทศในโลก) ได้แก่ อุปกรณ์แสงสว่าง หรือเครื่องปรับอากาศ เป็นต้น ในที่นี้ผู้วิจัยเริ่ม

พิจารณาที่อุปกรณ์แสงสว่าง ก่อน แม้จะมีผลในด้านการใช้พลังงานน้อยกว่า เครื่องปรับอากาศ แต่อุปกรณ์ดังกล่าวถ้ามองในแง่ปริมาณ

แล้วถือว่ามีจ านวนมากในแต่ละสถานที่ ตัวอย่างเช่น ที่มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์ ศาลายามีจ านวนหลอดไฟ

มากกว่า 3,000 หลอดส าหรับให้แสงสว่างในห้องส านักงาน  

 การควบคุมการใช้พลังงานแสงสว่างอย่างมีประสิทธิภาพสามารถแบ่งได้เป็น 2 รูปแบบคือแสงสว่างภายนอกและแสงสว่าง
ภายในอาคาร การควบคุมแสงสว่างภายนอกอย่างมีประสิทธิภาพสามารถควบคุมได้ง่ายกว่าโดยพิจารณาจากแสงแวดล้อมเช่น ควบคุม
ไฟทางให้สว่างเมื่อแสงแวดล้อม (เช่นเมื่อพระอาทิตย์เริ่มตก เป็นต้น) มีน้อย เป็นต้น แต่การควบคุมแสงสว่างในอาคารอย่างมี
ประสิทธิภาพท าได้ยากกว่าเพราะมีปัจจัยที่ซับซ้อนกว่า เช่นมีเรื่องของอุปนิสัยเข้ามาเกี่ยวข้องด้วย เช่น ในห้องส านักงานเป็นเรื่องที่ ไม่
ง่ายที่จะควบคุมให้ทุกคนปิดไฟเมื่อไม่ใช้งาน เป็นต้น วิธีการที่สามารถใช้แก้ปัญหานี้ได้คือ การปลูกจิตส านึกอนุรักษ์พลังงานและโดย
วิธีการใช้สวิตซ์กระตุก [1]  
 อย่างไรก็ดีข้อเสียของสวิซต์กระตุกคือเสียทัศนียภาพภายในห้อง, การติดตั้งและการบ ารุงรักษายากล าบาก ประกอบกับปัจจุบัน
ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีด้านความปลอดภัยโดยใช้กล้องวงจรปิดมีการน ากล้องวงจรปิดมาใช้ในการรักษาความปลอดภัยในอาคาร
มากขึ้นและกล้องวงจรปิดในปัจจุบันมีแนวโน้มที่จะชาญฉลาดมากขึ้น (Smart CCTVs) โดยซึ่งกล้องสามารถท าได้มากกว่าที่จะแค่
บันทึกภาพกล่าวคือมีการเพิ่มฟังก์ชันดูแลความปลอดภัยที่เจาะจงมากขึ้นเช่น การแยกแยะกิจกรรมผิดปกติในพื้นที่ท่ีตรวจตราได้ [2] 
 และความก้าวหน้าในเทคโนโลยี Smart phones (devices) ทั้งบนระบบปฏิบัติการ Androids หรือ IOS ซึ่งสามารถท างาน
ได้ไม่ต่างจาก smart CCTVs ดังนั้นจากเหตุผลที่กล่าวมาทั้งหมดผู้วิจัยจึงมีแนวคิดที่จะพัฒนาระบบควบคุมไฟส่องสว่างในอาคารตาม
สภาพการใช้งานจริงเช่นเดียวกับการท างานของสวิตช์กระตุกโดยใช้การตรวจจับการเคลื่อนไหว จากกล้องที่ได้จาก smart phone ซึ่ง
ท าหน้าที่ได้เช่นเดียวกับ smart CCTV ซึ่งช่วยผู้พิการหรือผู้สูงอายุท่ีช่วยเหลือตัวเองยากในการเปิดปิดไฟส่องสว่างได้สะดวกด้วย 

ปัจจุบันมีการน า smart phone/device มาใช้ในการควบคุมการท างานของอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบ้านโดยมีหลักการท างาน
คล้ายรีโมทคอนโทรลระยะไกล ตัวอย่างเช่น Omprakash [3] น า smart phone มาใช้ในการควบคุมคอมพิวเตอร์ PC ระยะไกลโดย
ต้องท าเครื่อง PC ให้เป็นเครื่อง server ก่อนจึงจะสามารถใช้ smart phone เชื่อมต่อมายัง PC ได้, Yu [4] ใช้ smart phone ร่วมกับ
กล้องเว็บแคมและ ZigBee เพื่อสร้างระบบรักษาความปลอดภัยโดยการตรวจตราระยะไกลจากเครื่อง 

คอมพิวเตอร์ที่ต่ออินเตอร์เน็ตหรือจาก smart phone ก็ได้และสร้างระบบท่ีสามารถเปิดปิดไฟส่องสว่างจาก smart phone 
และที่สวิตช์เปิดปิดไฟส่องสว่างจะถูกควบคุมผ่านอุปกรณ์ ZigBee ซึ่งท าหน้าที่เป็นโมดูลไร้สาย ตัวอย่างสุดท้าย Deepali J. และคณะ 
[5] เสนอระบบรักษาความปลอดภัยและควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าระยะไกลเช่น ไฟส่องสว่าง, พัดลม, โทรทัศน์หรือ คอมพิวเตอร์ เป็นต้น 
ผ่าน Android SDK บน smart phone หรือ tablet ซึงเช่ือมต่อกับไมโครคอนโทรลเลอร์ Arduino พร้อมโมดูลไร้สาย แม้ว่าจะมีการ
น า smart phone มาใช้อย่างแพร่หลายแต่ส่วนมากใช้ smart phone ในฐานะ remote control ระยะไกลซึ่งต่างจากงานวิจัยนี้ ซึ่ง
ใช้ Android phone ในฐานะ smart CCTV 
 ส าหรับการตรวจจับวัตถุในภาพประยุกต์ใช้การประมวลผลสัญญาณภาพ ท่ามกลางสภาพแสงที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างได
นามิค การตรวจจับวัตถุท่ามกลางสภาพแสงที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างไดนามิคสามารถท าได้ 2 แบบแบบแรกใช้หลั กการรู้จ าวัตถุ 
(Object recognition) และอีกแบบใช้การลบพื้นหลังด้วยแบบจ าลองพื้นหลังแบบปรับตัวได้ (Adaptive background model) 
การรู้จ าวัตถุมีข้อเสียคือวิธีการซับซ้อนต้องใช้ตัวอย่างจ านวนมากในการสอนให้ระบบรู้จ ารูปแบบวัตถุท าให้ระบบขาดความยืดหยุ่น
ในการใช้งาน 

การตรวจจับวัตถุจากภาพวิดีโอโดยวิธีการลบพ้ืนหลังมีข้อดีคือไม่ค านึงถึงชนิดของวัตถุ ยอมให้เราสามารถตรวจจับวัตถุใดๆ 
ที่มีการเคลื่อนท่ีหรือมีความแตกต่างจากพื้นหลัง (Background) แต่ปัญหาที่ต้องพบคือ การเปลี่ยนแปลงอย่างพลวัต (Dynamic) ของ
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ความเข้มแสงของพื้นหลังท าให้มีวัตถุปลอมเกิดขึ้นมากส าหรับการลบพ้ืนหลังด้วยวิธีดั้งเดิม [6] เพื่อแก้ปัญหาดังกล่าว Wren และคณะ 
[7] เสนอใช้เกาส์เชียนแทนการเปลี่ยนแปลงความเข้มแสงของพื้นหลังแต่ วิธีดังกล่าวไม่สามารถใช้ได้ในกรณีที่ความเข้มแสงมีการ
เปลี่ยนแปลงแบบเป็นรายคาบเช่น การสั่นของใบไม้ เป็นต้น เพื่อแก้ปัญหาดังกล่าว Haritaogru และคณะ [8] เสนอแบบจ าลองเกาส์
เชียนแบบสองยอด (Bi-model of Gaussian) และเพื่อให้จ าลองพื้นหลังสามารถปรับเปลี่ยนไปตามช่วงเวลาที่ก าหนด McKenna และ
คณะ [9] เสนอปรับค่าแบบจ าลองพื้นหลังด้วยการปรับค่าแบบ recursive โดยใช้สูตร Non-stationary Gaussian model วิธีนี้ช่วยให้
สามารถตรวจจับวัตถุได้แม้สภาพแสงเปลี่ยน 

สุดท้ายตัวอย่างในการประยุกต์ใช้การตรวจจับต าแหน่งจากวัตถุภาพ (Visual object detection) น าเสนอโดย Kairoek Ch. 
[10] ใช้การตรวจจับรถในบริเวณ ROI ของลานจอดรถเพื่อใช้ในการค านวณพื้นท่ีว่างส าหรับจอดรถในระบบการบริหารการจอดรถ ใน
งานวิจัยนี้น าหลักการดังกล่าวในการตรวจจับต าแหน่งวัตถุภาพภายในบริเวณ ROI ภายในอาคาร มาประยุกต์ใช้และพัฒนาระบบ
ควบคุมไฟส่องสว่างในอาคารตามสภาพการใช้งานจริงเช่นเดียวกับการท างานของสวิตช์กระตุกโดยใช้การตรวจจับการเคลื่อนไหว จาก
กล้องที่ได้จาก smart phone ซึ่งท าหน้าท่ีได้เช่นเดียวกับ smart CCTV นอกจากจะช่วยเปิดปิดไฟส่องสว่างอย่างอัตโนมัติแล้วยังช่วยผู้
พิการหรือผู้สูงอายุท่ีช่วยเหลือตัวเองยากในการเปิดปิดไฟส่องสว่างได้สะดวกด้วย 
 

2. ภาพรวมของระบบ 
ส าหรับโครงสร้างทางฮาร์ดแวร์แสดงได้ดังรูปที่ 1 และการท างานสามารถอธิบายได้ดังรูปที่ 2 โดยเมื่อรับภาพจากโทรศัพท์ 

Android ภาพจะถูกประมวลผลโดยใช้การตรวจจับวัตถุและต าแหน่งวัตถุจากภาพจากต าแหน่งที่สนใจ (Region of interest: ROI) ซึ่ง
ผู้ใช้ได้ท าการก าหนดไว้ก่อนหน้าแล้ว (Single pre-defined ROI) และเป็นต าแหน่งของโต๊ะท างานเฉพาะที่คนหรือพนักงานมีการ
เคลื่อนที่เข้าออกเพื่อท างาน ที่ ROI โปรแกรมจะพิจารณาว่า มีคนหรือไม่มีคนท างานที่โต๊ะหรือไม่ และส่งข้อมูลนี้ไปให้ระบบควบคุม
โดยไมโครคอนโทรลเลอร์ผ่านบลูทูธ เพื่อส่งให้ชุดอินเตอร์เฟสท าหน้าที่ในการเปิดปิดไฟแสงสว่างต่อไป 

ในกรณีที่ห้องส านักงานมีการกั้นฉาก การใช้ Single pre-defined ROI จะถูกปรับเป็น Double pre-defined ROI ซึ่งจะถูก
ก าหนดไว้บริเวณที่มีการเดินเข้าออกในคอกที่ท างาน Double pre-defined ROI จะถูกพิจารณาว่า ผู้ใช้เดินเข้าหรือเดินออกคอกโดย
ค านวณล าดับของการแอ็คทีพ ROI ตัวที่ 1 และ 2 ถ้า ROI1 แอ็คทีพก่อน ROI2 ระบบจะตีความว่าเดินเข้าคอกและไฟฟ้าจะส่องสว่าง
และไฟฟ้าจะดับถ้าล าดับการแอคทีพตรงกันข้าม 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปที่ 1 โครงสร้างทางฮาร์ดแวร์ส าหรับระบบโดยรวม (Hardware configuration) 

Office table1 Office table2 Office table3 

Office table4 Office table5 Office table6 

Lamp4 

Lamp1 

Lamp5 

Lamp2 

Lamp6 

Lamp3 

ตู้ควบคุม 
สวิตช์ไฟ 

Bluetooth 
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รูปที่ 2 โครงสร้างซอฟตแ์วร์ส าหรับระบบโดยรวม (Software configuration) 
 

3. การตรวจจับวัตถุด้วยการลบพื้นหลัง 
 การค านวณการตรวจจับวัตถุด้วยวิธีการลบพ้ืนหลังใช้สมการดังนี้ 
 

  𝐵𝑡(𝑥) =  {
0, 𝐼(𝑥)𝑡 − 𝜇𝑡+1 < 𝑡ℎ𝑟𝑒𝑠ℎ𝑜𝑙𝑑
1,                              𝑜𝑡ℎ𝑒𝑟𝑤𝑖𝑠𝑒

     

 (1) 

                 (2) 

                                    (3) 
 

เมื่อ Bt คือผลการตรวจจับวัตถุเคลื่อนที่ It คือความเข้มแสงตามองค์ประกอบสี ณ เฟรมปัจจุบัน tt  ,1 คือค่าเฉลี่ยของ

องค์ประกอบของสี ณ เฟรมภาพใหม่กับเฟรมภาพปัจจุบัน zt+1 คือค่าองค์ประกอบของสี ที่ตรวจจับได้ ณ เฟรมใหม่ σ2t+1 คือค่าวา

เรียนท์ขององค์ประกอบของสี ณ เฟรมภาพใหม่และ α คือค่าถ่วงน้ าหนัก จากสมการที่ 1 และ 2 เหมาะกับภาพระดับเทา แต่ในการ
ประมวลผลเรากระท ากับภาพสีดังนั้นเราจะด าเนินการแยกกันระหว่างองค์ประกอบสีในภาพสีคือ สีแดง, สีเขียวและสีน้ าเงิน และเมื่อ
ถึงขั้นตอนการติดตาม การเก็บค่าสีแบบ online จะถูกด าเนินการเพราะระหว่างการติดตามป้าย สีอาจมีการเปลี่ยนแปลงเราจะท าการ
อัพเดทการเปลี่ยนแปลงสีโดยใช้สมการที่ 1 และ 2 ก่อนเก็บค่าสีไว้ใช้งานต่อไป การหาต าแหน่งวัตถุที่ตรวจจับได้จะค านวณจากจุด
ศูนย์กลางของกรอบสี่เหลี่ยมล้อมรอบวัตถุน้ัน (Bounding box)  

4. การออกแบบหน้าจอส าหรับผู้ใช้ 
หน้าหลักของโปรแกรมประกอบด้วย ปุ่ม 3 ปุ่ม (ดูรูปท่ี 3 (ก) ประกอบ) คือ  

1.  Search for paired devices ท าหน้าที่เปิดบลูทูธ และค้นหาบลูทูธ 
2.  Manual ท าหน้าที่แสดงคู่มือการใช้งานของแอพนี้ทั้งหมด โดยเมื่อกดเข้าไปจะมีลิ้งค์ให้ดาวน์โหลดคู่มือการใช้

งาน จ าเป็นต้องใช้ Internet ในการดาวน์โหลด 
3. Connect ท าหน้าที่เช่ือมต่อกับบลูทูธ และเริ่มโปรแกรมตรวจจับภาพ  

 

  11 1   ttt z

     211

2

1
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1 1   tttttt z 

ภาพจากกล้อง 
Android 

โปรแกรมตรวจจับการ
เคลื่อนที่จากภาพ 

ต าแหน่งที่ต้อง
เปิด-ปิดไฟ โปรแกรมส่งข้อมูล

ผ่าน Bluetooth 

ระบบควบคุมการปิดปิด
ไฟด้วย
ไมโครคอนโทรลเลอร ์

ชุดอินเตอร์เฟส

ส าหรับตัดต่อไฟฟ้า 

แสงสว่างเปิดปิด
ตามต าแหน่งการใช้

งานจริง 

ในโทรศัพท์ Android 
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(ก)            (ข) 

รูปที่ 3 หน้าจอติดต่อกับผู้ใช้ (ก) หน้าหลัก (ข) หน้าจอการท างานของโปรแกรมตรวจจับวตัถุ 
 

จากรูปที่ 3 (ข) หน้าจอประกอบด้วย 1)  Read กับ Scroll ใช้ส าหรับการทดลองใช้โปรแกรม โดยโทรศัพท์จะต้องเสียบสาย 
USB เข้ากับคอมพิวเตอร์เพื่อรอรับโค้ดที่จะรันจากคอมพิวเตอร์เข้าสู่โทรศัพท์ บางครั้งอาจหาสาเหตุ Error จากการใช้งานไม่ได้ Read 
กับ Scroll จะแสดง Error ในโปรแกรมที่เปิดในมือถือและส่ง Error ไปยัง Eclipse เพื่อเราจะสามารถทราบว่าเกิด Error จากอะไร 2) 
ON / OFF ใช้ เปดิ-ปิดไฟแบบธรรมดา หรือ Manual 3) ตัวเลข 0.00 เป็นการบอกเวลาการใช้งาน เมื่อมีการเริ่มตรวจจับภาพ  

5. การต่อระบบควบคุมกับระบบไฟฟ้า 
การต่อระบบฯกับระบบไฟฟ้าเดิมที่มีอยู่แล้ว จากรูปที่ 4 เริ่มจากการเอาสาย Line (L) ที่เมนหลักมาต่อเข้ากับ สวิตช์ 2 ทาง 

และต่อสายไฟจากสวิตช์ 2 ทาง ไปให้กับ สวิตช์ 3 ทาง ที่ขาริม และน าสายเปล่าที่จะรอรับไฟเพื่อส่งไปยังขั้วหลอดมาต่อกับ สวิตช์ 2 
ทาง และต่อสายเปล่าจากสวิตช์ 2 ทาง ไปให้กับ สวิตช์ 3 ทาง ที่ขากลาง และสุดท้าย น าสายไฟที่ต่อกับ  NO ของ Relay ไปต่อกับ 
สวิตช์ 3 ทาง ที่ขาริม ผลการติดตั้งแสดงดังรูปที่ 5 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 4 ไดอะแกรมการต่อวงจร Relay กับ สวิตช์ 
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รูปที่ 5 การติดตั้งกล่อง relay กับระบบไฟฟ้าเดิมที่มีอยู ่
 
6. การทดลอง 

การทดสอบค่าแสงที่มีผลต่อการท างาน 
1.  ในช่วงประมาณ 70-60 LUX การท างานจะมีความผิดพลาด 1 ครั้งจากทดสอบ 10 ครั้ง คิดเป็น 10% ของ

ความผิดพลาด ในช่วงเวลา 10.30 น. ณ ห้องปฏิบัติการ  
 

       
(ก)       (ข)  

รูปที่ 6 ตัวอย่างผลการตรวจจับวตัถุเคลื่อนที่ (ก) ผลการตรวจจับแสดงด้วยสีแดง (ข) วัตถุ (คน) ที่เคลื่อนที่ผ่านกล้อง 
 

2.  ในช่วงประมาณ 60-55 lux การท างานจะมีความผิดพลาด 3 ครั้งจากการทดสอบ 10 ครั้ง คิดเป็น 30% ของ
ความผิดพลาด ในช่วงเวลา 12.33 น. ณ ห้องปฏิบัติการ  

3.  ในช่วงประมาณ 55-45 lux การท างานจะมีความผิดพลาด 4 ครั้งจากการทดสอบ 10 ครั้ง คิดเป็น 40% ของ
ความผิดพลาด ในช่วงเวลา 15.30 น. ณ ห้องปฏิบัติการ   
 นอกจากผู้วิจัยยังได้ท าแบบส ารวจความพึงพอใจของผู้ใช้งานพบว่า ผู้ใช้มีความพึงพอใจในภาพรวม 84 % โดยข้อที่ผู้ใช้พึง
พอใจมากท่ีสุดคือความสะดวกในการใช้ app ได้ค่าความพึงพอใจ 100 % และข้อที่ผู้ใช้พึงพอใจน้อยท่ีสุดคือ ข้อผิดพลาดจาก app ได้
ค่าความพึงพอใจ 60 % ความผิดพลาดที่เกิดขึ้นเกิดจากสัญญาณรบกวนจากกล้องท าให้การปรับตัวของพื้นหลังที่ได้ท าการเรียนรูป
ปรับตัวไม่ทันและถูกต้องท าให้เกิดการตรวจจับที่ผิดพลาด  
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7. สรุป 
งานวิจัยนี้เป็นไปตามวัตถุประสงค์ของทางคณะผู้วิจัย แต่ก็ยังมีบางข้อผิดพลาดที่เกิดขึ้นในตัวช้ินงาน ยังไม่เป็นไปตาม

เป้าหมายซึ่งก็ต้องมีการแก้ไขปรับปรุงกันต่อไป ตัวอย่างเช่น การจับภาพที่ช้าเกินไป หรือ การจับไม่ได้บางมุม ขึ้นอยู่กับมุมมองของ
กล้องโทรศัพท์ที่น ามาทดลอง ซึ่งทางคณะผู้จัดท าก็ได้ด าเนินการแก้ไขปรับปรุงมาโดยตลอด ในส่วนของการพัฒนาปรับปรุงต่อยอด ก็
สามารถท าได้ต่อไปโดยการปรับปรุงระบบการจับภาพเพื่อท่ีจะได้รองรับโทรศัพท์รุ่นใหม่ๆ เพราะในอนาคตโทรศัพท์อาจจะมี ความเร็ว 
และ ความละเอียดในการจับภาพมากข้ึนดังน้ันจึงต้องปรับปรุงระบบในส่วนนี้ 
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