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การพัฒนาผลิตภัณฑ์กระเป๋าจากหญ้าแฝก 
Development of the Bag Products from Vetiver Grass 

 

อมรรัตน์ อนันต์วราพงษ์*  พีรพงษ์ หนูแดง  ณิชา พิมพ์ทองหลาง  และสุวนันท์ ทวนขุนทด 
สาขาวิชาการพัฒนาผลิตภัณฑ์ภูมิปัญญาไทย คณะศิลปศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ  

 

บทคัดย่อ 
งานวิจัยการพัฒนาผลิตภัณฑ์กระเป๋าจากหญ๎าแฝก มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาความต๎องการของผู๎บริโภคที่มีตํอผลิตภัณฑ์  เพื่อ

พัฒนาผลิตภัณฑ์ให๎เป็นที่นิยมของผู๎บริโภค และเพื่อประเมินความพึงพอใจของผู๎บริโภคที่มีตํอผลิตภัณฑ์กระเป๋าจากหญ๎าแฝก  การ
พัฒนาผลิตภัณฑ์ท าการสร๎างภาพรํางสามมิติกระเป๋า 4 แบบ ท าการประเมินเพื่อหาแบบที่เหมาะสม กลุํมตัวอยําง คือ ผู๎เชี่ยวชาญด๎าน
การผลิตและการออกแบบผลิตภัณฑ์ จ านวน 5 คน เครื่องมือที่ใช๎ในการวิจัย คือ การสัมภาษณ์แบบเจาะลึกโดยใช๎ค าถามปลายเปิด 
ผู๎เชี่ยวชาญได๎เลือกภาพรํางสามมิติแบบที่ 4 เน่ืองจากมีความเหมาะสมที่จะน ามาใช๎สร๎างเป็นผลิตภัณฑ์กระเป๋าจากหญ๎าแฝกต๎นแบบ
มากที่สุด น ามาประเมินความพึงพอใจของผู๎บริโภคที่มีตํอผลิตภัณฑ์ กลุํมตัวอยําง คือ ผู๎บริโภคที่เดินถือกระเป๋าแฟชั่นในบริเวณทําเรือ
โอเรียนเต็ล จ านวน 50 คน เครื่องมือที่ใช๎ในการวิจัย คือ แบบสอบถามประเมินความพึงพอใจ  พบวํา ด๎านการออกแบบ ผู๎บริโภคมี

ความพึงพอใจขนาดสัดสํวนของผลิตภัณฑ์มีความเหมาะสมมากที่สุด (  ̅=4.24) ด๎านความสวยงาม ผู๎บริโภคมีความพึงพอใจรูปทรง

เหมาะสมกับสมัยนิยมมากที่สุด ( ̅=4.34) ด๎านประโยชน์ใช๎สอย ผู๎บริโภคมีความพึงพอใจการใช๎ในโอกาสตําง ๆ มากที่สุด ( ̅=4.64) 

และ ความพึงพอใจโดยรวม พบวําผู๎บริโภคมีความพึงพอใจมาก ( ̅=4.28)  
ค าส าคัญ  : พัฒนาผลิตภัณฑ์ กระเป๋า หญ๎าแฝก 
 

Abstract 
This study aimed to investigate the customers demand on Vetiver grass bag, to develop Vetiver grass bag 

that answers the customers demand and to evaluated customers’ satisfaction toward the Vetiver grass bag. The 
five three-dimensional (3D) patterns Vetiver grass bags were designed. The pattern will be evaluated and use in 
further steps. The participants in this step were five technicians who are expert in manufacturing and product 
design. Research instrument was open-ended questionnaire. The pattern number four was selected by the 
technicians because it was the most suitable pattern for the Vetiver grass bag. The prototype of Vetiver grass bag 
were made and use as the sample in customers’ satisfaction evaluation step. The participants were 50 
customers who used the fashion bags in Oriental pier area. The research instrument was customers’ satisfaction 
questionnaire. The customers’ satisfaction score showed that 1) product design aspect, the customers satisfied 

the size and ratio of the product ( ̅=4.24) 2) the product beautifulness, the customers satisfied the shape of 

product which was modern style ( ̅=4.34) 3) the usefulness, the customers satisfied because the products are 

able to use in various occasion ( ̅=4.64) and 4) the satisfaction toward whole product, the Vetiver grass bag 

gained the customer satisfaction in highest level ( ̅=4.28). 
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1. บทน า 
ศิลปหัตถกรรมพื้นบ๎านเป็นการท าเครื่องมือและเครื่องใช๎ดั้ ง เดิมของมนุษย์  พัฒนามาจากหัตถกรรมที่ท าเพื่ อ  

การใช๎สอยในชีวิตประจ าวัน เป็นวัฒนธรรมทางวัตถุที่สะท๎อนให๎เห็นกระบวนความคิดในการออกแบบและการเลือกสรรวัสดุ รูปแบบ
ของศิลปหัตถกรรมพื้นบ๎านแสดงให๎เห็นลักษณะการใช๎สอยที่สอดคล๎องกับวิถีชีวิต ขนบประเพณี ความเชื่อ ประวัติศาสตร์ท๎องถิ่น และ
งานศิลปหัตถกรรม แตํก็มีหลายสิ่งที่ไมํสามารถผลิตได๎ด๎วยเครื่องจักร ท าให๎ศิลปหัตถกรรมพื้นบ๎านหลายประเภทยังด ารงคุณคํามา
จนถึงปัจจุบันน้ี [1] 

ปัจจุบันผลิตภัณฑ์หัตถกรรมจากใบหญ๎าแฝกมีการพัฒนาทั้งการพัฒนารูปแบบ รูปทรงการใช๎งาน การพัฒนาเทคนิควิธีการผลิต 
พัฒนาคุณภาพของผลิตภัณฑ์ไปจนถึงการพัฒนาน าเส๎นใยมาผสมผสานกับหญ๎าแฝก โดยจะเน๎นในด๎านการใช๎ประโยชน์ตามสภาพของ
สังคมแตํละยุคสมัยที่มีความโดดเดํนในด๎านการทอ การพัฒนาผลิตภัณฑ์หัตถกรรมในท๎องถิ่นจึงมีการปรับเปลี่ยนไปตามสภาพการ
เปลี่ยนแปลงของสังคมไทย [2] จากการตรวจสอบเอกสารงานวิจัย พบวํามีการพัฒนาผลิตภัณฑ์กระเป๋าจากวัสดุที่มีในท๎องถิ่นของ
ประเทศไทยอยํางตํอเน่ือง ตัวอยํางเชํน พัฒนาจากผักตบชวา [3] จากผ๎าขาวม๎า [4] จากเศษผ๎าเดนิมที่เหลือจากการตัดในโรงงานงาน
อุตสาหกรรมเครื่องนํุมหํมไทย [5] จากผ๎าผสมหนังสัตว์ [6] และจากผ๎าทอโบราณ [7] 

จากข๎อมูลเบื้องต๎นผู๎วิจัยได๎เห็นความส าคัญของผลิตภัณฑ์จากหญ๎าแฝกที่เป็นวัสดุเหลือใช๎ทางการเกษตร จึงได๎มีความคิดที่จะน า
ภูมิปัญญาท๎องถิ่นมาใช๎ให๎เกิดประโยชน์มากขึ้น โดยการพัฒนาผลิตภัณฑ์กระเป๋าจากหญ๎าแฝกให๎มีความแปลกใหมํไปจากรูปแบบเดิมที่
มีอยูํ โดยการวางลวดลายในการทอผืนผ๎าหญ๎าแฝกและมีการพัฒนาการออกแบบ เพื่อพัฒนาผลิตภัณฑ์กระเป๋าจากหญ๎าแฝกให๎มีความ
ทันสมัยในด๎านรูปแบบ แตํวัสดุและการผลิตยังคงความเป็นเอกลักษณ์ของภูมิปัญญาไทย 

 
2. วิธีด าเนินการวิจัย 

การพัฒนาผลิตภัณฑ์กระเป๋าจากหญ๎าแฝก ผู๎วิจัยได๎ล าดับการศึกษาเพื่อให๎สอดคล๎องตามวัตถุประสงค์การวิจัย ดังน้ี 
1. ศึกษาความต๎องการลวดลาย และรูปแบบของผลิตภัณฑ์กระเป๋าจากหญ๎าแฝก กลุํมตัวอยําง คือ บุคคลทั่วไปที่สนใจกระเป๋า

จากหญ๎าแฝก จ านวน 50 คน ใช๎วิธีการสุํมแบบเจาะจง (purposive sampling) เครื่องมือที่ใช๎ในการศึกษา ได๎แกํ แบบสอบถาม
ประเมินความพึงพอใจ (satisfaction scale) โดยใช๎แบบสอบถามก าหนดคําน้ าหนักของการประเมินเป็น 5 ระดับ ตามวิธีการของลิ
เคิร์ท (Likert’s method) [8] 

2. การพัฒนาผลิตภัณฑ์กระเป๋าจากหญ๎าแฝก ท าการสร๎างภาพรํางสามมิติกระเป๋า 4 แบบ จากน้ันท าการประเมินเพื่อหาภาพ
รํางสามมิติที่เหมาะสม กลุํมตัวอยําง คือ ผู๎เชี่ยวชาญด๎านการผลิตและการออกแบบผลิตภัณฑ์ จ านวน 5 คน เครื่องมือที่ใช๎ในการวิจัย 
คือ การสัมภาษณ์แบบเจาะลึก (in-depth interview) โดยใช๎ค าถามปลายเปิด (open-ended questions) 

3. น าภาพรํางสามมิติที่ผํานการประเมินจากผู๎เชี่ยวชาญ มาท าการสร๎างเป็นผลิตภัณฑ์กระเป๋าจากหญ๎าแฝกต๎นแบบ แล๎วน ามา
ประเมินความพึงพอใจของผู๎บริโภคที่มีตํอผลิตภัณฑ์ กลุํมตัวอยําง ได๎แกํ บุคคลทั่วไปที่สนใจผลิตภัณฑ์กระเป๋าจากหญ๎าแฝก โดยการ
สุํมเลือกแบบเจาะจงจากผู๎บริโภคที่เดินถือกระเป๋าแฟชั่นในบริเวณทําเรือ     โอเรียนเต็ล จ านวน 50 คน เครื่องมือที่ใช๎ในการศึกษา 
ได๎แกํ แบบสอบถามประเมินความพึงพอใจ โดยใช๎แบบสอบถามก าหนดคําน้ าหนักของการประเมินเป็น 5 ระดับ ตามวิธีการของลิเคิร์ท 

3. ผลการวิจัย 
ความต๎องการลวดลาย และรูปแบบของผลิตภัณฑ์กระเป๋าจากหญ๎าแฝก รวบรวมข๎อมูลผู๎บริโภคที่มีความสนใจในผลิตภัณฑ์ 

กลุํมตัวอยําง คือ บุคคลทั่วไปที่สนใจกระเป๋าหญ๎าแฝก จ านวน 50 คน ใช๎วิธีการสุํมแบบเจาะจง  เครื่องมือที่ใช๎ในการศึกษา ได๎แกํ 
แบบสอบถามประเมินความพึงพอใจ ผลการศึกษาพบวําข๎อมูลเบื้องต๎นของกลุํมตัวอยํางเป็นเพศชายร๎อยละ 30 และเพศหญิงร๎อยละ 
70 อายุสํวนใหญํอยูํในชํวง 21-30 ปี (ร๎อยละ 34) ระดับการศึกษาสํวนใหญํอยูํในระดับปริญญาตรี (ร๎อยละ 60.00) สํวนมากประกอบ
อาชีพพนักงานบริษัท (ร๎อยละ 30) ลุํมตัวอยํางมีความต๎องการผลิตภัณฑ์กระเป๋าจากหญ๎าแฝก ดังน้ี ด๎านแนวคิดการออกแบบ

ผลิตภัณฑ์ ผู๎บริโภคต๎องการแนวมิสไนท์มากที่สุด ( ̅=4.32) รองลงมา ได๎แกํ แนวตะวันตกดิน เลิฟซีซ่ันคอนเซ็ป และตะวันสีคราม



 

สาขาสถาปัตยกรรมศาสตร์ ศิลปกรรม และงานสร๎างสรรค์ I 255 
 

หมอกสวรรค์ ตามล าดับ ด๎านวัสดุที่ใช๎ในการตกแตํง ผู๎บริโภคต๎องการวัสดุเป็นหนังมากที่สุด ( ̅=4.60) รองลงมา ได๎แกํ ผ๎าฝ้าย และผ๎า

ไหม ตามล าดับ ด๎านรูปแบบที่นิยมใช๎ ผู๎บริโภคต๎องการรูปแบบรวมเซตกระเป๋ามากที่สุด ( ̅=4.72) รองลงมา ได๎แกํ รูปแบบกระเป๋า
หนีบ กระเป๋าสตางค์ กระเป๋าสะพาย และกระเป๋าเดินทาง ตามล าดับ ด๎านสิ่งที่ค านึงถึงในการเลือกซ้ือกระเป๋า ผู๎บริโภคต๎องการ

ผลิตภัณฑ์จากวัสดุธรรมชาติมากที่สุด ( ̅=4.60) รองลงมา ได๎แกํ คุณภาพ/ความสวยงาม และความนิยม/เทรนด์ ตามล าดับ ด๎าน

รูปแบบซิปควรใช๎วัสดุอะไร ผู๎บริโภคต๎องการซิบเงินมากที่สุด ( ̅=3.68) รองลงมา ได๎แกํ ซิปพลาสติก ซิปด า และซิปทอง ตามล าดับ 

และ ด๎านรูปแบบสายกระเป๋า ผู๎บริโภคต๎องการสายกระเป๋าเป็นหนังมากที่สุด ( ̅=4.58) รองลงมา ได๎แกํ สายกระเป๋าเป็นเหล็ก/โซํ 
และไม๎/ไม๎สัก ตามล าดับ (ตารางที่ 1) 
ตารางท่ี 1 ผลการประเมินความต๎องการของผู๎บริโภคตํอผลิตภัณฑ์กระเป๋าจากหญ๎าแฝก (n=50) 

รายการ คําเฉลี่ยความพึงพอใจ ระดับความพึงพอใจ 

1. ด๎านแนวคิดการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
- ตะวันตกดิน 
- เลิฟซีซ่ันคอนเซ็ป 
- ตะวันสีครามหมอกสวรรค์ 
- มิสไนท์ 

 
3.06 
3.06 
2.90 
4.32 

 
ปานกลาง 
ปานกลาง 
ปานกลาง 

มาก 

2. ด๎านวัสดุที่ใช๎ในการตกแตํง 
- ผ๎าฝ้าย 
- ฝ้าไหม 
- หนัง 

 
3.68 
3.32 
4.60 

 
มาก 

ปานกลาง 
มากที่สุด 

3. ด๎านรูปแบบที่นิยมใช๎ 
- กระเป๋าเดินทาง 
- กระเป๋าสะพาย 
- กระเป๋าสตางค์ 
- กระเป๋าหนีบ 
- รวมเซตกระเป๋า 

 
2.14 
3.02 
3.06 
3.38 
4.72 

 
น๎อย 

ปานกลาง 
ปานกลาง 
ปานกลาง 
มากที่สุด 

4. ด๎านสิ่งที่ค านึงถึงในการเลือกซ้ือกระเป๋า 
- ความนิยม/เทรนด์ 
- คุณภาพ/ความสวยงาม 
- ผลิตจากวัสดุธรรมชาติ 

 
3.36 
4.04 
4.30 

 
ปานกลาง 

มาก 
มาก 

5. ด๎านรูปแบบซิปควรใช๎วัสดุอะไร 
- ซิปเงิน 
- ซิปทอง 
- ซิปพลาสติก 
- ซิปด า 

 
3.68 
2.98 
3.28 
3.18 

 
มาก 

ปานกลาง 
ปานกลาง 
ปานกลาง 

6. ด๎านรูปแบบสายกระเป๋า 
- หนัง 
- ไม๎/ไม๎สัก 
- เหล็ก/โซํ 

 
4.58 
3.52 
3.83 

 
มากที่สุด 

มาก 
มาก 
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หมายเหตุ : คําเฉลี่ยความพึงพอใจ 
4.50-5.00 หมายถึง มากที่สุด 3.50-4.49 หมายถึง มาก 2.50-3.49 หมายถึง ปานกลาง 
1.50-2.49 หมายถึง น๎อย 1.00-1.49 หมายถึง น๎อยที่สุด 
การพัฒนาผลิตภัณฑ์กระเป๋าจากหญ๎าแฝก ท าการสร๎างภาพรํางสามมิติ จ านวน 4 แบบ ประเมินหาแบบที่เหมาะสม กลุํม

ตัวอยําง คือ ผู๎เชี่ยวชาญด๎านการผลิตและการออกแบบผลิตภัณฑ์ จ านวน 5 คน เครื่องมือที่ใช๎ในการวิจัย คือ การสัมภาษณ์แบบ
เจาะลึกโดยใช๎ค าถามปลายเปิด ผู๎เชี่ยวชาญได๎เลือกภาพรํางสามมิติแบบที่  4 (ภาพที่ 1)   เน่ืองจากมีความเหมาะสมที่จะน ามาใช๎สร๎าง
เป็นผลิตภัณฑ์กระเป๋าจากหญ๎าแฝกต๎นแบบมากที่สุด (ภาพที่ 2) นอกจากน้ีผู๎เชี่ยวชาญยังมีความคิดเห็น ดังน้ี แบบที่ 4 กระเป๋ามีการ
พัฒนาและการออกแบบที่ดี น าความคิดสร๎างสรรค์มาใช๎อยํางสวยงาม มีความนําใช๎ เพราะวําเป็นการน าวัสดุธรรมชาติมาใช๎ให๎เกิด
ประโยชน์ มีขนาดเหมาะสมที่ผู๎บริโภคเลือกใช๎งาน สามารถใสํของได๎จ านวนมาก และมีการน าลวดลายมาประยุกต์ผสมผสานท าให๎เกิด
เป็นลายใหมํ  

ขั้นตอนการสร๎างผลิตภัณฑ์กระเป๋าจากหญ๎าแฝกต๎นแบบ ดังน้ี 
1. น าใบหญ๎าแฝกที่ตากแห๎งมาบิดเป็นเกลียวเส๎นเชือก จากน้ันน ามาทอเป็นผืนผ๎าด๎วยก่ีทอผ๎า 
2. น าผ๎ากาวมารีดติดกับแผํนผ๎าหญ๎าแฝกที่ทอเป็นผืนผ๎า แล๎วน ามาสกัดท าขอบของผืนผ๎า 
3. น าผืนผ๎าและผ๎าซับด๎านในมาตัดตามขนาดและแบบของกระเป๋า 
4. ตัดแผํนหนังตามขนาดและแบบของกระเป๋า เพื่อน ามาเสริมสํวนของด๎านข๎างและก๎นกระเป๋าให๎แข็งแรง 
5. น าแผํนหนังที่ตัดมาเย็บติดกับผืนผ๎าหญ๎าแฝก แล๎วน าสํวนแผํนหนังที่ท าเป็นก๎นกระเป๋ามาเย็บติดรวมกัน ตํอจากน้ันเย็บเก็บขอบทั้ง
สองข๎าง และก๎นกระเป๋าให๎ได๎รูปทรง 
6. น าผ๎าซับในมาเย็บติดกับด๎านในของกระเป๋า จากน้ันน าซิปมาเย็บติดกับกระเป๋า ท๎ายสุดน าหูหิ้วมาตอกติดกับกระเป๋า และได๎
ผลิตภัณฑ์กระเป๋าจากหญ๎าแฝกต๎นแบบ (ภาพที่ 3) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 1 การออกแบบภาพรํางสามมิติผลิตภัณฑ์กระเป๋าจากหญ๎าแฝก 4 แบบ 

  แบบท่ี 1 ตะวันตกดิน                                 แบบท่ี 2 เลิฟซีซั่นคอนเซ็ป 

แบบท่ี 3 ตะวันสีครามหมอกสวรรค์                            แบบท่ี 4 มิส
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ภาพท่ี 2 ผลิตภัณฑ์กระเป๋าจากหญ๎าแฝกต๎นแบบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 3 ขั้นตอนการสร๎างผลิตภัณฑ์กระเป๋าจากหญ๎าแฝกต๎นแบบ 
 

หญ๎าแฝกท าเป็นเส๎นเชือก                   น ามาทอด๎วยก่ีทอผ๎า                    

รีดผ๎ากาวติดกับผืนหญ๎าแฝก              สกัดท าขอบของผืนผ๎า                      

เย็บหนังติดกับผืนผ๎า                      เยบ็กระเป๋าตามแบบ                      

ทรงกระเป๋าต๎นแบบ                           เย็บติดหูกระเป๋า                         
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น าภาพรํางสามมิติรูปแบบที่ 4 ที่ผํานการประเมินจากผู๎เชี่ยวชาญ มาท าการสร๎างเป็นผลิตภัณฑ์กระเป๋าจากหญ๎าแฝกต๎นแบบ 
แล๎วน ามาประเมินความพึงพอใจของผู๎บริโภคที่มีตํอผลิตภัณฑ์ กลุํมตัวอยําง คือ บุคคลทั่วไปที่สนใจผลิตภัณฑ์กระเป๋าจากหญ๎าแฝก 
โดยการสุํมเลือกแบบเจาะจงจากผู๎บริโภคที่เดินถือกระเป๋าแฟชั่นในบริเวณทําเรือ     โอเรียนเต็ล จ านวน 50 คน เครื่องมือที่ใช๎ในการ
วิจัย คือ แบบสอบถามประเมินความพึงพอใจ ผลการศึกษาพบวําข๎อมูลเบื้องต๎นของกลุํมตัวอยํางเป็นเพศชายร๎อยละ 34 และเพศหญิง
ร๎อยละ 66 อายุสํวนใหญํอยูํในชํวง 21-30 ปี (ร๎อยละ 36) ระดับการศึกษาสํวนใหญํอยูํในระดับปริญญาตรี (ร๎อยละ 38.00) สํวนมากมี
รายได๎ระหวําง 5,100-15,000 บาท (ร๎อยละ 60) ผลการประเมินความพึงพอใจ ด๎านการออกแบบ ผู๎บริโภคมีความพึงพอใจขนาด

สัดสํวนของผลิตภัณฑ์มีความเหมาะสมมากที่สุด ( ̅=4.24) รองลงมา ได๎แกํ น้ าหนักของชุดกระเป๋า และอุปกรณ์เสริมเหมาะสมกับตัว

กระเป๋า ตามล าดับ ด๎านความสวยงาม ผู๎บริโภคมีความพึงพอใจผลิตภัณฑ์มีรูปทรงเหมาะสมกับสมัยนิยมมากที่สุด ( ̅=4.34) รองลงมา 
ได๎แกํ แนวคิด และการวางลายของวัสดุ ตามล าดับ ด๎านประโยชน์ใช๎สอย ผู๎บริโภคมีความพึงพอใจผลิตภัณฑ์การใช๎ในโอกาสตําง ๆ 

มากที่สุด ( ̅=4.22) รองลงมา ได๎แกํ ความแข็งแรงทนทานของผลิตภัณฑ์ มีชํองเก็บสัมภาระเสริมด๎วยชํองลับ ขนาดมีความสัมพันธ์กับ

สรีระของผู๎ใช๎ และสะดวกตํอการดูแลรักษา ตามล าดับ ความพึงพอใจโดยรวม พบวําผู๎บริโภคมีความพึงพอใจมาก ( ̅=4.28) จาก
ค าถาม ทํานคิดวําผลิตภัณฑ์ควรจัดจ าหนํายในราคาเทําไหรํ ? ผู๎บริโภคเห็นสมควรให๎ขายที่ราคา 5,000-8,000 บาท มากที่สุด (ร๎อยละ 
60) รองลงมา ได๎แกํ 8,001-9,000 และ 9,001-10,000 บาท ตามล าดับ และจากค าถาม หากผลิตภัณฑ์กระเป๋าจากหญ๎าแฝกผลิตมา
เพื่อจ าหนําย ทํานคิดวําจะจ าหนํายได๎หรือไมํ ? ผู๎บริโภคร๎อยละ 90 มีความเห็นวําผลิตภัณฑ์ชิ้นน้ีสามารถที่จะจ าหนํายได๎ (ตารางที่ 2    
และ 3) 
 
ตารางท่ี 2 ผลการประเมินความพึงพอใจของผู๎บริโภคตํอผลิตภัณฑ์กระเป๋าจากหญ๎าแฝกต๎นแบบ (n=50) 

รายการ คําเฉลี่ยความพึงพอใจ ระดับความพึงพอใจ 

1. ด๎านการออกแบบ 
- ความแข็งแรงของตัวกระเป๋า 
- ขนาดสัดสํวนของผลิตภัณฑ์มีความเหมาะสม 
- น้ าหนักของชุดกระเป๋า 
- อุปกรณ์เสริมเหมาะสมกับตัวกระเป๋า 

 
4.18 
4.24 
4.10 
4.02 

 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 

2. ด๎านความสวยงาม 
- การวางลายของวัสดุ 
- รูปทรงเหมาะสมกับสมัยนิยม 
- แนวคิด 

 
4.10 
4.34 
4.24 

 
มาก 
มาก 
มาก 

3. ด๎านประโยชน์ใช๎สอย 
- ความแข็งแรงทนทานของผลิตภัณฑ์ 
- ความสะดวกตํอการดูแลรักษา 
- มีชํองเก็บสัมภาระเสริมด๎วยชํองลับ 
- ขนาดมีความสัมพันธ์กับสรีระของผู๎ใช๎ 
- การใช๎ในโอกาสตําง ๆ 

 
4.12 
3.60 
3.84 
3.80 
4.22 

 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 

4. ความพึงพอใจโดยรวม 4.28 มาก 

หมายเหตุ : คําเฉลี่ยความพึงพอใจ 
4.50-5.00 หมายถึง มากที่สุด 3.50-4.49 หมายถึง มาก 2.50-3.49 หมายถึง ปานกลาง 
1.50-2.49 หมายถึง น๎อย 1.00-1.49 หมายถึง น๎อยที่สุด 
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ตารางท่ี 3 ค าถามการประเมินความพึงพอใจของผู๎บริโภคตํอผลิตภัณฑ์กระเป๋าจากหญ๎าแฝกต๎นแบบ (n=50) 

รายการ ร๎อยละความพึงพอใจ 

ทํานคิดวําผลิตภัณฑ์ควรจัดจ าหนํายในราคาเทําไหรํ ? 

- 5,000-8,000 บาท 
- 8,001-9,000 บาท 
- 9,001-10,000 บาท 

60 
38 
2 

หากผลิตภัณฑ์กระเป๋าหญ๎าแฝกผลิตมาเพื่อจ าหนําย ทํานคิดวําจะจ าหนํายได๎หรือไมํ ? 
- จ าหนํายได๎ 
- ไมํแนํใจ 
- จ าหนํายไมํได๎ 

90 
10 
0 

 
4. สรุปผลและอภิปรายผล 

1. ความต๎องการลวดลายและรูปแบบของผลิตภัณฑ์กระเป๋าจากหญ๎าแฝก ผู๎บริโภคมีความต๎องการใช๎วัสดุตกแตํงที่เป็นหนัง  
ต๎องการรูปแบบรวมเซตกระเป๋า ผลิตจากวัสดุที่เป็นธรรมชาติ ผลิตจากซิปที่เป็นเงิน และมีสายกระเป๋าที่เป็นหนัง 

 2. การออกแบบและพัฒนากรรมวิธีในการสร๎างกระเป๋าหญ๎าแฝกแบบที่ 4 เหมาะสมที่จะใช๎สร๎างเน่ืองจากมีการพัฒนาและการ
ออกแบบที่ดี น าความคิดสร๎างสรรค์มาใช๎อยํางสวยงาม มีความนําใช๎ เพราะวําเป็นการน าวัสดุธรรมชาติมาใช๎ให๎เกิดประโยชน์ มีขนาด
เหมาะสมที่ผู๎บริโภคเลือกใช๎งาน สามารถใสํของได๎จ านวนมาก และมีการน าลวดลายมาประยุกต์ผสมผสานท าให๎เกิดเป็นลายใหมํ 

3. การประเมินความพึงพอใจของผู๎บริโภคที่มีตํอผลิตภัณฑ์กระเป๋าจากหญ๎าแฝกต๎นแบบ  ผู๎บริโภคพึงพอใจขนาดสัดสํวนของ
ผลิตภัณฑ์ ผลิตภัณฑ์มีรูปทรงเหมาะสมกับสมัยนิยม สามารถใช๎ในโอกาสตําง ๆ และผู๎บริโภคเห็นสมควรให๎ขายที่ราคา 5,000-8,000 
บาท 

การพัฒนาผลิตภัณฑ์กระเป๋าจากหญ๎าแฝก ผู๎วิจัยได๎ประยุกต์หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์  โดยให๎ความส าคัญในด๎านรูปแบบที่
รํวมสมัยและใช๎วัสดุจากธรรมชาติ โดยยึดตามหลักการออกแบบของ นวลน๎อย บุญวงษ์ [9] และวิรุณ   ตั้งเจริญ [10] ที่ต๎องค านึงถึง
หน๎าที่ใช๎สอย (function) ความสวยงามนําใช๎ (aesthetics) ความสะดวกสบายในการใช๎ (ergonomics) ความปลอดภัย (safety) การ
บ ารุงรักษาและซํอมแซม (maintenance) และแนวคิดของ รัฐไท       พรเจริญ [11] ที่กลําววําการออกแบบเกิดขึ้นมาจากความ
ต๎องการของผู๎บริโภคที่ต๎องการความสะดวกสบายทางด๎านรํางกายและจิตใจ เพื่อจุดประสงค์ที่ส าคัญจะต๎องสร๎างสินค๎าให๎ดึงดูดใจ
ผู๎บริโภค ความสวยงามและดูแปลกตารวมถึงสามารถใช๎งานได๎ดีในราคาที่เหมาะสม 

การน าหญ๎าแฝกมาพัฒนาเป็นผลิตภัณฑ์กระเป๋าในครั้งน้ี สอดคล๎องกับรายงานการวิจัยกํอนหน๎าน้ี ที่มีการพัฒนาผลิตภัณฑ์จาก
หญ๎าแฝก ได๎แกํ วรธรรม อํุนจิตติชัย [12] ศึกษาผลิตภัณฑ์วัสดุทดแทนไม๎จากหญ๎าแฝก อาณัฏ   ศิริพิชญ์ตระกูล และคณะ [13] 
ออกแบบและพัฒนาเฟอร์นิเจอร์ของตกแตํงบ๎านจากวัสดุหญ๎าแฝก ส าหรับบ๎านพักอาศัยขนาดกลาง รจนา จันทราสา [14] ศึกษาการ
พัฒนาผลิตภัณฑ์หัตถกรรมจากใบหญ๎าแฝกเพื่อพัฒนาชุมชนให๎เข๎มแข็งตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  กรณีศึกษากลุํม
ผลิตภัณฑ์หัตถกรรมจากใบหญ๎าแฝกจังหวัดพะเยา และพรชัย ปานทุํง [15] ศึกษากระบวนการสร๎างสรรค์เพื่อเพิ่มมูลคําผลิตภัณฑ์ของ
ใช๎และของตกแตํงจากหญ๎าแฝกชุมชน OTOP บ๎านปากโทก อ าเภอเมือง จังหวัดพิษณุโลก  

ความพึงพอใจของผู๎บริโภคที่มีตํอผลิตภัณฑ์กระเป๋าหญ๎าแฝก ได๎แกํ ขนาดสัดสํวนของผลิตภัณฑ์ ผลิตภัณฑ์มีรูปทรงเหมาะสม
กับสมัยนิยม และสามารถใช๎ในโอกาสตําง ๆ อยูํในระดับมาก ซ่ึงสอดคล๎องกับ รจนา จันทราสา [14] กลําววําผู๎ออกแบบสามารถ
สร๎างสรรค์ผลิตภัณฑ์ให๎มีความสวยงามได๎ โดยการจัดองค์ประกอบศิลป์ระหวํางรูปทรง สี ลวดลาย ผิวสัมผัสให๎มีเอกลักษณ์เฉพาะ มี
ความแปลกใหมํส าหรับผู๎บริโภค เป็นการสร๎างคุณคําในตัวผลิตภัณฑ์ หรือมีเรื่องราวประวัติความเป็นมาของผลิตภัณฑ์ การสร๎างสรรค์
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