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การพัฒนาสื่อการเรียนรู้แม่เหล็กเรขาคณิตแบบจับต้อง 
เร่ือง การเตรียมความพร้อมทางเรขาคณิตในวิชาคณิตศาสตร์ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1               

Development of a Tangible Geometric Magnetic Learning Media  
for grade 1 student’s Mathematical preparation. 

 

รวีพร จรูญพันธ์เกษม  สรเดช ครุฑจ้อน  และกฤช สินธนะกุล 
ภาควิชาคอมพิวเตอรศ์ึกษาคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนือ 

 

บทคัดย่อ 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาสื่อการเรียนรู้แม่เหล็กเรขาคณิตแบบจับต้องเรื่องการเตรียมความ
พร้อมทางเรขาคณิตในวิชาคณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 2) หาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู้แม่เหล็กเรขาคณิต
แบบจับต้อง 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนที่เรียนด้วยสื่อที่พัฒนาขึ้ นและ 4) เพื่อศึกษา
ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยสื่อการเรียนรู้แม่เหล็กเรขาคณิตแบบจับต้องสื่อที่พัฒนาขึ้นน าไปใช้เป็นสื่อการ
เรียนการสอนแบบทบทวนหลังจากที่ผู้เรียนได้รับการเรียนในรูปแบบบรรยายมาแล้วซึ่งจากผลการประเมินสื่อที่
พัฒนาขึ้นโดยผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 คนพบว่าผู้เช่ียวชาญมีความคิดเห็นสอดคล้องกันว่าเป็นสื่อที่มีความเหมาะสมอยู่ใน
ระดับมากที่สุด หลังจากน าไปทดลองกับกลุ่มตัวอย่างมีผลของประสิทธิภาพเท่ากับ 89.07/91.84 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่
ก าหนดไว้การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ
ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดว้ยสื่อการเรียนรู้แม่เหล็กเรขาคณิตแบบจับต้องในภาพรวมมีความพึง

พอใจสื่ออยู่ในระดับมาก( ̅ 2.90, S.D.=0.29) 
ค าส าคัญ  : สื่อการเรียนรู้แม่เหลก็เรขาคณิตแบบจับต้อง, การเตรียมความพร้อมทางเรขาคณิต 

 

Abstract 
 The purposes of this research were to 1) develop a tangible geometric magnetic learning 
media 2) test the efficiency of the developed media 3) compare learning  achievement  of  grade 1 
students before and after learning with mediaand 4) study the satisfaction of grade 1 students who 
use the tangible geometric magnetic learning media as a drill and practice media after receiving a 
taught lesson in mathematics. The assessment results of the media developed by 5 experts reveal 
a consensus that the media are appropriate in the most effective performance of 89.07 / 91.84, 
which is higher than the defined criteria. Student achievements before and after learning with 
tangible geometric magnetic learning media increase significantly at .05, and the overall student 

satisfaction on tangible geometric magnetic learning media is at a high level ( ̅=2.90, SD = 0.29). 
Keywords : tangible geometric magnetic learning media, preparation prior to receiving math lesson 
*ผู้นิพนธ์ประสานงาน 
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1. บทน า 
 คณิตศาสตร์เป็นวิชาที่เกี่ยวข้องกับการคิดพิสูจน์เชิงเหตุผลในการแก้ปัญหาต่างๆในด้านวิทยาศาสตร์และ
อุตสาหกรรมวิธีการให้เหตุผลต่อเนื่องที่ท าให้เราเข้าใจถึงพลังทางความคิดและท้าทายความอยากรู้อยากเห็นของมนุษย์
เพราะฉะนั้นการเรียนคณิตศาสตร์จึงมีความจ าเป็นที่จะต้องเรียนรู้ให้เกิดความเข้าใจในพื้นฐานของคณิตศาสตร์ตั้งแต่
เริ่มต้นซึ่งในการเรียนคณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปี 1  มีการจัดการเรียนการสอนในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พื้นฐานพุทธศักราช 2551 หน่วยที่ 7 การเตรียมความพร้อมทางเรขาคณิต[1]ซึ่งในการจัดการเรียนการสอนของ
โรงเรียนอนุบาลลานสักชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 มีผลการเรียนเฉลี่ยดังรูปที่ 1 
 

 
 

รูปที่ 1  ผลคะแนนวิชาคณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 พ.ศ. 2554-2558 
จากรูปที่ 1 พบว่าปีพ.ศ. 2555-2558 มีผลการเรียนเฉลี่ยวิชาคณิตศาสตร์ประมาณ 65-76 คะแนนเนื่องจาก

ผู้เรียนมีความสามารถในการเรียนรู้ของแต่ละบุคคลไม่เท่ากันอีกทั้งการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ส่วนใหญ่เรียนแบบ
บรรยายอาจท าให้ผู้เรียนเกิดความเบื่อหน่ายในการเรียนจึงท าให้มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนค่อนข้างต่ าจึงที่ผ่านมามีการ
แก้ไขปัญหาโดยน าสื่อเข้ามาช่วยเพื่อให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนและสนุกไปกับกิจกรรมการเรียน
นอกจากน้ันสื่อการเรียนรู้ในยุคปัจจุบันยังมีอิทธิพลสูงต่อการกระตุ้นให้ผู้เรียนกลายเป็นผู้แสวงหาความรู้ด้วยตนเองใน
การคัดเลือกสื่อการเรียนรู้มาใช้ประกอบในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนนั้นก็ควรเน้นให้ผู้เรียนเห็นเป็นรูปธรรม
และสามารถสัมผัสได้และจับต้องได้เพราะจะท าให้เด็กเกิดการเรียนรู้ได้ดียิ่งขึ้น[2] ซึ่งสื่อในการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์
ในปัจจุบันมีหลากหลายชนิดเช่นสื่อภาพการ์ตูนสื่อภาพเคลื่อนไหวสื่อประเภทเกมและสื่อสัมผัสได้จริงเพื่อเสริมสร้าง
ความเข้าใจและเน้นให้ผู้เรียนได้เห็นภาพจริงเช่นสื่อไม้เรขาคณิตดังรูปที่ 2 

 
 
 
 

 
รูปที่ 2   สื่อไม้เลขาคณติ 
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จากรูปที่ 2 สื่อไม้เลขาคณิตใช้ส าหรับการวางรูปเลขาคณิต มีหลักเป็นแกนไม้ เพื่อจับคู่เรขาคณิตกับแท่งไม้ 5 
แบบได้แก่ วงกลม สี่เหลี่ยม สามเหลี่ยม ห้าเหลี่ยม  มีหลักการคิดที่ไม่ซับซ้อน ส่วนใหญ่จะน ามาใช้เป็นสื่อส าหรับการ
เสริมสร้างพัฒนาการของผู้เรียนระดับช้ันอนุบาลถึงประถมศึกษาปีที่ 1 ที่มีการเรียนการสอนในวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง 
การเตรียมความพร้อมทางเรขาคณิต [3]แต่มีข้อเสียคือรูปทรงมีจ านวนน้อย และไม่สามารถต่อเติมรูปทร งตาม
จินตนาการได้ ต่อมาจึงมีการออกแบบและพัฒนาสื่อเพื่อให้เหมาะสมส าหรับผู้เรียนมากยิ่งข้ึน ดังภาพท่ี 3 
 

 
 

รูปที่ 3  รูปแบบของกล่องบล็อกไม้ร้อยเชือก 
แหล่งที่มาของภาพ : www.baantoy.com 

ลักษณะของกล่องบล็อคไม้ร้อยเชือก เป็นบล็อกลุกปัดไม้รูปทรงเรขาคณิตในกล่องไม้ฝาสไลด์ ด้านฝากล่องเป็นกระดาน
ส าหรับจับคู่เงารูปทรงเรขาคณติ ฝึกกล้ามเนื้อมัดเล็ก การท างานประสานกันระหว่างมือและตาแต่มีข้อเสนอแนะในการ
ปรับปรุง คือ ไม่สามารถสร้างรูปทรงตามจินตนาการได้ ขนาดของกล่องมีขนาดที่ใหญ่ และน้ าหนักมากเกินไป ท าให้
ในช่วงของการท ากิจกรรมระหว่างเรียนอาจเกิดความล าบากในการเคลื่อนย้าย ดังนั้นสื่อการเรียนการสอนจึงมี
ความส าคัญต่อการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้กับผู้เรียน เพราะ สื่อการสอนท าหน้าที่ถ่ายทอดความรู้ ความเข้าใจ 
ความรู้สึก ช่วยเพิ่มพูนประสบการณ์ สร้างสถานการณ์การเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียน กระตุ้นให้เกิดการพัฒนาศักยภาพ
ทางการคิด  

งานวิจัยนี้ผู้วิจัยจึงพัฒนาสื่อการเรียนรู้แม่เหล็กเรขาคณิตแบบจับต้อง เรื่อง การเตรียมความพร้อมทางเรขาคณิต
ในวิชาคณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 เพื่อเป็นสื่อเสริมหรือทบทวนหลังจากที่ผู้เรียนได้เรียนในรูปแบบบรรยาย
มาแล้ว  โดยมีรูปแบบแม่เหล็กรูปทรงเรขาคณิต ได้แก่ สามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม วงกลม และวงรี ปรับขนาดให้มีขนาดเล็ก 
น้ าหนักเบา และสีสันสวยงามเพื่อดึงดูดความสนใจ เพื่อให้ผู้เรียนใช้สื่อได้ง่ายยิ่งขึ้น เป็นแนวทางหนึ่งที่จะช่วยพัฒนา
ผู้เรียนให้มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ในหน่วยที่ 7 การเตรียมความพร้อมทางเรขาคณิต ได้ดีขึ้น และ
ส่งผลให้นักเรียนมีความสนใจและสนุกสนานต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ต่อไป  และเป็นแนวทางในการสร้างสื่อการ
เรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพสูงข้ึน 

 
2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย  

2.1  เพื่อพัฒนาสื่อการเรียนรู้แม่เหล็กเรขาคณิตแบบจับต้องเรื่องการเตรียมความพร้อมทางเรขาคณิตในวิชา
คณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1  

2.2  เพื่อหาประสิทธิภาพของสื่อแม่เหล็กเรขาคณิตแบบจับต้องที่ผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้น 
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2.3  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน 
2.4  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนด้วยสื่อแม่เหล็กเรขาคณิตแบบจับต้อง 

 
3. วิธีด าเนินการวิจัย 

การพัฒนาสื่อการเรียนรู้แม่เหล็กเรขาคณิตแบบจับต้องเรื่องการเตรียมความพร้อมทางเรขาคณิตในวิชา
คณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีท่ี1 มีขั้นตอนดังน้ี 

3.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากรคือนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 1/2559  โรงเรียนอนุบาลลานสักจ านวน 106 คน
คัดเลือกกลุ่มตัวอย่างจ านวน 38 คนได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง 

3.2 ตัวแปรต้นและตัวแปรตาม 
 ตัวแปรต้นคือสื่อการเรียนรู้แม่เหล็กเรขาคณิตแบบจับต้องเรื่องการเตรียมความพร้อมทางเรขาคณิตในวิชา
คณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1  
 ตัวแปรตามคือประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู้แม่เหล็กเรขาคณิตแบบจับต้อง, ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ
ความพึงพอใจต่อสื่อการเรียนรู้แม่เหล็กเรขาคณิตแบบจับต้อง 

3.3 วิธีการศึกษา มีวิธีการดังนี้ 
3.3.1 ศึกษาทฤษฏีเอกสารงานวิจัยและบทความที่เกี่ยวข้องเพื่อการออกแบบสื่อการค านวณเลขหลักแบบจับ

ต้อง 
3.3.2 น าไปให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินด้านเทคนิคเป็นผู้ที่จบการศึกษาระดับปริญญาเอกหรือด ารงต าแหน่งทาง

วิชาการไม่ต่ ากว่าผู้ช่วยศาสตราจารย์ในสาขาวิชาคณิตศาสตร์หรือสาขาวิชาที่เกี่ยวข้องหรือเป็นผู้ที่ประสบการณ์ในด้าน
การสอนไม่ต่ ากว่า 10 ปีจ านวน 5 ท่าน 

3.3.3 ปรับปรุงแก้ไขตามความเห็นของผู้เชี่ยวชาญพัฒนาเครื่องมือและน าไปให้ผู้เช่ียวชาญประเมินคุณภาพ
ของเครื่องมืออีกครั้ง 

3.3.4 ท าการทดลองโดยมีขั้นตอนดังรูปที่ 4 
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รูปที่ 4  ขั้นตอนการทดลอง 
 จากรูปที่ 4  มีขั้นตอนการทดลองกับผู้เรียน 7 ขั้นตอนตั้งแต่กระบวนการการท าแบบทดสอบก่อนเรียนและ
สิ้นสุดที่การท าแบบทดสอบหลังเรียนโดยนักเรียนจะต้องเรียนให้ครบทุกหน่วยการเรียนแล้วจึงท าแบบทดสอบหลัง
เรียน 

3.3.5 รวบรวมข้อมูลและน ามาวิเคราะห์ผลประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนและผลของความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนด้วยสื่อการเรียนรู้แม่เหล็กเรขาคณิตแบบจับต้อง 

3.4  เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
 3.4.1 สื่อการเรียนรู้แม่เหล็กเรขาคณิตแบบจับต้องเรื่องการเตรียมความพร้อมทางเรขาคณิตในวิชา
คณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1จ านวน 2 กล่อง 
 3.4.2 แบบสอบถามผู้เชี่ยวชาญเพื่อตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ 
 3.4.3 แบบทดสอบก่อนเรียนแบบทดสอบระหว่างเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 

3.4.4 แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการเรียนด้วยสื่อการเรียนรู้แม่เหล็กเรขาคณิตแบบจับต้อง 
 

4. ผลการวิจัย 
ผู้วิจัยได้พัฒนาสื่อการเรียนรู้แม่เหล็กเรขาคณิตแบบจับต้องเรื่องการเตรียมความพร้อมทางเรขาคณิตในวิชา

คณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 จากการศึกษาพบว่า 
4.1 (ร่าง) การพัฒนาสื่อการเรียนรู้แม่เหล็กเรขาคณิตแบบจับต้องดังรูปที่ 5 
 
 
 

5. นักเรียนท าแบบทดสอบท้ายหน่วยการเรยีน 

6. นักเรียนท าแบบสอบถามความพึงพอใจ 

1. นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน 

2. ครูสอนการใช้เครื่องมือ และนักเรียนน าเครื่องมอืไปใช้ 

3. นักเรียนท าแบบทดสอบระหว่างเรียน 

4. นักเรียนเรียนรู้ส่ือเพิ่มเติม 

7.นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน 
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รูปที่ 5 (ร่าง) รูปแบบของสื่อการเรียนรู้แมเ่หล็กเรขาคณิตแบบจับตอ้ง 
 

จากรูปที่ 5 สื่อมีลักษณะเป็นกล่องกระดานไวท์บอร์ดสามารถเขียนได้ภายในมีปากกาและรูปทรงเรขาคณิตมี
รูปแบบเป็นสติกเกอร์แม่เหล็กมีน้ าหนักเบาและมีรปูทรงหลายขนาดให้เลือกเพื่อให้นักเรียนได้สร้างสรรค์ภาพจาก
รูปทรงเรขาคณิตไดต้ามความต้องการ 
 4.2 ผู้เชี่ยวชาญประเมินความเหมาะสมของสื่อทางด้านเทคนิค 

ครั้งที่1น าไปให้ผู้เช่ียวชาญประเมินร่างรูปแบบของสื่อการเรียนรู้แม่เหล็กเรขาคณิตแบบจับต้องมีข้อเสนอแนะให้
ปรับแก้ไขโดยมฝีาปิดเพื่อสะดวกในการเคลื่อนย้ายระหว่างมีการท ากิจกรรม 

ครั้งท่ี2 ท าการปรับปรุงแก้ไขและพัฒนาสื่อการเรียนรู้แม่เหล็กเรขาคณิตแบบจบัต้องดังรูปที่ 6 
 

 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 6  ภาพตัวอย่างสื่อการเรียนรู้แม่เหล็กเรขาคณติแบบจับต้อง 
จากรูปที่ 6พัฒนาสื่อมีลักษณะเป็นกล่องกระดานไวท์บอร์ดแบบฝาปิด สามารถเขียนได้ภายในมีปากกา และ

รูปทรงเรขาคณิตมีรูปแบบเป็นสติกเกอร์แม่ เหล็ก มีรูปทรงที่หลากหลาย และมีน้ าหนักเบา เพื่อสะดวกในการ
เคลื่อนย้ายระหว่างมีการท ากิจกรรมตามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ และน าไปให้ผู้เช่ียวชาญประเมินความเหมาะสม

ปากกาและแปรงลบกระดาน 

z z 

รูปทรงเรขาคณิตขนาดต่างๆ 
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ของสื่อ มีผลการประเมินความเหมาะสมของสื่อการเรียนรู้แม่เหล็กเรขาคณิตแบบจับต้อง โดยใช้เกณฑ์การประเมินของ
ลิเคิร์ท[4] ดังแสดงในตารางที่ 1 
ตารางที่ 1  ผลการประเมินความเหมาะสมของสื่อการเรียนรู้แม่เหลก็เรขาคณิตแบบจับต้อง 

หัวข้อ  ̅ S.D. แปลผล 

1. ความเหมาะสมของสี 4.80 0.44 มากที่สุด 
2. ความเหมาะสมของขนาด 4.60 0.54 มากที่สุด 
3. ความเหมาะสมของขนาดรูปแบบเรขาคณิต 4.80 0.44 มากที่สุด 
4.ความเหมาะสมของกระดานแม่เหล็ก 4.80 0.44 มากที่สุด 

5. ความเหมาะสมขององค์ประกอบสื่อ 4.60 0.54 มากที่สุด 
6. ความเหมาะสมในด้านอุปกรณ์สื่อแบบจับต้อง 4.80 0.44 มากที่สุด 
7. ความสอดคล้องของสื่อกับเนื้อหา 4.80 0.44 มากที่สุด 

รวม 4.73 0.46 มากที่สุด 
 จากตารางที่1 ผลการประเมินความเหมาะสมของสื่อการค านวณเลขหลักแบบจับต้องพบว่าค่าเฉลี่ยสูงสุดx 

 ̅=4.80, S.D.= 0.44)  และในภาพรวมมีความเหมะสมของสื่อการเรียนรู้แม่เหล็กเรขาคณิตแบบจับต้องอยู่ในระดับ

มากที่สุด  ( ̅=4.73, S.D.= 0.46) 
 4.3 น าสื่อไปทดลองกับกลุ่มตัวอย่างโรงเรียนอนุบาลลานสักชั้นประถมศึกษาปีท่ี1 จ านวน 38 คน ดังรูปที ่7 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที7่ น าสื่อไปทดลองกับกลุม่ตัวอย่าง 
 จากรูปที7่ หลังจากผูเ้ชี่ยวชาญประเมินความเหมาะสมของสื่อการเรยีนรู้แม่เหล็กเรขาคณิตแบบจับต้องแล้ว
ได้น าไปทดลองกับกลุม่ตัวอย่าง 

4.4 การหาประสิทธิภาพของสื่อการเรยีนรู้แมเ่หล็กเรขาคณิตแบบจบัต้องดังแสดงในตารางที่2 
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ตารางที่ 2 :  ผลของการหาประสทิธิภาพของสื่อการเรียนรู้แมเ่หล็กเรขาคณิตแบบจับต้อง 
การทดสอบ ร้อยละ 

ระหว่างเรียน (E1) 89.07 

หลังเรียน (E2) 91.84 
 
 จากตารางที่ 2 ผลการศึกษาพบว่า สื่อการเรียนรู้แม่เหล็กเรขาคณิตแบบจับต้องที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ
เท่ากับ 89.07/91.84 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 80/80 

4.5 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียน นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 ดังแสดงใน
ตารางที่ 3 
ตารางที่ 3 : ผลการเปรยีบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียน 

การทดสอบ N  ̅ S.D. t sig 
ก่อนเรียน 38 7.39 0.59 13.08* 0.00 

หลังเรียน 38 9.18 0.56 
* มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
จากตารางที่ 3 ผลการศึกษาพบวา่การเปรยีบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนก่อนเรียนและหลังเรยีนของนักเรียนท่ีเรียน
ด้วยสื่อการเรียนรู้แมเ่หล็กเรขาคณิตแบบจับต้องหลังเรียนสูงกว่ากอ่นเรียนอย่างมีนัยส าคญัทางสถิตทิี่ระดับ .05 
            4.6 การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนด้วยสื่อการเรยีนรู้แมเ่หล็กเรขาคณิตแบบจบัต้องโดยใช้
เกณฑ์การประเมินแบบมาตรส่วนประเมินค่า (Rating scale) มี3 ระดับ[5] ดังแสดงในตารางที ่4 
ตารางที่ 4: ผลของการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนด้วยสื่อการเรียนรู้แม่เหล็กเรขาคณติแบบจับต้อง 
 

หัวข้อ  ̅ S.D. แปลผล 

1. สื่อเรขาคณิตมีขนาดเหมาะสม 2.92 0.27 มาก 
2. กล่องมีขนาดเหมาะสม 2.84 0.36 มาก 

3. มีสีสันสวยงาม 2.92 0.27 มาก 
4.สอดคล้องกับเนื้อหา 2.89 0.31 มาก 

5. ความพึงพอใจสื่อโดยรวม 2.94 0.22 มาก 
รวม 2.90 0.29 มาก 

จากตารางที4่ผลการศึกษาพบว่าผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนด้วยสื่อการเรียนรู้แมเ่หล็กเรขาคณิต

แบบจับต้องมีค่าเฉลี่ยสูงสุดได้แกค่วามพึงพอใจสื่อโดยรวม ( ̅=2. 94 , S.D.= 0.22) ในภาพรวมมีความพึงพอใจสื่ออยู่

ในระดับมาก ( ̅=2.90, S.D.= 0.29) 
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5. สรุปผลการวิจัย 
การพัฒนาสื่อการเรียนรู้แม่เหล็กเรขาคณิตแบบจับต้องเรื่องการเตรียมความพร้อมทางเรขาคณิตในวิชา

คณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1สามารถสรุปได้ดังนี้ 

5.1 ผลการประเมินความเหมาะสมของสื่อการค านวณเลขหลักแบบจับต้องพบว่าค่าเฉลี่ยสูงสุด(  ̅=4.80, S.D.= 0.44)  

และในภาพรวมมีความเหมะสมของสื่อการเรียนรู้แม่เหล็กเรขาคณิตแบบจับต้องอยู่ในระดับมากที่สุด  ( ̅=4.73, S.D.= 0.46) 
5.2 ผลการศึกษาพบว่าสื่อการเรียนรู้แม่เหล็กเรขาคณติแบบจับต้องที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 

89.07/91.84 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 80/80 
5.3 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยสื่อการเรียนรู้แม่เหล็ก

เรขาคณิตแบบจับต้องหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
5.4 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยสื่อการเรียนรู้แม่เหล็กเรขาคณิตแบบจับต้องมีค่าเฉลี่ย

สูงสุดได้แก่ความพึงพอใจสื่อโดยรวม ( ̅=2.94 , S.D.=0.22) ในภาพรวมมีความพึงพอใจสื่ออยู่ในระดับมาก ( ̅=2.90, 
S.D.= 0.29) 

 
6. อภิปรายผล 

การพัฒนาสื่อการเรียนรู้แม่เหล็กเรขาคณติแบบจับต้องเรื่องการเตรยีมความพร้อมทางเรขาคณิตในวิชา
คณิตศาสตร์ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 มีประเด็นส าคญัที่น ามาอภิปรายผลดังนี้ 

6.1 ประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู้แม่เหล็กเรขาคณิตแบบจับต้องมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 80/80 
ซึ่งส่งผลให้นักเรียนเกิดความรู้ความเข้าใจในบทเรียนมากขึ้น[2]สอดคล้องกับสร้างชุดการสอนคณิตศาสตร์เรื่องรูป
เรขาคณิตส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 และหาประสิทธิภาพของชุดการสอนที่สร้างขึ้นตามเกณฑ์มาตรฐาน 
80/80 [6] และสอดคล้องกับการพัฒนาชุดการสอนเรื่องรูปเรขาคณติและรปูสมมาตรกลุม่วิชาทักษะศึกษาความคิดเหน็
ของนักเรียนที่มีต่อชุดการสอนพบว่านักเรียนมีความคิดเห็นว่าชุดการสอนนี้มีความเหมาะสมในการสอนมาก
[7]เนื่องมาจากสื่อมีความน่าสนใจมองเห็นเป็นรูปธรรมสามารถกระตุ้นการเรียนรู้ของนักเรียนได้ 
 6.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยสื่อการเรียนรู้แม่เหล็กเรขาคณิตแบบจับต้องหลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สืบเนื่องมาจากการเรียนนั้นท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง[8] 
สอดคล้องกับการสร้างชุดการสอนกลุม่ทักษะคณติศาสตร์เรือ่งรูปเรขาคณติและรูปสมมาตร[9] ซึ่งจากผลการวิจัยพบว่า
สื่อท าให้นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสูงขึ้นและท าให้นักเรียนเข้าใจและจดจ าได้ง่าย 

6.3 ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่อการเรียนรู้แม่เหล็กเรขาคณิตแบบจับต้องมีความน่าสนใจสอดคล้องกับ
เนื้อหาท่ีเรียนและยังกระตุ้นให้นักเรียนเกิดทักษะการเรียนรู้ได้ง่ายยิ่งข้ึน 
ข้อเสนอแนะ 

สามารถน าผลวิจัยไปปรับปรุงพัฒนาและประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนในระดับชั้นอื่นๆได้ 
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	การพัฒนาเว็บไซต์กายสิทธิ์ (509-517)
	การจัดการความรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่นในการนำสมุนไพรมาใช้ตามแนวปรัญาเศรษฐกิจพอเพียง กรณีศึกษาในเขตจังหวัดนนทบุรี (518-524)
	การศึกษาศักยภาพการรองรับการท่องเที่ยวเสม็ดนางชี ตำบลคลองเคียน อำเภอตะกั่วทุ่ง จังหวัดพังงา (525-538)
	การพัฒนารูปแบบการเรียนรู้ด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์ของเยาวชน เรื่องภูมิปัญญาท้องถิ่นโดยการมีส่วนร่วมของชุมชน กรณีศึกษาจังหวัดนครปฐม (539-545)
	พฤติกรรมการใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ ของนักศึกษาฝึกประสบการณ์วิชาชีพครู ภาควิชาหลักสูตรและการสอน  คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยรามคำแหง (546-555)
	รูปแบบกิจกรรมส่งเสริมการเรียนรู้และอนุรักษ์การละเล่นผีพุ่งไต้สำหรับเยาวชน อำเภอหัวหิน  จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ (556-565)
	การศึกษาความต้องการใช้งานบริการห้องสมุดนอกเวลา กรณีศึกษาห้องสมุด มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนา เชียงราย (566-571)
	การศึกษาปัจจัยพหุระดับสมรรถนะ ที่ส่งผลต่อความสำเร็จในการบริหารงาน วิชาการโรงเรียนมัธยมศึกษา เขตพื้นที่การศึกษา มัธยมศึกษาเขต 15 ในจังหวัดชายแดนใต้ (572-582)
	การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6ต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (583-591)
	ปัจจัยด้านแรงจูงใจในการทำงาน ความพึงพอใจในงานที่ส่งผลต่อความผูกพันต่อองค์การของพนักงาธนาคารพาณิชย์แห่งหนึ่ง (592-602)
	อิทธิพลของการมองโลกในแง่ดี ที่ส่งผลต่อความพึงพอใจในงาน โดยมีกลวิธีในการเผชิญปัญหาเป็นตัวแปรสื่อ ของบุคลากรมหาวิทยาลัยในกากับของรัฐ (603-619)
	ความสำเร็จในอาชีพ เชาวน์อารมณ์ และความพึงพอใจในชีวิต โดยมีความภาคภูมิใจในตนเองเป็นตัวแปรสื่อ ของพนักงานระดับปฏิบัติการ กรณีศึกษา : บริษัทโทรคมนาคมแห่งหนึ่งในกรุงเทพมหานคร (620-631)
	ความสัมพันธ์ระหว่างความเครียดในการทำงาน คุณภาพชีวิตในการทำงาน การรับรู้คุณค่าของงาน และความเหนื่อยหน่ายในการทำงาน ของบุคลากรสายวิชาการ กรณีศึกษามหาวิทยาลัยในกำกับของรัฐแห่งหนึ่ง ในเขตกรุงเทพมหานคร (632-642)
	ปัจจัยที่มีความสัมพันธ์กับพฤติกรรมการสร้างสรรค์นวัตกรรมของพนักงานสายวิจัยและพัฒนา (643-652)
	ผลการศึกษาพฤติกรรมการเรียนวิชาการบัญชีชั้นต้นของนักศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก (653-661)
	ผลของการพัฒนาเมตาคอกนิชัน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคการประเมินแบบเจรจาต่อรอง (662-671)
	ปัจจัยที่ส่งผลต่อผู้สูงอายุตัดสินใจเลือกมาท่องเที่ยวที่ชายหาดบางเสร่ในจังหวัดชลบุรี (672-682)
	ท้องถิ่นไทย 4.0 กับ แนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง และ เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน (683-691)
	การวิเคราะห์ปัจจัยสำคัญที่มีผลต่อการตัดสินใจของเจ้าของสุนัขในการเลือกใช้บริการที่พักที่สามารถนำสุนัขเข้าพัก (692-704)
	การผลิตมิวสิควิดีโอเพลงเพื่อเสริมสร้างความรู้ในการปูองกันการเกิดโรคกลุ่มไม่ติดต่อเรื้อรัง (NCDs) โดยเทคนิคอินโฟกราฟิกแบบ 2 มิติ ให้แก่โรงพยาบาลราชวิถี (705-712)
	ความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนการสอนโดยใช้โครงการเป็นฐาน ในรายวิชา สต423 สถิติศาสตร์ไม่อิงพารามิเตอร์ (713-719)
	ความพึงพอใจในการปฏิบัติงานของบุคลากรสายสนับสนุน มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนา (720-732)
	ศักยภาพของอุตสาหกรรมการบริการในแหล่งท่องเที่ยวภาคตะวันตก เพื่อพัฒนาเป็นไมซ์ซิตี้ในประชาคมอาเซียน (733-743)
	ปัจจัยที่ส่งผลต่อความเครียดของผู้บริหารสถานศึกษา สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาในเขตภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน (744-753)
	ทรัมเป็ต การแสดงดนตรี การฝึกซ้อม (754-762)
	ศึกษาวิถีภูมิปัญญาการจักสานเตยปาหนันบ้านดุหุนสู่การท่องเที่ยวโดยชุมชนในจังหวัดตรัง (763-775)
	ศึกษาความเป็นมา อนุรักษ์ และสืบสานประเพณีข้าวลาซังบ้านพรุจูด ตาบลบ่อหิน อำเภอสิเกา จังหวัดตรัง (776-785)
	รูปแบบการส่งเสริมการปฏิบัติตนตามหลักค่านิยมพื้นฐาน 12 ประการ โรงเรียนบ้านแม่สา ตำบลแม่สา อำเภอแม่ริม จังหวัดเชียงใหม่ (786-797)
	ปัจจัยในการเลือกโรงเรียนกวดวิชาของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย จังหวัดสงขลา (798-807)
	ปัจจัยที่ส่งผลต่อภาระหนี้สินของเกษตรกรหมู่ที่ 7 บ้านท่าช้าง ตาบลทับผึ้ง อาเภอศรีสาโรง จังหวัดสุโขทัย (808-824)
	ความพึงพอใจที่มีต่อการจัดระเบียบที่จอดรถบริเวณศาลากลางจังหวัดสุโขทัย (825-837)
	การจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน (Blended Learning) วิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา (838-853)
	การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ร่วมกับวิธีการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนลาดปลาเค้าพิทยาคม (854-866)
	ความพึงพอใจของครูต่อการบริหารการศึกษาของผู้บริหารโรงเรียนลาดปลาเค้าพิทยาคม (867-884)
	พฤติกรรมการออมก่อนวัยเกษียณของพนักงามหาวิทยาลัย ในพื้นที่สามจังหวัดชายแดนใต้ (885-893)
	การศึกษาพฤติกรรมการบริโภคอาหารที่ส่งผลต่อการเกิดภาวะโรคอ้วนของนักเรียนโรงเรียนหล่มเก่าพิทยาคม ต.หล่มเก่า อ.หล่มเก่า จ.เพชรบูรณ์ (894-908)
	ศึกษาพฤติกรรมบริโภคอาหารเช้าและความรู้ความเข้าใจตามหลักโภชนาการของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนบ้านดอนสาโรง จ.สุโขทัย (909-921)
	ความคิดเห็นของผู้ปกครองที่มีต่อพฤติกรรมเสี่ยงของวัยรุ่นในชุมชน (922-935)
	การป้องกันตนเองจากยาเสพติดของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียนบ้านโซกม่วง ตำบลทุ่งเสลี่ยม จังหวัดสุโขทัย (936-948)
	ปัจจัยทำนายพฤติกรรมการบริโภคอาหารของนิสิตปริญญาตรีชั้นปีที่ 1 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ (949-957)
	ศึกษาวิธีการป้องกันพฤติกรรมการขับขี่ของวัยรุ่นที่เสี่ยงต่อการเกิดอุบัติเหตุ : กรณีศึกษา โรงเรียนวัดสุวรรณประดิษฐ์ หมู่ 3 (958-970)
	การบริหารงานเสริมสร้างคุณธรรม จริยธรรมนักเรียนในโรงเรียนเทศบาล 2 วัดดอนมูลชัย สังกัดเทศบาลเมืองตาก ด้วยการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม (972-983)
	ปัจจัยที่มีผลต่อการตัดสินใจเลือกประกอบอาชีพของประชาชนในชุมชน แผ่นดินธรรม-แผ่นดินทอง ต.ตะพานหิน อ.ตะพานหิน จ.พิจิตร (984-998)
	การศึกษาองค์ประกอบความสามารถในการฟื้นพลังของนักศึกษาศูนย์การศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย โดยประยุกต์ใช้เทคนิคการสัมภาษณ์เชิงพฤติกรรมและการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงสำรวจ (999-1013)
	การพัฒนาแบบทดสอบทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ด้านการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ตาม SOLO Taxonomy ของบิกส์และคอลลิส (1014-1024)
	การพัฒนาระบบคลังข้อสอบอิเล็กทรอนิกส์ของโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่ายมัธยม) (1025-1035)
	การศึกษาศักยภาพการท่องเที่ยวทางธรรมชาติ กรณีศึกษา ตำบลคลองเคียน อำเภอตะกั่วทุ่ง จังหวัดพังงา (1036-1042)
	แนวทางการบริหารจัดการธุรกิจที่พักแรมแบบบูติคโฮเต็ลในเขตอำเภอหัวหิน จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ (1043-1052)
	การพัฒนาตัวบ่งชี้สำหรับการประเมินการจัดการเรียนรู้ของครูตามแนวทางสะเต็มศึกษา (1053-1062)
	การส่งเสริมความเป็นพลเมืองผ่านกลยุทธ์ CSR ในยุคไทยแลนด์ 4.0 (1063-1072)
	การออกแบบพิพิธภัณฑ์เสมือนจริง เรื่อง พุทธมณฑลศูนย์กลางพระพุทธศาสนาโลก (1073-1081)
	ปัจจัยที่ส่งผลให้เกิดความเครียดของผู้สูงอายุในเขตบางพลัด  จังหวัดกรุงเทพมหานคร (1082-1090)
	การใช้สื่อสังคมออนไลน์ของผู้สูงอายุในเขตตลาด ตำบลสามพราน อำเภอสามพราน จังหวัดนครปฐม (1091-1098)
	ปัจจัยที่ส่งผลต่อการตัดสินใจเลือกใช้บริการสถานดูแลผู้สูงอายุในอำเภอหัวหิน จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ (1099-1107)
	แนวทางในการอนุรักษ์ศิลปะการแสดงพื้นบ้านของผู้สูงอายุ เพื่อให้วัยรุ่นตระหนักรู้ (1108-1115)
	การใช้สื่อการเรียนรู้ความเป็นจริงเสริม (Augmented Reality) เรื่อง โปรโตคอล TCP/IP เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา วิชาการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (1116-1122)
	การใช้ชีวิตอย่างมีความสุขของผู้สูงอายุที่มาใช้บริการสวนหลวงราชินี 19 ไร่ หัวหิน (1123-1129)
	แนวทางการสืบทอดการทำขนมฝรั่งกุฎีจีนจากผู้สูงอายุในชุมชนกุฎีจีน จังหวัดกรุงเทพมหานคร (1130-1140)
	แรงจูงใจในการดูแลสุขภาพของผู้สูงอายุที่ใช้สถานที่ออกกำลังกายแบบเบ็ดเสร็จครบวงจร กรณีศึกษาศูนย์กีฬาเฉลิมพระเกียรติ สำนักวัฒนธรรมกีฬา และการท่องเที่ยวกรุงเทพมหานคร (1141-1150)
	รูปแบบการท่องเที่ยวของผู้สูงอายุในเขตจังหวัดชุมพร (1151-1157)
	การศึกษาทัศนคติของวัยรุ่นตอนกลางต่อการพัฒนาทักษะทางภาษาอังกฤษของผู้สูงอายุเพื่อการท่องเที่ยวในต่างประเทศ (1158-1169)
	ปัจจัยทางประชากรศาสตร์ที่ส่งผลต่อพฤติกรรมการดูแลสุขภาพของผู้สูงอายุที่มาใช้บริการในสวนรมณีนาถ จังหวัดกรุงเทพมหานคร (1170-1179)
	ปัจจัยทางประชากรศาสตร์ที่ส่งผลต่อพฤติกรรมการดูแลสุขภาพของผู้สูงอายุที่มาใช้บริการในสวนรมณีนาถ จังหวัดกรุงเทพมหานคร (1180-1190)
	ปัจจัยทางการตลาดที่มีผลต่อพฤติกรรมการจับจ่ายใช้สอยและการเลือกใช้บริการ ศูนย์การค้าสยามพารากอนของผู้สูงอายุ (1191-1199)
	สภาพปัญหา และการเรียนรู้การใช้เทคโนโลยีของผู้สูงอายุ กรณีศึกษา ผู้สูงอายุที่ใช้สมาร์ทโฟน ในพื้นที่บริเวณโดยรอบพระปิ่นเกล้า เขตบางกอกน้อย จังหวัดกรุงเทพมหานคร (1200-1210)
	การให้ความหมายที่มาของความหมายและการวางแผนการออมเพื่อรองรับการเกษียณอายุของพนักงานเอกชน เขตสีลม-สาทร กรุงเทพมหานคร (1211-1220)
	พฤติกรรมการเลือกใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ของผู้สูงอายุในอำเภอเมือง จังหวัดระนอง (1221-1232)
	ความสัมพันธ์ระหว่างพฤติกรรมและความพึงพอใจในการใช้เฟซบุ๊กของผู้สูงอายุในอำเภอบางปะอิน จังหวัดพระนครศรีอยุธยา (1233-1245)
	พฤติกรรมการใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์เพื่อส่งเสริมคุณภาพชีวิตสำหรับผู้สูงอายุ (1246-1253)
	การศึกษาและการสืบสานการวิธีทำขนมไทยไข่ปลาสูตรโบราณของวัยรุ่นที่สืบทอดมาจากผู้สูงอายุร้านขนมคุณยายผ่องศรี ตลาดร้อยปีสามชุก จังหวัดสุพรรณบุรี (1254-1264)
	พฤติกรรมเชิงสร้างสรรค์ของวัยรุ่นที่ส่งผลต่อการสร้างแรงกระตุ้นให้เกิดการบริโภคผลิตภัณฑ์จากนมเพื่อสุขภาพในผู้สูงอายุ (1265-1273)
	พฤติกรรมและทัศนคติของวัยรุ่นต่อการเรียนรู้ของผู้สูงอายุให้สามารถใช้เสิร์ชเอนจินบนกรูเกิลเพื่อเข้าถึงข้อมูลด้านสุขภาพ (1274-1284)
	รูปแบบการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ เพื่อส่งเสริมคุณภาพชีวิตที่ดีของผู้สูงอายุในชุมชนหมู่บ้านสยามนิเวศน์อ.พระสมุทรเจดีย์ จ.สมุทรปราการ (1285-1294)
	พฤติกรรมของวัยรุ่นที่ส่งผลต่อการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ของผู้สูงอายุ อย่างสร้างสรรค์สำหรับการเลือกชมรายการบันเทิงในสื่อยูทูป (1295-1307)
	แนวทางพัฒนาการให้บริการตรวจสุขภาพฟรีแก่ผู้สูงอายุ ขององค์การบริหารส่วนตำบลหนองไผ่ จังหวัดเพชรบูรณ์ (1308-1317)
	ปัจจัยที่มีผลต่อความพึงพอใจของผู้สูงอายุที่เข้าบริการภายในคลินิกศูนย์แพทย์พัฒนา เขตวังทองหลาง จังหวัดกรุงเทพมหานคร (1318-1324)
	นวัตกรรมการบริการของโรงแรมที่พักเพื่อตอบสนองความต้องการของนักท่องเที่ยวผู้สูงอายุชาวไทยในอำเภอหัวหิน จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ (1325-1332)
	กลยุทธ์การตลาดผลิตภัณฑ์ออร์แกนิค สำหรับลูกค้าสูงอายุ กรณีศึกษา ไร่ปลูกรัก Thai Organic Farm อำเภอบางแพ จังหวัดราชบุรี (1333-1343)
	การตัดสินใจและกลยุทธ์การตลาดในการใช้บริการร้านอาหารเพื่อสุขภาพของผู้สูงอายุ กรณีศึกษาร้านอาหารคลีนที อำเภอหัวหิน จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ (1344-1355)
	รูปแบบพฤติกรรมวัยรุ่นต่อการส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้สูงอายุให้ใช้งานแอพพลิเคชั่นช็อปปิ้งออนไลน์ (1356-1366)
	หลักธรรมกับการดำเนินชีวิตของผู้สูงอายุ กรณีศึกษา แหล่งชุมชน ณ บริเวณวัดศรีเมือง จังหวัดจันทบุรี (1367-1375)
	การดูแลสุขภาพด้านร่างกายและจิตใจของผู้สูงอายุ เขต บางแค จังหวัด กรุงเทพมหานคร (1376-1385)
	บทบาทของภาวะผู้นำในการบริหารการเปลี่ยนแปลงของโรงแรมในอำเภอหัวหิน (1386-1398)
	พฤติกรรมการท่องเที่ยวของผู้สูงอายุ ในอำเภอหัวหิน จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ (1399-1408)
	สภาพการณ์ปัญหาและแนวทางในการปรับตัวของผู้สูงอายุที่เลี้ยงดูเด็กเจนเนอเรชั่นซี (Generation Z)ในอำเภอบ้านโป่ง จังหวัดราชบุรี (1409-1418)
	ที่มาของตัวเลข การตีความหมายและพฤติกรรมการซื้อหวยใต้ดินของผู้สูงอายุในอำเภอท่ายาง จังหวัดเพชรบุรี (1419-1426)
	การให้ความหมายและความต้องการจำเป็นของผู้สูงอายุข้าราชการวัยเกษียณในการขอรับบริการสหกรณ์ออมทรัพย์สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร์ (NIDA) (14271439)
	ปัจจัยที่ส่งผลต่อการเตรียมความพร้อมก่อนเกษียณอายุของข้าราชการครู ในเขตจังหวัดพระนครศรีอยุธยา (1440-1451)
	การประเมินศักยภาพขององค์ประกอบการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมสำหรับนักท่องเที่ยวผู้สูงอายุในจังหวัดเพชรบุรี กรณีศึกษา: พระราชนิเวศน์มฤคทายวัน (1452-1459)
	ปัจจัยความสำเร็จของธุรกิจขนมคางกุ้งทอดอบกรอบ  Okusno (1460-1465)
	ปัจจัยทางพฤติกรรมวัยรุ่นส่งผลต่อการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ของผู้สูงอายุให้สามารถใช้ วิดีโอคอลผ่านสมาร์ทโฟน (1466-1476)
	พฤติกรรมการบริโภคอาหารคลีนของผู้สูงอายุ ในเขตดุสิต จังหวัดกรุงเทพมหานครกรณีศึกษา : กลุ่มผู้สูงอายุชุมชนซอย 8 กองพลปืนใหญ่ต่อสู้อากาศยาน (1477-1488)
	การศึกษาความต้องการสวัสดิการของผู้สูงอายุในเขตพื้นที่ ตำบลสะพลี อำเภอปะทิว จังหวัดชุมพร (1489-1501)
	แนวทางพฤติกรรมความสามารถของผู้สูงอายุในการดูแลตนเองทางด้านร่างกายและจิตใจอำเภอเมือง จังหวัดปทุมธานี (1502-1513)
	ปัจจัยที่มีผลต่อความพึงพอใจในการซื้อประกันชีวิตของผู้สูงอายุ เขตบางแค จังหวัดกรุงเทพมหานคร (1514-1521)
	รูปแบบการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมของผู้สูงอายุในเขตกรุงเทพมหานคร (1522-1530)
	แนวทางการสืบสานคุณค่าจากภูมิปัญญาด้านการผลิตน้ำตาลมะพร้าวจากผู้สูงอายุในอำเภออัมพวา จังหวัดสมุทรสงคราม (1531-1541)
	การศึกษาพฤติกรรมการเลี้ยงสัตว์เลี้ยงของผู้สูงอายุประเภทสุนัขและแมวในอำเภอบ้านฉาง จังหวัดระยอง (1542-1550)
	ศึกษาและวิเคราะห์รูปแบบ หลักการ และแนวคิดของการทำความรับผิดชอบต่อสังคมเพื่อผู้สูงอายุกรณีศึกษา : บริษัทเอสซีจี เคมิคอลส์ จำกัด (1551-1561)
	ที่มาความหมายของความสุขและแนวทางในการสร้างความสุขของผู้สูงอายุในศูนย์ดูแลผู้สูงอายุริณท์ลาภัสร์ (1562-1569)
	การตระหนักรู้ของวัยรุ่นที่ช่วยส่งเสริมการท่องเที่ยวแบบไม่เร่งรีบแก่ผู้สูงอายุเพื่อการพักผ่อนหย่อนใจ(1570-1579)
	วาทกรรมนโยบายการพัฒนาคุณภาพชีวิตที่ส่งผลต่อชีวิตของผู้สูงอายุชาวไทยเชื้อสายกะเหรี่ยงในเขตตำบลบ้านบึง อำเภอบ้านคา จังหวัดราชบุรี (1580-1589)
	สภาพการณ์และแนวทางการปรับตัวของผู้สูงอายุที่เลี้ยงดูหลานในเจเนอเรชัน ซี ในอำเภอโคกสำโรง จังหวัดลพบุรี (1590-1597)
	รูปแบบการใช้สื่อโซเชียลมีเดียของผู้สูงอายุในสังคมไทย กรณีศึกษาเขตกรุงเทพมหานคร (1598-1605)
	รูปแบบกิจกรรมการสร้างความรู้ด้านเศรษฐกิจพอเพียงสู่ผู้สูงอายุ ด้วยกิจกรรมในฐานการเรียนรู้สัมมาชีพชุมชนหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง ประเภทงานดอกไม้ประดิษฐ์ หมู่บ้านหนองขอน จ.ประจวบคีรีขันธ์ (1606-1615)
	ความรู้ความเข้าใจปรัชญาเศรษฐพอเพียงของผู้สูงอายุในพื้นที่ตำบลสามพระยา อำเภอชะอำ จังหวัดเพชรบุรี (1616-1625)
	การมีส่วนร่วมของวัยรุ่นตอนกลางในการส่งเสริมพฤติกรรมการท่องเที่ยวของผู้สูงอายุ (1626-1635)
	พฤติกรรมของวัยรุ่นที่ส่งผลต่อการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ของผู้สูงอายุเพื่อเพิ่มกิจกรรมคลายเครียดจากรายการวาไรตี้ผ่านระบบสมาร์ทโฟน (1636-1649)
	การศึกษาการพัฒนาคุณภาพชีวิตของผู้สูงอายุตามแนวทางสิทธิผู้สูงอายุ เพื่อเพิ่มคุณค่าทางเศรษฐกิจและสังคมอย่างยั่งยืน (1650-1655)
	กระบวนการเรียนรู้และถ่ายทอดภูมิปัญญาของผู้สูงอายุในการทำเครื่องเบญจรงค์ อ.กระทุ่มแบน จ.สมุทรสาคร เพื่อสร้างมูลค่าเพิ่มตามแนวทางเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (1656-1668)
	ปัจจัยทางพฤติกรรมวัยรุ่นในการส่งเสริมทักษะการใช้แอพพลิเคชั่นสำหรับการจองที่พักเพื่อผู้สูงอายุ (1669-1680)
	พฤติกรรมการเข้าถึงและการใช้งานอินเตอร์เน็ตของกลุ่มผู้สูงอายุอำเภอบางแพ จังหวัดราชบุรี (1681-1690)
	รูปแบบการจัดการการท่องเที่ยวเชิงเกษตรอย่างยั่งยืนบนฐานปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงและวิถีชุมชนลุ่มแม่น้ำปราณบุรี (1691-1709)
	รูปแบบการจัดการการท่องเที่ยวโดยชุมชนบนฐานภูมิปัญญาท้องถิ่นและปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง (1710-1630)
	คุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์ตามทัศนะผู้ใช้บัณฑิต ศึกษาเฉพาะกรณี บัณฑิตสาขาวิชาภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารสากล  (1727-1732)



