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กิตติกรรมประกาศ 
 

งานวิจัยฉบับนี้สําเร็จลงไดดวยดีนั้นเปนเพราะความกรุณาของทานอาจารย  ดังนั้นจึงขอขอบพระคุณ
ทาน อาจารยท่ีปรึกษาในเรื่องข้ันตอนกระบวนการดําเนินงานวิจัย และใหคําอบรมสั่งสอนแนะนําความรูตางๆ  
และขอขอบคุณขอคิดเห็นตางๆ ในงานวิจัย  จากทาน ผูชวยศาสตราจารยจุฬาลักษณ  ไพบูลยฟุงเฟอง และ
คณะอาจารยคณะสถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ จากขอแนะนําท่ีดี มีประโยชนของทานอาจารย มา
เปนงานวิจัยท่ีดีๆ มีประโยชนตอสังคม และนําประโยชน ความรู แนวความคิดท่ีดีมากมายสูผู ทําวิจัย 
ขอขอบพระคุณ “คุณของครูทุกทาน” 
 ขอกราบขอบพระคุณ ผูอํานวยการ สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
รัตนโกสินทร ท่ีสนับสนุนจัดทําเอกสารดานการเงิน เพ่ือใหผูวิจัยไดมีโอกาสทําประโยชนแกเด็กเยาวชนไทยท่ี
ขาดความรูความเขาใจภูมิปญญางานไมไทยลักษณะนี้ แตยังมีหนวยงานของมหาวิทยาลัยและสํานัก
คณะกรรมการการอุดมศึกษา ท่ีเล็งเห็นและเปนตัวแทนคอยบริหารจัดการทําใหเกิดงานวิจัยฉบับนี้ 
 ทายนี้ผูวิจัยขอขอบคุณ ผูท่ีใหทุนสนับสนุนการวิจัยจาก สํานักบริหารโครงการวิจัยในอุดมศึกษาและ
พัฒนามหาวิทยาลัยวิจัยแหงชาติ สํานักคณะกรรมการการอุดมศึกษา เพ่ือผลิตผลงานเพ่ือสรางองคความรูและ
เปดโอกาสใหผูวิจัยไดมีโอกาสศึกษาคนควาหาความรูเพ่ิมเติมเพ่ือยังประโยชนใหแกตนเอง  นักศึกษา และ
ประเทศชาติ 
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งานวิจัยฉบับนี้มีวัตถุประสงคคือ 1. เพ่ือศึกษารูปแบบการเขาไมตอกสลักเดือยโบราณจากภูมิปญญา
ไทยและนําองคความรูท่ีไดไปสูแนวทางการออกแบบพัฒนานวัตกรรมชุดของเลนไทย 2. เพ่ือสรางและพัฒนา
ผลิตภัณฑชุดของเลนงานไมจากองคความรูภูมิปญญางานตอกสลักเดือยไทยใหเปนนวัตกรรมของเลนท่ีสงเสริม
ตอเรียนรูวิธีการเขาไมไทยโบราณ 3. เพ่ืออนุรักษและสืบทอดองคความรูภูมิปญญาการเขาไมตอกสลักเดือย
ไทยโบราณสูกลุมเด็กเยาวชนในจังหวัดนครปฐม ใหเกิดการบูรณาการองคความรูอยางยั่งยืน 

โดยวิธีการดําเนินการวิจัยจะเปนการเก็บรวบรวมขอมูลท้ังในรูปแบบเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณจาก 
เอกสาร,ตํารา,งานวิจัยและทฤษฎีท่ีเก่ียวของกับงานภูมิปญญาการเขาไมตอกสลักเดือยไทยโบราณ รวมไปถึง
ขอมูลจากทางดานผูเชี่ยวชาญทางดานงานไมตอกสลักเดือยไทยและผลิตภัณฑสําหรับเด็ก กลุมตัวอยางใน
งานวิจัยก็คือเด็กเยาวชนไทยในชวงอายุ 6 – 9 ป ระดับชั้นประถมศึกษาตัวแทนของโรงเรียนในจังหวัด
นครปฐม ขอมูลท่ีไดจากการเก็บรวบรวมขอมูลจะถูกนํามาทําการวิเคราะหผานเครื่องมือในการวิจัยและทฤษฎี
ท่ีเก่ียวของเพ่ือการพัฒนานวัตกรรมของเลนใหตรงวัตถุประสงคของงานวิจัย 

ผลการวิจัยจากการศึกษาและวิเคราะหคนพบวา  รูปแบบของงานเขาไมตอกสลักเดือยไทยโบราณนั้น  
ไดถูกนําไปใชเก่ียวกับงานทางดานโครงสรางเพ่ือเสริมความแข็งแรงของตามลักษณะงานประเภทตางๆดังนั้น
การท่ีจะนําองคความรูดังกลาวมาพัฒนาผลิตภัณฑควรจะมีการศึกษาและคนควาเขาใจถึงลักษณะการเขาไม
ตอกสลักเดือยกอน  แลวจึงพัฒนาองคความรูดังกลาวไปสรางสรรคผลงาน  นวัตกรรมชุดของเลนไทย
ผลงานวิจัยในครั้งนี้จะถูกออกแบบมาในรูปแบบการเลนตอชิ้นงานจับคูตามลักษณะการเขาไมตอกสลักเดือย
โบราณแบบ 3 มิติและตัวเด็กสามารถสรางสรรครูปแบบตามจินตนาการของตนเอง จากการเลน โดยองค
ความรูดังกลาวทําใหเด็กเยาวชนไดเขาใจถึงภูมิปญญานี้และกอใหเกิดการอนุรักษสืบทอดองคความรูภูมิปญญา
การเขาไมตอกสลักเดือยไทยโบราณและบูรณาการองคความรูอยางยั่งยืน 
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Abstract 

 
Code of project :  2558 110558 
Project name  : A Study dowel pin from traditional wisdom to develop design innovative    
                                   of Thai toys and transfer a knowledge to the children in Nakhon Pathom,   
                                   Thailand.              
Researcher name : Mr.Prachom Thangthong, Mr.Soraj Pruttikomon,  

 
The objective of this research is that 1.) To study style the dowel pin joint wood from 

traditional wisdom of Thailand and be the knowledge gained to develop innovative approaches to 
design Toys Thailand. 2.) To create and develop Toys wooden of Thailand wisdom for the 
innovations Thai toys and understand it. 3.) For conservation and pass of dowel pin joint wood 
from traditional wisdom of Thailand knowledge to the Youth in Nakhon Pathom province for the 
integration of knowledge sustainable.   

The researcher collected data from a qualitative and quantitative. Documents, books, 
research and theories about a dowel pin joint wood from traditional wisdom of Thailand Including 
data from the relevant specialist. Samples in this research is the youth between the ages of 6-9 
years of the grade level represent the school in Nakhon Pathom province.  The gathering of data 
will be analyzed by a tool in research and theory for develop innovative toys to match the 
objectives of the research. 

The results of the study found a dowel pin joint wood from traditional wisdom of Thailand 
is applied to about the structure. So if will be such knowledge into product development should 
have understood the characteristics about it and develop this knowledge for creative. this 
innovation Thai toys of the research. Is designed in the style of match to play a characteristics of 
the dowel pin joint wood from traditional wisdom to traditional wooden a three-dimensional. And 
children can create also make imaginative from this game. they can understand Thai wisdom. also 
will be integrated sustainable a knowledge. 
 

Keywords :  Dowel pin joint wood from traditional wisdom of Thailand,                                                                                
                        Innovation Thai toys, Transfer of knowledge. 
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บทท่ี 1 
บทนํา 

 
1.1  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

ภูมิปญญาไทยเปนสิ่งท่ีแสดงถึงองคความรู ความสามารถและทักษะของคนไทยอันเกิดจากการสั่งสม
ประสบการณท่ีผานกระบวนการเรียนรู เลือกสรร ปรุงแตง พัฒนา และถายทอดสืบตอกันมา เพ่ือใชแกปญญา
และพัฒนาวิถีชีวิตของคนไทยใหสมดุลกับสภาพแวดลอมและเหมาะสมกับยุคสมัย ภูมิปญญาไทยนี้มีลักษณะ
เปนองครวม มีคุณคาทางวัฒนธรรมเกิดข้ึนในวิถีชีวิตไทย ซ่ึงภูมิปญญาทองถ่ินอาจเปนท่ีมาขององคความรูท่ี
งอกงามข้ึนใหมท่ีจะชวยในการเรียนรู การแกปญหา การจัดการและการปรับตัวในการดําเนินวิถีชีวิตของคน
ไทย ลักษณะองครวมของภูมิปญญามีความเดนชัดในหลายดานเชน ดานเกษตรกรรม ดานอุตสาหกรรม และ
หัตถกรรม ดานการแพทยแผนไทย ดานการจัดการทรัพยากรและสิ่งแวดลอม ดานกองทุนและธุรกิจชุมชน 
ดานศิลปกรรม ดานภาษาและวรรณกรรม ดานปรัชญา ศาสนา และประเพณี และดานโภชนาการ วัฒนธรรม 
พัฒนาการทางประวัติศาสตร เอกลักษณะและภูมิปญญา จะเห็นไดวาภูมิปญญาไทยมีความสําคัญและอยูคูกับ
สังคมไทยมาตลอด ดังนั้นการศึกษาถึงภูมิปญญาไทยจึงเปนสิ่งสําคัญและควรมีการเรียนรูท่ีจะรักษาองคความรู
เหลานี้ เพ่ือถายทอดสืบตอกับคนรุนใหมตามยุคตามสมัยวิถีชีวิตไทย แตในสภาวะการปจจุบัน ความรูทางองค
ภูมิปญญาไทยบางอยาง ก็เริ่มท่ีจะถูกละเลยหรือไมมีการถายทอดองคความรู ไมวาจะเปนกลุมคนท่ีจะมา
ทําการศึกษามีจํานวนลดลงหรือความตองการท่ีเก่ียวของกับภูมิปญญาไทยบางอยางนอยลง จนทําเกิดปญหา
ของการลดลงและเลือนหายไปของภูมิปญญาไทยหรือภูมิปญญาทองถ่ินในปจจุบัน และภูมิปญญาท่ีกําลัง
ประสบปญหาอยางมากในปจจุบันและความสําคัญตอการอนุรักษงานไมโบราณ ก็คือวิธีการ "ตอกสลักเดือย" 
 งานไมไทยโบราณ เปนเอกลักษณะและเปนวิถีแหงภูมิปญญาของความเปนไทยท่ีสําคัญและสะสมองค
ความรูสืบทอดกันมาตลอดตั้งแตอดีตจนถึงปจจุบัน ลักษณะงานไมไทยโบราณ จะเปนงานในรูปท่ีใชการ เขา
สลักเดือย และการตอกเพ่ือสรางโครงสรางของชิ้น ไมวาจะเปนบานพักเรือนไทยเรือนไมจริงหรือเรือนเครื่อง
สับ และรูปแบบเครื่องเรือน ท่ีใชการตีไมและตอกสลักเดือย โดยวิธีการท่ีครูชางไทยไดทําการ ตอกสลักเดือย
นั้น จะมีรูปแบบลักษณะเฉพาะสําคัญตอการประดิษฐหรือสรางสรรคชิ้นงาน อาทิเชน กงพัด,รอด,เตา,สลัก
เดือย,ตะพานหนู เปนตน แตในปจจุบันเทคนิควิธีการดังกลาวไดถูกลดความตองการในการนํามาใชงานกับการ
สรางบานพักเรือนเครื่องเรือน เพราะดวยเทคโนโลยีสมัยใหมท่ีเขามาทดแทนทําใหสะดวกตอการผลิต ทําให
เกิดความตองการลดนอยลงประกอบไปกับการสืบทอดองคความรูท่ีเกิดจากครูชางท่ีถายทอดไปสูรุนตอรุนกับ
คนกับกลุมคนยุคปจจุบันเกิดการขาดหายไปจากชวงเวลา มีคงเหลือไวเพียงกับเอกสารชั้นตนหรือรูปแบบ
ขอมูลทางอินเตอรเน็ตท่ีมีรูปภาพวาดประกอบแตไมมีชิ้นงานใหพบเห็นอยางชัดเจน จึงทําใหวิธีการเขาไมไทย
โบราณดังกลาวเกิดการลดลงและยากตอการศึกษาเรียนรูอีกท้ังยังมีโอกาสท่ีจะสูญหายไปจากสังคมไทย 
 จากปญหาและความสําคัญดังกลาวผูวิจัยจึงมองเห็นวาการท่ีเราจะคงอยูองคความรูทางภูมิปญญางาน
ไมตอกสลักเดือยไทย ควรจะตองทําการศึกษาถึงรูปแบบตางๆของลักษณะงานไมและถายทอดองคความรูท่ีได
จากการศึกษานํามาตอยอดใหกับคนรุนใหมไดเขาใจและเห็นถึงความสําคัญขององคความรูดังกลาวกอนท่ีจะ
สูญหายไปจากสังคมไทย จึงเปนท่ีมาของโครงการวิจัย "การศึกษาภูมิปญญาทองถ่ินงานตอกสลักเดือยโบราณ
เพ่ือการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑนวัตกรรมชุดของเลนไทยและถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนใน
จังหวัดนครปฐม" ในการสรางชิ้นงานผลิตภัณฑของงานวิจัยมีความตองการท่ีจะมุงเนนสรางงานใหเปนลักษณะ
นวัตกรรมงานไมท่ีเกิดจากการใชเทคนิคกระบวนการความรูและความคิดสรางสรรคของตอกสลักเดือยโบราณ
มาประยุกตใชเปนแนวทางในการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑงานวิจัย  โดยใหมีรูปแบบการตอกสลักเดือยเขาไม
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อยางเปนเอกลักษณท่ีชัดเจนและยังคงรูปแบบของความเปนภูมิปญญางานไมไทย งานวิจัยจะเนนการ
สรางสรรคงานใหเปนชุดนวัตกรรมของเลนไทยเพ่ือท่ีจะงายตอการเขาใจและสามารถถายทอดองคความรูทาง
ภูมิปญญาดังกลาวใหแกกลุมคนรุนใหมเยาวชนไทยไดเขาใจและตระหนักถึงความสําคัญของรูปแบบงานตอก
สลักเดือยโบราณจากการเรียนรูผานผลงานวิจัย  
 ผลิตภัณฑงานวิจัยดังกลาวจะเปนชิ้นงานนวัตกรรมเชิงสรางสรรคงานไมท่ีจะเปนในรูปแบบชุดของเลน
สื่อการเรียนรูการตอกสลักเดือยเขาไมโดยจะกําหนดในรูปแบบลักษณะการเขาไมตางๆมาประกอบเปนชิ้นงาน
ตามรูปทรงโดยเด็กเยาวชนจะเปนผูสรางชิ้นตามจินตนาการพรอมกับเรียนรูลักษณะของตอกสลักเดือยเขาผาน
การเลน นอกเหนือไปจากจะเกิดความสนุกเพลิดเพลินในการเลนชิ้นงานก็ยังจะเขาใจถึงองคความรูทางภูมิ
ปญญางานไมไทยโบราณ ซ่ึงความรูท่ีไดจากผลิตภัณฑงานวิจัยนี้จะชวยใหเด็กเยาวชนเกิดเขาใจถึงความสําคัญ
ของภูมิปญญาและจะชวยเกิดการตอยอดองครูดังกลาวอยางยั่งยืน 
 ในการเลือกใชวัสดุและอุปกรณท่ีสําหรับการออกแบบพัฒนานวัตกรรมชุดของเลนไทยตอกสลักเดือย
จากจะเลือกใชเศษไมแปรรูปตางๆไมวาจะเปนไมยาง ไมแดง ไมเต็งฯท่ีตกเหลือและเปนเศษจาก
ภาคอุตสาหกรรมจนกลายเปนขยะท่ีจะสรางปญหาตอสภาพแวดลอม เรียกวา ภาวะโลกรอน (Global 
Warming)  โดยการเลือกนําเศษไมวัสดุแปรรูปนอกเหนือจะไดวัสดุหลักในการทําชิ้นงานแลวก็ยังเปนสวนชวย
ลด การตัดไมทําลายปา ท่ีทําใหอุณหภูมิเฉลี่ยของโลกเพ่ิมสูงข้ึน เนื่องดวยทรัพยากรปาไมท่ีมีจํานวนลดลง การ
ลดลงของทรัพยากรปาไมนี้ยังสงผลตอสภาพแวดลอมทางธรรมชาติกอใหเกิดปญหาเปนอยางมากเชน การเกิด
อุทกภัย ภัยแลง ฝนตกไมถูกตองตามฤดูกาล โดยสาเหตุหลักมาจากความตองการใชไมท่ีเพ่ิมข้ึน ซ่ึงเกิดจาก
จํานวนประชากรและความเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจ ความตองการผลิตภัณฑไมยอมเพ่ิมจํานวนมากข้ึนอยาง
ตอเนื่อง ในขณะเดียวกันไมจากธรรมชาตินั้น มีอยูอยางจํากัดและลดลงอยางรวดเร็วดังนั้นการท่ีงานวิจัยเลือก
ท่ีจะใชเศษวัสดุไม ท่ีนําสรางงานนวัตกรรมชุดของเลนไทยตอกสลักเดือยยังเปนการสงผลประโยชนแก
ประเทศชาติและในเรื่องทรัพยากรทางธรรมชาติอีกทางหนึ่ง 
 จากท่ีไดกลาวไปแลวขางตนจะเห็นไดวางานวิจัยฉบับนี้จะนํา งานตอกสลักเดือยไทยโบราณมาเปน 
นวัตกรรมใหมของชุดของเลนไทยในรูปแบบท่ีสวยงามจากการตอกผสานกันของไมเศษและสลักเดือยทําใหเกิด
ความความงดงามของผิวไม  ดานการเลนชิ้นใชงานจะออกแบบใหเขากับยุคสมัยของเด็กเยาวชนในปจจุบัน
เปนหลัก ภูมิปญญาดังกลาวจะทําใหเกิดการสรางมูลคาเพ่ิมข้ึนใหกับชุดของเลนไทยและเปนนับจุดเริ่มตนของ
องคความรูท่ีเก่ียวของกับการใชขอมูลในเพ่ือหาแนวทางในการพัฒนานวัตกรรมงานตอกสลักเดือยไทยไป
พรอมๆกับการสรางความยั่งยืนใหกับสิ่งแวดลอมของประเทศไทยโดยนําองคความรูท่ีไดจากงานวิจัยนํามา
พัฒนามาถายทอดสืบสานภูมิปญญาสูกลุมเด็กเยาวชนภายในจังหวัดนครปฐมซ่ึงเปนพ้ืนท่ีของมหาวิทยาลัย ซ่ึง
จะทําใหเกิดการบรูณาการระหวางชุมชนกับสถาบันการศึกษาเพ่ือกอใหเกิดการอนุรักษงานตอกสลักเดือยภูมิ
ปญญาไทยอยางยั่งยืน 
 
1.2 วัตถุประสงค 

1. เพ่ือศึกษารูปแบบการเขาไมตอกสลักเดือยโบราณจากภูมิปญญาไทยและนําองคความรูท่ีไดไปสู
แนวทางการออกแบบพัฒนานวัตกรรมชุดของเลนไทย 

2. เพ่ือสรางและพัฒนาผลิตภัณฑชุดของเลนงานไมจากองคความรูภูมิปญญางานตอกสลักเดือยไทยให
เปนนวัตกรรมของเลนท่ีสงเสริมตอเรียนรูวิธีการเขาไมไทยโบราณ 

3. เพ่ืออนุรักษและสืบทอดองคความรูภูมิปญญางานตอกสลักเดือยไทยโบราณสูกลุมเด็กเยาวชนใน
จังหวัดนครปฐม ใหเกิดการบรูณาการองคความรูอยางยั่งยืน 
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1.3 ขอบเขตของโครงการวิจัย 

1. ศึกษาและรวบรวมขอมูลท่ีเก่ียวของภูมิปญญาไทยและงานวิจัยทฤษฎีท่ีเก่ียวของเพ่ิมเติมโดย
การศึกษานี้ จะเนนท่ีรายละเอียด ข้ันตอน วิธีการของเทคนิคการและศึกษาพฤติกรรมการเลนและการเรียนรู
ของเด็กในระดับชั้นประถมศึกษา โดยศึกษาจากแหลงขอมูลตาง ๆ เชนตํารา เอกสาร อินเตอรเน็ต และ
หนวยงานตางๆ เปนตน 

2. รวบรวมขอมูลเก่ียวกับวัสดุข้ันตอนการทํารูปแบบของ การเขาไมตอกสลักเดือย แลวนําเปนแนวใน
การออกแบบและพัฒนาวัตกรรมชุดของเลนไมจากภูมิปญญาไทย 

3. รวบรวมขอมูลความตองการกลุมตัวอยางกับผูเชียวชาญทางดานงานไมไทยโบราณผูเชียวชาญ
ทางดานการพัฒนาผลิตภัณฑการเรียนรูสําหรับเด็กและผูเชี่ยวชาญทางดาน การผลิต เพ่ือตอบสนอง
คุณลักษณะของผลิตภัณฑใหตรงตามวัตถุประสงคของงานวิจัยและความสอดคลองกับการเรียนรูภูมิปญญางาน
ไมไทยใหเขากับวิถีชีวิตสังคมในปจจุบัน     

4. ทําการออกแบบและผลิตชิ้นงานวิจัยจากวิธีการเขาไมตอกสลักเดือยในรูปแบบอุตสาหกรรม  
ผลิตภัณฑท่ีไดจะเปนนวัตกรรมชุดของเลนประเภท ชุดชิ้นงานไมถอดเขาประกอบตามสัญลักษณใหตรงกับตาม
สลักเดือยโดยเลือกผลิตจากขอมูลท่ีไดจากการเก็บรวบรวมขอมูล   

5. ประเมินผลประสิทธิภาพผลิตภัณฑนวัตกรรมนวัตกรรมชุดของเลนจากภูมิปญญาไทยกับกลุม
ตัวอยางโดยใชโปรแกรมทางสถิติ ในการสรุปผลงานวิจัย 

6. นําองคความรูท่ีไดไปถายทอดองคความรูสูเยาวชนในโรงเรียนชั้นประถมศึกษาและชุมชนท่ีตองการ
ศึกษาถึงภูมิปญญาการเขาไมตอกสลักเดือย ในจังหวัดนครปฐม โดยคัดเลือกและสอบถามจากหนวยงานท่ีมี
ความสนใจในผลงานวิจัย  

7. สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ 
8. จัดทํารายงานการวิจัยฉบับสมบูรณ   

 
1.4 ขอบเขตของการศึกษาขอมูล 

1. เพ่ือพัฒนาดานนวัตกรรมผลิตภัณฑประเภทชุดของเลนไทยท่ีทําจากวิธีการภูมิปญญาไทยการเขา
ไมตอกสลักเดือย 

2. การศึกษาครั้งนี้จะศึกษาเฉพาะสวนงานการออกแบบและผลิตโดยมุงหวังเพ่ือใหเกิด การบูรณาการ
องคความรูใหเกิดความเขาใจความสําคัญของภูมิปญญาไทยของกลุมเด็กเยาวชนในโรงเรียนชั้นประถมศึกษา
ของจังหวัดนครปฐมหรือผูท่ีสนใจและ อาจารย นักวิชา และนักศึกษาผูเรียนไดเขาใจองคความรูดังกลาวผาน
ผลงานของตัวผลิตภัณฑ  นวัตกรรมชุดของเลนจากภูมิปญญาไทย งานตอกสลักเดือย มากยิ่งข้ึน 

3. ศึกษาและปรับปรุงกระบวนการออกแบบนวัตกรรมชุดของเลนจากภูมิปญญาการเขาไมตอกสลัก
เดือยไทย และเศษไมจากขอมูลท่ีเก่ียวของตางๆเพ่ือใหรูปแบบชุดของเลนงานไมไทยท่ีคงความเปนลักษณะ
ของภูมิปญญางานไมไทย 

4. ศึกษาความตองการและลักษณะการเลนของเลนไมในปจจุบันจากกลุมเยาวชนท่ีมีตอผลิตภัณฑ 
“นวัตกรรมของเลนไมจากภูมิปญญาไทย วิธีการเขาไมตอกสลักเดือย” โดยใชแบบสอบถามและประเมินผล
ความพ่ึงพอใจ โดยใชโปรแกรมทางสถิติ ในการสรุปผล 
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5. นําองคความรูท่ีไดจากงานวิจัยนํามาพัฒนาผลิตภัณฑและถายทอดสืบสานภูมิปญญาสูเยาวชนโดย
คัดเลือกเยาวชนท่ีมีความสนใจจากโรงเรียนและชุมชนในจังหวัดนครปฐมไดเขาใจการเขาไมตอกสลักเดือย
ประกอบชิ้นงานจากเศษไมผานชุดนวัตกรรมของเลน เพ่ือใหเกิดอนุรักษองคความรูแกชุมชน  
 
1.5 นิยามศัพทท่ีใชในงานวิจัย 

1. ภูมิปญญาทองถ่ินการเขาไมตอกสลักเดือยโบราณ หมายถึง ความสามารถและทักษะองคความรู
งานไมชางไทยโบราณ ท่ีใชการตีไมและตอกสลักเดือยโดยนําความรูดังกลาวมาพัฒนากลายเปนนวัตกรรมชุด
ของเลนไทย 

2. นวัตกรรมชุดของเลนไทย หมายถึง ของเลนไทยท่ีมีความแปลกใหมและเกิดจากการประกอบเขา
กันของการเขาไมตอกสลักเดือยโบราณ ไมโบราณ เชน การเขาเดือยปากชน, เดือยปากกบ, การเขาเดือยหาง
เหยี่ยวเดือยเด่ียว, การเขาเดือยหางเหยี่ยวประสาน, การเขาเดือยปากกริว โดยนําเทคนิคเหลานี้มากลายเปน
นวัตกรรมชุดของเลนไทยท่ีเกิดจากการสรางสรรคทักษะการเรียนรูงานไมไทยโบราณและถายทอดสูเยาวชน
เพ่ือใหเกิดใหเกิดการบรูณาการองคความรูอยางยั่งยืน 
 
1.6 ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 

1. ไดผลงานวิจัยท่ีจะเปนผลิตภัณฑชุดของเลนไทยมีความเปนนวัตกรรมท่ีเกิดจากการสรางสรรคของ
ชิ้นงานจากการใชวิธีการ เขาไม, เขาเดือย จากภูมิปญญางานไมไทยโบราณ 

2. ทําเกิดองคความรูใหมทางงานวิชาการท่ีเก่ียวของกับงานไมไทยจากภูมิปญญาทองถ่ินการเขาไมตอก
สลักเดือยโบราณ 

3. เพ่ือการอนุรักษความรูท่ีสําคัญของภูมิปญญาไทยใหเกิดความยั่งยืน 
4. เพ่ือชวยสงเสริมสรางรูปแบบชุดของเลนไทยใหเกิดความแปลกใหมท่ีมีลักษณะเปนสื่อการเรียนรูเชิง

นวัตกรรมของการเขาไมของสลักเดือยตางๆของภูมิปญญาไทย 
5. เพ่ือเกิดการสืบทอดองคความรูภูมิปญญางานตอกสลักเดือยไทยโบราณสูกลุมเด็กเยาวชน 
6. เปนตัวอยางกรณีศึกษาใหผูท่ีสนใจศึกษา สงเสริม เปนแนวทางในการพัฒนาภูมิปญญาทองถ่ินการ

เขาไมตอกสลักเดือยโบราณในลักษณะงานอ่ืนๆตอไป 
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บทท่ี 2 
เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

 
ในการดําเนินการวิจัยเรื่อง “การศึกษาภูมิปญญาทองถ่ินงานตอกสลักเดือยโบราณเพ่ือการออกแบบ

พัฒนาผลิตภัณฑนวัตกรรมชุดของเลนไทยและถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนในจังหวัดนครปฐม” 
ผูวิจัยดําเนินการวิจัยไดทําการศึกษาคนควาขอมูลท่ีเก่ียวของกับงานวิจัยเพ่ือใชประกอบ ในการออกแบบ โดย
ศึกษาขอมูล จากเอกสาร หนังสือ  และงานวิจัยท่ีเก่ียวของซ่ึงเปนพ้ืนฐานในการศึกษา โดยมีขอบเขตดังตอไปนี้ 

1. การศึกษาขอมูลท่ีเก่ียวกับภูมิปญญาทองถ่ิน 
2. การศึกษาขอมูลการเขาไมตอกสลักเดือยโบราณ 
3. การศึกษาขอมูลท่ีเก่ียวกับนวัตกรรม 
4. การศึกษาขอมูลเก่ียวกับการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ 
5. การศึกษาขอมูลท่ีเก่ียวกับการออกแบบของเลน 
6. งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

 
2.1 การศึกษาขอมูลท่ีเกี่ยวกับภูมิปญญาทองถิ่นการเขาไมตอกสลักเดือยโบราณ 

2.1.1 ความหมายของภูมิปญญาทองถ่ิน   
ภูมิปญญาเปนพ้ืนความรูของประชาชนในสังคมท่ีรับรูและเขาใจรวมกันวาภูมิปญญานั้นเรียกตางๆกัน

เชน ภูมิปญญาไทย ภูมิปญญาชาวบาน หรือภูมิปญญาทองถ่ิน เปนตนซ่ึงเปนเรื่องท่ีไดมีการกลาวถึงและมี
ความสําคัญมากในยุคปจจุบัน ภูมิปญญาจัดเปนทุนทางวัฒนธรรมท่ีมีความ สําคัญยิ่งของมนุษย สิ่งดังกลาวสั่ง
สมงอกงามข้ึนจากความรอบรูประสบการณ ผนวกดวยความเฉียบคมในการหยังรูอยางลุมลึกเพ่ือการ
ปรับเปลี่ยนสภาพทรัพยากรและองคความรูท่ีมีอยูเดิมใหเพ่ิมพูนคุณคาข้ึนอยางสอดคลองและเหมาะสมกับ
บริบทตาง ๆ ของชุมชน ทองถ่ิน และสังคมของตน (ชวน เพชรแกว. 2547)  นอกจากภูมิปญญาทองถ่ินเปน
ความรู ความคิด ความสามารถ ความเจนจัดของกลุมชน ไดจากประสบการณในสังคมดวยการปรับตัว และ
ดํารงชีพในสภาพแวดลอมทางสังคมวัฒนธรรมกบกลุมอ่ืน จากพ้ืนท่ีและสิ่งแวดลอมอ่ืนท่ีไดมีการติดตอสัมพันธ
กันและรับเอาหรือปรับเปลี่ยนมาใชประโยชน หรือแกปญหาในสิ่งแวดลอม และบริบททางสังคมวัฒนธรรมของ
ชุมชนทองถ่ินนั้น ๆ มีผูกลาววาภูมิปญญาทองถ่ิน เปนท้ังศาสตรและศิลป ของการดําเนินชีวิตถายทอดสืบตอ
กนมาชานานจนกระท้ังถึงปจจุบันองคความรูของภูมิปญญา คือ สวนท่ีเปนศาสตรสําหรับสวนท่ีเปนศิลป คือ 
เปนความรูท่ีมีคุณคาท้ังดีและงาม และผูคนคิดคนข้ึนมา ไมใชสมองเพียงอยางเดียว แตดวยอารมณ ความรูสึก 
และจิตวิญญาณ ดังนั้น ภูมิปญญาทองถ่ินจึงเปนความเขาใจเก่ียวกบโลกและชีวิตท่ีสัมพันธกับวิธีคิด วิถีปฏิบัติ 
และวิธีใหคุณคาของกลุมชน (ชวนเพชรแกว. 2547) 

ภูมิปญญาทองถ่ินไมใชความรูเฉพาะเรื่อง แตเปนความรูท่ีเปนองครวม ซ่ึงรวบรวมความรูตาง ๆ ใหมา
สัมพันธจนทําใหเกิดมิติรอบดาน หรือเห็นวิถีชุมชนนั้นเอง กลาวคือภูมิปญญาจะสะทอนความคิด ความเชื่อ 
ความใฝ ฝน ซ่ึงจะเห็นไดจากกฎเกณฑทางสังคมความสัมพันธระหวางคนในครอบครัว คนในชุมชนทองถ่ิน 
และจารีตประเพณีตาง ๆ จะเห็นไดวาภูมิปญญาทองถ่ินเปนรากฐานการดํารงชีวิตของกลุมชนท่ีสําคัญยิ่ง ท้ังนี้
เพราะภูมิปญญาทองถ่ินเปนสรรพวิชาความรูท้ังหมดท่ีชุมชนทองถ่ินใชแกปญหาหรือจรรโลงชีวิตของเขาไมวา
จะเปน ความรูท่ีมีการสั่งสม มีการประยุกตใชมายาวนาน หรือความรูท่ีชุมชนทองถ่ินรับมาจากภายนอกลวน
แตเปนความรูท่ีผานการพิสูจนมาแลววาเขากันไดกับวิถีดานอ่ืน ๆ ของชุมชนทองถ่ินลวนแตเปนประโยชนใน
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การเลี้ยงชีพ หรือประโยชนดานอ่ืน ๆ ในการดํารงชีวิตของชุมชนทองถ่ินและปจเจกชน (ชวน เพชรแกว. 
2547) 

นอกจากภูมิปญญาทองถ่ินเปนความรูความคิดความสามารถความเจนจัดของกลุมชนไดจาก
ประสบการณในสังคมดวยการปรับตัว และดํารงชีพในสภาพแวดลอมทางสังคมวัฒนธรรมกับกลุมอ่ืนจากพ้ืนท่ี
และสิ่งแวดลอมอ่ืนท่ีไดมีการติดตอสัมพันธกนและรับเอาหรือปรับเปลี่ยนมาใชประโยชน หรือแกปญหาใน
สิ่งแวดลอมและบริบททางสังคมวัฒนธรรมของชุมชนทองถ่ินนั้น ๆ มีผูกลาววาภูมิปญญาทองถ่ินเปนท้ังศาสตร
และศิลป ของการดําเนินชีวิตูถายทอดสืบตอกันมาชานานจนกระท่ังถึงปจจุบัน  

องคความรูของภูมิปญญา คือ สวนท่ีเปนศาสตรสําหรับสวนท่ีเปนศิลปคือ เปนความรูท่ีมีคุณคาท้ังดี
และงาม และผูคนคิดคนข้ึนมา ไมใชสมองเพียงอยางเดียวแตดวยอารมณ ความรูสึก และจิตวิญญาณ ดังนั้น 
ภูมิปญญาทองถ่ินจึงเปนความเขาใจเก่ียวกับโลกและชีวิตท่ีสัมพันธกบวิธีคิด วิถีปฏิบัติ และวิธีใหคุณคาของ
กลุมชน (ชวนเพชรแกว. 2547)ภูมิปญญาทองถ่ินไมใชความรูเฉพาะเรื่อง แตเปนความรูท่ีเปนองครวมซ่ึง
รวบรวมความรูตางๆ ใหมาสัมพันธกนจนทําใหเกิดมิติรอบดานหรือเห็นวิถีชุมชนนั้นเองกลาวคือภูมิปญญาจะ
สะทอนความคิด ความเชื่อ ความใฝฝน ซ่ึงจะเห็นไดจากกฎเกณฑทางสังคมความสัมพันธระหวางคนใน
ครอบครัว คนในชุมชนทองถ่ิน และจารีตประเพณีตางๆ จะเห็นไดวา 

ภูมิปญญาทองถ่ินเปนรากฐานการดํารงชีวิตของกลุมชนท่ีสําคัญยิง ท้ังนี้เพราะภูมิปญญาทองถ่ินเปน
สรรพวิชาความรูท้ังหมดท่ีชุมชนทองถ่ินใชแกปญหาหรือจรรโลงชีวิตของเขาไมวาจะเปนความรูท่ีมีการสั่งสม มี
การประยุกตใชมายาวนาน หรือความรูท่ีชุมชนทองถ่ินรับมาจากภายนอกก็ลวนแตเปนความรูท่ีผานการพิสูจน
มาแลววาเขากันไดกบวิถีดานอ่ืน ๆ ของชุมชนทองถ่ินลวนแตเปนประโยชนในการเลี้ยงชีพ หรื อประโยชนดาน
อ่ืน ๆ ในการดํารงชีวิตของชุมชนทองถ่ินและปจเจกชน (ชวน เพชรแกว. 2547) 

แมวาภูมิปญญาทองถ่ินจะเปนรากฐานสําคัญ แตการเปลี่ยนแปลงประเทศใหเปนประเทศท่ีพัฒนาใน
ลักษณะทุนนิยม อันเปนกระแสวัฒนธรรมตะวันตกท่ีผานมาโดยมีการนําความรูสมัยใหมเขามาใชในการพัฒนา
นั้น ทําใหเราไดบทเรียนการพัฒนาประเทศตามแบบสมัยใหมกอใหเกิดผลกระทบตางๆมากมาย เชน ทองถ่ิน
ชนบทถูกดูดทรัพยากรไปสู เมืองใหญ ทรัพยากรธรรมชาติถูกทําลาย ถูกครอบงําความรูและสติปญญา และทํา
ใหสังคมขาดความสัมพันธท่ีดีตอกันเปนตน สภาพดังกลาวสงผลใหเกิดการสูญเสียภูมิปญญาดั้งเดิมทําให
สถาบันครอบครัวและสถาบันอ่ืนๆ ของสังคมออนแอลง ปญหาตางๆ เกิดข้ึนอยางกวางขวางและรุนแรงมีผลได 
เปรียบและเสียเปรียบอยางเห็นไดชด เปนผลใหสังคมประสบภาวะวิกฤต (ชวนเพชรแกว. 2547) 

จากภาวะวิกฤตดังกลาว จึงทําใหเรื่องราวเก่ียวกับภูมิปญญาทองถ่ินหรือภูมิปญญาชาวบานไดรับ
ความสนใจจากองคกรตางๆ เชน องคกรภาครัฐ องคกรเอกชน และองคกรชุมชนทองถ่ินหรือองคกรชาวบาน 
หากพิจารณาแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ และแผนการศึกษาแหงชาติจะพบวาตางก็กําหนด
แนวทางเก่ียวกับการดําเนินงานภูมิปญญาทองถ่ินหรือภูมิปญญาชาวบานไวอยางชัดเจน คือ ยอมรับและให
ความสําคัญเก่ียวกับภูมิปญญาทองถ่ิน (ชวน เพชรแกว.2547) 

ภูมิปญญาทองถ่ินเกิดจากการสั่งสมเรียนรูมาเปนระยะเวลายาวนาน มีลักษณะเชื่อมโยงกันไปหมดทุก
สาขาวิชา ไมแยกเปนวิชาๆ แตจะเปนสหวิทยาการท่ีผสมกลมกลืนและเชื่อมโยงระหวางเศรษฐกิจ อาชีพ ความ
เปนอยู การศึกษา การปกครอง และวัฒนธรรม 

ภูมิปญญาทองถ่ิน เปนวิธีการปฏิบัติซ่ึงชาวบานไดมาจากประสบการณแนวทางการแกปญหาแตละ
เรื่อง แตละประสบการณ แตละสภาพแวดลอม ซ่ึงมีเง่ือนไขปจจัยเฉพาะแตกตางกันไป 
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ภูมิปญญาทองถ่ิน เปนกระบวนการทางปญญาท่ีมุงหมายจะใชวัฒนธรรมของตนเองโตกระแสและ
ตอสูใหพนการครอบงําเปนอิสระและสรางสรรคหากทําสําเร็จแลวจะมีโครงขายโยงใยภูมิปญญาระหวางกัน
ของชุมชนทองถ่ิน ซ่ึงมีอํานาจและพลังผลักดันใหสังคมเปลี่ยนแปลงสูสันติสุข 

ภูมิปญญาเกิดจากการสั่งสมความรูมีการเรียนรูมาเปนระยะเวลานาน มีการเชื่อมโยงกันไปหมดไมแยก
จากกัน และท่ีสําคัญคือ ภูมิปญญาทองถ่ินมีข้ันตอน 3 ประการ คือ ปริยติ ปฏิบัติ และปฏิเวช 

ภูมิปญญาทองถ่ิน หมายถึง ความรอบรู  ของชาวบานท่ีเรียนรูและมีประสบการณตอกันมาท้ังทางตรง 
คือ ประสบการณดวยตนเอง หรือทางออม ซ่ึงเรียนรูจากผูใหญ หรือความรูท่ีสั่งสมสืบตอกันมาจากบรรพบุรุษ 

ภูมิปญญาทองถ่ิน คือ ทุกสิ่งทุกอยางท่ีชาวบานคิดไดเอง นํามาแกปญหาไดสําเร็จกลายเปนสติปญญา 
และเปนองคความรูท้ังหมดของชาวบานสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ (2545) ไดใหความหมาย
ของภูมิปญญาทองถ่ินไวดังนี้คือ 

 1. ความรูความสามารถ ความเชื่อ ความสามารถทางพฤติกรรมและความสามารถในการแกไขปญหา
ของมนุษย 

 2. ความรูความคิด ความเชื่อ ความสามารถ ความจัดเจนท่ีกลุมชนไดจากประสบการณท่ีสั่งสมไวใน
การปรับตัวและดํารงชีพตามสภาพแวดลอมของธรรมชาติ 

3. ภูมิปญญาเปนเรื่องท่ีสั่งสมกันมาตั้งแตอดีตและเปนเรื่องของการจัดการความสัมพันธระหวางคน
กับคน คนกับธรรมชาติแวดลอม คนกับสิ่งเหนือธรรมชาติโดยผานกระบวนการทางจารีตประเพณีการทํามาหา
กิน และพิธีกรรมตาง ๆ เพ่ือใหเกิดความสมดุลระหวางความสัมพันธเหลานี้เปาหมายก็คือ เพ่ือใหเกิดความสุข
ท้ังในสวนท่ีเปนชุมชน หมูบาน และในสวนท่ีเปนปจเจกของชาวบานเอง หากเกิดปญหาทางดานความไมสมดุล
กันข้ึน ก็จะกอใหเกิดความไมสงบสุขท้ังในสวนท่ีเปนสังคมและในสวนท่ีเปนปจเจกของชาวบานเอง 

4. ประสบการณในการประกอบอาชีพ ในการศึกษาเลาเรียนการท่ีชาวบานรูจักวิธีการทํานา การไถนา 
การนํากระบือมาใชในการไถนา การรูจักนวดขาวโดยการใชกระบือ รูจักสานกระบุง ตะกรา เอาไมไผมาทํา
เครื่องไมใชสอยในชีวิตประจําวัน รวมท้ังรูจักเอาดินข้ีทามาแชน้ําตมใหเหือดแหงเปนเกลือสินเธาว ก็เรียกวาภูมิ
ปญญาท้ังสิ้น จารุวรรณธรรมวัตร (2535) ไดใหความหมายภูมิปญญาพ้ืนบานหรือภูมิปญญาทองถ่ินไววา 
หมายถึง ทรัพยากรความรูทรัพยากรบุคคลท่ีมีอยูในทองถ่ินแตละแหง ซ่ึงอาจเปนเอกลักษณเฉพาะตนหรือ
ลักษณะสากลท่ีหลาย ๆ ทองถ่ินมีคลายกันก็ได ภูมิปญญาทองถ่ินในแตละทองถ่ินเกิดจากการท่ีชาวบาน
แสวงหาความรูเพ่ือเอาชนะอุปสรรคทางธรรมชาติ ทางสังคมท่ีจําเปนในการดํารงชีวิต ภูมิปญญาทองถ่ินจึงเปน
สิ่งท่ีเก่ียวของกับการผลิตและวิถีชีวิตชาวบานเชน การประกอบประเพณี พิธีกรรมของชุมชน เปนกิจกรรมท่ีทํา
ใหผูกระทําสบายใจ ใหคุณคาทางจิตใจและความรูสึก หรือประเพณี การรวมกําลังชวยกันทํางานท่ีใหญเกิน
กวาจะกระทําไดสําเร็จคนเดียว เชน การลงแขกสรางบาน สรางถนน หรือขุดลอกแหลงน้ําเปนกิจกรรมท่ีแสดง
ถึงความเอ้ือเฟอชวยเหลือกันภายในชุมชน ทําใหเกิดความเปนอันหนึ่งอันเดียวกัน โดยท่ัวไปภูมิปญญาทองถ่ิน
เปนรูปแบบการดําเนินชีวิตท่ีเรียบงาย ไมซบซอนเปนประโยชนแกคนทุกระดับมีลักษณะเดนคือ สรางสํานึก
เปนหมูคณะท้ังในระดับครอบครัวและเครือญาติ พ้ืนเพจากฐานความรูของชาวบานหรือความรอบรูขอชาวบาน
ท่ีเรียนรูและสั่งสมประสบการณดวยตนเองหรือเรียนรูจากบรรพบุรุษหรือความรูท่ีสั่งสมสืบตอกันมาท้ังท่ีเปน
รูปธรรมและนามธรรม อันเปนสติปญญาเปนความรูท่ีชาวบานคิดไดเอง โดยอาศัยศักยภาพท่ีมีอยูแกปญหา
การดําเนินชีวิตของคนในทองถ่ินไดอยางเหมาะสมใหสอดคลองกับสภาพสังคมท่ีเปลี่ยนแปลงไป 

จากคําจํากัดความดังกลาวขางตน สามารถสรุปความหมายหรือคําจํากัดความภูมิปญญาทองถ่ินเปน 2 
ลักษณะ คือ ภูมิปญญาทองถ่ินท่ีเปนกระบวนการ หมายถึง กระบวนทางปญญาท่ีคนในชุมชนทองถ่ินคิดข้ึน
จากการเรียนรูการถายทอดจากบรรพบุรุษ จากประสบการณท้ังทางตรงและทางออม เพ่ือใชในการปรับตัว
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และการดํารงชีวิตท่ีสัมพันธกบสภาพแวดลอมทางธรรมชาติสังคมและวัฒนธรรมโดยใชการลองผิดลองถูก การ
สังเกตการสั่งสม สืบทอด กลั่นกรองปรับปรุงพัฒนาและเลือกสรรกันมาเปนเวลานานจากรุนหนึ่งไปสูอีกรุน
หนึ่งจนเปนเอกลักษณของชุมชนทองถ่ิน ภูมิปญญาทองถ่ินในความหมายอีกลักษณะหนึ่งคือ  

ภูมิปญญาทองถ่ินท่ีเปนผลหมายถึง พ้ืนเพรากฐานและองคความรูของชาวบานท่ีคิดข้ึนจากสติปญญา
และความสามารถเพ่ือใชในการแกปญหาและเปนแนวปฏิบัติในการดํารงชีวิตใหสอดคลองกับสภาพสังคมท่ี
เปลี่ยนไปในแตละยุคแตละสมัยเพ่ือใหบุคคลดําเนินชีวิตรวมกันอยางสันติสุขอันเปนการสั่งสมทุนทางปญญาซ่ึง
ถือเปนทุนทางสังคม 

2.1.2 ความสําคัญของภูมิปญญาทองถ่ิน 
พระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัวภูมิพลอดุลยเดชมหาราชไดมีพระราชดํารัสในบางตอนดังท่ีไดอันเชิญมา 

ณ ท่ีนี้วา “…ประชาชนนั้นแหละ เขามีความรู   เขาทํางานมาหลายชั่วคนแลว เขาทํางานกันอยางดี เขามีความ
เฉลียวฉลาด เขารูวาตรงไหนควรทํากสิกรรม เขารูวาท่ีไหนควรเก็บรักษาไว…” พระองคทรงตระหนักเปนอยาง
ยิงวาภูมิปญญาทองถ่ินเปนสิ่งท่ีชาวบานมีอยูแลวใชประโยชนเพ่ือความอยูรอดกันมายาวนาน (ชวน เพชรแกว. 
2547 ) 

ความสําคัญของภูมิปญญาทองถ่ิน ซ่ึงเปนวัฒนธรรมเปนความรู ท่ีสั่งสมจากการปฏิบัติจริงใน
หองทดลองทางสังคมเปนความรูดั้งเดิมท่ีถูกคนพบ มีการทดลองใช แกไข ดัดแปลง จนเปนองคความรูท่ี
สามารถแกปญหาในการดําเนินชีวิต และถายทอดสืบตอกันมา ภูมิปญญาทองถ่ินเปนขุมทรัพยทางปญญาท่ีคน
ไทยทุกคนควรรูควรศึกษา ปรับปรุงและพัฒนา ใหสามารถนําภูมิปญญาทองถ่ินเหลานั้นมาแกไขปญหาให
สอดคลองกับบริบทสังคม วัฒนธรรมของกลุมชนนั้น ๆ อยางแทจริง (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษา
แหงชาติ. 2545) 

ภูมิปญญาทองถ่ิน มีคุณคาและความสําคัญไมเพียงแตสําหรับผูคนหรือทองถ่ินเทานั้น แตยังเอ้ือ
ประโยชนอยางใหญหลวงตอการพัฒนาประเทศโดยรวมใหสามารถพัฒนาไดอยางยังยืนและมันคง มีนก
วิชาการหลายทานไดกลาวถึงความสําคัญของภูมิปญญาทองถ่ินไวดังนี้ 

กฤษณภัต บุญยัษเฐียร (2548) ไดกลาวถึงความสําคัญของภูมิปญญาทองถ่ินไวดงนี้ 
1. ภูมิปญญาทองถ่ินทําใหชุมชนและชาติผานพนวิกฤตและดํารงความเปนชาติหรือชุมชนไวได 
2. ภูมิปญญาทองถ่ินเปนองคความรูท่ีมีคุณคา และความดีงามท่ีดํารงชีวิตและวิถีชุมชนใหอยูรวมกับ

ธรรมชาติ และสภาวะแวดลอมไดอยางกลมกลืนและสมดุล 
3. ภูมิปญญาทองถ่ินเปนรากฐานการพัฒนาท่ีเริ่มจากการพัฒนาเพ่ือการพ่ึงพาตนเองการพัฒนาเพ่ือ

พ่ึงพาอาศัยซ่ึงกันและกัน และการพัฒนาท่ีผสมผสานองคความรูสากลบนฐานภูมิปญญาดังเดิมเพ่ือเกิดเปนภูมิ
ปญญารวมสมัยท่ีใชประโยชนไดกวางข้ึน สมจิต พรหมเทพ (2543) กลาวถึง ภูมิปญญาทองถ่ินมีความสําคัญ
ตอชาวบานครอบครัว ชุมชน และสังคม ดังนี้คือ 

1. เปนมรดกทางวัฒนธรรมท่ีสืบทอดกันมาแตอดีตอันยาวนาน จนกลายเปนวิถีชีวิตประจําวันของ
ตนเองและชุมชนตลอดมา 

2. เปนมรดกทางสังคมท่ีไดจากการเรียนรูโดยผานกระบวนการขัดเกลาของกลุมคนประพฤติปฏิบัติ
อยางมองเห็นแนวทางท่ีดี และอยางมีความเชื่อสืบตอกันมา 

3. เปนทรัพยสินทางปญญาท่ีมีคุณคายิง ไมยงหยอนไปกวาความรูทางวิทยาศาสตร 
4. เปนขอมูลพ้ืนฐานของการดํารงชีวิต และการพัฒนาอยางยังยืนจากอดีตจนถึงปจจุบัน 
5. เปนแนวทางนําไปสู การปรับตัวของชุมชน ชวยพัฒนาเศรษฐกิจแบบพ่ึงตนเองของชุมชน 
6. ชวยเพ่ิมความสมดุลระหวางธรรมชาติสิ่งแวดลอมกับประชาชน เพราะตางพ่ึงพาอาศัยกัน 
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จากความสําคัญของภูมิปญญาทองถ่ินท่ีกลาวมาขางตน สามารถสรุปไดวา ภูมิปญญาทองถ่ินเปน
มรดกทางวัฒนธรรมอันเกิดจากพัฒนาการปรับตัว และปรับวิถีชีวิตของคนเปนความรูท่ีเกิดจากการทดลอง
ปฏิบัติจริงในหองทดลองทางสังคมความรูเหลานี้ถูกคนพบลองใช ดัดแปลง ถายทอดกันมาดวยเวลายาวนาน 
ผานกระบวนการขัดเกลาของกลุมคนจึงมีคาและมีความสําคัญยิงนักนับเปนมรดกทางปญญาของมนุษย ท่ีทุก
คนควรรูรักษา พัฒนา และนํามาปรับใชพัฒนาชุมชนทองถ่ินใหเข็มแขง สามารถพ่ึงตนเองไดอยางยั่งยืน
ลักษณะสําคัญของภูมิปญญาทองถ่ินภูมิปญญาทองถ่ินนับเปนแบบแผนการดําเนินชีวิตท่ีมีคุณคา แสดงถึง
ความเฉลียวฉลาดของบุคคลและสังคม ซ่ึงไดมีการสั่งสมและปฏิบัติสืบทอดตอเนื่องกันมา ซ่ึงมีลักษณะสําคัญ
ของภูมิปญญาทองถ่ินท่ีปรากฏในสังคมไทย (ประสาท เนืองเฉลิม. 2546 ) ดังนี้คือ 

1. ภูมิปญญาทองถ่ิน เปนองค ความรูท่ีมีการสั่งสมและถายทอดกันมาอยางเปนระบบดวยกระบวน
การกลันกรองทางสังคม เรียนรูไดจากประสบพบเจอเหตุการณนั้นดวยตนเองการรับฟงจากคําบอกเลา และ
การอานจากการบันทึก ความรูท่ีเกิดข้ึนเปนความสัมพันธระหวางมนุษยกับมนุษย มนุษยกับธรรมชาติ และ
มนุษยกบสิ่งเหนือธรรมชาติ คนในทองถ่ินสามารถสรางองคความรูท่ีเกิดจากประสบการณจริง และดํารงชีวิต
ไดอยางสมดุลระหวางมนุษยกบธรรมชาติและสิ่งแวดลอม 

2. ภูมิปญญาทองถ่ินมีลักษณะเปนพลวัตมีการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงและสรางสรรคเม่ือสภาพทาง
สังคม สิ่งแวดลอม และวิถีแหงการดําเนินชีวิตเปลี่ยนไป การสรางสรรคและปรับปรุงภูมิปญญาเพ่ือปรับใชให
เขากับบริบทของทองถ่ินจึงเปนความรูท่ีไมหยุดนิ่งกฤตณภัต บุญยัษเฐียร (2548) ไดกลาวถึงลักษณะสําคัญ
ของภูมิปญญาทองถ่ินไวดังนี้คือ 

1. เปนความรูแบบองครวมท่ีเกิดจากการเชื่อมโยงความรูหรือกิจกรรมทุกอยางท่ีเก่ียวของกับวิถีชีวิต         
2. เปนวิถีความสัมพันธท่ีสมดุลระหวางมนุษยกบมนุษย มนุษยกบธรรมชาติ และมนุษยเปนสิ่งเหนือ

ธรรมชาติ 
3. มีลักษณะเปนพลวัต คือ มีการเปลี่ยนแปลงไดตามยุคสมัยและมีการพัฒนาการอยูตลอดเวลา 
4. ภูมิปญญาทองถ่ินมีวัฒนธรรมเปนพ้ืนฐาน มีลักษณะเฉพาะหรือเอกลักษณในตัวเองประเวศ วะสี 

(2536 ) ไดกลาวถึงลักษณะสําคัญของภูมิปญญาทองถ่ินไวดังนี้คือ 
1. มีความจําเพาะของทองถ่ิน ภูมิปญญาทองถ่ินสั่งสมข้ึนมาจากประสบการณหรือความจัดเจนจาก

ชีวิตและสังคมในทองถ่ินหนึ่งๆ เพราะฉะนั้นภูมิปญญาจึงมีความสอดคลองกับเรื่องของทองถ่ินมากกวาภูมิ
ปญญาท่ีมาจากภายนอกแตอาจเอาไปใชในทองถ่ินท่ีแตกตางกันไมไดหรือใชไดไมดีเทาท่ีควร 

2. มีความเชื่อมโยงหรือบูรณาการสูงภูมิปญญาทองถ่ินเปนภูมิปญญาท่ีมาจากประสบการณจริง จึงมี
ความเปนบูรณาการสูงท้ังในเรื่องของกาย ใจ สังคม และสิ่งแวดลอมความคิดเรื่องแมธรณี แมคงคา แมโพสพ 
พระภูมิเจาท่ีรุกขเทวดาเปนตัวอยางของการนําเอาธรรมชาติมาเปนนามธรรมท่ีสื่อไปถึงสวนลึกของใจท่ี
เชื่อมโยงไปสู อัตถประโยชนโดยสรางความสัมพันธท่ีถูกตองใหคนเคารพธรรมชาติ คนเราถาเคารพอะไร ยอม
ไมทาลายสิ่งนั้น 

3. มีความเคารพผูอาวุโส ภูมิปญญาทองถ่ินใหความสําคัญแกประสบการณ จึงมีความเคารพผูอาวุโส 
เพราะผูอาวุโสมีประสบการณมากกวา  

ภูมิปญญาไทยเปนสิ่งท่ีแสดงถึงองคความรู ความสามารถและทักษะของคนไทยอันเกิดจากการสั่งสม
ประสบการณท่ีผานกระบวนการเรียนรู เลือกสรร ปรุงแตง พัฒนา และถายทอดสืบตอกันมา เพ่ือใชแกปญญา
และพัฒนาวิถีชีวิตของคนไทยใหสมดุลกับสภาพแวดลอมและเหมาะสมกับยุคสมัย ภูมิปญญาไทยนี้มีลักษณะ
เปนองครวม มีคุณคาทางวัฒนธรรมเกิดข้ึนในวิถีชีวิตไทย ซ่ึงภูมิปญญาทองถ่ินอาจเปนท่ีมาขององคความรูท่ี
งอกงามข้ึนใหมท่ีจะชวยในการเรียนรู การแกปญหา การจัดการและการปรับตัวในการดําเนินวิถีชีวิตของคน



11 
 

ไทย ลักษณะองครวมของภูมิปญญามีความเดนชัดในหลายดานเชน ดานเกษตรกรรม ดานอุตสาหกรรม และ
หัตถกรรม ดานการแพทยแผนไทย ดานการจัดการทรัพยากรและสิ่งแวดลอม ดานกองทุนและธุรกิจชุมชน 
ดานศิลปกรรม ดานภาษาและวรรณกรรม ดานปรัชญา ศาสนา และประเพณี และดานโภชนาการ วัฒนธรรม 
พัฒนาการทางประวัติศาสตร เอกลักษณะและภูมิปญญา จะเห็นไดวาภูมิปญญาไทยมีความสําคัญและอยูคูกับ
สังคมไทยมาตลอด โดยงานภูมิปญญาไทยท่ีงานวิจัยเลือกท่ีจะนํามาพัฒนาองคความรูก็คือ งานไมโบราณ 
วิธีการ "การเขาไมตอกสลักเดือย" 

 
 
2.2 การศึกษาขอมูลการเขาไมตอกสลักเดือยโบราณ  

ความหมายของการเขาไมตอกสลักเดือยโบราณ คือ การท่ีเอาไมมาตอชนเขากันโดยทําใหมีมุม
ระหวางกันเปนสําคัญ ซ่ึง จะเปนมุมฉากหรือไมเปนมุมฉากก็ตามการเขาไมนี้จะตีชนกันดัดปากเขาชนเจาะเปน
เดือย เขาเกาะเก่ียวกันหรือจะชนกันดวยวิธีใดๆก็ตาม ก็นับวาเปนการเขาไมดวยกันท้ังสิ้น การเขาไมก็จะทําข้ึน
เพ่ือจะไดเอาไมทอนเล็กๆมาเขากันใหเปนรูปรางตางๆ ตามตองการโดยไมตองใชไมทอนใหญๆมาโกรกหรือดัด 

การเขาเดือย เปนวิธีการเขาบากไมในอีกลักษณะหนึ่ง ซ่ึงเปนการนําไม 2 ชิ้นเขาประกอบกันโดยใหไม
ชิ้นหนึ่งถูกเจาะเปนรูดวยสิ่วหรือดอกสวาน และท่ีปลายไมอีกชิ้นหนึ่งถูกผาและบากไมสวนหนึ่งออกใหเหลือ
เปนเดือย ใชสวนท่ีเปนเดือยสอดเขาในรู โดยใหเดือยมีขนาดเดียวกับรูท่ีเจาะไว และท่ีสําคัญคือ ท้ังเดือยและรู
ตองไมหลวม ตองคับยึดกันแนน เม่ืออัดเดือยเขาในรูแลวใชตะปูหรือสลักยึดเดือยใหไมท้ัง 2 ชิ้นประกอบเขา
ดวยกัน 

โดยการเขาตอกสลักเดือยไมสามารถแบงลักษณะไดเปนประเภทดังตอไปนี้ 
2.2.1 การเขาเดือยปากชน 
การเขาไมโดยเจาะรูไมชิ้นหนึ่งและผาบากปลายไมอีกชิ้นหนึ่งเวนสวนหนึ่งยื่นเลยสวนท่ีบากไดแก บา 

หรือปากไม ใชสวนท่ียื่นหรือเดือยสอดเขาไปในรองหรือรูท่ีเจาะไวโดยท่ีท้ังรองและเดือยจะตองอัดแนนตอกัน 
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ภาพท่ี 2-1  แสดงถึงการเขาเดือยปากชน ( โครงการสรางตนแบบเพ่ือจัดทําองคความรูดานงาน

ศิลปกรรม ความรูทางดานงานชางแกะสลักและงานชางไมประณีต, 2523 : 123 ) 
 
2.2.2 การเขาเดือยปาก 45 องศา (เดือยปากกบ) 
เปนการเขาปากไมโดยท่ีตองการใหปลายไมชนชิดกัน ไมตองการใหเห็นแนวตอ หรือแนวปากไม

ปรากฏอยูท่ีขางแนวไมอีกชิ้นหนึ่งการเขาผากไมโดยตัดปากไมเปนมุม 45 องศา ทําใหรอยตอของปากไมท้ัง 2 
ชิ้น เปนมุมเฉียง 45 องศา อยูท่ีปลายไมท้ัง 2 ดาน การเขาปากไมโดยมีเดือยยึดอยูภายใน จะทําใหการยึด
เหนี่ยวตอกันของไมท้ัง 2 ชิ้นมีความแข็งแรงม่ันคงมากกวาการเขาบากปาก 45 องศา ซ่ึงเปนการเขาชนไมมี 
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ภาพท่ี 2-2  แสดงถึงการเขาเดือยปาก 45 องศา (เดือยปากกบ) ( โครงการสรางตนแบบเพ่ือ
จัดทําองคความรูดานงานศิลปกรรม ความรูทางดานงานชางแกะสลักและงานชางไมประณีต, 2523 : 124 ) 
 

2.2.3 การเขาเดือยหางเหยี่ยวเดือยเดี่ยว 
เปนการเขาปากไมโดยกําหนดใหไมชิ้นหนึ่งทําหนาท่ีเปนพนังยึดเหนี่ยวชิ้นงาน 2 ชิ้นเขาดวยกัน 

โดยปลายของไมพนังท้ัง 2 ขางจะบาก ผาเดือยเปน รูปหางเหยี่ยว เกาะยึดกับรอง ซ่ึงมีลักษณะเดียวกับท่ีผา
บากไวท่ีไมชิ้นงานท้ัง 2 ชิ้น เชน การยึดขาตู หรือ ขาโตะ ของพนังตัวบนและตัวลาง ลักษณะของเดือยหาง
เหยี่ยวจะเปนเดือยเดี่ยว ผา บาก และฝงยึดอยูกับไมสวนบนและลางสุดของชิ้นงาน 

จุดประสงคของการเขาเดือยหางเหยี่ยว เพ่ือตองการใหไมพนังทําหนาท่ีรับกําลังหรือแรงดึงซ่ึง
เปนลักษณะขอการเขาปากไม ท่ีจะทําใหการยึดเหนี่ยวของชิ้นงาน ม่ันคงกวาการเขาปากไมโดยวิธีอ่ืนและการ
เขาเดือยหางเหยี่ยวตางจากการเขาเดือยโดยท่ัวไป เนื่องจากการเขาเดือยหางเหยี่ยวตองใชวิธีวางสวมหรือทาบ
จากดานบนหรือดานลางของรองท่ีผา บากไว ไมสามารถใชวิธีสอดเขาทางขางของปากรองหรือรูท่ีสรางไวได 

 

 
ภาพท่ี 2-3  แสดงถึงการเขาเดือยหางเหยี่ยวเดือยเดี่ยว ( โครงการสรางตนแบบเพ่ือจัดทําองค

ความรูดานงานศิลปกรรม ความรูทางดานงานชางแกะสลักและงานชางไมประณีต, 2523 : 125 )  
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2.2.4 การเขาเดือยหางเหยี่ยวเดือยแถว หรือเดือยหางเหยี่ยวประสาน 
นอกจากจะใชสําหรับการเขาปากไมเพ่ือยึดเหนี่ยวโครงสรางของชิ้นงานใหประกอบเปนชิ้น

เดียวกันแลว ในการประกอบมุมของชิ้นงานประเภทกลอง หีบซ่ึงเปนชิ้นงานท่ีใชไมแผน การใชเดือยหางเหยี่ยว
เปนวิธีการผลิตชิ้นงานท่ีนิยมใชกัน และเปนการเพ่ิมคุณคาของชิ้นงานใหมีคาสูงข้ึน ท้ังนี้ เพราะการเขาเดือย
หางเหยี่ยวเปนวิธีท่ีทําไดยาก ผูผลิตตองมีความชํานาญและมีความประณีต จึงจะทําใหการบากไมสนิท
เรียบรอย 

 

 

 
ภาพท่ี 2-4  แสดงถึงการเขาเดือยหางเหยี่ยวเดือยแถว หรือเดือยหางเหยี่ยวประสาน( โครงการ

สรางตนแบบเพ่ือจัดทําองคความรูดานงานศิลปกรรม ความรูทางดานงานชางแกะสลักและงานชางไมประณีต, 
2523 : 125-126 ) 
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2.2.5 การเขาเดือยปากกริว 
เปนการเขาปากไมสาหรับใชในงานท่ีมีลักษณะเปนกรอบบานภายในบรรจุแผนไมหรือกระจก 

เชน บานตู หรือขางตูท่ีมีลูกฟก(แผนไมหรือแผนวัตถุอ่ืนท่ีบรรจุไวภายในกรอบ) การเขาเดือยปากกริว เปนการ
ตัดปากไมสวนหนึ่ง เปนมุม 45 องศา ปากไมจะประกอบกันระหวางไม 2 ชิ้น คือ ชิ้นตั้งและชิ้นนอน หรือไมตัว
ขวางอีก 1 ชิ้น สวนท่ีเปนมุม 45 องศา หรือมุมปากกริวนี้จะถูกเซาะรองเปนรางเพ่ือใชสําหรับสอดริมแผนไม  
“ ลูกฟก ” หรือแผนกระจก และท่ีแนวไมปากกริวจะใชกบบัวลอกบัว หรือทําเปนค้ิวในตัวไมกรอบ 

 

 
ภาพท่ี 2-5  แสดงถึงการเขาเดือยปากกริว( โครงการสรางตนแบบเพ่ือจัดทําองคความรูดานงาน

ศิลปกรรม ความรูทางดานงานชางแกะสลักและงานชางไมประณีต, 2523 : 127 ) 
 

จากลักษณะของงานตอกสลักเดือยไมโบราณงานเขาไม ดังกลาวจึงสามารถสรุปภูมิปญญางานนี้ไดวา 
การตอกสลักเดือยคือ การท่ีนําเอาไมมาตอชนเขากันโดยทําใหมีมุมระหวางกันเปนสําคัญ ซ่ึง จะเปนมุมฉาก
หรือไมเปนมุมฉากก็ตามการเขาไมนี้จะตีชนกันดัดปากเขาชนเจาะเปนเดือย เขาเกาะเก่ียวกันหรือจะชนกัน
ดวยวิธีใดๆก็ตาม ก็นับวาเปนการเขาไมดวยกันท้ังสิ้น การเขาไมก็จะทําข้ึนเพ่ือจะไดเอาไมทอนเล็กๆมาเขากัน
ใหเปนรูปรางตางๆ ตามตองการโดยไมตองใชไมทอนใหญๆมาโกรกหรือดัดการเขาเดือย เปนวิธีการเขาบากไม
ในอีกลักษณะหนึ่ง ซ่ึงเปนการนําไม 2 ชิ้นเขาประกอบกันโดยใหไมชิ้นหนึ่งถูกเจาะเปนรูดวยสิ่วหรือดอกสวาน 
และท่ีปลายไมอีกชิ้นหนึ่งถูกผาและบากไมสวนหนึ่งออกใหเหลือเปนเดือย ใชสวนท่ีเปนเดือยสอดเขาในรู โดย
ใหเดือยมีขนาดเดียวกับรูท่ีเจาะไว และท่ีสําคัญคือ ท้ังเดือยและรูตองไมหลวม ตองคับยึดกันแนน เม่ืออัดเดือย
เขาในรูแลวใชตะปูหรือสลักยึดเดือยใหไมท้ัง 2 ชิ้นประกอบเขาดวยกัน เม่ือเราเขาใจคุณสมบัติของงานลักษณะ
ดังกลาวจะชวยใหสามารถนํามาประยุกตใชและสรางพัฒนาผลิตภัณฑงานวิจัยไดตรงตามวัตถุประสงค 
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2.3 การศึกษาขอมูลท่ีเกี่ยวกับนวัตกรรม 
  2.3.1 ความหมายของนวัตกรรม 
  การศึกษาเรื่องนวัตกรรม (Innovation) ไดมีการศึกษาและกลาวถึงมาเปนระยะเวลาคอนขางนาน
แลว แตการใหคํานิยามหรือความหมายของนวัตกรรม ตลอดจนความเขาใจก็ยังมีความแตกตางกัน ตาม
มุมมองและภูมิหลังของนักวิชาการแตละคน ซ่ึงก็ยังไมสามารถกําหนดคํานิยามใหเปนท่ียอมรับกันท่ัวไป 
(Gopalakrishnan & Bierly, 1997) สําหรับรากศัพทของคําวา นวัตกรรม (Innovation) นั้นมาจากภาษา
ลาตินคําวา “Innovare” แปลวา “ทําสิ่งใหมข้ึนมา”(สํานักงานนวัตกรรมแหงชาติ, 2550) พันธุอาจ ชัยรัตน
(2547) ไดกลาวถึงความหมายของ นวัตกรรมในเชิงเศรษฐศาสตรไววา คือ การนําแนวคิดใหม หรือการใช
ประโยชนจากสิ่งท่ีมีอยูแลวมาใชในรูปแบบใหม เพ่ือทําใหเกิดประโยชนในเชิงเศรษฐกิจ รวมท้ังไดกลาววา 
ความหมายในเชิงแคบของนวัตกรรม คือ ผลผลิตของความสําเร็จทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี รวมกับ
พลวัตของกิจกรรมทางสังคม ในขณะท่ีความหมายในเชิงกวาง หมายถึง แนวความคิด การปฏิบัติ หรือสิ่งตางๆ 
ท่ีใหมตอตัวปจเจก หรือหนวยท่ีรับเอาสิ่งเหลานั้นไปประยุกตใช การรวมเอากิจกรรมท่ีนําไปสูการแสวงหา
ความสําเร็จเชิงพาณิชย การสรางตลาดใหมผลิตภัณฑใหม กระบวนการและการบริการใหม การทําในสิ่งท่ี
แตกตางจากคนอ่ืน โดยอาศัยการเปลี่ยนแปลงตางๆ ท่ีเกิดข้ึนรอบตัวใหกลายมาเปนโอกาส และนําไปสูแนวคิด
ใหมท่ีทําใหเกิดประโยชนตอตนเอง และสังคม สิ่งเหลานี้ยืนยันไดจากการสํารวจของสํานักงานนวัตกรรม
แหงชาติ กระทรวงวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ท่ีไดทําการสํารวจผูบริหารระดับสูงขององคการท่ีมีนวัตกรรม 
โดยสรุปพบวา ผูบริหารระดับสูงมีความเชื่อม่ันวา นวัตกรรมจะนําไปสูการสรางความม่ันคงทางการตลาด หรือ
การสรางตลาดใหม รวมท้ังบริษัทตางๆก็จะเห็นความสําคัญตอการลงทุนและการพัฒนานวัตกรรมอยาง
ตอเนื่อง (สํานักงานนวัตกรรมแหงชาติ, 2550)สํานักงานนวัตกรรมแหงชาติ (2549) เปนหนวยงานท่ีทําหนาท่ี
เปนตัวแทนใหการสงเสริม และพัฒนานวัตกรรมของประเทศ ไดกําหนดความหมายของนวัตกรรมไววา
นวัตกรรม คือ “สิ่งใหมท่ีเกิดจากการใชความรู และความคิดสรางสรรคท่ีมีประโยชนตอเศรษฐกิจและสังคม” 
จากการใหความหมายของนวัตกรรมดังท่ีไดกลาวขางตน จะพบวามีนัยสําคัญท่ีมีความหมายแตก ตางจากคําวา 
“Invention” ก็คือประเด็นในสวนของการแสวงหาผลประโยชนในเชิงพาณิชยและสังคม เนื่องจากคําวา 
Invention ท่ีแปลวา สิ่งประดิษฐหรือประดิษฐกรรม มีความหมายเพียงการทําใหความคิดใหมเปนความจริง
ข้ึนมา และสามารถจับตองได (พันธุอาจชัยรัตน,2547 ; Smith, 2006) อยางไรก็ตาม เม่ือไดทบทวน
วรรณกรรมและพิจารณาเก่ียวกับการใหความหมายของนวัตกรรม จากนักวิชาการในตางประเทศท่ีมีชื่อเสียง 
และมีมุมมองท่ีแตกตางกันตามภูมิหลังของแตละคนในการใหความหมายของคําวา “นวัตกรรม” สามารถสรุป
ไดดังตารางตอไปนี้ 
 
 
ตารางท่ี 2-1 ชื่อนักวิชาการตางประเทศและการใหความหมายของนวัตกรรม 

นักวิชาการ (ป) ความหมายของนวัตกรรม 
Evan (1966) นวัตกรรม เปนกระบวนการของการพัฒนาความคิด

ใหม 
Utterback (1971, 1994, 2004) 
 

นวัตกรรม เปนสิ่งท่ีตอยอดของสิ่งประดิษฐ ใหเขาถึง
และเปนท่ียอมรับของตลาดในลักษณะของผลิตภัณฑ
ใหม หรือเปนกระบวนการใหม ท่ีมีการพัฒนาข้ึนมาใช
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เปนครั้งแรก และทําใหเกิดประโยชนในเชิงเศรษฐกิจ 
Drucker (1985,1993) นวัตกรรม เปนเครื่องมือท่ีสําคัญของผูประกอบการใน

การสรางศักยภาพการแขงขันในเชิงธุรกิจ และความ
ม่ังค่ัง โดยใชทรัพยากรท่ีมีอยู หรือจากการสรางข้ึน
ใหม รวมท้ังเปนการพัฒนาข้ึนจากความรูใหม 

Tushman and Nadler (1986) นวัตกรรม คือ การสรางผลิตภัณฑ บริการ หรือ
กระบวนการท่ีเปนของใหม 

Damanpour (1987) นวัตกรรม ในแงมุมของนวัตกรรมองคการ หมายถึง 
สิ่งใหมท่ีถูกพัฒนาข้ึนมาใชในองคการ และเปนท่ี
ยอมรับของคนในองคการ 

Rogers (1995) นวัตกรรม คือ ความคิด การปฏิบัติ หรือ สิ่งของท่ีเปน
สิ่งใหมสําหรับบุคคลหรือหนวยงานตางๆท่ีนําไปใช 

Freeman & Soete (1997) นวัตกรรม คือ ผลิตภัณฑใหม หรือกระบวนการใหม 
หรือท่ีไดทําการปรับปรุงแลวมาใชในเชิงพาณิชยเปน
ครั้งแรก 

Betje (1998) นวัตกรรม คือ สิ่งใหมท่ีเกิดข้ึนในธุรกิจ ไมวาจะเปน
เรื่องของการผลิตการจัดจําหนาย และไมวาจะเปน
สินคาหรือบริการ 

Perez-Bustamante (1999) นวัตกรรม เปนเรื่องของกระบวนการแสวงหา
ดําเนินงาน จัดเก็บ ตลอดจนใชประโยชนจากขอมูลใน
ดานการสรางความรู การวิจัยและพัฒนา การผลิต
การพาณิชย และการอยูรอดของธุรกิจ 

Smits (2002) นวัตกรรม เปนความสําเร็จของการผสมเชื่อมโยงใน
เรื่องของวัสดุอุปกรณและความคิด ใหเปนประโยชน
ในเชิงสังคมและเศรษฐกิจ 

Herkema (2003) นวัตกรรม เปนการใชความคิด หรือพฤติกรรมท่ี
เกิดข้ึนใหมในองคการและนวัตกรรมสามารถเปนได
ท้ังผลิตภัณฑใหม บริการใหม หรือเทคโนโลยีใหม ซ่ึง
อาจจะเกิดจากการเปลี่ยนแปลงในลักษณะเฉียบพลัน 
หรือคอยเปนคอยไป 

Lemon and Sahota (2003) นวัตกรรม เปนผลจากการใชความรูในเรื่องตลาดใหม 
และหรือความรูเชิงเทคนิคใหมๆ ท่ีนําไปสูการพัฒนา
ผลิตภัณฑ 

DTI (2004) นวัตกรรม คือ ความสําเร็จจากการใชประโยชนของ
ความคิดใหม 

Schilling (2008) นวัตกรรม เปนเรื่องของการนําความคิดไปใชในเชิง
ปฏิบัต ิเพ่ือใหไดสิ่งใหมหรือกระบวนการใหม 

ท่ีมา: (นวัตกรรม: ความหมาย ประเภท และความสําคัญ ตอการเปนผูประกอบการ, 2553 : 5) 
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  หากไดพิจารณาในประเด็นท่ีเปนแกนหลักสําคัญของคํานิยามตางๆ แลว ผูเขียนพบวามีอยู 3 ประเด็น
ท่ีเปนมิติสําคัญของนวัตกรรม ก็คือ 
  1. ความใหม (Newness) สิ่งท่ีจะไดรับการยอมรับวา มีคุณลักษณะเปนนวัตกรรมไดนั้นมิติแรกท่ี
จะตองมีก็คือ ความใหม หมายถึง เปนสิ่งใหมท่ีถูกพัฒนาข้ึน ซ่ึงอาจจะมีลักษณะเปนตัวผลิตภัณฑบริการ หรือ
กระบวนการ โดยจะเปนการปรับปรุงจากของเดิมหรือพัฒนาข้ึนใหมเลยก็ได (Utterback ,1971, 1994, 
2004;Tushman and Nadler,1986; Freeman & Soete ,1997;Betje,1998; Herkema ,2003; Schilling 
,2008) 
  2. ประโยชนในเชิงเศรษฐกิจ (EconomicBenefits) ในมิติประการท่ีสองท่ีถูกกลาวถึงเสมอในลักษณะ
ของการเปนนวัตกรรม ก็คือ การใหประโยชนในเชิงเศรษฐกิจ หรือการสรางความสําเร็จในเชิงพาณิชย 
กลาวคือ นวัตกรรม จะตองสามารถทําใหเกิดมูลคาเพ่ิมข้ึนไดจากการพัฒนาสิ่งใหมนั้นๆ ซ่ึงผลประโยชนท่ีจะ
เกิดข้ึนอาจจะสามารถวัดไดเปนตัวเงินโดยตรง หรือไมเปนตัวเงินโดยตรงก็ได (Utterback ,1971, 1994, 
2004; Drucker,1985,1993; Damanpour,1987; Smits ,2002; DTI ,2004) 
  3. การใชความรูและความคิดสรางสรรค(Knowledge and Creativity Idea) ในมิติท่ีสําคัญประการ
สุดทายของการเปนนวัตกรรม ท่ีสามารถสรุปไดจากวรรณกรรมท่ีเก่ียวของ ก็คือ การใชความรูและความคิด
สรางสรรค หมายความวา สิ่งท่ีจะถือเปนนวัตกรรมไดนั้นจะตองเกิดจากการใชความรูและความคิดสรางสรรค
เป นฐานของการ พัฒนาให เ กิด ข้ึน ใหม  ไม ใ ช เ กิ ดจากการลอก เลี ยนแบบ การ ทํ า ซํ้ า  เป นต น 
(Evan,1966;Drucker,1985,1993; Rogers ,1995; Perez-Bustamante,1999; Smits,2002; 
Herkema,2003; Lemon andSahota,2003; DTI,2004; Schilling ,2008) 
   ดังนั้นความหมายของนวัตกรรมในทัศนะของผูเขียน “นวัตกรรม” หมายถึง “สิ่งใหมท่ีเกิดข้ึนจาก
การใชความรู ทักษะประสบการณ และความคิดสรางสรรค ในการพัฒนาข้ึน ซ่ึงอาจจะมีลักษณะเปน
ผลิตภัณฑใหม บริการใหมหรือกระบวนการใหม ท่ีกอใหเกิดประโยชนในเชิงเศรษฐกิจและสังคม” หากจะ
พิจารณาเทียบเคียงความหมายท่ีสํานักงานนวัตกรรมแหงชาติ (2549) ไดใหความหมายของนวัตกรรมไววา 
“นวัตกรรม” คือ “สิ่งใหมท่ีเกิดจากการใชความรู และความคิดสรางสรรค ท่ีมีประโยชนตอเศรษฐกิจและ
สังคม” ก็นาจะเปนบทสรุปท่ีมีความกระชับและชัดเจนโดยเฉพาะอยางยิ่งในมุมมองทางดานเศรษฐศาสตร
อยางไรก็ตามการใหความหมายของนวัตกรรมในมุมมองดานอ่ืนๆ เชน ดานเทคโนโลยี ดานการจัดการ จะมี
บางสวนท่ีแตกตางกันในสวนยอย แตโดยแกนของความหมายแลวก็ไมมีความแตกตางกัน 
  2.3.2 ประเภทของนวัตกรรม 
   การจําแนกประเภทของนวัตกรรม แบงไดหลายประเภทตามลักษณะขอบเขต และวัตถุประสงคของ
การนําไปใช การจําแนกท่ีพบบอย และมีการนําไปใชประโยชนในเชิงการวิจัย และการจัดการนวัตกรรม
คอนขางมากก็จะประกอบดวย 3 ลักษณะ คือ  
  1) การจําแนกตามเปาหมายของนวัตกรรม (The Target of Innovation) แบงเปน นวัตกรรม 
ผลิตภัณฑ (Product Innovation) และ นวัตกรรมกระบวนการ (Process Innovation)  
  2) การจําแนกตามระดับของการเปลี่ยนแปลง (The Degree of Change)จะแบงนวัตกรรมออกเปน 
2 ประเภทใหญ คือ นวัตกรรมในลักษณะเฉียบพลัน (Radical Innovation) และ นวัตกรรมในลักษณะคอย
เปนคอยไป (Incremental Innovation) และการจําแนกประเภทของนวัตกรรมในลักษณะท่ี  
  3) การจําแนกตามขอบเขตของผลกระทบ (The Area of Impact) จําแนกได 2ประเภท คือ 
นวัตกรรมทางเทคโนโลยี (TechnologicalInnovation) และนวัตกรรมทางการบริหาร (Administrative 
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Innovation) (Gopalakrishnan & Damanpour, 1997 ;Smith, 2006 ; Bessant & Tidd, 2007 และ 
Schilling,2008) สามารถสรุปและอธิบายรายละเอียดของการจําแนกประเภทของนวัตกรรมในแตละลักษณะ 
ไดดังนี้ 
  2.3.3 การจําแนกตามเปาหมายของนวัตกรรม 
  1.1 นวัตกรรมผลิตภัณฑ (Product Innovation)สํานักงานพัฒนาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีแหง 
ชาติ ไดใหความหมายของนวัตกรรมผลิตภัณฑไววา นวัตกรรมผลิตภัณฑ คือ การพัฒนาและนําเสนอผลิตภัณฑ
ใหมไมวาจะ Download จาก..วารสารบริหารธุรกิจเปนดานเทคโนโลยี หรือวิธีการใชก็ดี รวมไปถึงการ
ปรับปรุง ผลิตภัณฑเดิมท่ีมีอยูใหมีคุณภาพและประสิทธิภาพดียิ่งข้ึน(รักษ วรกิจโภคาทร, 2547) นวัตกรรม
ผลิตภัณฑถือเปนผลิตผล (Outputs) ขององคการหรือธุรกิจ โดยอาจจะอยูในรูปของตัวสินคา (Goods) หรือ
การบริการ (Services) ก็ได(Smith, 2006 ; Schilling, 2008) และตัวแปรหลักท่ีสําคัญของการพัฒนา
นวัตกรรมผลิตภัณฑมี 2 ตัวแปร คือ  
  1) โอกาสทางดานเทคโนโลยี หมายถึง องคความรูทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เครื่องมือ 
อุปกรณ และกระบวนการท่ีจะทําใหสามารถพัฒนาผลิตภัณฑใหเกิดข้ึนได และ 2) ความตองการของตลาด 
หมายถึง ความตองการของผูใช ท่ีมีความตองการในผลิตภัณฑใหมนั้น และพรอมท่ีจะซ้ือหรือใช และสงผลทํา
ใหผูเปนเจาของนวัตกรรมไดรับประโยชนในเชิงเศรษฐกิจหรือสังคม (Capon et al, 1992 ; Ettlit & Reza, 
1992 ;Gopalakrishnan & Damanpour, 1997) เชน บริษัทแอปเปล ท่ีไดมีการพัฒนานวัตกรรมผลิตภัณฑ
ดานการออกแบบและการสื่อสารท่ีเรียกวา iPod จนทําใหสามารถเปนท่ีตองการและตอบสนองความตองการ
ของผูบริโภค ภายใตรูปแบบและวิถีการดําเนินชีวิตในยุคปจจุบัน ซ่ึงสงผลทําใหบริษัทประสบความสําเร็จและ
ไดรับผลประโยชนในเชิงเศรษฐกิจอยางมากมาย เปนตน 
  1.2 นวัตกรรมกระบวนการ (Process Innovation)สํานักงานพัฒนาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี
แหงชาติ ใหความหมายของนวัตกรรมกระบวนการ หมายถึงการประยุกตใชแนวคิด วิธีการ หรือกระบวนการ
ใหมๆ ท่ีสงผลใหกระบวนการผลิต และการทํางานโดยรวมมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงข้ึนอยางเห็นไดชัด 
เชน การใชคอมพิวเตอรในการออกแบบกระบวนการผลิตใหม เปนตน (รักษ วรกิจโภคาทร, 2547) จาก
ความหมายดังกลาวสะทอนใหเห็นวานวัตกรรมกระบวนการ เปนเรื่องของการเปลี่ยน แปลงในองคการ ไมวา
จะเปนเครื่องมือ กรรมวิธีการผลิต การจัดจําหนาย หรือรูปแบบการจัดการองคการ ท้ังนี้โดยมีเปาหมายท่ีจะ
นําไปสูการพัฒนานวัตกรรมผลิตภัณฑ ใหไปถึงมือผูบริโภคหรือผูใชไดอยางมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลตอ
องคการมากท่ีสุด (Capon et al, 1992 ; Ettlit & Reza,1992 ; Gopalakrishnan & Damanpour, 1997) 
แมวานวัตกรรมผลิตภัณฑจะถูกมองเห็นไดชัดเจนมากกวาแตนวัตกรรมกระบวนการก็มีความสําคัญมาก
เชนเดียวกันในการท่ีจะทําใหองคการหรือธุรกิจมีความไดเปรียบในเชิงการแขงขันทางธุรกิจ (Schilling, 2008) 
โดยนวัตกรรมกระบวนการสวนใหญจะมุงเนนไปในเรื่องของการควบคุมคุณภาพ (Quality Control) และการ
ปรับปรุงประสิทธิภาพการผลิตและการดําเนินงานอยางตอเนื่อง รวมถึงกิจกรรมหรือกระบวนการท่ีเก่ียวของ
กับองคประกอบในระบบ กลาวคือปจจัยนําเขา (Inputs) กระบวนการ (Process) และผลิตผล(Outputs) 
(Abernathy & Utterback, 1978 ; Tushman &Nadler, 1986 ; Gopalakrishnan et al., 1999 และ
Damanpour & Gopalakrishnan, 2001) เชน บริษัทวอลลมารท ซ่ึงดําเนินธุรกิจคาปลีก ท่ีสามารถพัฒนา
ระบบการกระจายสินคา และการบริหารตนทุนการขนสงไดอยางมีประสิทธิภาพ จนทําใหสามารถจําหนาย
สินคาไดในราคาถูกมากกวาคูแขง และสามารถครองตลาดคาปลีกในประเทศจีนท่ีมีกําลังซ้ือมหาศาล เปนตน 
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  2.3.4 การจําแนกตามระดับของการเปลี่ยนแปลง 
   1. นวัตกรรมในลักษณะเฉียบพลัน (RadicalInnovation)เปนนวัตกรรมท่ีมีระดับความใหม ใน
ลักษณะท่ีมีความแตกตางไปจากกรรมวิธี และแนวคิดเดิมไปอยางสิ้นเชิงหรือเปนลักษณะของการเปลี่ยนแปลง
แบบถอนรากถอนโคน(Schilling, 2008) ดังนั้น นวัตกรรมท่ีมีลักษณะการเปลี่ยนแปลงแบบเฉียบพลัน จึงมี
นัยสําคัญมากกวาการปรับปรุงสิ่งท่ีมีอยูเดิม แตเปนการออกแบบและใชแนวคิดใหมท้ังหมดในการพัฒนา
นวัตกรรม (Smith, 2006) นอกจากนี้หากพิจารณาการใหความหมายของ Henderson & Clark’s (1990) 
นวัตกรรมในลักษณะเฉียบพลัน (Radical Innovation) จะทําใหเกิดการออกแบบท่ีเปนตนแบบใหมของ
นวัตกรรม (New Dominant Design) รวมถึงแนวคิดของการออกแบบ และรายละเอียดขององคประกอบและ
โครงสรางทางสถาปตยกรรมดวย Rothwell & Gardner (1989)ไดประมาณวา นวัตกรรมท่ีมีลักษณะ
เฉียบพลันจะมีเพียง10% ของนวัตกรรมท้ังหมด ตัวอยางนวัตกรรมท่ีมีลักษณะเปนนวัตกรรมในลักษณะ
เฉียบพลัน (Radical Innovation)เชน กลองถายรูปแบบดิจิตอลท่ีเปลี่ยนแปลงมาจากกลองถายรูปท่ีใชฟลม 
โทรศัพทท่ีเกิดข้ึนแทนการสงขอความดวยจดหมายหรือบันทึกขอความ เปนตน ซ่ึงนวัตกรรมในลักษณะ
เฉียบพลันจะมีความสําคัญอยางยิ่งตอการเปนผูนําตลาดของธุรกิจ รวมท้ังสามารถสรางมูลคาทางการตลาด
และความอยูรอดของธุรกิจไดมากกวานวัตกรรมท่ีมีลักษณะคอยเปนคอยไปดังจะไดกลาวถึงตอไป 
(Utterback, 1994 ; Gatignon et al.,2002)  
  2. นวัตกรรมในลักษณะคอยเปนคอยไป(Incremental Innovation) 
  นวัตกรรมประเภทนี้เปนนวัตกรรมท่ีเกิดข้ึนจํานวนมาก และมีความถ่ีในการเกิดบอยมากกวา
นวัตกรรมในลักษณะเฉียบพลัน โดยมีลักษณะของการเปลี่ยนแปลงท่ีคอยเปนคอยไป มีการปรับปรุงระบบใหมี
ประสิทธิภาพสูงข้ึนทีละเล็กละนอย จากเทคโนโลยีหรือสิ่งท่ีมีอยูเดิม (รักษ วรกิจโภคาทร, 2547 ; Gatignon, 
2002 ; Schilling, 2008 )Christensen (1997) ไดใหความหมายของนวัตกรรมในลักษณะคอยเปนคอยไป 
(Incremental Innovation) วาเปนนวัตกรรมท่ีเปลี่ยนแปลงจากความเชี่ยวชาญขององคการหรือธุรกิจ ใน
เรื่องของเทคโนโลยีภายใตโครงสรางหรือสถาปตยกรรมเดิม เชน เครื่องซักผาท่ีมีการเปลี่ยนระบบการหมุน 
และประสิทธิภาพในการซักใหมีคุณภาพมากข้ึนหรือเครื่องปรับอากาศท่ีมีการปรับปรุงระบบการฟอกอากาศ
และการทํางานใหมีประสิทธิภาพดีข้ึน ก็นับวาเปนตัวอยางของนวัตกรรมในลักษณะคอยเปนคอยไปท่ีเห็นภาพ
ไดอยางชัดเจนดังนั้นกลาวโดยสรุปไดวา นวัตกรรมในลักษณะคอยเปนคอยไป (Incremental Innovation) 
เปนนวัตกรรมท่ีมีลักษณะของการเปลี่ยนแปลงแบบคอยเปนคอยไป โดยจะพัฒนาจากพ้ืนฐานแนวคิดหรือการ
ออกแบบจากผลิตภัณฑหรือกระบวนการท่ีมีอยูเดิม ท้ังนี้ความสามารถในการเปลี่ยนแปลงจะมีมากนอย
เพียงไรก็ข้ึนอยู กับประสบการณ ความเชี่ยวชาญและขอมูลความตองการของลูกคาท่ีองคการมีอยู 
(Ettlit,1984; Gopolakrishnan & Dammanpour,1997 ; Tidd et al ,001 ; Schilling, 2008) 
  2.3.5 การจําแนกตามขอบเขตของผลกระทบ 
   1. นวัตกรรมทางเทคโนโลยี (Technological Innovation) 
   เปนนวัตกรรมท่ีมีพ้ืนฐานหรือขอบเขตของการพัฒนามาจากเทคโนโลยี โดยในปจจุบันการพัฒนา
นวัตกรรมทางเทคโนโลยีมีบทบาทและความสําคัญตอหลายๆอุตสาหกรรม ท้ังนี้เนื่องจากเทคโนโลยี ชวยทําให
การพัฒนานวัตกรรมสามารถตอบสนองความตองการของลูกคาหรือผูบริโภค และสรางความไดเปรียบในเชิง
การแขงขันไดเปนอยางดี รวมท้ังเปนนวัตกรรมท่ีมีแรงผลักดันท่ีสําคัญของความกาวหนาในดานตางๆ ท้ัง
ทางดานสังคม เศรษฐกิจ การเมืองสิ่งแวดลอม และความเปนอยูของประชากร (พันธุอาจ ชัยรัตน,2547 ; 
Utterback & Suarez, 1993 ; Schilling,2008) นวัตกรรมทางเทคโนโลยี จึงเปนไดท้ัง นวัตกรรมผลิตภัณฑ 
นวัตกรรมกระบวนการ นวัตกรรมท่ีมีลักษณะเฉียบพลัน และนวัตกรรมท่ีมีลักษณะคอยเปนคอยไป ถาการ
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พัฒนานวัตกรรมนั้นอยูบนพ้ืนฐานของการใชเทคโนโลยีเพ่ือการเปลี่ยนแปลง (Evan,1966; Utterback & 
Abernathy,1975; Kimberly & Evanisko, 1981 และ Damanpour,1987) นอกจากนี้การเปลี่ยนแปลงของ
นวัตกรรมทางเทคโนโลยียังจะสงผลตอรูปแบบ และระดับของการแขงขันในเชิงธุรกิจไดอีกดวย (Utterback & 
Suarez, 1993) 
 
 
   2. นวัตกรรมทางการบริหาร (Administrative Innovation) 
  นวัตกรรมทางการบริหารเปนเรื่องของการคิดคนและเปลี่ยนแปลงรูปแบบวิธีการ ตลอดจน
กระบวนการจัดการองคการใหม ท่ีสงผลใหระบบการทํางาน การผลิตการออกแบบผลิตภัณฑ และการ
ใหบริการขององคการมีประสิทธิภาพเพ่ิมมากข้ึน เชน การบริหารองคการในลักษณะโครงสรางองคการแบบ
เมตริกซ การใชแนวคิด BalancedScore Card ในการวางแผนและประเมินผลงานขององคการ (รักษ วรกิจโภ
คาทร, 2547) การจัดการความรูเพ่ือการพัฒนาองคการ การพัฒนารูปแบบการดําเนินธุรกิจในลักษณะท่ีเปน 
Open Business Models เพ่ือใหสอดคลองกับแนวคิดของการพัฒนานวัตกรรมแบบเปด (OpenInnovation) 
ก็จัดไดวาเปนลักษณะของนวัตกรรมทางการบริหาร ซ่ึงจะสงผลกระทบตอการเปลี่ยนแปลงรูปแบบการ
ดําเนินงานขององคการหรือธุรกิจใหมีประสิทธิภาพหรือประโยชนในเชิงเศรษฐกิจเพ่ิมมากข้ึน (Tidd et 
al.,2001 ;Chesbrough, 2006) ดังนั้น กลาวโดยสรุปไดวา นวัตกรรมทางการบริหาร เปนเรื่องท่ีมี
ความสัมพันธโดยตรงกับนโยบายโครงสรางองคการ ระบบ รูปแบบ และกระบวนการจัดการในองคการ ซ่ึงตาง
จากนวัตกรรมทางเทคโนโลยีท่ีมีผลกระทบตอการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีในนวัตกรรมผลิตภัณฑและ
นวัตกรรมกระบวนการ (Gopalakrishnan & Damanpour, 1997 ; Cooper, 1998)ถึงแมวา การจําแนก
ประเภทของนวัตกรรมจะมีไดในหลายมิติ กระบวนการท่ีทําใหเกิดนวัตกรรม (Process of Innovation) ก็ยัง
สามารถพิจารณาไดหลายมุมมองดวยโดยหากจําแนกตามปจจัยหลักของการเกิดนวัตกรรมซ่ึงประกอบดวย 
เทคโนโลยี (Technology) และความตองการของผูบริโภค (Market Demand)(ธนพล วีราสา และคณะ, 
Download จาก..วารสารบริหารธุรกิจ2547 ;Capon et al, 1992 ; Ettlit & Reza, 1992 ; 
Gopalakrishnan & Damanpour, 1997) ทําใหสามารถจําแนกลักษณะของกระบวนการท่ีทําใหเกิด
นวัตกรรม ได 3ลักษณะ คือ  
  1) การผลักดันดวยเทคโนโลยี (Technology Push) กลาวคือ การเกิดนวัตกรรม เกิดข้ึนจากความ
เขมแข็งของการลงทุน และพัฒนาทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 2) การดึงดวยความตองการของ
ผูบริโภค(Demand Pull) การเกิดนวัตกรรมในลักษณะนี้ เปนการพิจารณาจากปญหาและความตองการของ
ผูบริโภคเปนหลักและนํากลับมาสูการสรางและพัฒนานวัตกรรมเพ่ือตอบสนองความตองการของผูบริโภค และ 
3) การผสมผสานท้ังดานเทคโนโลยีและความตองการของผูบริโภค (Coupling) เปนการสรางนวัตกรรม โดย
คํานึงถึงท้ังความตองการของผูบริโภค และเทคโนโลยีท่ีมีอยู เพ่ือพัฒนานวัตกรรมใหเปนท่ีตองการของ
ผูบริโภคภายใตการพัฒนาและยกระดับเทคโนโลยีท่ีมีอยูไปพรอมๆ กัน (Rothwell, 1994 ; Smith,2006)
ความสามารถทางนวัตกรรมการทบทวนวรรณกรรมเก่ียวกับประเภทของนวัตกรรมดังท่ีไดกลาวขางตน ทําให
พบวา ในปจจุบันการกลาวถึงประเภทของนวัตกรรมอาจจะมีความแตกตางกันหลายรูปแบบตามวัตถุประสงค
ของการใชประโยชนและการศึกษาเชน นวัตกรรมผลิตภัณฑ นวัตกรรมกระบวนการ นวัตกรรมในลักษณะ
เฉียบพลัน นวัตกรรมในลักษณะคอยเปนคอยไปนวัตกรรมทางเทคโนโลยี และนวัตกรรมทางการบริหารเปนตน 
(Utterback, 1994 ; Cooper, 1998 ; Smith, 2006; Schilling, 2008) อยางไรก็ตามการศึกษาถึง
ความสามารถทางนวัตกรรมของผูประกอบการก็เปนอีกประเด็นหนึ่งท่ีมีการกลาวถึง และนํามาใชประโยชนใน
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การศึกษาความสามารถทางธุรกิจของผูประกอบการ โดยพบวามีการศึกษาใน 2 มิติ คือความสามารถทาง
นวัตกรรมระดับองคการ (Organization’sInnovativeness) และความสามารถทางนวัตกรรมระดับบุคคล 
(Individual’s Innovativeness) (Rutherford & Holt,2007) ดังนั้น การใหคํานิยามถึง ความสามารถทาง
นวัตกรรม(Innovativeness) มีจุดเนนท่ีแตกตางกันออกไปดวย อาทิSchumpeter (1934) ไดเนนกลาวถึง
ความสามารถทางนวัตกรรมในสวนของการพัฒนาผลิตภัณฑหรือบริการใหมและกระบวนการผลิตใหม รวมถึง
การใชวิธีการทางการตลาดใหมใหสอดคลองกับนวัตกรรม ในขณะท่ี Miller & Friesen(1983) และ Avlonitis 
et al. (1994) มุงเนนในเรื่องของนวัตกรรมผลิตภัณฑ นวัตกรรมกระบวนการ รวมถึงในเรื่องของการตัดสินใจ 
และการกําหนดกลยุทธทางนวัตกรรมงานของ Lyon et al. (2000) ; North and Smallbone(2000) และ 
Wang & Ahmed (2004) ไดเนนท่ีการศึกษาถึงความสามารถทางนวัตกรรมในลักษณะของนวัตกรรม
ผลิตภัณฑ และนวัตกรรมกระบวนการดวยเชนกัน นอกจากนี้เม่ือพิจารณาถึงนิยาของ ความสามารถทาง
นวัตกรรมในมุมมองของ Rogers (1995) พบวา มีเรื่องของมิติทางดานเวลาเขามาเก่ียวของ เม่ือพิจารณาจาก
วรรณกรรมท่ีผานมาจะพบวา การใหคํานิยามและการศึกษาในเรื่องความสามารถทางนวัตกรรม ก็มีมุมมองท้ัง
ในลักษณะของผลิตภัณฑกระบวนการ การตลาด พฤติกรรม และกลยุทธขององคการอยางไรก็ตามสิ่งท่ีได
นําเสนอในบทความนี้ ไดเนนการกลาวถึงความสามารถทางนวัตกรรมใน 2 ดาน คือ ความสามารถทาง
นวัตกรรมผลิตภัณฑ และความสามารถทางนวัตกรรมกระบวนการ ท่ีจะเปนประโยชนตอการเปน
ผูประกอบการโดยมีรายละเอียดดังนี้ 
  1. ความสามารถทางนวัตกรรมผลิตภัณฑ(Product Innovativeness) 
   ความสามารถทางนวัตกรรมผลิตภัณฑ เปนการสะทอนใหเห็นถึงความสามารถของธุรกิจในการสราง
และใชความคิดใหมในพัฒนาผลิตภัณฑหรือบริการใหม เพ่ือทําใหเกิดผลประโยชนในทางเศรษฐกิจแกธุรกิจ 
(Fritz, 1989) ซ่ึงตองเกิดข้ึนจากความสมํ่าเสมอในการพัฒนาผลิตภัณฑหรือบริการใหมเขาสูตลาด ชวงเวลาท่ี
เหมาะสมของการเขาสูตลาดและความไดเปรียบในเชิงการแขงขันกับคูแขง (Wang & Ahmed, 2004) 
นอกจากนี้ Henard & Szymanski (2001)ยังไดใหความคิดในลักษณะท่ีวา ความสามารถทางนวัตกรรม
ผลิตภัณฑยังควรพิจารณาในลักษณะของความใหม(Newness) ความเปนเอกลักษณ (Uniqueness) และ
ความเปนผลิตภัณฑตนแบบ (Originality) สามารถพิจารณาไดท้ังจากในมุมมองของผูบริโภคและของ
ผูประกอบการ เชนทางดานมุมมองของผูบริโภค อาจพิจารณาจาก คุณลักษณะของนวัตกรรม ความเสี่ยงใน
การใชงาน ผลท่ีมีตอพฤติกรรมของผูบริโภค สวนสําหรับในมุมมองของผูประกอบการ ก็อาจพิจารณาจาก
ระดับของเทคโนโลยี และกลยุทธทางการตลาดท่ีใชกับนวัตกรรมผลิตภัณฑของธุรกิจ (Atuahene-Gima,1995 
; Denneels & Kleinschmidt, 2001) Download  
  2. ความสามารถทางนวัตกรรมกระบวนการ (Process Innovativeness) 
  การกลาวถึงความสามารถทางนวัตกรรมกระบวนการ อาจจะไมพบเห็นบอย เนื่องจากโดยการศึกษา
สวนใหญ ความสามารถทางนวัตกรรมกระบวนการ ถูกจัดเปนสวนหนึ่งของความสามารถทางนวัตกรรม
เทคโนโลยี(Technological Innovativeness) เพราะนวัตกรรมทางเทคโนโลยีเปนสวนท่ีมีความสัมพันธกับ
การใชเครื่องจักรและวิธีการผลิต ถือเปนสวนสําคัญของกระบวนการผลิตตัวนวัตกรรม (Avlonitis et al., 
1994 ) ดังนั้นในมุมมองของ ผูเขียน มีทัศนะวา ความสามารถทางนวัตกรรมเทคโนโลยีเปนสวนท่ีแฝงอยูใน
ความสามารถทางนวัตกรรมผลิตภัณฑและกระบวนการ โดยท่ีจะมีน้ําหนักเก่ียวของกับนวัตกรรมกระบวนการ
เปนสวนใหญ เพราะกระบวนการ (Process)เปนเรื่องเก่ียวกับวิธีและข้ันตอนการผลิต และระบบการบริหาร 
ซ่ึงถูกพัฒนาข้ึนใหเปนนวัตกรรมดวยเทคโนโลยีใหมหรือนวัตกรรมทางเทคโนโลยีนั่นเอง (Wang & 
Ahmed,2004) ดวยเหตุนี้ ความสามารถทางนวัตกรรมกระบวนการจึงเปนประเด็นท่ีพิจารณาถึงความสามารถ
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ในการปรับใชเทคโนโลยีใหม และการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีท่ีถูกนํามาใชในกระบวนการผลิต และสราง
ผลิตภัณฑหรือบริการใหมของธุรกิจนั่นเอง (Salavou, 2004) 
 
2.4 การศึกษาขอมูลเกี่ยวกับการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ 
  2.4.1 แนวคิดการออกแบบผลิตภัณฑ 

แนวคิดในเรื่องวัฎจักรของผลิตภัณฑ ชี้ใหเราเห็นวาระดับของผลกําไรจะไมคงท่ีอยูตลอดไปโดยไม
ลดลง สินคาใดๆ ก็ตามยอมจะตองถึงจุดอ่ิมตัวและถดถอยเหมือนกันหมด ดวยเวลาและความเร็วท่ีตางกัน
ออกไป ดังนั้นการพัฒนาผลิตภัณฑหรือสรางสรรคสิ่งใหมๆ อยูตลอดเวลา จึงเปนแนวทางใหผลิตภัณฑเปนท่ี
ตองการของผูบริโภคตอไปไมสิ้นสุด 

การลงทุนพัฒนาผลิตภัณฑใหมก็มีความเสี่ยงสูงมาก สภาพการณของตลาดมีการเปลี่ยนแปลงอยาง
สลับซับซอนและไมแนนอน อัตราการลมเหลวของผลิตภัณฑใหมจึงคอนขางสูง ผลิตภัณฑบางชนิดเปนผลจาก
ความคิดสรางสรรคท่ีดีมากแตไมมีโอกาสพัฒนา 

อยางไรก็ตาม เวลาพูดถึงผลิตภัณฑใหม ไมจําเปนตองเปนสิ่งประดิษฐใหมถอดดามเสมอไป ผลิตภัณฑ
ใหมสวนมากเปนนวัตกรรมท่ีพัฒนาข้ึนมาจากประดิษฐกรรมเกา แตใชประโยชนไดดีกวาเดิม และเปนท่ียอมรับ
ของทองตลาด การหยิบยืมเอาความคิดหรือผลงานออกแบบในอดีตมาขัดเกลาใหม พัฒนาตอเติมเสริมแตงให
ขยายออกไปเปนฐานของการสรางนวัตกรรมท่ีไมมีท่ีสิ้นสุด 

ความใหมของผลิตภัณฑ 
ผลิตภัณฑจะใหมไดก็ตอเม่ือไมเคยมีใครเคยเห็น เคยไดยิน หรือเคยใชมากอน ลักษณะสามารถ

แสดงออกใหมองเห็นถึงความใหมของผลิตภัณฑ ไดแกประดิษฐกรรมใหม เชน รถยนตท่ีขับเคลื่อนดวยไฟฟา
แทนท่ีรถยนตท่ีขับเคลื่อนดวยน้ํามัน กลองถายภาพดิจิตอลแทนท่ีกลองถายภาพแบบใชฟลม เปนตน 

นวัตกรรมใหม คือ การนําเอาสิ่งประดิษฐท่ีเปนพ้ืนฐานดั้งเดิมมาพัฒนาใหมในรูปแบบตางๆ ให
สามารถเยายวนใจในตลาดท่ีกําหนดไว เชน การเชื่อมตอกับผูใชผานทางภาพกราฟก(Graphic user 
interface) ของแอปเปลแมคอินทอช ทําใหการใชคอมพิวเตอรสวนบุคคลงายข้ึน เปนตน 

การปรับปรุงหรือเพ่ิมเติมผลิตภัณฑเดิม ใหมีความนาสนใจดวยรูปลักษณและสีสันท่ีแปลกใหม มีเสนห
เยายวนในตอตลาดปจจุบันมากข้ึน หรือแกไขขอบกพรองในผลิตภัณฑดั้งเดิมใหสามารถใชงานไดดีข้ึน หรือเพ่ิม
ประโยชนการใชงาน เชนโทรศัพทมือถือจากเดิมท่ีใชสัญญาณเสียงเพียงอยางเดียว มาเปนรับสงขอความมัลติมิ
เดีย 

การเพ่ิมเติมบางสิ่งบางอยางใหกับผลิตภัณฑเดิมท่ีมีการขยายสายการผลิต(Line Extension) ออกไป 
เชน การเพ่ิมลวดลาย การเปลี่ยนสีสัน เปนตนการเปลี่ยนรูปแบบ สีสันของบรรจุภัณฑใหม ทําใหผลิตภัณฑดู
ใหม และนาสนใจยิ่งข้ึนสิ่งประดิษฐใหมบางชิ้นไมสามารถทําใหผูบริโภคยอมรับวาเปนของใหมได ในขณะท่ี
ผลิตภัณฑท่ีมีอยูแลวบางชิ้นเพียงแคปรับปรุงเล็กนอย กลับไดรับการชื่นชมวาเปนการปฏิวัติท่ียิ่งใหญ 

การจะวัดความใหมของผลิตภัณฑใหวัดจากระดับของการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม และการเรียนรูใน
การโนมนาวจิตใจใหเกิดการซ้ือ 

ผลิตภัณฑใหมจะประสบความสําเร็จได ตองผสมผสานสวนประกอบตางๆ ของผลิตภัณฑซ่ึงเปนท่ี 
คุนเคยดวยรูปแบบใหมท่ีดีข้ึนกวาเดิมหรือเปนผลิตภัณฑเกาแกแตประหยัดเงินกวา 

ปจจัยสําคัญตอการยอมรับผลิตภัณฑใหม 
คุณประโยชนหรือคุณภาพท่ีดีกวาหรือมากกวาผลิตภัณฑเดิม ราคาท่ีถูกกวา มีความแปลกใหมหรือมี

ความหรูกวา(Relative advantage) ซ่ึงเปนไปตามจิตวิทยาท่ีวาคนเรามักชอบอะไรท่ีเปนของใหมๆ เชนสินคา
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แฟชั่นสอดคลองกับฐานทางสังคม/คานิยมในปจจุบันมากกวา ( Compatibility)ความไมซับซอนในการใช
ผลิตภัณฑใหม (Complexity)การไดมีโอกาสในการทดลองใช (Trialability)การรับรูอยูอยางสมํ่าเสมอ ทําให
รูสึกคุนเคยและยอมรับ (Observability) 

ปจจัยสําคัญท่ีมีผลกระทบตอการปฏิเสธผลิตภัณฑใหม  
ความคุนเคยกับผลิตภัณฑเดิม (Usage) และรูสึกวาล าบากท่ีจะไปเรียนรูการใชอะไรใหม ๆประโยชน 

(Value) ไมมากพอ เกิดความรูสึกวาผลิตภัณฑนั้นมีราคาแพงความรูสึกเสี่ยงในการเริ่มตนสิ่งใหม (Risk) ซ่ึง
ความเสี่ยงนี้อาจลดลงภายหลังการไดทดลองใชหรือไดรับฟงจากผูท่ีเคยใชมาแลวบอกเลาจากปากตอปาก 
(Word of Mouth)ความเชื่อฝงใจสวนตัว ซ่ึงเกิดจากประสบการณท่ีสะสมมาตั้งแตอดีต เชน รูสึกตอตานเกาอ้ี
ท่ีมี 3 ขา เนื่องจากมีความรูสึกวาลมงาย ไมปลอดภัย 

แนวคิดเบื้องตนในการพัฒนาผลิตภัณฑใหม 
การหาความคิดใหมๆ เปนข้ันตอนหนึ่งของกระบวนการในการพัฒนาผลิตภัณฑใหมท่ีสําคัญ แตเราจะ

ฟูมฟกและบมเพาะความคิดตางๆจะพัฒนาความคิด จะคนหาความคิดจากไหน และดวยวิธีใด เปนคําถามท่ีนัก
ออกแบบมือใหมประสงคจะไดรับคําตอบมากท่ีสุด 

สิ่งแรกท่ีควรทําและบังเกิดผลท่ีรวดเร็ว คือการมองหาคําแนะนํา การชี้แนวทาง การอรรถาธิบาย และ
การศึกษาผลงานของนักออกแบบรุนกอน เพ่ือจะไดเขาใจวิธีคิดและวิธีทํางานของเขาเหลานั้น แลวนํามา
ประยุกตใชใหเหมาะสม 

แตในรูปขององคกรแลว การพัฒนาผลิตภัณฑใหมทุกชนิดลวนเริ่มตนมาจากแนวความคิดท้ังสิ้น และ
มักเปนการทํางานรวมกันเปนทีม โดยเปดโอกาสใหคนกลุมตางๆ ท่ีมีความรูและทักษะตางกันชวยกันคิด
ชวยกันพัฒนา แตท้ังนี้แนวคิดใหมท่ีไดมานั้น จะตองเหมาะสมกับสภาพแวดลอมของการดําเนินธุรกิจนั้นดวย 
จึงจะเกิดประโยชนแทจริงได 
 

ตารางท่ี 2-2 ความแตกตางของแนวคิดในทีมพัฒนาผลิตภัณฑใหม 
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จากตารางไดแสดงถึงความแตกตางของแนวคิดในทีมพัฒนาผลิตภัณฑใหม (www.far.ssru.ac.th) 
Download 
 
2.4.2 การออกแบบผลิตภัณฑท่ีเนนคุณคาทางความงาม 
รูปลักษณท่ีงดงามสะดุดตานับเปนหัวใจพ้ืนฐานของผลิตภัณฑ และผลิตภัณฑบางประเภทประเด็นใน

การพิจารณาเลือกซ้ือของผูบริโภค อาจไมใชเรื่องของสมรรถนะหรือคุณสมบัติพิเศษโดดเดนสําหรับการใชงาน
ของผลิตภัณฑนั้น แตกลับเปนความพึงพอใจในความงามของรูปโฉมภายนอกเปนประเด็นสําคัญในการ
ตัดสินใจเลือกซ้ือ แนวคิดนี้มีลักษณะท่ีสนองตอบคานิยมในสังคมมากกวาความจําเปนหรือความตองการข้ัน
พ้ืนฐาน สอดคลองกับสุภาษิตไทยท่ีวา ไกงามเพราะขน คนงามเพราะแตงไดแก ผลิตภัณฑกลุมเครื่องประดับ 
เสื้อผา ของขวัญ เฟอรนิเจอร และของตกแตงบาน เปนตน 

การออกแบบผลิตภัณฑท่ีเนนคุณคาทางประโยชนใชสอย 
หลักการดําเนินธุรกิจตองถือวาผูบริโภคมีความหมายและสําคัญตอการอยูรอดของธุรกิจ ผูบริโภค 
ยุคใหมมีความรูและมีวิจารณญาณท่ีดีข้ึนในการพิจารณาเลือกซ้ือสิ่งของตางๆ ไมถูกชักจูงงายและซ้ือ

เฉพาะสิ่งท่ีจําเปนและมีคุณคาโดยแทจริงตอการใชอุปโภคบริโภค 
การออกแบบผลิตภัณฑใหมจําเปนตองมีการศึกษาคนควาขอมูล( Research) เพ่ือกําหนดแนวทางให

สอดคลองกับความตองการของกลุมเปาหมายใหชัดเจน และควรตระหนักอยูเสมอวาผูบริโภคมักจะซ้ือสินคาท่ี
เขาเชื่อวาจะแกปญหาท่ีกําลังเกิดข้ึนกับเขาได ดังนั้นปญหาจึงเปนตัวกระตุนการซ้ือของผูบริโภคท่ีแข็งแกรง
เสมอ แนวคิดนี้จะเนนการแกปญหาเปนประเด็นสําคัญ ไมนิยมการเสริมแตงเพ่ือความสวยงามจนเกินความ
จําเปน 

ความเหมาะสมกับสรีระของผูใชงาน 
เปนการออกแบบผลิตภัณฑท่ีคํานึงถึงสรีระของผูใชงานมากอนสิ่งอ่ืนใด รูปแบบของผลิตภัณฑจะ

เปนไปในลักษณะท่ีจงใจใหเกิดการตอบสนองทางกายภาพท่ีดี ไมกอใหเกิดความเม่ือยลาโดยงาย กระชับได
สวนกับสรีระ เปนตน 

การออกแบบท่ีเนนการประหยัดเนื้อท่ี 
เปนการออกแบบผลิตภัณฑท่ีคํานึงถึงการประหยัดเนื้อท่ีในการขนสง การจัดเก็บ และการพกพา 

เปนสําคัญ รูปแบบของผลิตภัณฑท่ีจะกอใหเกิดการประหยัดเนื้อท่ีไดนั้น มักจะเปนไปในรูปแบบของผลิตภัณฑ
ท่ีพับได ซอนได ยืดหดได ถอดประกอบได เปนตน 

การออกแบบท่ีเนนความคลองตัวในการใชงาน 
เปนการออกแบบผลิตภัณฑท่ีเนนการแกปญหาดานการใชงานของผลิตภัณฑใหเกิดความคลองตัวและ

สะดวกมากข้ึน รูปแบบของผลิตภัณฑมักเปนไปตามการเปลี่ยนแปลงของสังคม และวิถีการดําเนินชีวิตท้ัง
ทางการงานและสวนตัว ควบคูกับความเจริญกาวหนาทางดานเทคโนโลยี 

ความสัมพันธกันระหวางรูปลักษณกับพฤติกรรมการใชงาน 
เปนการออกแบบผลิตภัณฑท่ีอาศัยการมองเห็นความสัมพันธระหวางรูปลักษณกับพฤติกรรมการใช

งานท่ีตอบรับกัน เชน การรวมเอาผลิตภัณฑ ท่ีมีตําแหนงการใชงานเดียวกันเขาดวยกัน แตคงไว ซ่ึง
ประสิทธิภาพของการใชสอยเดิม ขอเดนของแนวคิดนี้คือเกิดความเรียบรอยและสรางความประหลาดใจเม่ือ
พบเห็นไดมาก 
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 ภาพท่ี 2-6  แบบจําลองการเก่ียวโยงกันระหวางประโยชนใชสอยกับปจจัยดานอ่ืน ๆ(The function 
complex) (www.far.ssru.ac.th) Download 

จากภาพของ Function complex ทําใหมองเห็นความเก่ียวโยงกันระหวางประโยชนใชสอยในการ
ออกแบบกับปจจัยดานอ่ืนๆ ท่ีไดภาพชัดเจนข้ึน โดยประกอบดวย 

1. ความจําเปน (Need) การออกแบบนั้นควรเกิดข้ึนจากความจําเปนท่ีแทจริง ไมใชเกิดข้ึนเพ่ือสนอง
เพียงความตองการเทานั้น ถึงแมวาการออกแบบสมัยใหมจะใหความสําคัญกับความพอใจตอความรูสึกของ
มนุษยมากข้ึนก็ตาม แตฐานะทางเศรษฐกิจโดยรวมของผูบริโภคยังคงบีบบังคับใหตองเลือกใชผลิตภัณฑตาม
จําเปนในการแกปญหาเปนสวนใหญ 

2. จุดมุงหมาย (Telesis) การออกแบบนั้นจะตองมีจุดมุงหมายท่ีชัดเจน เชน เสื้อผาท่ีทําดวยกระดาษ
ออกแบบมาอยางสวยงาม ราคาถูก และไมตองการเก็บรักษา จุดประสงคก็เพ่ือจะไดเปลี่ยนรูปแบบสมํ่าเสมอ 
หรือการผลิตผลิตภัณฑใหมีอายุสําหรับการใชสอยท่ีตายตัว โดยผูใชไมตองคํานึงถึงการซอมแซมหรือดูแลรักษา
ใดๆ ท้ังสิ้น เม่ือครบอายุการใชงานตามท่ีระบุไวใหเลิกใชผลิตภัณฑนั้น ๆไป เชน ประเพณีการสรางบานดั้งเดิม
ของชาวญี่ปุนจะข้ึนอยูกับขนาดเสื่อ 3´6 ฟุต ซ่ึงทําดวยฟางท่ีอัดแนนปดคลุมดวยหวายสาน ดานขางมัดไวดวย
ผาแถบสีดํา เสื่อนั้นจะถูกนํามาตอกันในรูปแบบซํ้าๆ(modular) จุดมุงหมายก็เพ่ือท่ีจะชวยในการเก็บเสียงและ
รักษาความสะอาด โดยฝุนหรือผงตางๆ จะตกลงไปชั้นในของเสื่อ เสื่อนั้นจึงทําหนาท่ีเสมือนหนึ่งเปนเครื่องดูด
ฝุน แลวเสื่อจะถูกเปลี่ยนใหมเปนระยะเวลาสมํ่าเสมอ อีกตัวอยางหนึ่งคือ การรวมบรรยากาศการออกแบบท่ี
ตางวิถีชีวิตเขาดวยกัน เชน แบบตะวันออกรวมกับแบบตะวันตก จุดมุงหมายก็เพ่ือตองการแสวงหา
ประสบการณและสภาพชีวิตท่ีมีเสนหแปลกออกไปจากธรรมดาท่ีคุนเคย 

3. การสื่อความหมาย (Association) ความสัมพันธระหวางความคิดในการออกแบบและ
ความสัมพันธของจิตใตสํานึกระหวางผูใชกับงานออกแบบนั้น ควรสะทอนคุณคาท่ีดีบางประการได เชนเกาอ้ีใน
มุมมองของคนรุนใหม จะไมใชเปนเพียงท่ีสําหรับนั่งเทานั้น แตจะตองเพียบพรอมไปดวยความสวยสงา เปน
ระเบียบเรียบรอย แข็งแรง สามารถท่ีจะขนยายหรือเปนอะไรท่ีดีๆ อ่ืนๆ อีกได 

4. ความสุนทรีย (Aesthetic) เปนเครื่องมือท่ีชวยแสดงความจริงในการจัดรูปทรงและสี ทําใหเกิด
ความพอใจ เกิดอารมณ เกิดความตื่นเตนและความสุขรื่นเริงได ความสุนทรียนั้นไมมีมาตรวัด การตัดสินข้ึนอยู
กับประสบการณและความชอบสวนตัว แตโดยธรรมชาติแลวการรับรูดานความงามของมนุษยมีลักษณะท่ี
ใกลเคียงกัน สวนความรูสึกพออกพอใจจากสิ่งตางๆ ท่ีดูงายๆ แตงดงามท่ีเรียกวาความสละสลวย(Elegance) 

http://www.far.ssru.ac.th/


27 
 

มักเปนการลดทอนความยุงเหยิงใหงายเขาจนเปนแบบท่ีสมบูรณ (Nearperfect) องคประกอบของความงาม
นั้นมีอยูหลายอยาง เชน รูปลักษณ วัสดุท่ีใช วิธีการทําฯลฯ 

5. วิธีการ (Method) เปนวิธีดําเนินงานท่ีเก่ียวโยงกันของวัสดุ(Material)เครื่องมือ/เครื่องจักร
(Tool/Machine)และกรรมวิธี(Porcess)การออกแบบควรมีความซ่ือสัตยตอคุณคาตามสภาพท่ีแทจริงของวัสดุ
นั้นๆ โดยไมทําใหคาของวัสดุนั้นดอยลงไป ควรหลีกเลี่ยงการใชวัสดุชนิดหนึ่งเพ่ือเลียนแบบวัสดุอีกชิ้นหนึ่ง 
เชน คานเหล็กท่ีใชสีทาทับใหเหมือนไม ขวดพลาสติกท่ีออกแบบใหเหมือนขวดแกวท่ีมีราคาแพง เปนตน การ
เลือกใชวัสดุตองเลือกวัสดุท่ีใชงานไดดีกวา ถูกกวา มาแทนวัสดุท่ีแพงกวา และไมควรใชวัสดุกับเครื่องมือ/
เครื่องจักร หรือวิธีการท่ีไมเหมาะสม ซ่ึงจะทําใหเสียเวลาและคาใชจายสูงข้ึน 

6. การใชงาน (Use) การออกแบบนั้นตองสามารถใชการไดดีและไดสัดสวน เชน ขวดบรรจุยาเม็ด 
ควรออกแบบใหเทยาออกไดทีละเม็ด ขวดเหมึกไมควรลมคว่ํางาย ประโยชนใชสอยข้ันพ้ืนฐานของรถยนต 
นอกจากจะเปนยานพาหนะแลว ยังตองเปนเครื่องวัดฐานะและเปนสถานท่ีสวนตัวในการประกอบกิจกรรม
ตางๆ เชน ดูหนัง ฟงเพลง รับประทานอาหาร แตงตัว ขนยายสัมภาระ ฯลฯ 

การออกแบบผลิตภัณฑท่ีเนนคุณคาทางวัสดุ 
ความงามท่ีมองเห็นไดดวยตาเปลา และการรับรูถึงคุณคาไดดวยสัมผัส ทําใหผูบริโภคหลายคน

หลงใหลในเนื้อแทของวัสดุท่ีไรการแตงเติม แนวคิดนี้เนนการแสดงเนื้อแทและคุณลักษณะพิเศษของวัสดุ 
อยางเปดเผย ใหแงคิดในดานปรัชญาและสัจธรรมท่ีลุมลึก อีกท้ังยังเปนการขยายการใชประโยชนจาก

วัสดุใหกวางข้ึนอีกดวย 
การออกแบบผลิตภัณฑท่ีทําจากวัสดุใชแลว 
การรณรงคนําวัสดุท่ียังใชประโยชนไดออกมาจากกองขยะนั้น สามารถลดปริมาณขยะท่ีตองกําจัดลง

ได ทําใหเกิดแนวคิดท่ีจะนําเอาวัสดุใชแลวท่ียังทําประโยชนไดอีกกลับมาเขากระบวนการแปรรูป เพ่ือดัดแปลง
ใชประโยชนในรูปแบบของผลิตภัณฑท่ีแตกตางออกไปจากเดิม วัสดุท่ีถูกนํามาใชใหมนั้นมีตั้งแต ไม ขวดแกว 
โลหะ พลาสติก และอ่ืนๆ ท่ีผูคนใชแลวท้ิง แนวคิดดังกลาวเปนเรื่องท่ีดีมาก แตผลิตภัณฑท่ีไดนั้นจะตองมี
คุณภาพดี ไดมาตรฐาน และท่ีสําคัญคือตองเปนท่ียอมรับของตลาดดวย 

การออกแบบผลิตภัณฑท่ีเนนความเปนธรรมชาติ 
ปจจุบันคนสวนใหญมีแนวโนมตองการหวนคืนสูออมกอดของธรรมชาติ เพราะตองการความสงบผอน

คลาย และท่ีพักทางใจในการฟนฟูความคิดสรางสรรคและจินตนาการ และคนอีกสวนหนึ่งเชื่อวาวัตถุดิบจาก
ธรรมชาติคือความสด สะอาด บริสุทธิ์ และมีคุณคาท่ีจะทําใหสุขภาพของเราแข็งแรง ดังนั้นความนิยมในตัว
ผลิตภัณฑท่ีมีสวนชวยใหเราไดใกลชิดกับธรรมชาติมากข้ึนนั้น ไมวาโดยทางตรงหรือทางออม ยังคงเปนกระแส
นิยมท่ีเกิดข้ึนอยางตอเนื่องสมํ่าเสมอ ถึงแมวาจะมีชวงเวลาของการละเลยหรือหางเหินบาง แตทายท่ีสุดมนุษย
กับธรรมชาติก็มิอาจแยกขาดจากกันได 

การออกแบบผลิตภัณฑท่ีเปนมิตรกับสิ่งแวดลอม 
แนวคิดการออกแบบผลิตภัณฑท่ีเปนมิตรกับสิ่งแวดลอม หรือการใชเทคโนโลยีการผลิตท่ีสะอาดท่ี

เรียกกันท่ัวไปวาผลิตภัณฑสีเขียว(Green product)นั้น มีสาเหตุมาจากพฤติกรรมการบริโภคของมนุษยท่ีมี
แนวโนมการบริโภคท่ีเร็วข้ึน เบื่อแลวท้ิง ทําใหเกิดขยะมากมายท่ีไมเปนมิตรตอสิ่งแวดลอมท้ังๆ ท่ีผลิตภัณฑ
นั้นยังไมเสีย หรือชํารุด เพียงบางสวนซ่ึงสามารถซอมแซมใชใหมได 

จากแนวคิดท่ีเปนมิตรกับสิ่งแวดลอม กลายเปนแรงกดดันใหทุกฝายตางตองมีจิตสํานึกในการ
สรางสรรคจรรโลงสภาพแวดลอมท่ีสมดุลใหแกสังคมสวนรวม ดังนั้นในข้ันตอนของกระบวนการออกแบบ 

นักออกแบบสามารถเลือกใชแนวทางในการออกแบบผลิตภัณฑ ดังตอไปนี้ 
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- ออกแบบใหสามารถถอดออกเปนชิ้นๆ เพ่ืองายตอการถอดประกอบ งายตอการขนสง และงายตอ
การนํากลับมาหมุนเวียนใชใหม(Recycle) 

- เลือกใชวัสดุท่ีสามารถนํากลับมาใชใหมได หรือสามารถยอยสลายได เปนการแกปญหาทางดาน
นิเวศวิทยา หรือผลกระทบตอสิ่งแวดลอม เชน Bio-polymer 

- ใชวัสดุในทองถ่ินนั้นๆ เพ่ือลดการใชพลังงานในการเคลื่อนยาย 
- ใชวัสดุหรือพลังงานในการผลิตใหนอยลง 
- เปลี่ยนพฤติกรรมการบริโภคของมนุษยใหบริโภคชาลง (Slow-Flow) 
- ทําใหผลิตภัณฑมีความทนทานใชงานไดนานข้ึน เชน กันน้ํา ทนกระแทก เปลี่ยนเฉพาะฝาครอบ

แทนการท้ิงท้ังชิ้น 
- ผลิตภัณฑหนึ่งสามารถปรับเปลี่ยนไปใชเปนผลิตภัณฑอีกอยางได หรือเปนลักษณะอเนกประสงค 

เชน เตียงเด็กเม่ือเด็กโตข้ึนไมไดงานแลว สามารถปรับเปลี่ยนเปนโซฟาหรือโตะเขียนหนังสือได ทีวีเม่ือเสียแลว
ถอดจอภาพออกกลายเปนตูเก็บของท่ีวางซอนกันได 

- ใหความสําคัญตอคุณคาทางจิตใจ เชน ทําใหเกิดความรัก ความผูกพัน ความทรงจําท่ีดี จนทําใหไม
ท้ิงผลิตภัณฑนั้น เชน พิมพภาพสัญลักษณ ขอความหรืออ่ืนๆไวใหสามารถรําลึกหรือเชื่อมโยงความทรงจําท่ีดี
ไดผลิตภัณฑแนวคิดท่ีเปนมิตรกับสิ่งแวดลอมนั้นเปนสิ่งท่ีดี แตในแงของผูบริโภค ปจจัยพ้ืนฐานทางเศรษฐกิจ
และสังคม ยังมีสวนสําคัญตอการตัดสินใจเลือกใชอยูมาก การจะประสบความสําเร็จทางการตลาด ตอง
สามารถเปรียบเคียงกับคุณภาพและประสิทธิภาพการใชงานกับผลิตภัณฑเดิม เชนประหยัดกวา ปลอดภัยกวา 
ราคาถูกกวา เปนตน 

ในการออกแบบผลิตภัณฑ ไมสามารถท่ีจะตอบสนองความตองการของผูบริโภคไดท้ังหมด แมวาจะ
เปนผูบริโภคในตลาดเปาหมาย ดังนั้นกอนดําเนินการออกแบบผลิตภัณฑใดๆ จึงควรศึกษาคนควาและวิจัยถึง
ลักษณะความตองการของผูบริโภคใหละเอียด รวมถึงการพยากรณแนวโนมการเปลี่ยนแปลงตางๆท่ีจะเกิดข้ึน
ภายในตลาดของผลิตภัณฑนั้นๆ เชน การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีการผลิต การคนพบวัสดุชนิดใหม 
คานิยมของสังคมท่ีเกิดข้ึนใหม เปนตน 

การวิจัยเชิงปริมาณดังกลาวควรจะตอบคําถามตอไปนี้ได มีผลิตภัณฑใดอยูในตลาดบาง และผูบริโภค
สนองตอบตอ, ผลิตภัณฑเหลานั้นอยางไรผลิตภัณฑเหลานั้นใชกันอยางไรใครเปนผูใช, ใชตอนไหน ใน
สภาพการณอยางไร, ผลิตภัณฑใดแขงขันกับตัวใด หรือใชแทนตัวใด, คุณลักษณะใดของผลิตภัณฑท่ีชักนํา
ผูบริโภคใหมาใชผลิตภัณฑนั้น เปนตน 

การออกแบบผลิตภัณฑตลาดเฉพาะกลุม 
ผลิตภัณฑหลายอยางออกแบบมาเพ่ือ ใชกับกิจกรรมใดกิจกรรมหนึ่งโดยเฉพาะ หรือใชในบางสถานท่ี

เทานั้น แตสําหรับผลิตภัณฑบางอยางก็เหมาะสมกับการใชงานในบางกลุมคน เชน สุขภัณฑสําหรับเด็ก 
โทรศัพทสําหรับคนตาบอด เปนตน 

จุดมุงหมายของการออกแบบผลิตภัณฑสําหรับตลาดเฉพาะกลุม ก็เพ่ือจะหลีกเลี่ยงการเผชิญหนากับ
คูแขงรายใหญท่ีมุงสูตลาดหลัก ซ่ึงเปนการทําตลาดท่ีวัดกันดวยปริมาณมาก(Economies of scale) ท้ังในการ
ผลิต การจัดจําหนาย และการสงเสริมการตลาด 

ชองวางการตลาดท่ีมุงสรางความแตกตางผลิตภัณฑออกจากตลาดใหญ ยังมีโอกาสอีกมาก แตเราตอง
ทําความเขาใจลูกคาอยางจริงจังและรวดเร็วกวาคูแขง ตองเรียนรูถึงพฤติกรรมของลูกคา ทัศนคติการตัดสินใจ 
และวิถีการดําเนินชีวิต(Lifestyle)มาเปนปจจัยสําคัญของการกําหนดทิศทางการตลาดของผลิตภัณฑเฉพาะ
กลุมนั้น การเขาใจถึงการเปลี่ยนแปลงทางดานวิถีการดําเนินชีวิตของกลุมตางๆ ยังชวยใหคนพบถึงความ
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ตองการท่ีซอนอยูในใจของลูกคา และสามารถท่ีจะตอบสนองลูกคาไดรวดเร็ว และสรางนวัตกรรมใหมๆ ท่ี
แตกตางได 

พ้ืนฐานการตลาดเพ่ือเรียนรูความตองการของลูกคา ประกอบดวย 3 ข้ันตอน 
1. หากลุมลูกคาหลักใหเจอเสียกอน (Core prospects) 
2. คนหาความตองการของเขา (Unnerved need) 
3. ตอบสนองดวยผลิตภัณฑท่ียังไมมีใครมีในตลาด (Responsive) 
การออกแบบของเลนสําหรับเด็ก 
เด็กกับของเลนเปนเรื่องท่ีแยกจากกันไมได การเลนของเด็กเปนกิจกรรมทางชีวภาพอยางหนึ่ง ของ

เลนสําหรับเด็กมีความสําคัญอยางมากตอพัฒนาการหลายๆ ดานในการเจริญเติบโตข้ึนอยางสมบูรณท้ังทาง
รางกายและสติปญญาสิ่งสําคัญของการออกแบบของเลน คือ การสรางความหลากหลายในการเลน ไมซํ้าซาก
จําเจ เลนไดหลายแบบ ควรมีการทดสอบโดยการใหเด็กทดลองเลน เพ่ือศึกษาถึงขอบกพรอง  ตางๆ และแกไข
ปรับปรุงจนเกิดความแนใจวาเหมาะสมแลว จึงคอยตัดสินใจทําการผลิตในเชิงอุตสาหกรรม 

การออกแบบและผลิตของเลนสําหรับเด็กนั้น เปนเรื่องท่ีคอนขางยุงยากและละเอียดออน นัก
ออกแบบจะตองคํานึงถึงสิ่งท่ีเก่ียวของโดยละเอียด ดังนี้ 

ขอแตกตางหรือขอจํากัดทางธรรมชาติของเด็กในแตละวัยในแตละชวงอายุ ความสามารถในการรับรู 
และการประสานสัมพันธระหวางกลามเนื้อและสายตาจะแตกตางกัน จึงตองกําหนดจุดมุงหมายท่ีแนนอนของ
การเลน ความยากงายในการเลน ประโยชนท่ีจะไดรับ 

ความปลอดภัย การคาดเดาอุบัติเหตุท่ีอาจเกิดขันจากการเลน เชน สวนประกอบของของเลนตอง
แนนหนา ไมหลุด หรือแตกแยกเปนชิ้นสวนเล็กๆ และไมควรมีปลายแหลมหรือขอบคม 

 วัสดุท่ีนํามาผลิตปลอดภัย ไมมีสารพิษเจือปน สีท่ีใชพนหรือทาตองเปนสีประเภทปลอดสารพิษ (non 
toxic)หีบหอท่ีบรรจุของเลนตองมีคําอธิบายวิธีการเลน บอกอายุท่ีเหมาะสมของเด็ก เพราะของเลนแตละชนิด
จะมีขอบกพรองถาใชไมถูกกับวัย กรณีท่ีเปนของเลนท่ีอาจเกิดอันตราย ควรมีคําเตือนเรื่องอันตรายดวย 

ความสัมพันธระหวางชวงอายุกับลักษณะการเลนของเด็กผูเชี่ยวชาญดานเด็กสรุปแนวทางเพ่ือใช
ประกอบการออกแบบของเลนเด็กคราวๆ ไดดังนี้ 

- ชวงแรกเกิด วัยนี้มีการตอบสนองตอ กลิ่น รส เสียง สัมผัส และภาพท่ีมองเห็น ของเลนจะชวยให
เด็กเรียนรูเก่ียวกับขนาด รูปทรง เสียง ความหยาบละเอียดของพ้ืนผิว ฯลฯ แตของเลนควรมีขนาดใหญเพ่ือ
ปองกันเด็กกลืนลงคือ น้ําหนักเบาพอท่ีมือเด็กจะถือได ไมมีเหลี่ยมหรือสวนแหลมคม สีสันสดใส สีท่ีทําเคลือบ
ไมมีอันตราย เม่ือเด็กโตจนใชมือควาจับสิ่งของได ของเลนควรมีลักษณะเขยามีเสียง มีหลายรูปทรง ตุกตานุมๆ 
ท่ีเย็บแนนหนาไมฉีกขาดงาย จะเหมาะสําหรับสัมผัสกอดรัด แตไมเหมาะกับการดูดหรือเค้ียว 

เด็กเล็กท่ีกําลังนั่งจะพรอมสําหรับของเลนแทงไม ถวย หรือกลองตางขนาดหลายๆ ใบ มีรูปภาพและ
สีสันสดใส เริ่มสนุกกับหนังสือภาพ แตตองออกแบบใหแข็งแรง ควรเปนรูปภาพท่ีเด็กคุนเคย เม่ือเด็กเริ่มคลาน
หรือหัดเดินจะพรอมสําหรับของเลนประเภทลากดึงและลูกบอล 

- ชวงเด็กอายุ 1 – 3 ขวบ เด็กจะสนใจเพียงเวลาสั้นๆ ตองการของเลนสําหรับรางกายท่ีคลองแคลว
กระฉับกระเฉง โดยเฉพาะของเลนสําหรับข่ีและปนปาย เชน รถ 3 ลอเล็กๆ รถเข็นท่ีนั่งแลวลากดึงได ของเลน
กลางแจง 

- ชวงใกล 2 ขวบ เด็กจะเริ่มชอบเลนสมมุติเลียนแบบโลกท่ีอยูรอบๆ ตัว เริ่มสนใจของเลนท่ีมีหลายๆ 
ชนิดอยูในชุดเดียวกัน เชน ชุดถวยชามสําหรับทําอาหาร แทงไมขนาดตางๆ เกมปริศนางายๆ เครื่องดนตรี เชน 
ออรแกนเหล็ก แตร และกลอง มักจะเลนอยูคนเดียว ทักษะทางกลามเนื้อและสายตายังไมสัมพันธกันดีพอ 
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ควรออกแบบของเลนท่ีมีขนาดพอดี ไมยุงยากซับซอน สีสันสดใส โดยเฉพาะแมสี และสีท่ีพบเห็นใน
สภาพแวดลอม เชน สีเขียวหมายถึงตนไม สีฟาหมายถึงทองฟา เปนตน 

- ชวงเด็กอายุ 3 – 5 อายุ ของเลนสําหรับเด็กวัยนี้ไมไดเปนเพียงสิ่งท่ีสรางความสนุกสนานเพลิดเพลิน 
แตยังเปนเพ่ือนและผูคุมครองอีกดวย บางครั้งเด็กๆ จะระบายและแบงปนความรูสึกสูของเลน ชวยใหเด็ก
สามารถปรับตัวและควบคุมอารมณไดแทนท่ีจะเก็บความรูสึกไวกับตัวเองจนอาจเกิดความเครียดได เด็กในวัยนี้
ชอบของเลนประเภทเสื้อผาชุดละคร เงินปลอม อาหารปลอม โทรศัพท บานตุกตา โรงละคร ของท่ีจําลองจาก
ชีวิตจริง และของเลนท่ีเก่ียวกับการขนสงหรือเคลื่อนยาย เชน รถยนตสวน บุคคล รถบรรทุก รถไฟ รถ
แทรกเตอร เครื่องบิน เปนตน รวมท้ังพาหนะท่ีมีลอและจักรยานเด็กท่ีขับเคลื่อนไดจริง 

ทักษะความจําและการคิดในใจ พัฒนาไดดวยของเลนท่ีใชจินตนาการและการคํานวณในใจ เชนเกม
บนกระดาษ หนังสือ และอุปกรณศิลปะ 

- ชวงเด็กอายุ 6 – 9 ขวบ เด็กในวัยนี้จะมีการเขาสังคมมากข้ึน สนุกกับการเลนรวมกลุม อยากรูอยาก
เห็นโลกรอบตัว ของเลนท่ีสนใจจะเปนพวกเกมการแขงขันกีฬาท่ียอขนาดลงมาเลนบนโตะ เครื่องมืองานชาง 
หุนจําลองท่ีมีอากัปกิริยาตางๆ ตุกตาท่ีมีเสื้อผาผลัดเปลี่ยนหลายๆแบบ อุปกรณทดลองทางวิทยาศาสตร 
รถยนตบังคับ และวีดีโอเกม โดยเกมท่ีดีมีคุณภาพจะชวยพัฒนาทักษะการประสานงาน การวางแผน การพลิก
แพลง และความสัมพันธของสายตา ความคิด และมือทักษะการใชกลามเนื้อพัฒนาดีข้ึน กระฉับกระเฉง และ
ใชรางกายไดคลองแคลวมากข้ึน สามารถเลนถีบจักรยาน 2 ลอ สเกต ไมเลื่อน และอุปกรณกีฬาอ่ืนๆได 
สามารถเลนอยางมีกฎเกณฑได 

- ชวงเด็กอายุ 9 – 12 ขวบ เด็กในวัยนี้ตองการการยอมรับจากเพ่ือนๆ ชอบเลนเปนทีม ทักษะทาง
สังคมและสติปญญาจะถูกขัดเกลาใหเฉียบแหลมข้ึนดวยเกมท่ีตองใชความคิดและการตัดสินใจ เชน เกม 

กระดาษประเภทหมากรุก หมากฮอส ไพ หรือเกมอิเลคทรอนิกสตางๆ สนใจการเลนท่ีซับซอน เชน 
งานไม งานกอสราง การตอภาพหรือรูปทรงท่ีซับซอนมากข้ึน เกมปริศนา งานศิลปะ และดนตรี เปนตน 

การออกแบบผลิตภัณฑท่ีสนองตอบวิถีชีวิตคนเมือง 
การเพ่ิมข้ึนของจํานวนประชากร ทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงสภาพแวดลอม ระบบ และวิถีการดําเนิน

ชีวิตของมนุษยท่ีหลากหลายและละเอียดออนข้ึน ดังนั้นการออกแบบผลิตภัณฑเพ่ือใหบรรลุจุดประสงคทาง
การตลาดสมัยใหมไดนั้น ผลิตภัณฑดังกลาวจะตองสามารถตอบสนองความตองการของกลุมเปาหมายในแงมุม
ท่ีกวางข้ึน ท้ังในแงของความสะดวกสบายในการใชงาน ขนาดท่ีกะทัดรัด การเคลื่อนยายท่ีสะดวก ความสุข
ทางใจท่ีไดรับจากการใชหรือมีไวในครอบครอง รวมท้ังคานิยมทางสังคม และอ่ืนๆ อยางเหมาะสมในหลายๆ 
ดาน เชน 

1. ความเชื่อวาตนเปนผูมีวิถีชีวิตท่ีทันสมัย 
เปนลักษณะของการดําเนินชีวิตท่ีเคียงขางกับความเจริญกาวหนาทางเทคโนโลยีและการออกแบบ ทํา

ใหเกิดการเปลี่ยนแปลงในวิถีการดําเนินชีวิตของคนเปนอยางมากวิวัฒนาการดังกลาวมีท้ังผลดีและผลเสีย
ควบคูกันไป ตัวอยางเชน การสื่อสารดวยโทรศัพทเคลื่อนท่ีท่ีถายภาพได บอกพิกัดตําแหนงดวยสัญญาณ
ดาวเทียม รับสงอีเมลและทองอินเตอรเน็ตไดทุกท่ีทุกเวลา การฟงเพลงจากเครื่องเลน MP3 การชมภาพยนตร
โปรดจากเครื่องเลน DVD ขนาดพกพาน้ําหนักเบา แกวเบียรท่ีสามารถสงสัญญาณวิทยุไปบอกบารเทนเดอรให
มาเติมเบียรเพ่ิมแบบอัตโนมัติ ตูยาท่ีสามารถเตือนผูสูงอายุท่ีสายตาไมดี ใหหยิบยาแตละขวดไดอยางถูกตอง
ตามลําดับ เปนตน 
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2. ความคิดกาวหนา 
เปนความคิดท่ีไมหยุดอยูกับท่ี กาวขยับ ไปขางหนาตลอดเวลา ตัวอยางเชน หนาท่ีหลักของนาฬิกา

เดิมเปนเพียงการบอกเวลาและวันท่ีเทานั้น ก็คอยๆพัฒนาเพ่ิมเติมใหสามารถจับเวลาได เทียบเวลาสอง
ประเทศ ต้ังปลุกและคุณสมบัติเพ่ิมเติมตามมาอีกมากมาย เชน ตรวจวัดชีพจร ความดันโลหิต และสารพัด
หนาท่ีตามมาอยางไมขาดสาย 

3. อิทธิพลของแนวโนมทางการออกแบบ (Trends) 
เปนการคาดเดาท่ีถูกออแบบเตรียมไวลวงหนา มีอิทธิพลในการเปลี่ยนแปลงรสนิยมของกลุมบุคคลให

คลอยตามกัน ตัวอยางแนวโนม ไดแก 
คนเมืองยายท่ีอยูบอยตามหนาท่ีการงานเครื่องใชสอยตางๆ ท่ีออกแบบมาใหมนั้นควรมีน้ําหนักเบา

เพ่ือสะดวกตอการขนยาย และเนื่องจากท่ีอยูอาศัยมีขนาดเล็กลง เครื่องใชสอยตางๆ จึงควรมีขนาดเล็กตาม
หรือสามารถพับเก็บไดเพ่ือประหยัดเนื้อท่ี 

ครอบครัวขนาดเล็กลงมักอยูตัวคนเดียวหรือ 2 คน มีบุตร 1 คน แกเหงาดวยการเลนหรือคุยคนเดียว 
การใชชีวิตประจําวันคอนขางนึกถึงตนเองเปนหลัก มีนิสัยทําอะไรตามใจตนเองมากข้ึน มีความพอใจกับสิ่ง
เล็กๆนอยๆ ท่ีเกิดข้ึนในชีวิต มีสวนประกอบของความคิดริเริ่มสวนตัวและสนุกสนานรวมดวย  

การนําสิ่งตรงขามมาใชรวมกัน (The Fusion of Opposite)เปนการผสมสิ่งท่ีดูเหมือนจะแตกตางกัน
คนละข้ัวเขาดวยกัน เชน แสงสวางกับความมืด การผสมผสานของสไตลยอนยุคกับสไตลรวมสมัย หรือการ
ผสมผสานเทคโนโลยีเขากับธรรมชาติ(Neo Nature) 

การใชสีสันท่ีสดใส หลากสี หรือสีท่ีแตกตางกันมาใชรวมกันทําใหเกิดความรูสึกสนุกสนานมีชีวิตชีวา
มากข้ึน เพ่ือชดเชยวิถีชีวิตจริงท่ีวุนวาย รีบเรง และเครงเครียดข้ึนทุกวัน 

สไตลเรียบงาย (Minimalist) เปนรูปแบบท่ีดูเรียบงายแตใหความสะดวกสบาย เพราะทุกวันนี้คนเรา
ทํางานหนักมากข้ึน จึงตองการผอนคลายมากข้ึนเชนกัน ยิ่งสิ่งรอบตัวมีความซับซอนมากข้ึน เราก็ยิ่งแสวงหา
ความเรียบงายมากข้ึน เพ่ือชุบชีวิตชีวาสรางความสดชื่นและสนุกสนานใหชีวิตในทุกวิถีทาง 

4. ภาวะเศรษฐกิจ การเมือง และสิ่งแวดลอม 
ในภาวะความไมแนนอนของเศรษฐกิจ ความตึงเครียดทางการเมือง และความรูสึกท่ีไมปลอดภัยใน

ชีวิตและทรัพยสิน ทําใหผูคนถอยหาท่ีพักใจ หลีกลี้หามุมสงบสวนตัว บานจึงกลายเปนบังเกอรของคนยุคใหม
ใหซุมหลบความวุนวาย ใชสรางฝนและโลกในอุดมคติ การแสวงหาความเพลิดเพลินในทุกประสาทรับรูท้ัง 
ภาพ เสียง กลิ่น รส สัมผัส รวมถึงศิลปะ ปรัชญา รายละเอียดท่ีลึกซ้ึง ลวนเปนองคประกอบของชีวิตท่ีคนยุค
ใหมแสวงหา จากการท่ีผูบริโภคหันเขาหาความบันเทิงภายในบาน ซ่ึงดูจะปลอดภัยและสบายใจท่ีสุดในยุคนี้ 
ทําใหเกิด Audio visual products ท่ีเรียกวา"เทคโนโลยี เพ่ือความบันเทิงในครัวเรือน"ออกมามากมาย 

การออกแบบผลิตภัณฑในลักษณะเชิญชวน 
เปนการออกแบบผลิตภัณฑใหม ในลักษณะเชิญชวนหรือกระตุนใหผูบริโภคเกิดการตอบสนองรวม 

บนแนวคิดเดียวกัน ประกอบดวย 
การเชิญชวนดานเหตุผล (Rational appeal) เปนการนําเสนอแนวคิดเพ่ือสรางความสนใจสวนบุคคล

ของผูบริโภค โดยพยายามแสดงวาผลิตภัณฑ ท่ีออกแบบมาใหมนั้น จะใหประโยชนอะไรแกผูใช เชนประหยัด
น้ํามันกวา กินไฟนอยกวา ทนทานกวา น้ําหนักเบากวา พกพาสะดวกกวา ติดตั้งหรือใชงานงายกวา เปนตน 

การเชิญชวนดานอารมณ (Emotional appeal) เปนการนําเสนอแนวคิด เพ่ือกระตุนใหผูบริโภคเกิด
อารมณความรูสึกท่ีพึงพอใจเม่ือไดใชผลิตภัณฑท่ีออกมาใหมนั้น เชน เกิดการผอนคลาย เกิดความตื่นเตนเราใจ 
เกิดความสนุกสนาน เกิดความม่ันใจ เกิดความปลอดภัยในชีวิตและทรัพยสิน เปนตน 
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การเชิญชวนดานศีลธรรม (Moral appeal) เปนการนําเสนอแนวคิด เพ่ือกระตุนใหผูบริโภครูสึกวา
เหมาะสมเม่ือไดใชผลิตภัณฑท่ีออกแบบใหมนั้น เชน มีสวนชวยอนุรักษธรรมชาติ มีสวนรวมรับผิดชอบสังคม 
เกิดความรักครอบครัว เกิดความรักชาติ เปนตน 

การออกแบบผลิตภัณฑท่ีเนนเอกลักษณและคุณคาทางวัฒนธรรมระบบสังคมและวัฒนธรรมมี
ความสัมพันธกันอยางใกลชิดกับผูบริโภคในสังคมนั้น และมีอิทธิพลเหนือพฤติกรรมการแสดงออกของผูบริโภค
แตละคน โดยปกติผูบริโภคยอมแสดงพฤติกรรมไปในทางท่ีสังคมตองการ เพ่ือใหตนเองไดอยูในสังคมนั  นตอไป 
ดังนั้นกอนท่ีจะทําการออกแบบอะไร นักออกแบบตองพิจารณาระบบสังคมของกลุมผูบริโภคเปาหมายวา 
สังคมนั้นมีพฤติกรรมในการแสดงออกและการอยูรวมกันอยางไร มีการปฏิบัติตามขนบธรรมเนียมประเพณีกัน
อยางไร เพ่ือสรุปประเด็นมาสรางสรรคผลงานใหเหมาะสมและเกิดการยอมรับ 

ถาวัฒนธรรมคือจุดสรางความแตกตาง การใสจุดเดนของวัฒนธรรมประจําชาติในงานออกแบบ
ผลิตภัณฑ นอกจากจะทําใหเกิดเอกลักษณทางรูปลักษณท่ีแตกตางแลว ยังเพ่ิมมิติคุณคาทางวัฒนธรรมและ
ความหมายใหกับชิ้นงานดวย ทําใหผูบริโภคเกิดความรูสึกทางความคิดท่ีมีตอสินคานั้นๆ แตกตางกัน 

ออกไป ดังคําเปรียบเปรยท่ีวาซ้ือผลิตภัณฑอเมริกาเหมือนซ้ือความฝน (ความกาวล้ําทางเทคโนโลยี) 
ซ้ือผลิตภัณฑฝรั่งเศสเหมือนซ้ือความหรูหรา(ความมีรสนิยมและประวัติความเปนมา) ซ้ือผลิตภัณฑญี่ปุน
เหมือนซ้ือความคิดและความสมบูรณแบบ(ความเอาใจใสในรายละเอียด) 

ตัวอยางความสําเร็จของประเทศเหลานี้ นาจะเปนแนวทางท่ีดีสําหรับการพัฒนาผลิตภัณฑไทยใหเปน
ท่ียอมรับได การพัฒนารูปลักษณไปสูความเปนสากลดานเดียวไมเพียงพอสําหรับผูบริโภคในการจดจําสินคา 
ความแยบยลในการสอดแทรกวัฒนธรรมแบบไทยๆ ท่ีสั่งสมกันมานาน นาจะเปนทางออกท่ีดีสําหรับการสราง
เอกลักษณในงานออกแบบผลิตภัณฑของเรา แตอาจตองใชเทคโนโลยีทางอุตสาหกรรมมาชวยเปลี่ยนแปลง
โครงสรางของงานหัตถกรรม ในการทําใหเกิดรูปแบบท่ีแปลกใหมและการใชงานท่ีคาดคิดไมถึง 

ปจจุบันการแลกเปลี่ยนวัฒนธรรมซ่ึงกันและกันเกิดข้ึนอยางตอเนื่อง และไดรับการยอมรับมากข้ึนเปน
ลําดับ จนเกิดเปนแนวทางการออกแบบท่ีเรียกวา การไขวขามของวัฒนธรรม( Cross culture) ซ่ึงไดรับ
อิทธิพลมาจากการดําเนินชีวิตของคนหลายๆ ชาติผสมปนเปกัน เชน ตะวันออกกับตะวันตก เซนกับเทคโนโลยี
สมัยใหม ฯลฯ จนเกิดเปนความกลมกลืนในรูปแบบใหมท่ีแปลกตา เสนหลึกๆ ของการออกแบบตามแนวคิดนี้ 
คือ ผูบริโภคจะไดรับประสบการณท่ีแปลกใหมแตกตางจากวัฒนธรรมเดิมท่ีเคยถือปฏิบัติอยู 

การออกแบบผลิตภัณฑเชิงนวัตกรรม 
เอ็ดวิน อี. บอบโรว กลาววา "มนุษยมีสิ่งจําเปนนอย แตมีความอยากมากมาย จงคนหาสิ่งตางๆ ท่ีคน

ตองการ แลวจึงผลิตมันข้ึนมา"ความจริงแลวมนุษยสามารถมีชีวิตอยูไดโดยปราศจากนวัตกรรม แตเม่ือ
ประวัติศาสตรหมุนเวียนเปลี่ยนไป แนวโนมการพ่ึงพิงนวัตกรรมใหม(Innovation) ก็มีมากข้ึนเรื่อยๆ จน
กลายเปนองคประกอบจําเปนสําหรับอารยธรรมของเรา ดังนั้นหากตองการพัฒนาผลิตภัณฑใหมใหประสบ
ความสําเร็จ ใหพัฒนาเฉพาะสินคาท่ีผูบริโภคตองการจะซ้ือเทานั้น นักออกแบบอาจจะชอบความคิดของตัวเอง
เหมือนแมท่ีเห็นลูกตัวเองนารัก แตคนอ่ืน ๆ จะชอบความคิดของเราหรือไม ยังเปนคําตอบคลุมเครือท่ีตองรอ
การพิสูจน ดังนั้นการคนหาสิ่งตางๆ ท่ีคนสวนใหญตองการ แลวจึงผลิตมันข้ึนมาดูจะเปนทางเลือกท่ีเหมาะสม
และมีความเสี่ยงตอการลมเหลวทางธุรกิจนอยกวา 

ในการออกแบบผลิตภัณฑเชิงนวัตกรรม สิ่งท่ีควรคํานึงถึง ไดแก 
1. ประเภทของนวัตกรรม 
ในมุมมองของท่ีปรึกษาทางการตลาด โทมัส โรเบิรตสัน แบงผลิตภัณฑใหมออกเปน 3 ประเภท ไดแก 
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นวัตกรรมแบบตอเนื่อง ผลิตภัณฑประเภทนี้ตองการการเรียนรูหรือการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมนอย
มาก ไดแก รถยนตรุนใหม พัดลมรุนใหม ทีวีรุนใหม เครื่องเสียงรุนใหม ท่ีใชเทคโนโลยีพ้ืนฐานเดียวกันขอดีของ
นวัตกรรมประเภทนี้ คือ ผูบริโภคมีความคุนเคยอยูแลวเพียงแตใชเวลาหรือความพยายามนิดเดียวก็สามารถ
เรียนรูและยอมรับผลิตภัณฑใหมนี้ไดแลวขอเสียคือ ผูบริโภคอาจไมรับรูวามันแตกตางจากผลิตภัณฑเดิมไมรับรู
ถึงความตื่นเตน ยังไมเกิดความคิดท่ีจะเสียเงินซ้ือผลิตภัณฑรุนใหมมาแทนของเดิมท่ีมีใชงานอยู 

นวัตกรรมแบบตอเนื่องอยางไมหยุดนิ่ง ผลิตภัณฑประเภทนี้มีระดับการเรียนรูพอสมควร และอาจมี
การหยุดชะงักในแบบแผนการบริโภคเดิมบาง เชน แปรงสีฟนไฟฟาท่ีใชมอเตอรชวยในการหมุนแปรงแทนการ
ขยับมือ เครื่องชงกาแฟอัตโนมัติท่ีใชการกดปุมเพียงครั้งเดียว เครื่องทําขนมปงอัตโนมัติท่ีเปนท้ังเครื่องผสม
นวดแปงและอบขนมปงในตัว เครื่องทําน้ําเตาหูอัตโนมัติท่ีเพียงแตใสน้ําและถ่ัวเหลืองลงไปเทานั้น เปนตนขอดี
ของนวัตกรรมประเภทนี้คือ เปนเพียงการเปลี่ยนแปลงในเรื่องของระดับการเรียนรูท่ียังเชื่อมโยงกับพฤติกรรม
เดิม ขอเสียคืออาจยังไมใหมพอท่ีจะสรางความตื่นเตนในทองตลาด 

นวัตกรรมแบบไมตอเนื่อง ผลิตภัณฑประเภทนี้ ตองการการเรียนรูและการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม
ผูบริโภคในระดับท่ีสูง และมีความทาทายสูงมากในการทําตลาด เชน เตาไมโครเวฟแทนท่ีเตาไฟฟา กลอง
ดิจิตอลแทนท่ีกลองถายภาพแบบใชฟลม รถขับเคลื่อนดวยรังเชื้อเพลิง(Fuel cells) ท่ีเกิดจากปฏิกิริยา
เคมีไฟฟาของไฮโดรเจนกับออกซิเจนแทนท่ีรถขับเคลื่อนดวยน้ํามัน เปนตน ขอดีของนวัตกรรมประเภทนี้คือ
สรางความตื่นตาตื่นใจและความนาสนใจใหเกิดข้ึนกับตลาดไดมาก ขอเสียคือมีความเสี่ยงสูงและตองสราง
ความตื่นเตนมากพอท่ีจะโนมนาวใจใหเกิดการเปลี่ยนแปลงอยางสําคัญในพฤติกรรมผูบริโภค และตองเรียนรู
เก่ียวกับตลาดใหม ตองมีทีมงานขายพิเศษ ตองมีการโฆษณาหรือแจกเอกสารเผยแพรขอมูลสําหรับการอธิบาย
ขอดีของนวัตกรรมนั้น ๆ 

2. นวัตกรรมเชิงกลยุทธ 
การสรางนวัตกรรมเชิงกลยุทธ ประกอบดวย 
กําหนดวัตถุประสงค(Objective) และเปาหมาย(Goal)ตางๆ ในทองตลาด วัตถุประสงคและเปาหมาย

ดูจะมีความหมายท่ีสัมพันธกัน แตจะเปนการดีท่ีสุดในการกําหนดเปาหมายเสียกอน แลวจึงกําหนด
วัตถุประสงคท่ีจําเปนสําหรับนําไปสูการบรรลุเปาหมาย เนื่องจากวัตถุประสงคอธิบายถึงเฉพาะสิ่งท่ีตองการจะ
บรรลุในระยะสั้น สวนเปาหมายอธิบายถึงสิ่งท่ีตองการจะบรรลุในระยะยาว 

ประเมินทรัพยากรและความไดเปรียบขององคกรหรือบริษัท 
วางแผนสําหรับการบริหารจัดการทรัพยากรและความไดเปรียบ เพ่ือท่ีจะไดสรางความประหลาดใจ 

ความล้ําหนาคูแขงขัน และบรรลุวัตถุประสงคและเปาหมายตางๆ ท่ีกําหนดไว 
การออกแบบผลิตภัณฑท่ีเนน บาง เล็ก และใหอิสระ 
ผลิตภัณฑท่ีผูบริโภคในยุคดิจิตอลสวนใหญปรารถนาคือขนาดเล็ก พกพาสะดวก น้ําหนักเบา ใชงาน

คลองตัว และอัดแนนดวยสมรรถนะ แตการท่ีจะทําใหผลิตภัณฑมีคุณลักษณะเบา บาง เล็ก และใหอิสระไดนั้น 
มักตองอาศัยความกาวหนาทางวัสดุและเทคโนโลยีการผลิตสมัยใหมมาชวยแกปญหา 

การออกแบบผลิตภัณฑลูกผสม 
แนวคิดในการผสมผสานประโยชนการใชงานของผลิตภัณฑหนึ่งชิ้น ใหสามารถใชงานไดหลายอยาง 

จุดประสงคก็เพ่ือประหยัดเนื้อท่ีการจัดเก็บ สะดวกตอการใชงาน สะดวกตอการดูแลรักษาประหยัดพลังงาน
และวัตถุดิบในการผลิต หรืออ่ืนๆ นับเปนขอดีของผลิตภัณฑในมุมมองของผูบริโภคยุคใหม ท่ีทําใหนัก
ออกแบบตางพยายามสรางสรรคเครื่องใชไมสอยท่ีไมเพียงแตรูปทรงสวยงามเทานั้น หากยังมีการผสมผสาน
อรรถประโยชนการใชงานเขาดวยกัน ตัวอยางเชน รองเทาท่ีมีลอเล็ก ๆ พับเก็บได โดยทําหนาท่ีเปนรองเทา 
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สเก็ตในบางโอกาส เป เด็กท่ีสามารถดัดแปลงเปนของเลนได โทรศัพทเคลื่อนท่ีท่ีเปนเครื่องเลน MP3 ในตัว
รถยนตประหยัดพลังงานท่ีใชไดท้ังน้ํามันเบนซินและแบตเตอรี่ไฟฟา เปนตน 

การออกแบบผลิตภัณฑท่ีทําใหเกิดอารมณดี 
แนวคิดการออกแบบท่ีทําใหเกิดอารมณดี ( Fun Design) มีมาตั้งแตสมัยโบราณแลว และไดรับการ

สืบทอดกันมาจากรุนสูรุน มีการเพ่ิมเติมเปลี่ยนแปลงกันมาเรื่อยๆ ข้ึนอยูกับความชอบของแตละคน เชน ท่ี
นั่งเลนFernando & Humberto Campana ท่ีเย็บออกมาเหมือนไสเดือนยาวๆ ยัดดวยฟองน้ําขดไปขดมา
หรือผลงานของ Frank Gehry ท่ีทําเปนเหมือนกับกระดาษยับๆ แตความจริงแลวทํามาจากโลหะแนวทางการ
ออกแบบท่ีทําใหเกิดอารมณดี เปนลักษณะของการนําเอาของบางอยางมาเปลี่ยนวัตถุประสงคท่ีใช หรือนําของ
บางสิ่งมาใชแทนของอีกสิ่งหนึ่ง หรือทําใหมันใหญข้ึนจากท่ีเราเคยเห็นเปนชิ้นเล็กๆ ทําใหมองแลวแปลกตา
และเรียบรองความสนใจได การออกแบบนั้นไมตองคิดมากแตตองมาจากความชอบท่ีอยูในใจ แตเราตองใชให
ถูกท่ี ไมเชนนั้นจะทําใหผลงานท่ีออกแบบมาดูตลกและไรสาระ จึงตองอาศัยการเรียนรู เปนคนชางสังเกต เปน
นักทดลอง และการออกแบบแนวนี้ควรมองจากสิ่งรอบๆ ตัวเรา มองจากสิ่งท่ีเรียบงาย ทําในสิ่งท่ีเรารูสึกชอบ
และมีอารมณสนุกกับมัน รูปลักษณผลิตภัณฑมักเนนสีสดใส ใหความรูสึกดีๆทุกครั้งท่ีใชและท่ีสําคัญคือ
รูปแบบตองแปลกใหมและดูลงตัว รวมท้ังตอบรับกับรูปแบบชีวิตของคนเมืองได เพ่ือเปนการชดเชยชีวิตใน
เมืองท่ีเครียดและวุนวาย 

ภูมิปญญาทองถ่ิน 
ความลาหลังท่ีเจริญกาวหนา ทําใหเราหวนกลับไปหาขอดีของภูมิปญญาทองถ่ิน ซ่ึงถูกปฏิเสธคุณคา

ไปเม่ือเรามุงแตรับวิทยาการและความเจริญกาวหนาในเทคโนโลยีสมัยใหมแนวคิดในการใชประโยชนจากภูมิ
ปญญาทองถ่ินมักเปนลักษณะของการนําเสนอเรื่องราวของงานออกแบบผลิตภัณฑดวย การขยายความคิดวา
สิ่งนั้นสรางมาจากรากเหงาของเราอยางไร แฝงเรนดวยปรัชญา ความเชื่อ ความศรัทธาใดบาง และมันมีเสนห
อะไรท่ีทําใหดํารงอยูไดยาวนานเชนนั้น แลวเราในฐานะของชนรุนหลังไดใหคุณคากับภูมิปญญาทองถ่ินท่ีสั่งสม
มานานป นั้นมากนอยเพียงไร การสรางสรรคผลงานดวยวิธีนี้นอกจากความภูมิใจของนักออกแบบแลว ยังเปน
ความภูมิใจของคนในทองถ่ินนั้นดวย 

การตอยอดของเกา 
บทความจริงท่ีวาไมมีความคิดท่ีจะเปนเรื่องสรางสรรคใหมโดยสิ้นเชิง ทุกสิ่งลวนเกิดบนหรือเกิดจาก

ความคิดอันอ่ืนๆ เสมอ ดังนั้นการสรางสรรคผลงานออกแบบผลิตภัณฑใหม ดวยการตอยอดผลงานวิจัยหรือ
นวัตกรรมท่ีจดสิทธิบัตรไวแลวสั้น นับเปนการใชฐานขอมูล( data-based) ใหเกิดประโยชนไดอยางมีคุณคา 
อีกท้ังยังเปนการสงเสริมการคิดคนผลิตภัณฑใหมในระดับข้ันท่ีสูงกวาและมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน 

ในอีกมุมมองหนึ่งของการตลาดแลว การตั้งแนวความคิดแบบใหมถอดดามสําหรับการออกแบบ
ผลิตภัณฑนั้นเปนเรื่องยาก เพราะกวาท่ีแนวคิดจะเปนรูปธรรมไดตองใชเวลาและเงินลงทุนสูง รวมท้ังมีภาวะ
ความเสี่ยงสูงดวย ทางเลือกหนึ่งท่ีนาสนใจคือ การออกแบบตอยอดของเกา โดยการนําเอาสิ่งท่ีมีอยูแลวมา
ดัดแปลงเพ่ิมเติมคุณสมบัติบางประการใหเกิดผลดีข้ึนกวาท่ีเปนอยู เชน ปลอดภัยกวา ประหยัดกวา กะทัดรัด
กวา ทนทานกวา ใชงานงายกวา ดูแลรักษางายกวา รูปแบบดูดีและทันสมัยกวาฯลฯ เชนพัดลมใบพัดรูปแบบ
มาตรฐานท่ัวไปนํามาพัฒนาดัดแปลงเปนพัดลมหลายหัว พัดลมมือถือ พัดลมพับเก็บได พัดลมไอน้ํา  พัดลมมี
กลิ่นหอม เปนตน ซ่ึงท้ังหมดนี้ลวนเปนผลมาจากการคิดตอยอดของเกาท้ังสิ้น ทําใหเกิดเปนทางเลือกใหมกับ
ผูใชและผูผลิตตามมาอีกมากมาย 

มุมมองของผูบริโภค 
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แนวคิดนี้เชื่อวาคนสวนใหญมีแนวโนมท่ีจะแกปญหาการออกแบบจากมุมมองของตัวเอง จากวัสดุและ
งานผลิต หรือจากหลักการทางศิลปะท่ีตนคุนเคย แตไมคอยจะมองในมุมของผูบริโภคในแงรูปลักษณผลิตภัณฑ 
สีสัน ราคาขาย การขนสง วัฒนธรรม ความเชื่อ และคานิยมทางสังคมของกลุมเปาหมายสินคานั้นๆ มากนัก 
แตในทางท่ีถูกตองแลวการออกแบบผลิตภัณฑท่ีดีนั้น จะตองตอบสนองความตองการท้ังของผูออกแบบและ
ผูบริโภคได โดยหลีกเลี่ยงความขัดแยงท่ีอาจเกิดข้ึนจากความสนใจสวนตัว ดังนั้นความสําเร็จของการออกแบบ
จะเกิดข้ึนไดก็ตอเม่ือเราไดใหผูบริโภคในสิ่งท่ีเขาตองการจริงๆ ไมใชสิ่งท่ีเราตองการจะใหผูบริโภคเปน สําหรับ
นักออกแบบแลวมักจะตาบอดหรือมองไมเห็นวาผูบริโภคจะมองความคิดของเขาวาอยางไร แตสําหรับผูบริโภค
ในทุกระดับชั้นแลว จะจายเงินซ้ือก็ตอเม่ือผลิตภัณฑนั้นเปนของท่ีเขาตองการจริงๆ เทานั้น 

การใชธรรมชาติเปนแมแบบ 
แนวคิดนี้เชื่อวาธรรมชาติเปนนักออกแบบท่ียอดเยี่ยม ผลิตภัณฑท่ีธรรมชาติสรางมาทุกชนิดท่ียังดํารง

อยู ลวนประสบความสําเร็จมาแลวท้ังสิ้น หากไมเปนเชนนั้นก็คงถูกทําลายไปแลว ดังนั้น ธรรมชาติจึงเปนครูท่ี
ดีท่ีสุดท่ีเราจะสามารถศึกษา เปรียบเทียบ หรือคัดลอกแนวคิดไปใชในการออกแบบผลิตภัณฑไดอยางไมมีท่ี
สิ้นสุด และท่ีสําคัญ คือไมตองเสียคา ลิขสิทธิ์ใดๆ อยางเชน หุนยนตท่ีมีรูปรางและหลักการเคลื่อนไหวคลาย
แมงมุมหรือก้ิงกือ มันฝรั่งทอดในกระปองยี่หอ Pringles ท่ีมีลักษณะเปนลอนโคง ก็ไดแนวคิดมาจากใบไมแหง
ท่ีคนสวนวางซอนๆ กันทีละใบ และเม่ือใสในกระปองลูกเทนนิส ก็พบวาใบไมท่ีธรรมชาติออกแบบมาเปนคลื่น
มีลอนไมแตกหักงาย ถึงลมนิรภัยในรถยนตเกิดจากการสังเกตเห็นเด็กๆ ท่ีชายทะเลวิ่งชนกัน โดยมีลูกบอลอยู
ตรงกลางแตไมไดรับอันตรายใดๆ เข็มฉีดยาเกิดจากการลอกเลียนการทํางานของเข้ียวงูหางกระดิ่งท่ีฉีดพิษได
โดยผานรูตรงกลางฟนของมัน เรือดําน้ําใชหลักการทํางานของปอดปลาและลดอากาศในถุงลมเพ่ือเปลี่ยน
ระดับความลึกในน้ํา เครื่องบินไอพนใชระบบแรงดันขับเคลื่อนผานอากาศ เหมือนกับท่ีปลาหมึกใชระบบ
แรงดันในน้ําเปนตน 

 
2.5 การศึกษาขอมูลท่ีเกี่ยวกับการออกแบบของเลน 

2.5.1 ความหมายของของเลน 
ของเลนเปนสิ่งท่ีเด็กๆ ทุกวัยตองการเพราะนอกจากสนุกสนานแลว  ยังเปนการเรียนรู  การสราง

จินตนาการและความคิดสรางสรรค  การพัฒนาทางรางกาย อารมณ และจิตใจ  การอยูรวมกันในสังคม การ
ออกแบบของเลนสําหรับเด็กจึงตองใหเหมาะสมกับวัยของเด็กท่ีสามารถเรียนรูของเลนนั้นๆ ซ่ึงสามารถแบงวัย
ของเด็กไดดังนี้ชวงแรกเกิดจนถึง 6 เดือนเด็กชวงแรกเกิดยังไมสามารถใชมือจับของเลนได  เด็กจะสนุกกับการ
สํารวจสิ่งท่ีอยูรอบๆ ตัวดวยประสาทสัมผัสทางตาและหู ของเลนจึงควรเปนประเภทท่ีมีเสียงและมีสีมันสดใส   
เม่ือเด็กเริ่มจับสิ่งของไดของเลนจะเปนประเภทท่ีมีผิวลวดลายและปลอดภัยเม่ือเขาปาก 

2.5.2 การออกแบบของเลนสําหรับเด็ก 
เด็กกับของเลนเปนเรื่องท่ีแยกจากกันไมได การเลนของเด็กเปนกิจกรรมทางชีวภาพอยางหนึ่ง ของ

เลนสําหรับเด็กมีความสําคัญอยางมากตอพัฒนาการหลายๆ ดานในการเจริญเติบโตข้ึนอยางสมบูรณท้ังทาง
รางกายและสติปญญา 

สิ่งสําคัญของการออกแบบของเลน คือ การสรางความหลากหลายในการเลนไมซํ้าซากจําเจ เลนได
หลายแบบ ควรมีการทดสอบโดยใหเด็กทดลองเลนเพ่ือศึกษาถึงขอบกพรองตางๆ และแกไขปรับปรุงจนเกิด
ความแนใจวาเหมาะสมแลว จึงคอยตัดสินใจทําการผลิตในเชิงอุตสาหกรรม 

การออกแบบและผลิตของเลนสําหรับเด็กนั้นเปนเรื่องท่ีคอนขางยุงยากและละเอียดออน นักออกแบบ
จะตองคํานึงถึงสิ่งท่ีเก่ียวของโดยละเอียด การออกแบบของเลนเด็ก นอกจากออกแบบใหเหมาะสมกับวัยของ
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เด็กแลวสิ่งท่ีสําคัญท่ีสุดในการออกแบบคือความปลอดภัยของของเลน อันตรายท่ีเกิดจากของเลนมีตั้งแต   
ขนาดของชิ้นสวน รูปลักษณวัสดุท่ีใชทําของเลน วัสดุเคลือบผิว หรือแมแตบรรจุภัณฑท่ีใชหอหุมของเลนก็
สามารถเปนอันตรายแกเด็กได อันตรายจากของเลนท่ีเกิดกับเด็กไดมีดังตอไปนี้ 

1. อันตรายจากการหายใจไมออก (choking  hazard) ของเลนเด็กท่ีประกอบไปดวยชิ้นสวนขนาด
เล็กท่ีสามารถใสเขาปากได   สามารถเขาไปติดท่ีลําคอเด็กทําใหหายใจไมออก          

2. อันตรายจากการรัด (strangulation  hazard) ของเลนท่ีมีเชือกคาดหรือยางยืดท่ียาวพอ สามารถ
รัดคอเด็ก  ทําใหหายใจไมออกได            

3. อันตรายจากเสียงดัง (loud toy) ของเลนท่ีมีเสียงดังเกินไปจะเปนอันตรายตอแกวหูของเด็กไดตาม
มาตรฐาน มอก. 685 เลม 1 ระบุวาเสียงท่ีตอเนื่องนานเกิน 1 วินาทีตองมีระดับเสียงไมเกิน 75 เดซิเบลเอ
สําหรับเด็กอายุไมเกิน 18 เดือน และไมเกิน 85 เดซิเบลเอสําหรับเด็กอายุเกิน 18 เดือน            

4. อันตรายจากสารพิษ (toxic toy) ของเลนท่ีทําจากวัสดุหรือสารเคลือบท่ีเปนพิษหรือมี
สวนประกอบของสารเคมีท่ีเปนพิษ จะทําใหเด็กไดรับอันตรายากพิษเหลานั้นดวย  

5. อันตรายจากรูปลักษณ  ของเลนท่ีมีขอบคมหรือปลายแหลมสามารถบาดหนังหรือท่ิมแทงตาได 
ขอมูลของเด็กแตละชวงวัย ความสัมพันธระหวางชวงอายุกับลักษณะการเลนของเด็ก 
ผูเชี่ยวชาญดานเด็กสรุปแนวทางเพ่ือใชประกอบการออกแบบของเลนเด็กคราวๆ ไดดังนี้ 
- ชวงแรกเกิด วัยนี้มีการตอบสนองตอ กลิ่น รส เสียง สัมผัส และภาพท่ีมองเห็นของเลนจะชวยใหเด็ก

เรียนรูเก่ียวกับขนาด รูปทรง เสียง ความหยาบละเอียดของพ้ืนผิว ฯลฯ แตของเลนควรมีขนาดใหญเพ่ือปองกัน
เด็กกลืนลงคอ น้ําหนักเบาพอท่ีมือเด็กจะถือได ไมมีเหลี่ยมหรือสวนแหลมคม สีสันสดใส สีท่ีทาเคลือบไมมี
อันตราย เม่ือเด็กโตจนใชมือควาจับสิ่งของได ของเลนควรมีลักษณะเขยามีเสียงมีหลายรูปทรง ตุกตานุมๆท่ี
เย็บแนนหนาไมฉีกขาดงาย จะเหมาะสําหรับสัมผัสกอดรัด แตไมเหมาะกับการดูดหรือเค้ียว 

- เด็กเล็กท่ีกําลังนั่งจะพรอมสําหรับของเลนแทงไม ถวย หรือกลองตางขนาดหลายๆใบ มีรูปภาพและ
สีสันสดใส เริ่มสนุกกับหนังสือภาพ แตตองออกแบบใหแข็งแรง ควรเปนรูปภาพท่ีเด็กคุนเคย เม่ือเด็กเริ่มคลาน
หรือหัดเดิน จะพรอมสําหรับของเลนประเภทลากดึงและลูกบอล 

- ชวงเด็กอายุ 1-3 ขวบ เด็กจะสนใจเพียงเวลาสั้นๆ ตองการของเลนสําหรับรางกายท่ีคลองแคลว
กระฉับกระเฉง โดยเฉพาะของเลนสําหรับข่ีและปนปาย เชน สามลอเล็กๆ รถเข็นท่ีนั่งแลวลากดึงได ของเลน
กลางแจง 

ชวงใกล 2 ขวบ เด็กจะเริ่มชอบเลนสมมุติเลียนแบบโลกท่ีอยูรอบๆตัว เริ่มสนใจองเลนท่ีมีหลายๆชนิด
อยูในชุดเดียวกัน เชน ชุดถวยชามสําหรับทําอาหาร แทงไมขนาดตางๆ เกมปริศนางายๆ เครื่องดนตรี เชน 
ออรแกนเหล็ก แตร และกลอง มักจะเลนอยูคนเดียว ทักษะทางกลามเนื้อและสายตายังไมสัมพันธกันดีพอ 
ควรออกแบบของเลนท่ีมีขนาดพอดีไมยุงยากซับซอน สีสันสดใส โดยเฉพาะแมสี และสีท่ีพบเห็นใน
สภาพแวดลอม เชน สีเขียวหมายถึงตนไม สีฟาหมายถึงทองฟา 

- ชวงอายุ 3-5 ป ของเลนสําหรับเด็กวัยนี้ไมไดเปนเพียงสิ่งท่ีสรางความสนุกสานเพลิดเพลิน แตยัง
เปนเพ่ือนและผูคุมครองอีกดวย บางครั้งเด็กจะระบายและแบงปนความรูสึกสูของเลน ชวยใหเด็กสามารถ
ปรับตัวและควบคุมอารมณไดแทนท่ีจะเก็บความรูสึกไวกับตัวเองจนอาจเกิดความเครียดได เด็กในวัยนี้ชอบ
ของเลนประเภทเสื้อผาชุดละคร เงินปลอม อาหารปลอม โทรศัพท บาน ตุกตา โรงละคร ของท่ีจําลองจากชีวิต
จริง และของเลนท่ีเก่ียวกับการของสงหรือเคลื่อนยาย เชน รถยนตสวนบุคคล รถบรรทุก รถไฟ รถแทรกเตอร 
เครื่องบิน เปนตน รวมท้ังพาหนะท่ีมีลอและจักรยานเด็กท่ีขับเคลื่อนไดจริง 
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- ชวงอายุ 6-9 ขวบ เด็กในวัยนี้จะมีการเขาสังคมมากข้ึน สนุกกับการเลนรวมกลุม อยากรูอยากเห็น
โลกรอบตัว ของเลนท่ีสนใจจะเปนพวกเกมการแขงขันกีฬาท่ียอขนาดลงมาเลนบนโตะ เครื่องมืองานชาง 
หุนจําลองท่ีมีอากัปกิริยาตางๆ ตุกตาท่ีมีเสื้อผาผลัดเปลี่ยนหลายๆแบบ อุปกรณทดลองทางวิทยาศาสตร 
รถยนตบังคับ และวีดีโดเกม โดยเกมท่ีดีมีคุณภาพจะชวยพัฒนาทักษะการประสานงาน การวางแผน การพลิก
แพลงและความสัมพันธของสายตาความคิดและมือ 

ทักษะการใชกลามเนื้อพัฒนาดีข้ึน กระฉับกระเฉง การใชรางการไดคลองแคลวมากข้ึน สามารถเลน
ถีบจักรยาน 2 ลอ สเกตไมเลื่อน และอุปกรณกีฬาอ่ืนๆได สามารถเลนอยางมีกฎเกณฑได 

- ชวงเด็กอายุ 9-12 ขวบ เด็กในวัยนี้ตองการการยอมรับจากเพ่ือนๆ ชอบเลนเปนทีม ทักษะทางสังคม
และสติปญญาจะถูกขัดเกลาใหเฉียบแหลมข้ึนดวยเกมท่ีตองใชความคิดและการตัดสินใจ เชน เกมกระดาน
ประเภทหมากรุก หมากฮอส ไพ หรือเกมอิเลคทรอนิกสตางๆ สนใจการเลนท่ีซับซอน เชน งานไม งานกอสราง 
การตอภาพหรือรูปทรงท่ีซับซอนมากข้ึน เกมปริศนา งานศิลปะ และดนตรี เปนตน 

2.5.3 ประเภทของของเลน 
1) ของเลนท่ีสงเสริมดานภาษา ไดแก ของเลนท่ีเก่ียวกับภาพ ตัวหนังสือ คํา เรื่องราว และการ

สนทนาซักถาม เชน หนังสือภาพ หนังสือนิทาน เพลง เทปเพลง เทปนิทาน ฯลฯ 
2) ของเลนท่ีสงเสริมดานคณิตศาสตร ไดแก ของเลนท่ีฝกการนับจํานวน รูจักนับเลข รูจักการรวมและ

การแยกสิ่งของ ขนาด ระยะ จํานวน เชน รูปเลขาคณิต ภาพเรียงลําดับขนาด โดมิโนจุด  
3) ของเลนท่ีใหรูจักสิ่งตางๆ และฝกการสังเกตเปรียบเทียบ ไดแก ของเลนท่ีเก่ียวกับการเปรียบเทียบ

สี รูปรางลักษณะของสิ่งของตางๆ เชน ภาพตัดตอ โดมิโนสี โดมิโนภาพ การพับกระดาษ  
4) ของเลนท่ีฝกประสาทตาและมือใหทํางานสัมพันธกัน ไดแก ของเลนท่ีใหเด็กได ตอก ตอหยอด กด 

รอย ปก เย็บ ผูก เก่ียว รูด เชน กระดานคอนตอก รอยเชือกตามรู รอยลูกปดเม็ดโตๆ สานใบมะพราว ใบตาล
เปนรูปตางๆ ฯลฯ 

5) ของเลนท่ีทําใหกลามเนื้อเล็กกลามเนื้อใหญแข็งแรงทําใหเด็กไดออกกําลังนิ้ว มือ แขน ขา ลําตัว 
ดวยการเลน กํา บีบ เขยา เคาะ ตี ดึง ลาก จูง ไถ ผลัก เลื่อน เชน เลนปนดิน ขุดทราย เลนลูกบอล ชิงชา ไม
ลื่น เขยาเครื่องดนตรี ตีกลอง ฯลฯ 

6) ของเลนท่ีใหเลนเลียนแบบและสมมุติตามจินตนาการเพ่ือพัฒนาการรับรู ความคิดฝน และ
เลียนแบบจากของจริง เชน เลนตุกตา เลนขายของ เลนเปนพอแม ครู หมอ ตํารวจ ทหาร ชาวนาฯลฯ 

7) ของเลนท่ีใหเลนสรางและสงเสริมความคิดสรางสรรคเพ่ือใหเด็กสรางสิ่งตางๆ ตามโครงสรางท่ี
กําหนดให และใชความคิดสรางสรรค เชน เลนตอไมบล็อค สรางบาน เลนปน เลนวาดภาพ ระบายสี ฯลฯ 

8) ของเลนท่ีสงเสริมความรูเก่ียวกับโครงสรางกลไกของของเลนสงเสริมความรูและทักษะทาง
วิทยาศาสตร เชน เลนกังหันหรือใบพัดหมุน เลนรถไขลาน รถใชแบตเตอรี่ ฯลฯ 

9) ของเลนท่ีฝกแกปญหาชวยใหเด็กแกปญหาไดกลาแสดงออก และคิดไดรวดเร็วคลองแคลว เชน 
เลนทายปริศนาหรือปญหาอะไรเอย ของเลนหาทางออก ฯลฯ 

2.5.4 วัสดุท่ีใชในการทําของเลน 
1) พลาสติก เปนวัสดุท่ีมีความยืดหยุนและคงทน เหมาะสมกับการประดิษฐและการใชงาน พลาสติกท่ี

ยืดหยุนได ใชทําของเลนของใชตางๆ เชน ลูกโปง ตุกตาของเลน ยางรัดของ พลาสติกท่ีคงทนและแข็งแรงใช
ทําของใชได เชน ทอน้ํา กระติกน้ํา เกาอ้ี โตะ แกวน้ํา จาน ชาม เปนตน 

ในปจจุบันไดมีการรณรงคการนําวัสดุตางๆมารีไซเคิลเพ่ือรักษาสิ่งแวดลอมซ่ึงรวมถึงการนําพลาสติก
ตางๆมารีไซเคิลดวย สมาคมอุตสาหกรรมพลาสติกแหงอเมริกา(The Society of the Plastic Industry,Inc.)
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ไดกําหนดสัญลักษณมาตรฐานของพลาสติกยอดนิยมในกลุมตางๆ ท่ีสามารถนํากลับมาหมุนเวียนหรือท่ีเรียกวา
การรีไซเคิล (Recycle) ไว 7 ประเภทหลักๆ โดยหากพลาสติกใดสามารถนํามารีไซเคิลไดก็จะมีรหัสอัน
ประกอบดวยลูกศร 3 ตัว วนเปนรูป 3 เหลี่ยมรอบๆ ตัวเลขตัวหนึ่งดังแสดงในรูปภาพ อยางไรก็ตามกอนจะ
ทราบรายละเอียดของพลาสติกท้ัง 7 ประเภทเรามาทําความรูจักความหมายกอนวาพลาสติกคืออะไร 

2) ไม เปนวัสดุท่ีมีความคงทน ไมหักแตกงายใชทําของเลนของใชตางๆ เชน โตะ เกาอ้ี ตู ของเลนเด็ก 
เปนตน 

ไมเนื้อออนในบานเราก็มีมากมายหลายชนิดใหเลือกใชกันตามความเหมาะสม มาดูกันวาไมเนื้อออน
แตละชนิดนั้นมีคุณสมบัติ ขอดีขอดอยกันอยางไรบาง 

ไมสัก จัดเปนไมเนื้อออนชนิดหนึ่ง ถึงแมโครงสรางของไมไมแข็งแรงอยางบรรดาไมเนื้อแข็ง แต
ทนทาน สามารถใชงานภายนอกท่ีถูกท้ังความรอนความชื้น และขอสําคัญคือปลวกไมคอยชอบ แตในกรณีท่ีใช
เปนโครงสรางอาจจะตองใชขนาดใหญกวาการใชไมเนื้อแข็ง เนื่องจากไมสักมีกําลังออนกวาและจากการท่ีไม
สักยืดหดคอนขางนอยจึง เหมาะจะนําไปใชในสวนท่ีตองโดนแดดโดนฝน เชน ประตู หนาตาง ครับ 

ไมยาง (ไมใชยางพารา) เปนไมเนื้อออนอีกชนิด ไมแข็งแรงทนทานเทาไมเต็ง จึงเหมาะสําหรับการใช
งานภายในท่ีไมโดนความชื้น และรับน้ําหนักไมมาก อีกท้ังตองระวังเรื่องปลวกดวยครับ เพราะพวกมอดปลวก
เชื้อราชอบมาก ๆ ถึงแมจะมีขอเสียหลาย ๆ อยางแตเนื่องจากไมยางมีจํานวนมาก ราคาถูก หางาย และลายไม
สวย ก็เลยมีผูเอามาอบแหงอัดน้ํายา ทําเฟอรนิเจอรได ทําออกมาแลวก็สวยงามดีครับ 

ไมสนจากตางประเทศ (ไมใชสนประดิพัทธ) มีเนื้อไมออนมาก ๆ ครับ เหมาะสําหรับการตกแตง
ภายใน โดยธรรมชาติของไมชนิดนี้แลวไมทน และปลวกชอบมากครับ แมบรรดาผูนําเขาบางรายใหขอมูลวามี
การอัดน้ํายารักษาเนื้อไมมา แตเทาท่ีพบแมวาจะชวยเรื่องการปองกันปลวกได ก็ภายในระยะเวลาจํากัด หาก
นําไปใชงานภายนอกไมสนจะเสื่อมสภาพจากการโดนแดด (weathering) อยูดี จึงเปนไมท่ีไมคอยเหมาะกับ
สภาพอากาศรอนชื้นของเมืองไทยเทาใดนัก ยกเวนนํามาใชภายในท่ีแหง ๆ เทานั้น 

ปจจุบันมีการนําเขาไมจากตางประเทศหลายชนิด หากทานไมคุนเคยกับไมชนิดนั้น กอนเลือกซ้ือควร
ปรึกษากับผูท่ีรูจริง (หลาย ๆ รายจะดีกวา) ถึงคุณสมบัติตาง ๆ รวมท้ังลายไมท่ีทานชอบ ในขณะท่ียังไมมี
ขอมูลเก่ียวกับไมชนิดนั้น สวนใหญแลวไมเนื้อแข็งท่ีหนักกวาจะมีความแข็งแรงมากกวาและทนทานกวา การใช
ไมเนื้อออนทําโครงสรางจึงจําเปนท่ีจะตองใชขนาดใหญกวาโครงสราง ลักษณะเดียวกันท่ีใชไมเนื้อแข็ง และ
ควรจะตองมีการตรวจตราสภาพไมอยูเสมอครับ 

ไมวาไมประเภทไหนก็มีขอดีขอเสียแตกตางกันออกไปครับ นอกจากจะพิจารณาเลือกใชจาก
ความชอบสวนตัวแลว ในการนํามาใชงานตองดูความเหมาะสมอ่ืน ๆ 

2.5.5 วิสัยทัศนการเรียนรูของเด็ก 
พ้ืนฐานของกรอบการเรียนรู มาจากแนวคิดท่ีมีตอชีวิตของเด็ก ตามท่ีไดอธิบายลักษณะออกเปน 

belonging, being and becoming (การเปนสวนหนึ่ง การเปน และการกลายเปน) จากชวงกอนท่ีเด็กถือ
กําเนิด เด็กก็ไดมีความสัมพันธเก่ียวของกับครอบครัว ชุมชน วัฒนธรรม และสถานท่ีพัฒนาการแรกสุดและการ
เรียนรูของเด็ก เกิดข้ึนโดยผานความสัมพันธดังกลาวนี้ โดยเฉพาะอยางยิ่งภายในครอบครัว ซ่ึงเปนผูให
การศึกษาของเด็กคนแรกและมีอิทธิพลตอเด็กมากท่ีสุด ในขณะท่ีเด็กมีสวนรวมในชีวิตประจําวันของพวกเขา
เองเด็กจะพัฒนาความสนใจและสรางอัตลักษณและความเขาใจของตัวเขาเองท่ีมีตอโลก   

ทักษะ ความรู หรือ ลักษณะพ้ืนนิสัย ซ่ึงนักการศึกษาสามารถสงเสริมไดอยางแข็งขันในสภาวะ
แวดลอมสําหรับเด็กปฐมวัย โดยความรวมมือจากเด็กและครอบครัว 
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กรอบการเรียนรูทําหนาท่ีถายทอดความคาดหวังสูงสุดสําหรับการเรียนรูของเด็กทุกคน ตั้งแตเกิด
จนถึงหาขวบ และไปจนถึงชวงเปลี่ยนผานไปสูวัยเขาโรงเรียน กรอบการเรียนรูเปนตัวสื่อใหเห็นถึงความ
คาดหวังดังกลาว โดยผานผลลัพธการเรียนรูท้ังหาขอ ดังตอไปนี้ 

1. เด็กมีความรูสึกรับรูอยางแรงกลาในอัตลักษณ 
2. เด็กเชื่อมโยงเขากับโลกของพวกเขาและมีสวนรวมในโลกของพวกเขา 
3. เด็กมีความรูสึกรับรูอยางแรงกลาในความเปนอยูท่ีดี  
4. เด็กเปนผูเรียนท่ีมีความม่ันใจและมีสวนรวมในการเรียนรู 
5. เด็กเปนผูสื่อสารท่ีมีประสิทธิภาพ 
กรอบการเรียนรูกําหนดทิศทางอยางกวาง ๆ ใหแกนักการศึกษาปฐมวัย ในสภาวะแวดลอมสําหรับ

เด็กปฐมวัย เพ่ือเอ้ืออํานวยประโยชนกับการเรียนรูของเด็ก 
กรอบการเรียนรูเปนตัวชี้แนวทางใหนักการศึกษาในการตัดสินใจเก่ียวกับหลักสูตรและชวยในการ

วางแผน นําไปใช และการประเมินคุณภาพของสภาวะแวดลอมสําหรับเด็กปฐมวัย นอกจากนี้ยังเสริมสราง
รากฐานการนําหลักสูตรท่ีมีลักษณะเฉพาะมากยิ่งข้ึนสําหรับแตละชุมชนทองถ่ินและสภาวะแวดลอมสําหรับ
เด็กปฐมวัยไปใชกรอบการเรียนรูไดรับการออกแบบมาเพ่ือสรางแรงบันดาลใจใหมีการสนทนา ปรับปรุงการ
สื่อสาร และจัดใหมีภาษาท่ีใชรวมกันเก่ียวกับการเรียนรูของเด็กเล็กเพ่ือเด็ก ๆ เอง ครอบครัวของเด็ก ชุมชนใน
ระดับท่ีกวางข้ึน นักการศึกษาปฐมวัย และผูปฎิบัติวิชาชีพอ่ืน ๆ 

 
 
 
2.5.6 ของเลนกับการเรียนรู 
ในชวงเวลา 50 ปท่ีผานมา นักวิจัยทางสมองพยายามคนควาวาสิ่งแวดลอมมีสวนทําใหสิ่งมีชีวิตมี

พฤติกรรมแตกตางกันและเนนถึงสิ่งแวดลอมและการฝกท่ีทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงข้ึนในสมอง โดยเฉพาะ
การเปลี่ยนโครงสรางของสมอง เปลี่ยนสารเคมีในสมอง และเปลี่ยนการทํางานของสมอง 

การทดลองมีข้ึนโดยนําหนูทดลองสามกลุมไปเลี้ยงไวในกรงท่ีมีสิ่งแวดลอมตางกัน หนูกลุมท่ีหนึ่งถูก
นําไปเลี้ยงไวในกรงท่ีมีสิ่งแวดลอมเต็มไปดวยสิ่งกระตุน มีของเลนท่ีจะกระตุนการเห็นกลามเนื้อ ความฉลาด 
กลุมท่ีสองเลี้ยงในกรงมาตรฐานท่ัวไป และกลุมท่ีสามคอนขางแยกออกมาอยูในกรงเล็กๆ ไมมีสิ่งกระตุน
เทาท่ีควร  ผลปรากฏวาหนูกลุมท่ีไดการกระตุนน้ําหนักของสมองจะมากกวากลุมท่ีไมไดรับการกระตุนสมองท่ี
เรียกวา คอรเท็กซ (Cortex) หรือพ้ืนผิวสมอง ซ่ึงเปนสวนท่ีดูแลเก่ียวกับการเรียนรูและความฉลาดจะเพ่ิม
มากกวากลุมท่ีไมไดรับการกระตุนและท่ีสําคัญวานั้นคือ หนูท่ีไดรับการเลี้ยงดูในสิ่งแวดลอมท่ีเต็มไปดวยสิ่ง
กระตุนโดยเฉพาะในชวงแรกๆ ของชีวิตจะมีเสนใยประสาทท่ียาวมากและมีจํานวนมากข้ึนดวย 

นักวิจัยกลุมนี้ยังพบอีกวาการเปลี่ยนแปลงของสิ่งแวดลอมสามารถท่ีจะกระตุนใหมีการเปลี่ยนแปลง
ของจุดเชื่อมตอของเสนใยประสาทนี้ได ซ่ึงจะมีผลตอพฤติกรรมโดยเฉพาะอยางยิ่งในเรื่องของการเรียนรู 
ปจจุบันจึงเชื่อกันวาพัฒนาการของสมองเปนผลลัพธจากปฏิกิริยาระหวางพันธุกรรมและสิ่งแวดลอม และ
สิ่งแวดลอมนี้เองท่ีพบวามีผลตอการพัฒนาสมองเด็กอยางมาก 

ของเลนถือเปนสิ่งแวดลอมหนึ่งท่ีมีบทบาทในการกระตุนพัฒนาการสมองของเลนนี้มีบทบาทควบคูไป
กับการเลนซ่ึงเปนพ้ืนฐานของความฉลาดชนิดสรางสรรค การเลนของเลนแตละวัยจะมีพัฒนาการท่ีแตกตางกัน
ไป เชนเดียวกับของเลนก็จะตองมีการเลือกสรรใหสอดคลองตามวัยของเด็กดวยเชนเดียวกัน 
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2.5.7 ความสําคัญของเลน 
ของเลนมีความสําคัญ และจําเปนอยางมากโดยเฉพาะสําหรับเด็กปฐมวัยคือ เด็กท่ีมีอายุในชวง 0-6 

ขวบ เนื่องจากวัยนี้เปนวัยท่ีตองเรียนรูดวยประสาทสัมผัสท้ังหาผานการเลน โดยของเลนเขามามีอิทธิพลใน
ฐานะเสมือนเปน “ทุน” ของการเรียนรู เพ่ือใหเด็กมีปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอม เกิดเปนกระบวนการทางสมอง
ในท่ีสุด 

อาจเปนเพราะผูใหญผานวัยเด็กมาเนิ่นนานจนหลงลืมความสนุกสนานจากการเลนไปแลว แตเด็กๆ 
จะเกิดความสุขจากการเลนและไดเรียนรูผานการเลนนั้น ความมุงม่ันอดทนตอความยากลําบากในการเลน 
การฝกคิดแกปญหาท่ีเกิดข้ึนระหวางเลน ความภาคภูมิใจในสิ่งท่ีตนเลนจนประสบความสําเร็จเหลานี้คือสิ่งท่ี
เด็กเรียนรูไดจากการเลนนั่นเอง ดังนั้นการเลนจึงไมใชเรื่องไรสาระแตถือเปนสวนหนึ่งของพัฒนาการของเด็ก
ทีเดียว 

ยกตัวอยางการเลนงายๆ เชน การเลนหมอขาวหมอแกง เด็กจะไดประโยชนจากการเลนประเภทนี้
อยางมากมายชนิดท่ีผูใหญอาจนึกไมถึง การจับตะหลิวผัดขาวผัดไดเคลื่อนไหวกลามเนื้อมือ ฝกการใชสายตา 
การทอนเงิน เปนการฝกคิดเลข การตอนรับเพ่ือนซ่ึงเปนลูกคาถือเปนการฝกการมีปฏิสัมพันธกับคนอ่ืน การผูก
เรื่องราวเนื้อหาท่ีเลนเปนการบริหารจินตนาการอยางหนึ่ง เหลานี้เปนตน 

เด็กท่ีมีคนเลนดวยจะรูจักเลนเปน แตเด็กท่ีไมเคยมีใครเลนดวยก็จะเลนไมเปนและอาจจะเปนเด็กท่ีมี
ปญหาในอนาคตได โรงเรียนอนุบาลในบางประเทศ เชน อิสราเอล เห็นประโยชนมากมายจากการเลนจึงจัด
เวลาวางไววันละอยางนอยหนึ่งชั่วโมงเพ่ือใหเด็กเลนตามท่ีตองการ ขณะท่ีโรงเรียนในเมืองไทยจะหาเวลาวาง
สัปดาหละหนึ่งชั่วโมงเพ่ือใหเด็กเลนยังยากแสนยาก 

มีงานวิจัยชี้ชัดวา เด็กท่ีโตข้ึนกับการเลนของเลน และเด็กท่ีไมเคยเลนของเลนในวัยเด็กเลย จะมี
พัฒนาการแตกตางกัน ไมวาจะเปนความสามารถในการปรับตัว วิธีคิดแกปญหา ความอดทนตอสิ่งตางๆ เปน
ตน “เด็กท่ีไดเลนของเลนจะแสดงออกไดดีกวา มีพัฒนาการทางภาษาเร็วกวา และสามารถบอกความตองการ
ของตัวเองไดดีกวา” กนิษฐา ชูขันธ หรือครูนุช แหงโรงเรียนอนุบาลหนูนอย ยืนยันจากประสบการณการเปน
ครูอนุบาลของเธอ 

2.5.8 การเลนและพัฒนาการตามวัย 
การเลนของเด็กมีพัฒนาการท่ีแตกตางกันไปตามดวยวัย บางทฤษฎีแบงพัฒนาการของการเลนของ

เด็กปฐมวัยไดดังนี้ เด็กเล็กๆ จะเลนแบบสํารวจ เชน เขยาของเลนเพ่ือใหเกิดเสียง หยิบสิ่งของเขาปาก เด็ก
อายุ 3 ขวบข้ึนไป จะเลนแบบมีสัญลักษณคือ เลนแบบมีเรื่องราว มีการสมมติตัวเองเปนสิ่งนั้นสิ่งนี้ วัย 4 ขวบ 
จะเริ่มเลนแบบสรางสรรคเห็นไดชัดจากการนําไมบล็อคมาตอเปนสิ่งตางๆ วัยนี้จะเลนแบบมีลักษณะของการ
แกปญหามากข้ึน เปนความคิดรวบยอดมากข้ึน สวนวัย 5-6 ขวบ จะเลนแบบใชจินตนาการซ่ึงถือเปนการเลน
ชั้นสูงท่ีระดมเอาทักษะท้ังหมดกอนหนานี้เขาไวดวยกัน 

ขณะท่ีอีกทฤษฎีหนึ่งกลาววา การเลนสามารถสะทอนพัฒนาการของเด็กไดวาเขาเปนมนุษยท่ีสมบูรณ
เพียงใดโดยท่ีเด็กปกติจะมีพัฒนาในการเลนท่ีตางกันไป เด็กเล็ก 0-2 ขวบ จะยังไมเลนแตจะมองคนอ่ืนเลน วัย
เตาะแตะจะเริ่มเลนคนเดียว เด็กวัย 2-3 ขวบ จะเลนแบบคูขนานคือ สามารถเลนกับเด็กคนอ่ืนไดแตจะไมเลน
รวมกัน วัย 4 ขวบ จะเลนรวมกับเพ่ือนแตจะไมมีการแบงบทบาทการเลน และไมเกิดการสรางเรื่องราวรวมกัน 
สวนวัย 5-6 ขวบ จะเริ่มเลนแบบรวมมือกัน 

การเลือกของเลนใหเด็กจึงตองคํานึงถึงความสอดคลองของพัฒนาการการเลนในแตละวัยดวย โดย
เด็กแรกเกิดถึงขวบปแรกประสาทสัมผัสทุกอยางจะพัฒนาอยางรวดเร็วของเลนจึงตองเปนประเภทท่ีตอบสนอง
ตอการเติบโตของประสาทสัมผัสนั้นๆ เด็กวัยเตาะแตะจะชอบของเลนท่ีมีเสียงเชน โทรศัพทจําลอง ของเลน
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บิดเกลียว วัย 3 ขวบ เด็กจะเริ่มมีโลกทัศนท่ีกวางข้ึนเริ่มสนใจสิ่งมีชีวิตมากข้ึน ของเลนท่ีเปนตัวสัตว ตุกตุน
ตุกตาจะเปนท่ีชื่นชอบของเด็กวัยนี้รวมถึงของเลนประเภทกอสรางเชน ไมบล็อค หนังสือเองก็จะเขามามี
อิทธิพลในขวบปนี้เชนเดียวกัน ยางเขาอายุ 4 ขวบ เด็กวัยนี้จะชอบของเลนท่ีมีความซับซอนข้ึน เชน ของเลน
แนววิทยาศาสตรอยางการเปาฟองสบู เด็กวัย 5-6 ขวบ จะชอบของเลนท่ีมีเครื่องยนตกลไกหรือของเลนท่ี
เทคนิคพิเศษมากข้ึน เชน ของเลนท่ีมีมอเตอร เปนตน 

เลือกของเลนอยางไรดี 
พอแมอาจเลือกซ้ือของเลนใหลูกไดตั้งแตแรกเกิด วิธีการเลือกซ้ือก็ควรคํานึงถึงองคประกอบหลัก เชน 

ความปลอดภัย ท้ังขนาดท่ีไมเล็กเกินไป กระท่ังเขาปากไดหรือสีท่ีตองไมใชสีท่ีเปนอันตรายตอเด็ก รวมถึงตองดู
ความสอดคลองกับพัฒนาการตามวัยของเด็กดวย ตัวเลขอายุท่ีระบุอยูขางกลอง อาจเปนหนทางหนึ่งท่ีชวย
ชี้แนะในการตัดสินใจแกพอแมผูปกครองได 

“อยาซ้ือของเลนเผื่ออายุใหลูก ความยากเกินไปจะทําใหเขาเบื่อและเลิกเลนในท่ีสุด” ไพโรจน       
ระวิพงษ แหงบริษัท แปลนครีเอชั่นส จํากัด เจาของผลิตภัณฑของเลนภายใตชื่อ แปลน ทอยส ซ่ึงเปนบริษัท
ของเลนของไทยท่ีติดอันดับ 1 ใน 5 บริษัทผลิตของเลนไมชั้นนําของโลกแนะนําการเลือกของเลน 

นอกจากนั้นแลว พอแมควรเลือกซ้ือของเลนท่ีฝกมิติการคิดท่ีหลากหลายใหกับลูก ไมควรเลือกซ้ือของ
เลนท่ีออกแบบมาเพ่ือใหเด็กถูกกระทําหรือเกิดการคิดทางเดียว เชน เกมสบางอยางท่ีมีวิธีเลนแบบตายตัวแต
ผูปกครองอาจจะหาของเลนท่ีเรียกกันวาของเลนปลายเปด เชน ผาหลากสีหลายแบบท่ีเด็กจะสามารถสมมติให
เปนอะไรก็ได มาใหลองเลนดูบางเปนการเสริมสรางจินตนาการ 

ขณะเดียวกันความคิดท่ีวาเด็กผูชายตองเลนปนหรือเด็กผูหญิงตองเลนตุกตาก็ไมใชความคิดท่ีถูกตอง
นัก หากแตจะเปนการปลูกฝงความคิดเรื่องความแตกตางทางเพศใหกับเด็กโดยไมรูตัวท่ีถูกพอแมควรเลือกของ
เลนท่ีเหมาะกับวัยของเด็กมากกวา แมบางตําราจะเชื่อวาของเลนท่ีมาจากวัสดุธรรมชาติจะทําใหจิตใจของเด็ก
ออนโยนละมุนละไมกวาการเลนของเลนจากวัสดุสังเคราะห เชน พลาสติก แตนักวิชาการดานเด็กอยาง ดร.วร
นาท รักสกุลไทย แหงมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร กลับเห็นวาการเปดโอกาสใหเด็กสัมผัสกับ
วัสดุหลากหลายจะเปนประโยชนตอเด็กในอนาคตมากกวา “เราควรใหเด็กไดสัมผัสทุกอยางเพราะนั่นคือชีวิต
ในโลกแหงความเปนจริงของเขา” 

ท่ีสําคัญผูใหญเองก็จําเปนตองรูจักบทบาทหนาท่ีของตน การเขาไปขัดจังหวะการเลนของเด็กตอง
เปนไปอยางถูกตองเหมาะสม เพ่ือไมเปนการทําลายบรรยากาศการเลนของเขา ผูใหญสวนมากมักหวงวาเด็ก
จะเลนจนไมเปนอันทําอะไร จึงอดไมไดท่ีจะยัดเยียดเนื้อหามากมายเขาไปในหัวสมองของเด็ก”ทําไมเลนอยาง
นั้น” “ทําไมไมเลนอยางนี้” แตท่ีเหมาะกวานาจะเปนวาผูใหญควรปลอยใหเด็กคิดริเริ่มการเลนของเขาเอง 
ตองใหเวลากับการเลนนั้นอยางตอเนื่อง และเอยคําชมเชยเม่ือเด็กประสบความสําเร็จในการเลนของเขา 

อยางไรก็ตาม การใหของเลนแกเด็กเพียงอยางเดียวแตไมเลนกับเด็กก็ไมใชวิธีท่ีถูกตองนัก ผูใหญควร
จะตองเลนกับเด็กดวย เพราะปฏิเสธไมไดวาปฏิสัมพันธระหวางเด็กกับของเลนไมสําคัญเทากับการโตตอบ
ระหวางพอแมลูก ซ่ึงถือเปนสิ่งแวดลอมของเด็กท่ีมีชีวิตมีเลือดเนื้อ และเปนการถายทอดความรักความอบอุน
ในครอบครัวอีกทางหนึ่งดวย 

2.5.9 องคประกอบของกรอบการเรียนรู 
กรอบการเรียนรูใหความสําคัญตอการเรียนรูของเด็กและประกอบดวยองคประกอบท่ีมีความเก่ียวของ

กันสามขอ ไดแก หลักการ การปฏิบัติ และผลลัพธการเรียนรู 
องคประกอบท้ังสามนี้เปนรากฐานของวิธีการสอนสําหรับเด็กปฐมวัยและการตัดสินใจท่ีเก่ียวกับ

หลักสูตร หลักสูตรจะครอบคลุมการปฏิสัมพันธ ประสบการณ กิจวัตรประจําวันและเหตุการณท้ังท่ีมีการ
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วางแผนและไมไดวางแผนมากอนท้ังหมด ซ่ึงเกิดข้ึนในสภาพแวดลอมท่ีออกแบบมาเพ่ือชวยสงเสริมการเรียนรู
และพัฒนาการของเด็กกรอบการเรียนรูเนนความสําคัญของหลักสูตรท่ีมีการวางแผนหรือโดยมีเจตนาในการ
สอนเด็กนั้นเปนผูรับประสบการณในดานตาง ๆ สิ่งท่ีรวมอยูหรือแยกออกมาจากหลักสูตรจะมีผลกระทบตอ
วิธีการเรียนรูของเด็ก การพัฒนาและความเขาใจท่ีมีตอโลกของเด็กกรอบการเรียนรูสนับสนุนรูปแบบการ
ตัดสินใจเก่ียวกับหลักสูตรในลักษณะท่ีเปนวงจรตอเนื่อง สิ่งนี้เองท่ีนักการศึกษาจะนําความรูทางวิชาชีพ รวม
ไปถึงความรูในระดับลึกของเด็กท่ีพวกเขามีมาใชการทํางานรวมกับครอบครัวนั้น นักการศึกษาจะใชผลลัพธ
การเรียนรู เปนแนวทางในการวางแผนสําหรับการเรียนรูของเด็ก ในการท่ีจะใหเด็กมีสวนรวมอยาง
กระตือรือรนในการเรียนรู นักการศึกษาจะพิจารณาถึงจุดแข็งและความสนใจของเด็ก และเลือกกลยุทธในการ
สอนท่ีเหมาะสม และออกแบบสภาพแวดลอมในการเรียนอีกดวย 
 
2.6 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

นอกจากท่ีผูวิจัยไดสํารวจขอมูลท่ีเก่ียวของกับงานวิจัยฉบับนี้แลวยังไดสํารวจงานวิจัยท่ีมีสวน
เก่ียวของกับงานวิจัยกับฉบับนี้  ดังนั้นทางผูวิจัยจึงไดศึกษาและรวบรวมขอมูล ผลงานวิจัยท่ีมีความเก่ียวของ
และความแตกตางกันไวดังนี้ 

2.6.1 การออกแบบเครื่องเรือนนวัตกรรมไมท่ีสามารถถอดประกอบจากเศษไมแปรรูปดวยสลักเดือย
ภูมิปญญาไทย 

วัตถุประสงคของการวิจัยนี้คือ 1.เพ่ือศึกษาและออกแบบเครื่องเรือนนวัตกรรมไมท่ีสามารถถอด
ประกอบจากเศษไมแปรรูปดวยสลักเดือยภูมิปญญาไทยซ่ึงเปนนวัตกรรมใหมเพ่ือใชเปนกรณีศึกษา 2. เพ่ือ
สงเสริมใหอุตสาหกรรมเครื่องเรือนไมสามารถสรางมูลคาเพ่ิมใหกับผลิตภัณฑและเปนแนวทางในการนําความรู
ไปใชในการพัฒนาธุรกิจและอุตสาหกรรมเครื่องเรือนไม 3. เพ่ือพัฒนาเทคโนโลยีการผลิต เทคนิคการแปรรูป
และผลิตเครื่องเรือนท่ีใชสลักเดือยในการประกอบชิ้นสวนตางๆของเครื่องเรือน ในงานวิจัยฉบับนี้ไดทําการ
ทดสอบและรวบรวมสลักเดือยท่ีใชในการผลิตเครื่องเรือนและนํามาออกแบบโดยผานเสียงเรียกจากลูกคา และ
สรางแรงบันดาลใจจากทฤษฎีการออกแบบแบบยั่งยืน และทําการผลิตพรอมนําองคความรูไปเผยแพรใหกับ
ชุมชน และโรงเรียนฟาใสวิทยา และนําผลงานไปจัดแสดงท่ีงานสัมมนาวิชาการและเก็บผลความพึงพอใจและ
นํามาสรุปผลโดยใชหลักการทางสถิติเพ่ือประมวลผล ซ่ึงเกณฑความพึงพอใจท่ีไดอยูในเกณฑท่ีดีและมีความพึง
พอใจตอผลงานในระดับดี 

2.6.2 ของเลนไมสําหรับฝกพัฒนาการเด็กอายุ 3-6 ขวบ:สําหรับเด็กบานเฟองฟา 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือออกแบบของเลนฝกพัฒนาการของเด็กมีหลากหลายรูปแบบ

ทามกลางผลิตภัณฑตางๆ ของเลนเพ่ือฝกพัฒนาการเด็กนั้นมีหลายรูปแบบ แตสําหรับเด็กพิเศษนั้นเราตองดูวา
ตัวเด็กเหลานั้นตองการสิ่งไหน มีความบกพรองในดานใด ทางรางกายสติปญญา และอารมณ จําเปนตองไดรับ
การ กระตุน ชวยเหลือหรือบําบัด ฟนฟูและใหการเรียนการสอนท่ีเหมาะ กับลักษณะ และความตองการของ
เด็ก คําวา เด็กท่ีมีความตองการพิเศษมาจากคําภาษาอังกฤษวา Children with special needs เปน คําใหม 
และเพ่ิงใชกันอยางแพรหลาย ในระยะไมก่ีปท่ีผานมา 

2.6.3 การศึกษาของเลนพ้ืนบาน เพ่ือสงเสริมพัฒนาการทางศิลปะสําหรับเด็กอายุ 6-12 ป 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือการศึกษาของเลนพ้ืนบาน เพ่ือสงเสริมพัฒนาการทางศิลปะสําหรับ

เด็กอายุ 6-12 ป โดยใชเทคนิคการวิจัยแบบผสานวิธี กลุมตัวอยางเลือกโดยวิธีแบบเจาะจง ไดแก 1) ของเลน
พ้ืนบานไทยจํานวน 365 ชิ้น จาก 4 ภูมิภาค ภาคละ  4 จังหวัด จังหวัดละ 1 แหง 2) ผูเชี่ยวชาญดานของเลน
พ้ืนบานไทย จํานวน 16 คน 3) ผูเชี่ยวชาญดานพัฒนาการทางศิลปะเด็ก จํานวน 5 คน เก็บขอมูลโดยใชแบบ
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บันทึกของเลนพ้ืนบาน และแบบวิเคราะหขอมูลของเลนพ้ืนบานผลการวิจัยพบวามีการคนพบของเลนพ้ืนบาน
ในภาคเหนือมากท่ีสุด สําหรับขอมูลจําเพาะเก่ียวกับของเลนพ้ืนบาน พบวาของเลนพ้ืนบานมีลักษณะทาง
กายภาพคือ    สวนใหญ มีรูปราง-รูปทรงเปนรูปเรขาคณิต จําลองแบบมาจากธรรมชาติหรือสิ่งแวดลอม 
ลอยตัว มีมิติ ไมตกแตงสี และใชสีธรรมชาติของวัสดุ พ้ืนผิวมีความเรียบและแข็ง  สืบเนื่องมาจากคุณลักษณะ
ของวัสดุท่ีใชในการประดิษฐ  โดยวัสดุหลักท่ีใชสวนใหญเปนไมไผ ไมเนื้อออน กะลามะพราว และสวนตางๆ
ของลําตนกลวย วัสดุประกอบพืชพรรณท่ีมีเฉพาะในทองถ่ิน เชน ดอกไม เมล็ดพืช เปนตน และมีการใชวัสดุ
สังเคราะหเปนสวนนอย ของเลนพ้ืนบานสวนใหญจะมีลวดลายตามธรรมชาติท่ีเกิดจากเนื้อของวัสดุ ของเลน
พ้ืนบานสวนใหญไมมีการจํากัดจํานวนผูเลน โดยข้ึนอยูกับวิธีการเลนเปนหลัก และประดิษฐข้ึนเองโดยผูใหญ
ทําใหเด็กเลน ในดานกลวิธีการเลน สามารถจําแนกวิธีการเลนออกเปน 18 ประเภท โดยพบวาเปนของเลน
ประเภททําใหเกิดเสียงเปนสวนใหญ นอกจากนี้ของเลนพ้ืนบานสวนใหญยังแฝงไวดวยวัฒนธรรม คติความเชื่อ 
ภูมิปญญา และความหมายท่ีแฝงในเรื่องของการสัมผัสใกลชิดธรรมชาติ รองลงมาคือเรื่องของวิถีการดําเนิน
ชีวิต ซ่ึงยอมแตกตางกันในแตละทองถ่ิน 2) ของเลนพ้ืนบาน สามารถสงเสริมพัฒนาการทางศิลปะสําหรับเด็ก
อายุ 6-12 ป ตามกรอบการพัฒนาทางศิลปะ 7 ดาน ไดแก พัฒนาการทางดานรางกาย พัฒนาการทางดาน
อารมณ พัฒนาการทางดานสังคม พัฒนาการทางดานสติปญญา พัฒนาการทางดานการสรางสรรค พัฒนาการ
ทางดานการรับรู และพัฒนาการทางดานสุนทรียภาพได โดยผลการวิจัยพบวา ของเลนพ้ืนบานสามารถ
สงเสริมพัฒนาการทางดานอารมณไดมากท่ีสุด รองลงมาคือ สงเสริมพัฒนาการทางดานรางกาย ดานสังคม 
และดานการสรางสรรค เปนจํานวนใกลเคียงกัน สําหรับพัฒนาการทางดานสติปญญา ดานการรับรู และดาน
สุนทรียภาพ มีสัดสวนคอนขางนอยเม่ือเปรียบเทียบกับดานอ่ืนๆ  
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บทท่ี 3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
การศึกษาภูมิปญญาทองถ่ินงานตอกสลักเดือยโบราณเพ่ือการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑนวัตกรรมชุด

ของเลนไทยและถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนในจังหวัดนครปฐม ในสวนวิธีดําเนินการวิจัย เปน
การศึกษาวิเคราะหพฤติกรรม ความตองการดานตางๆของกลุมตัวอยาง,ขอเสนอแนะความคิดเห็นเฉพาะทาง
จากผูเชี่ยวชาญ และศึกษาเอกสารทางวิชาการตางๆท่ีเก่ียวของ รวมไปถึงศึกษาทฤษฎีทางสถิติ  และการ
จัดลําดับของการดําเนินวิจัย จึงไดกําหนดข้ันตอนการดําเนินงานดังตอไปนี้ 

  
3.1 ประชากรและกลุมตัวอยางในการวิจัย 
 การศึกษาภูมิปญญาทองถ่ินงานตอกสลักเดือยโบราณเพ่ือการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑนวัตกรรมชุด
ของเลนไทยและถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนในจังหวัดนครปฐม ผูวิจัยได ทําการศึกษารวบรวม
ขอมูลและความตองการ จากประชากรและกลุมตัวอยาง เพ่ือท่ีจะนําขอมูลท่ีไดมาเปนแนวทางในการศึกษา
และพัฒนาชุดอุปกรณ เพ่ือใหตรงกับวัตถุประสงคของการวิจัย โดย กําหนดประชากรและกลุมตัวอยางได
ดังตอไปนี้ 
  3.1.1 ประชากรท่ีศึกษา 
  ประชากรท่ีทําการศึกษาของงานวิจัย คือกลุมเด็กเยาวชนในชวงอายุ 6 – 9 ป ระดับชั้น
ประถมศึกษา โรงเรียนของจังหวัดนครปฐม 
  3.1.2 กลุมตัวอยาง 
  กลุมตัวอยางในงานวิจัยการศึกษาภูมิปญญาทองถ่ินงานตอกสลักเดือยโบราณเพ่ือการ
ออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑนวัตกรรมชุดของเลนไทยและถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนในจังหวัด
นครปฐม ผูวิจัยไดทําการกําหนดกลุมตัวอยางจากประชากรหรือกลุมเด็กเยาวชน จาก โรงเรียนวัดง้ิวราย 
จังหวัดนครปฐม โดยกําหนดกลุมตัวอยางแบบเจาะจง(Purposive sampling) จํานวน 30 คนในการศึกษาหา
ขอมูลของงานวิจัย 
 
3.2 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

ในการศึกษาภูมิปญญาทองถ่ินงานตอกสลักเดือยโบราณเพ่ือการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑนวัตกรรม
ชุดของเลนไทยและถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนในจังหวัดนครปฐม ผูวิจัยไดกําหนดและเลือกใช
เครื่องมือท่ีจะใชในการวิเคราะหหาผลของงานวิจัย โดยเลือกใชจาก เครื่องมือ อุปกรณ หรือสิ่งของท่ีใช เปนสื่อ
อิเล็กทรอนิกส กลอง เครื่องบันทึกเสียงจากสัมภาษณ ประชากรและกลุมตัวอยาง คอมพิวเตอรในการจัดเก็บ
ขอมูล รวมถึงแบบสอบถามเพ่ือใชในการวัดหาความพ่ึงพอใจและประสิทธิภาพของนวัตกรรมชุดของเลนไทย
จากงานตอกสลักเดือยโบราณเพ่ือท่ีจะไดผลขอมามูลตามตัวแปรของงานวิจัยซ่ึงขอมูลท่ีไดจะเปนขอมูลนํามา
วิเคราะหในการพัฒนางานวิจัย โดยไดกําหนดเครื่องมือท่ีใชในงานวิจัยมีดังตอไปนี้        

3.2.1 แบบสอบถาม (questionnaire) จะเปนแบบสอบถามท่ีจะเปนคําถามเพ่ือหา 
ความรูสึกความคิดเห็นเก่ียว กับความพ่ึงพอใจและประสิทธิภาพของนวัตกรรมชุดของเลนไทยจากงานตอก
สลักเดือยโบราณ จากกลุมตัวอยางท่ีไดทําการเลือกและผูเชี่ยวชาญ โดยจะมีภาพประกอบของรูปแบบชุด
อุปกรณและชิ้นงานจําลอง ท่ีจะชวยใหกลุมตัวอยางไดเขาใจและสามารถใหขอมูลจากแบบสอบถามในการ
พัฒนางานวิจัย 
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3.2.2 แบบสัมภาษณ (interviews) จะเปนเครื่องมือท่ีใชในการเก็บขอมูลคําถามปราย
เปดเพ่ือท่ีจะชวยในการอธิบายคําถามกับกลุมตัวอยางท่ีผูวิจัยตองการเก็บรวบรวมขอมูลงานวิจัย ซ่ึงขอมูลใน
สวนของแบบสัมภาษณไมวาจะเปนคําตอบหรือขอมูลเชิงขอเสนอแนะ ผูวิจัยจะนํามาพัฒนานวัตกรรมชุดของ
เลนไทยจากงานตอกสลักเดือยโบราณ 

3.2.3 แบบสังเกต (observation) เปนเครื่องมือวิจัยท่ีใชการสังเกตุพฤติกรรม 
รายละเอียดตางๆของกลุมตัวอยาง และขอมูลการผลิตทํานวัตกรรมชุดของเลนไทยจากงานตอกสลักเดือย
โบราณเพ่ือหาแนวทางในการพัฒนาผลิตภัณฑของงานวิจัย โดยขอมูลท่ีใชจะเครื่องมืออิเล็กทรอนิกส ก็คือ
กลองดิจิตอล เพ่ือบันทึกภาพ และ คอมพิวเตอรพกพาท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูล ภาพ จากเครื่องมือ
อิเล็กทรอนิกส 

จากเครื่องมือท้ัง 3 รูปแบบท่ีใชในงานวิจัยท่ีกลาวมานั้น เครื่องมือดังกลาวจะเปนสิ่งท่ีชวยในการเก็บ
และรวบรวมขอมูลของงานวิจัย ซ่ึงผลท่ีไดจากเก็บรวบรวมขอมูลจากกลุมตัวอยางและขอมูลตางๆท่ีเก่ียวของ
กับงานวิจัยจะเปน สิ่งสําคัญในการวิเคราะหเพ่ือหาผลของงานวิจัย ดังนั้นเครื่องมือท่ีใชในการวิจัยจึงมีความ
จําเปนและสําคัญตอการพัฒนานวัตกรรมชุดของเลนไทยจากงานตอกสลักเดือยโบราณ ของโครงการวิจัย
นั้นเอง 
 
3.3 วิธีเก็บการรวบรวมขอมูล 

ในการดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลของงานวิจัยการศึกษาภูมิปญญาทองถ่ินงานตอกสลักเดือยโบราณ
เพ่ือการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑนวัตกรรมชุดของเลนไทยและถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนใน
จังหวัดนครปฐมผูวิจัยใชวิธีการรวบรวมขอมูลจากกลุม ประชากรท้ังหมด และการเลือกกลุมตัวอยางแบบ
เจาะจง ซ่ึงในกลุมตัวอยางจะเปนตัวแทนท่ีดีของ กลุมประชากรของงานวิจัย  โดยขอมูลท่ีจะทํารวบรวมนั้นจะ
เปนการหาขอมูลความคิดเห็นและความตองการของเด็กเยาวชนท่ีสนใจในท่ีมีความตองการและมีความสนใจ
ในเรื่องภูมิปญญาทองถ่ินงานตอกสลักเดือยโบราณโดยในการดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลจากกลุมเด็ก
เยาวชนในชวงอายุ 6 – 9 ป ระดับชั้นประถมศึกษา โรงเรียนของจังหวัดนครปฐม รวมถึงขอมูลดานวัสดุ
กรรมวิธีการผลิตผลชุดอุปกรณ ไมวาจะเปนไมจากธรรมชาติ สีท่ีไมสงผลอันตรายตอตัวเด็กและขอมูลในการ
ผลิตนวัตกรรมชุดของเลนไทยจากงานตอกสลักเดือยโบราณ ในลักษณะตางๆ ในการเก็บขอมูลท่ีผูวิจัยจะทํา
การรวบรวมมาจาก ปฐมภูมิ (Primary Source) โดยวิธีการในการรวบรวมขอมูลปฐมภูมิจะใชวิธีการดําเนิน 
การรวบรวมโดยการสังเกตหรือการออกแบบแบบสอบถาม สัมภาษณ การสํารวจดวยตัวเองหรือใชเครื่อง 
อิเล็กทรอนิกส ในการจัดเก็บและบันทึกขอมูล และรวมถึงการเก็บรวบรวมขอมูลจากเอกสารท่ีเก่ียวกับงานวิจัย 
3.4 การวิเคราะหขอมูล 

งานวิจัยการศึกษาภูมิปญญาทองถ่ินงานตอกสลักเดือยโบราณเพ่ือการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ
นวัตกรรมชุดของเลนไทยและถายทอดองคความรูงานไมไทยสู เยาวชนในจังหวัดนครปฐมผูวิจัยไดใช
กระบวนการวิเคราะหจากขอมูลท่ีไดทําการรวบรวมมาจากประชากรและกลุมตัวอยาง รวมถึงขอมูลดานวัสดุ
กรรมวิธีการนวัตกรรมชุดของเลนไทยจากงานตอกสลักเดือยโบราณแลวนําผลขอมูลท่ีไดมาวิเคราะหเพ่ือหา
แนวทางในการพัฒนาผลิตภัณฑใหตรงวัตถุประสงคของงานวิจัยโดยไดทําการแบงข้ันตอนในการวิเคราะห
ขอมูลของงานวิจัยดังตอไปนี้ 

3.4.1 การวิเคราะหความตองการและปญหาจากกลุมตัวอยางหรือผูบริโภค ในการ
วิเคราะหขอมูลทางดานนี้จะเปนการวิเคราะหจากสรุปผลขอมูล และแนวคิดรวมถึงขอเสนอแนะของกลุม
ตัวอยางท่ีมีความตองการเรียนรูนวัตกรรมชุดของเลนไทยจากงานตอกสลักเดือยโบราณของกลุมเด็กเยาวชน
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ในชวงอายุ 6 – 9 ป ระดับชั้นประถมศึกษาของจังหวัดนครปฐม โดยเปนการสรุปจากจากขอมูลท่ีไดจาก
รวบรวม ผานเครื่องมือท่ีใชงานวิจัย ไมวาจะเปนการรวบรวมโดยการสังเกตหรือการออกแบบแบบสอบถาม 
สัมภาษณ การสํารวจดวยตัวเองหรือใชเครื่อง อิเล็กทรอนิกส ในการจัดเก็บและบันทึกขอมูล และรวมถึงการ
เก็บรวบรวมขอมูลจากเอกสารท่ีเก่ียวกับงานวิจัยแลวนําสรุปท่ีไดมา เปนแนวทางในการออกแบบผลิตภัณฑใน
งานวิจัย 

3.4.2 วิเคราะหถึงกรรมวิธีและวัสดุ ข้ันตอนการวิเคราะหขอมูลดานนี้จะเปนศึกษาถึง
กรรมวิธีการผลิตชุดอุปกรณวามีกระบวนการผลิตข้ึนมาอยางไรใชวัสดุอะไรบาง และรวมถึงทดสอบนวัตกรรม
ชุดของเลนไทยจากงานตอกสลักเดือยโบราณกับกลุมเด็กเยาวชนในชวงอายุ 6 – 9 ป ระดับชั้นประถมศึกษา
ของจังหวัดนครปฐมแลวนําผลท่ีไดจากการวิเคราะหขอมูลมาดําเนินการวิจัยในลําดับข้ันตอนตอไป 

3.4.3 การวิเคราะหดานการศึกษาภูมิปญญาทองถ่ินงานตอกสลักเดือยโบราณเพ่ือการ
ออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑนวัตกรรมชุดของเลนไทยและถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนในจังหวัด
นครปฐมในการวิเคราะหดานการออกแบบผูวิจัยไดกําหนดกรอบแนวความคิดของการออกแบบโดยคํานึงจาก
หลักเกณฑ 3 หลักเกณฑ ดังนี้ 

3.4.3.1 หลักเกณฑทางดานการออกแบบ (Design Aspect) ประกอบดวย 
- ดานประโยชนใชสอยทางกายภาพ (Practical Function) 
- ดานความงาม (Aesthetic Fuction) 

3.4.3.2 หลักเกณฑทางดานการผลิต( Production Aspect) ประกอบดวย 
- ดานวัสดุ (Material) ท่ีใชในการผลิต 
- กรรมวิธีการผลิต( Process) 

3.4.3.3 หลักเกณฑทางดานการพัฒนาการเรียนรู (Learning Aspect) 
- การเรียนรูจากการกระทํา (Enactive Stage) 
- การเรียนรูจากความคิด (Iconic Stage)  
- การเรียนรูสัญลักษณและนามธรรม (Symbolic Stage) 

โดยนําหลักเกณฑท้ัง 3 มาเปนแนวทางในการออกแบบและขอมูลท่ีไดจากแบบสอบถามความคิดเห็น
และความตองการของผูใชมาสรางกรอบแนวความคิดเพ่ือเปนโจทยท่ีใกลเคียงกับความเปนจริงในการออกแบบ 
ชุดอุปกรณโดยนําขอมูลท่ีไดไปกําหนดทิศทางในการออกแบบนวัตกรรมชุดของเลนไทยจากงานตอกสลักเดือย
โบราณจํานวน 3 แนวทาง ดังนี ้

การสรางแบบจําลอง 3 มิติ ชุดของเลนไทยจากงานตอกสลักเดือยโบราณ แบบท่ี 1  
การสรางแบบจําลอง 3 มิติ ชุดของเลนไทยจากงานตอกสลักเดือยโบราณ แบบท่ี 2  
การสรางแบบจําลอง 3 มิติ ชุดของเลนไทยจากงานตอกสลักเดือยโบราณ แบบท่ี 3 

จากการออกแบบท้ัง 3 รูปแบบ ผูวิจัยก็นําเสนอกับผูทรงคุณวุฒิและผูเชี่ยวชาญ ทางดานออกแบบ
ผลิตภัณฑสําหรับเด็กและผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีผลิตงานไม เพ่ือท่ีจะประเมินรูปแบบ ประสิทธิภาพของ
รูปแบบใหครบท้ังหลักเกณฑ ท้ัง 3 หลักเกณฑ และนําผลท่ีไดจากการวิเคราะหและคัดเลือกงานผลิตภัณฑท้ัง 
3 รูปแบบใหเหลือ 1 รูปแบบแลวนํามาปรับปรุงแกไขพัฒนาผลิตภัณฑใหสอดคลองและตรงตามวัตถุประสงค
ของงานวิจัยโดยผูทรงคุณวุฒิและผูเชี่ยวชาญ จะมีท้ัง 3 ทานดังตอไปนี้     
   1. ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีผลิตงานไม ผ.ศ.ณัฐชัย   สงวนทรัพย อาจารยประจํา
สาขาวิชาเทคโนโลยีเครื่องเรือน คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ
   2. ผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบผลิตภัณฑ ผ.ศ.พรเทพ เลิศเทวศิริ อาจารย
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สาขาวิชาศิลปศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย     
   3. ผูเชี่ยวชาญดานการพัฒนาผลิตภัณฑสําหรับเด็ก คุณสุริม  ตระกูลโศภิษฐ 
ผูจัดการแผนกฝายผลิตและพัฒนาผลิตภัณฑ บริษัท บลูริบบอน มารเก็ตติ้ง จํากัด   
    จากกระบวนการวิเคราะหท้ัง 3 ข้ันตอนจะทําใหผูวิจัยไดแนวทางในพัฒนาและ
ออกแบบนวัตกรรมชุดของเลนไทยจากงานตอกสลักเดือยโบราณตัวตนแบบในงานวิจัยและสามารถนําชิ้นงาน
ดังกลาวไปเก็บความพึงพอใจของกลุมตัวอยางเพ่ือท่ีไดจะผลตอบรับและตรงไปตามวัตถุประสงคของงานวิจัย
ฉบับนี้ 

 
3.5 สถิติท่ีใชในการวิจัย 

ในการพัฒนาผลิตภัณฑนวัตกรรมชุดของเลนไทยจากงานตอกสลักเดือยโบราณผูวิจัยไดใชสถิติรอยละ
และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานจากขอมูลท่ีไดทําการเก็บรวบรวมและแบบสอบถามการประเมินความคิดเห็นของ
ผูทรงคุณวุฒิและผูเชี่ยวชาญ เพ่ือหาประสิทธิภาพดานตางๆ และประเมินความพึงพอใจการใชงานจาก ของ
กลุมตัวอยางจาก กลุมเด็กเยาวชน จากโรงเรียนวัดง้ิวราย จังหวัดนครปฐม เพ่ือท่ีจะหาคาทางสถิติมาเปน
เครื่องมือในการประเมินผลของงานวิจัย โดยลักษณะของแบบประเมินเปนแบบมาตราสวนประเมินคา( Rating 
Scale ) โดยกําหนดเปน 5 ระดับคือ 

 
 
 
 

4.50-5.00 หมายถึงการประเมินในระดับท่ีดีมาก 
3.50-4.49 หมายถึงผลการประเมินในระดับดี 
2.50-3.49 หมายถึงผลการประเมินในระดับปานกลาง 
1.50-2.49 หมายถึงผลการประเมินในระดับพอใช 
1.00- 1.49 หมายถึงผลการประเมินในระดับตองปรับปรุง 
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บทท่ี  4 
ผลของงานวิจัย 

 
ในสวนบทนี้ของงานวิจัยการศึกษาภูมิปญญาทองถ่ินงานตอกสลักเดือยโบราณเพ่ือการออกแบบ

พัฒนาผลิตภัณฑนวัตกรรมชุดของเลนไทยและถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนในจังหวัดนครปฐม 
ผูวิจัยไดรวบรวมขอมูลท่ีสรุปจากเครื่องมือและนํามาวิเคราะหโดยจะทําการแบงการสรุปงานออกเปนดังนี้ 

4.1 สรุปเรื่องการวิเคราะหถึงรูปแบบและคุณสมบัติของงานเขาไมตอกสลักเดือยโบราณ 
4.2 สรุปเรื่องการวิเคราะหจากขอมูลท่ีเก่ียวของพฤติกรรมการเรียนรูของเด็กเยาวชน 
4.3 สรุปเรื่องการวิเคราะหจากความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
4.4 การวิเคราะหและพัฒนาการออกแบบนวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอกสลักเดือยโบราณ 
4.5 สรุปผลแบบประเมินจากความพึงพอใจของกลุมตัวอยางท่ีมีตอนวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอก

สลักเดือยโบราณ 
 
4.1 สรุปเรื่องการวิเคราะหถึงรูปแบบและคุณสมบัติของงานเขาไมตอกสลักเดือยโบราณ 

จากการศึกษาขอมูลลักษณะของงานตอกสลักเดือยไมโบราณงานเขาไม ดังกลาวจึงสามารถสรุปภูมิ
ปญญางานนี้ไดวา การตอกสลักเดือยคือ การท่ีนําเอาไมมาตอชนเขากันโดยทําใหมีมุมระหวางกันเปนสําคัญ ซ่ึง 
จะเปนมุมฉากหรือไมเปนมุมฉากก็ตามการเขาไมนี้จะตีชนกันดัดปากเขาชนเจาะเปนเดือย เขาเกาะเก่ียวกัน
หรือจะชนกันดวยวิธีใดๆก็ตาม ก็นับวาเปนการเขาไมดวยกันท้ังสิ้น การเขาไมก็จะทําข้ึนเพ่ือจะไดเอาไมทอน
เล็กๆมาเขากันใหเปนรูปรางตางๆ ตามตองการโดยไมตองใชไมทอนใหญๆมาโกรกหรือดัดการเขาเดือย เปน
วิธีการเขาบากไมในอีกลักษณะหนึ่ง ซ่ึงเปนการนําไม 2 ชิ้นเขาประกอบกันโดยใหไมชิ้นหนึ่งถูกเจาะเปนรูดวย
สิ่วหรือดอกสวาน และท่ีปลายไมอีกชิ้นหนึ่งถูกผาและบากไมสวนหนึ่งออกใหเหลือเปนเดือย ใชสวนท่ีเปนเดือย
สอดเขาในรู โดยใหเดือยมีขนาดเดียวกับรูท่ีเจาะไว และท่ีสําคัญคือ ท้ังเดือยและรูตองไมหลวม ตองคับยึดกัน
แนน เม่ืออัดเดือยเขาในรูแลวใชตะปูหรือสลักยึดเดือยใหไมท้ัง 2 ชิ้นประกอบเขาดวยกัน โดยสามารถสรุปแบบ
และคุณสมบัติของงานเขาไมตอกสลักเดือยโบราณท่ีสําคัญไดดังตอไปนี้    
  4.1.1 การเขาเดือยปากชน       
  การเขาไมโดยเจาะรูไมชิ้นหนึ่งและผาบากปลายไมอีกชิ้นหนึ่งเวนสวนหนึ่งยื่นเลยสวนท่ีบาก
ไดแก บา หรือปากไม ใชสวนท่ียื่นหรือเดือยสอดเขาไปในรองหรือรูท่ีเจาะไวโดยท่ีท้ังรองและเดือยจะตองอัด
แนนตอกัน           
  4.1.2 การเขาเดือยปาก 45 องศา (เดือยปากกบ)     
  เปนการเขาปากไมโดยท่ีตองการใหปลายไมชนชิดกัน ไมตองการใหเห็นแนวตอ หรือแนวปาก
ไมปรากฏอยูท่ีขางแนวไมอีกชิ้นหนึ่งการเขาผากไมโดยตัดปากไมเปนมุม 45 องศา ทําใหรอยตอของปากไมท้ัง 
2 ชิ้น เปนมุมเฉียง 45 องศา อยูท่ีปลายไมท้ัง 2 ดาน การเขาปากไมโดยมีเดือยยึดอยูภายใน จะทําใหการยึด
เหนี่ยวตอกันของไมท้ัง 2 ชิ้นมีความแข็งแรงม่ันคงมากกวาการเขาบากปาก 45 องศา ซ่ึงเปนการเขาชนของมุม
ชิ้นงาน            
  4.1.3 การเขาเดือยหางเหยี่ยวเดือยเดี่ยว      
  เปนการเขาปากไมโดยกําหนดใหไมชิ้นหนึ่งทําหนาท่ีเปนพนังยึดเหนี่ยวชิ้นงาน 2 ชิ้นเขา
ดวยกัน โดยปลายของไมพนังท้ัง 2 ขางจะบาก ผาเดือยเปน รูปหางเหยี่ยว เกาะยึดกับรอง ซ่ึงมีลักษณะ
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เดียวกับท่ีผาบากไวท่ีไมชิ้นงานท้ัง 2 ชิ้น เชน การยึดขาตู หรือ ขาโตะ ของพนังตัวบนและตัวลาง ลักษณะของ
เดือยหางเหยี่ยวจะเปนเดือยเดี่ยว ผา บาก และฝงยึดอยูกับไมสวนบนและลางสุดของชิ้นงาน  
  4.1.4 การเขาเดือยหางเหยี่ยวเดือยแถว หรือเดือยหางเหยี่ยวประสาน   
  นอกจากจะใชสําหรับการเขาปากไมเพ่ือยึดเหนี่ยวโครงสรางของชิ้นงานใหประกอบเปนชิ้น
เดียวกันแลว ในการประกอบมุมของชิ้นงานประเภทกลอง หีบซ่ึงเปนชิ้นงานท่ีใชไมแผน การใชเดือยหางเหยี่ยว
เปนวิธีการผลิตชิ้นงานท่ีนิยมใชกัน และเปนการเพ่ิมคุณคาของชิ้นงานใหมีคาสูงข้ึน ท้ังนี้ เพราะการเขาเดือย
หางเหยี่ยวเปนวิธีท่ีทําไดยาก ผูผลิตตองมีความชํานาญและมีความประณีต จึงจะทาใหการบากไมสนิท
เรียบรอย           
  4.1.5 การเขาเดือยปากกริว       
  เปนการเขาปากไมสาหรับใชในงานท่ีมีลักษณะเปนกรอบบานภายในบรรจุแผนไมหรือกระจก 
เชน บานตู หรือขางตูท่ีมีลูกฟก(แผนไมหรือแผนวัตถุอ่ืนท่ีบรรจุไวภายในกรอบ) การเขาเดือยปากกริว เปนการ
ตัดปากไมสวนหนึ่ง เปนมุม 45 องศา ปากไมจะประกอบกันระหวางไม 2 ชิ้น คือ ชิ้นตั้งและชิ้นนอน หรือไมตัว
ขวางอีก 1 ชิ้น สวนท่ีเปนมุม 45 องศา หรือมุมปากกริวนี้จะถูกเซาะรองเปนรางเพ่ือใชสําหรับสอดริมแผนไม  
“ ลูกฟก ” หรือแผนกระจก และท่ีแนวไมปากกริวจะใชกบบัวลอกบัว หรือทําเปนค้ิวในตัวไมกรอบ 

 
4.2 สรุปเรื่องการวิเคราะหจากขอมูลท่ีเกี่ยวของพฤติกรรมการเรียนรูของเด็กเยาวชน 

จากการศึกษาวิเคราะหขอมูลพฤติกรรมการเรียนรูและความตองการของเด็กเยาวชนในชวงอายุ 6 – 
9 ป ระดับชั้นประถมศึกษาสามารถสรุปขอมูลจากเครื่องมือในงานวิจัยจากเครื่องมือท้ัง 3 รูปแบบท่ีใชใน
งานวิจัย ก็คือ แบบสอบถามท่ีจะเปนคําถามเพ่ือหา ความรูสึกความคิดเห็นเก่ียว กับลักษณะงานเขาไมตอก
สลักเดือยโบราณและแบบสัมภาษณ ท่ีใชในการเก็บขอมูลคําถามปรายเปด รวมไปถึงการสังเกตุพฤติกรรม 
รายละเอียดตางๆของกลุมตัวอยาง โดยสามารถวิเคราะหจากขอมูลของพฤติกรรมการเรียนรูและความตองการ
ของเด็กเยาวชนไดคือ 

เด็กเยาวชนในชวงอายุ 6 – 9 ป ระดับชั้นประถมศึกษา ในกลุมตัวอยางมีลักษณะจะมีการเขาสังคม
มากข้ึน สนุกกับการเลนรวมกลุม อยากรูอยากเห็นโลกรอบตัว ความตองการของเลนท่ีสนใจจะเปนพวกเกม
การแขงขันกีฬาท่ียอขนาดลงมาเลนบนโตะ เครื่องมืองานชาง หุนจําลองท่ีมีอากัปกิริยาตางๆ ตุกตาท่ีมีเสื้อผา
ผลัดเปลี่ยนหลายๆแบบ อุปกรณทดลองทางวิทยาศาสตร รถยนตบังคับ และวีดีโอเกม โดยเกมท่ีดีมีคุณภาพจะ
ชวยพัฒนาทักษะการประสานงาน การวางแผน การพลิกแพลง และความสัมพันธของสายตา ความคิด และมือ
ทักษะการใชกลามเนื้อพัฒนาดีข้ึน กระฉับกระเฉง และใชรางกายไดคลองแคลวมากข้ึน สามารถเลนถีบ
จักรยาน 2 ลอ สเกต ไมเลื่อน และอุปกรณกีฬาอ่ืนๆได สามารถเลนอยางมีกฎเกณฑได 

 
4.3 สรุปเรื่องการวิเคราะหจากความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ 

จากการท่ีรวบรวมขอมูลและศึกษาคนควาหาโดยเครื่องมือวิจัยกับประชากรกลุมตัวอยาง  ผูวิจัยได
ศึกษาและออกแบบพัฒนานวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอกสลักเดือยโบราณ โดยนําหลักการออกแบบ
ผลิตภัณฑของเลนมาใชเปนแนวทางในการออกแบบและนําเสนอกับ ผูเชี่ยวชาญนักออกแบบผลิตภัณฑสําหรับ
เด็กท่ีคณะสถาปตยกรรมศาสตรและคณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัยและผูเชี่ยวชาญนักออกแบบ
ผลิตภัณฑสําหรับเด็ก บริษัท บลูริบบอน มารเก็ตติ้ง จํากัด เพ่ือทําการสรุปผลวิเคราะหและหาแนวทางในการ
ออกแบบพัฒนานวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอกสลักเดือยโบราณ 
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ภาพท่ี 4-1 แสดงการตรวจแบบและวิเคราะหจากผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบผลิตภัณฑ ผ.ศ.พรเทพ 

เลิศเทวศิริ อาจารยสาขาวิชาศิลปศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
(ท่ีมา: ประชม ทางทอง,2528) 
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ภาพท่ี 4-2 แสดงการตรวจแบบและวิเคราะหจากผูเชี่ยวชาญดานการพัฒนาผลิตภัณฑสําหรับเด็ก 

คุณสุริม  ตระกูลโศภิษฐ ผูจัดการแผนกฝายผลิตและพัฒนาผลิตภัณฑ บริษัท บลูริบบอน มารเก็ตติ้ง จํากัด 
(ท่ีมา: ประชม ทางทอง,2528) 

สรุปการวิเคราะหและคําแนะนําไดดังนี้ 
1.ผูเชี่ยวชาญไดใหคําแนะนําขอแตกตางหรือขอจํากัดทางธรรมชาติของเด็กในแตละวัยในแตละชวง

อายุ ความสามารถในการรับรู และการประสานสัมพันธระหวางกลามเนื้อและสายตาจะแตกตางกัน จึงตอง
กําหนดจุดมุงหมายท่ีแนนอนของการเลน ความยากงายในการเลน ประโยชนท่ีจะ 
ไดรับ 

2.ผูเชี่ยวชาญเสนอไดใหคําแนะนําในเรื่องความปลอดภัย การคาดเดาอุบัติเหตุท่ีอาจเกิดขันจากการ
เลน เชน สวนประกอบของของเลนตองแนนหนา ไมหลุด หรือแตกแยกเปนชิ้นสวนเล็กๆ และไมควรมีปลาย
แหลมหรือขอบคม 

3.ผูเชี่ยวชาญเสนอไดใหคําแนะนําวัสดุท่ีนํามาผลิตปลอดภัย ไมมีสารพิษเจือปน สีท่ีใชพนหรือทําตอง
เปนสีประเภทปลอดสารพิษ (non toxic) 
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4.ผูเชี่ยวชาญเสนอไดใหคําแนะนําหีบหอท่ีบรรจุของเลนตองมีคําอธิบายวิธีการเลน บอกอายุท่ี
เหมาะสมของเด็ก เพราะของเลนแตละชนิดจะมีขอบกพรองถาใชไมถูกกับวัย กรณีท่ีเปนของเลนท่ีอาจเกิด
อันตราย ควรมีคําเตือนเรื่องอันตรายดวย 

 
ตารางท่ี 4-1 สรุปคาเฉลี่ยและคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน โดยความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญทางดานงานตอกสลัก
เดือยโบราณและผูเชี่ยวชาญการออกแบบผลิตภัณฑสําหรับเด็ก(การประเมินนวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอก
สลักเดือยโบราณแบบท่ี 1,แบบท่ี 2,แบบท่ี 3 แบบรายขอคําถาม ปรากฏผลการวิเคราะหดังตอไปนี้) 
 

ขอท่ี รายการประเมิน 
รูปแบบ ท่ี 1 รูปแบบ ท่ี 2 รูปแบบ ท่ี 3 

Χ  
 ( n 3) 

SD. Χ  
( n 3) 

SD. Χ  
( n3) 

SD. 

1 ทานคิดวารูปแบบของเลนความ
สวยงามนาสนใจ 

4.00 0.00 4.33 0.57 4.66 0.57 

2 ทานคิดวารูปแบบของเลนความ
ปลอดภัย 

4.33 0.57 4.66 0.57 4.66 0.57 

3 ทานคิดวารูปแบบของเลนมี
ความสมกับชวงวัยการเลนของ
เด็ก 

4.66 0.57 4.33 0.57 4.66 0.57 

4 ทานคิดวาราคาตนทุนของทาน
คิดวารูปแบบของเลนท่ีนํามาใช
ในการผลิตเหมาะสม 

4.00 1.00 4.33 0.57 5.00 0.00 

5 ทานคิดวารูปแบบของเลนมี
รูปแบบการเลนท่ีเหมาะสม 

4.33 0.57 4.33 0.57 4.33 0.57 

6 ทานคิดวารูปแบบของเลนมี
คําอธิบายวิธีการเลน บอกอายุท่ี
เหมาะสมของเด็ก 

4.33 0.57 4.00 1.00 4.33 0.57 

7 ทานคิดวารูปแบบของเลน
สามารถซอมแซมและดูแลรักษา
ไดงาย 

4.33 0.57 5.00 0.00 4.66 0.57 

รวมคาเฉล่ีย 4.28 0.37 4.42 0.51 4.61 0.43 
 

จากการสรุปวิเคราะหจากผูเชี่ยวชาญรูปแบบท่ี 3 ไดรับคาเฉลี่ยเยอะท่ีสุด ก็คือ 4.61 โดยนักวิจัยนํา
รูปแบบท่ี 3 และขอเสนอแนะตางๆจากผูเชี่ยวชาญมาทําการพัฒนาผลิตภัณฑงานวิจัย 

 
4.4 การวิเคราะหและพัฒนาการออกแบบนวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอกสลักเดือยโบราณ 
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จากการศึกษาคนควาวิเคราะหขอมูลเก่ียวกับกลุมตัวอยางและขอเสนอแนะจากผูเชี่ยวชาญ จึง
สามารถดําเนินการพัฒนาการออกแบบนวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอกสลักเดือยโบราณและข้ันตอนการ
ออกแบบรูปแบบและพัฒนาเปนชิ้นงานจริงโดยมีข้ันตอนดังตอไปนี้ 

 
 

 
ภาพท่ี 4-3 ประมวลผลภาพชิ้นงานผลิตภัณฑ 3 มิติเพ่ือเตรียมสูข้ันตอนการผลิตโดยนําการเขาเดือย

ปากชนและการเขาเดือยหางเหยี่ยวเดือยเดี่ยวมาพัฒนาเปนนวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอกสลักเดือย
โบราณ 

(ท่ีมา: ประชม ทางทอง,2528) 
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ภาพท่ี 4-4 ประมวลผลภาพชิ้นงานผลิตภัณฑ 3 มิติของนวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอกสลักเดือย

โบราณในลักษณะการเลนตอไมบล็อคเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรคของเด็ก  
(ท่ีมา: ประชม ทางทอง,2528) 
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ภาพท่ี 4-5 เขียนแบบเพ่ือการผลิตชิ้นงานของผลิตภัณฑงานวิจัย 1. (ท่ีมา: ประชม ทางทอง,2528) 
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ภาพท่ี 4-6 เขียนแบบเพ่ือการผลิตชิ้นงานของผลิตภัณฑงานวิจัย 2. (ท่ีมา: ประชม ทางทอง,2528) 
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ภาพท่ี 4-7 เขียนแบบเพ่ือการผลิตชิ้นงานของผลิตภัณฑงานวิจัย 3. (ท่ีมา: ประชม ทางทอง,2528) 
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ภาพท่ี 4-8 เขียนแบบเพ่ือการผลิตชิ้นงานของผลิตภัณฑงานวิจัย 4. (ท่ีมา: ประชม ทางทอง,2528) 
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ภาพท่ี 4-9 เขียนแบบเพ่ือการผลิตชิ้นงานของผลิตภัณฑงานวิจัย 5. (ท่ีมา: ประชม ทางทอง,2528) 
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ภาพท่ี 4-10 ทําการตั้งคาระบบเครื่อง CNC (Computer Numerical Control)เพ่ือเตรียมตัดชิ้นงาน 
(ท่ีมา: ประชม ทางทอง,2528) 

 

 
ภาพท่ี 4-11 ทําการสรางไฟล CAD data แลวแปลงขอมูลจาก CAD data เปนขอมูลโปรแกรม CNC 

หลังจากนั้นก็โหลดโปแกรมเขาเครื่องจักรเพ่ือเตรียมตัดชิ้นงานจากเครื่อง CNC 
(ท่ีมา: ประชม ทางทอง,2528) 
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ภาพท่ี 4-12 สั่งใหเครื่องทําการกัดชิ้นงานจริง แลวคอยคลายแทนจับยึดชิ้นงานเพ่ือนําชิ้นงานออกมา

จากตัวเครื่องเพ่ือประกอบชิ้นงาน 
(ท่ีมา: ประชม ทางทอง,2528) 
 

 
ภาพท่ี 4-13 คลายแทนจับยึดชิ้นงานเพ่ือนําชิ้นงานออกมาจากตัวเครื่องเพ่ือประกอบชิ้นงานพรอมท้ัง

ทําความสะอาดและเคลือบสีชิ้นงานเพ่ือใหเกิดความสมบรูณของงานวิจัย 
(ท่ีมา: ประชม ทางทอง,2528) 
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ภาพท่ี 4-14 แสดงนวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอกสลักเดือยโบราณพัฒนาท่ีผานการตรวจและ

วิเคราะหจากผูเชี่ยวชาญทางดานเทคโนโลยีผลิตงานไมและของเลนเด็ก 
(ท่ีมา: ประชม ทางทอง,2528) 
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ภาพท่ี 4-15 นํานวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอกสลักเดือยโบราณท่ีไดทําการแบบและพัฒนาไป

เผยแพรถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนในจังหวัดนครปฐมใหตรงกับวัตถุประสงคของงานวิจัย 
(ท่ีมา: ประชม ทางทอง,2528) 

 
 
4.5 สรุปผลแบบประเมินจากความพึงพอใจของกลุมตัวอยางท่ีมีตอนวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอกสลัก
เดือยโบราณ 
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จากการนํานวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอกสลักเดือยโบราณท่ีไดทําการแบบและพัฒนาไปเผยแพร
ถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนในจังหวัดนครปฐมใหตรงกับวัตถุประสงคของงานวิจัยสามารถสรุปผล
แบบประเมินจากความพึงพอใจของกลุมตัวอยางท่ีมีตอนวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอกสลักเดือยโบราณได
โดยดังตอไปนี้ 

 
ตารางท่ี 4-2.แสดงคาเฉลี่ยเบี่ยงเบนมาตรฐานของการประเมินความคิดเห็นการใชงานกลุมตัวอยางเด็ก
เยาวชนในชวงอายุ 6 – 9 ป ระดับชั้นประถมศึกษา โรงเรียนวัดง้ิวราย จังหวัดนครปฐม 

ขอท่ี รายการ Χ  
(n 30) 

SD. ความหมาย 

 
1 
2 
3 
4 
5 

การออกแบบ 
รูปแบบมีความสวยงาม 
มีความเหมาะสมในการเลนของตัวเด็ก 
รูปแบบและขนาดเหมาะสมกับสรีระของผูใชงาน 
รูปแบบสนองตอบการเลนไดจริง 
รูปแบบมีความนาสนใจ 
 

 
4.55 
4.18 
4.00 
4.10 
4.70 

 
0.28 
0.15 
0.32 
0.84 
0.36 

 
ดีมาก 

ดี 
ดี 
ดี 

ดีมาก 

 
1 
2 
3 
4 
5 

ความปลอดภัย 
สะดวกตอการใชงาน 
ชิ้นสวนตางๆของของเลนมีความแข็งแรง  
ชิ้นงานมีความปลอดภัยในการใชงาน 
สามารถดูแลทําความสะอาดไดงาย 
ไมมีการระคายเคืองตอการสัมผัส 

 
4.15 
4.20 
3.77 
3.32 
3.45 

 
0.95 
0.92 
0.75 
0.93 
0.96 

 
ดี 
ดี 
ดี 

ปานกลาง 
ปานกลาง 

 
1 
2 
3 
4 
5 

การเลนการเรียนรู 
รูปแบบการเลนมีความเหมาะสม 
ความยากงายตอการเลนมีความเหมาะสม 
สามารถเขาใจถึงรูปแบบตอกสลักเดือย 
มีความแตกตางจากของเลนอ่ืนๆ 
มีคําอธิบายวิธีการเลน บอกอายุท่ีเหมาะสม 

 
4.38 
4.22 
4.55 
3.77 
4.10 

 
0.39 
0.22 
0.28 
0.75 
0.84 

 
ดี 
ดี 

ดีมาก 
ดี 
ดี 

รวมคาเฉล่ีย 4.09 0.59 ดี 

จากตาราง แสดงใหเห็นวาผลการประเมินความคิดเห็นความพึงพอใจการใชงานของกลุมตัวอยางเด็ก
เยาวชนในชวงอายุ 6 – 9 ป ระดับชั้นประถมศึกษา โรงเรียนวัดง้ิวราย จังหวัดนครปฐมท่ีมีตอ นวัตกรรมชุด
ของเลนไทยงานตอกสลักเดือยโบราณมีคาเฉลี่ย โดยรวมในทุกดานเทากับ 4.09 อยูในระดับ ดี ซ่ึงสามารถ
อธิบายรายละเอียดจากผลการวิเคราะหขอมูลไดดังนี้ 
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การวิเคราะหขอมูลของงานวิจัยการศึกษาภูมิปญญาทองถ่ินงานตอกสลักเดือยโบราณเพ่ือการ
ออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑนวัตกรรมชุดของเลนไทยและถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนในจังหวัด
นครปฐมมีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาหาแนวทางในการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑใหนวัตกรรมชุดของเลนไทย
งานตอกสลักเดือยโบราณสามารถเผยแพรถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนในจังหวัดนครปฐมใหตรง
กับวัตถุประสงคของงานวิจัยและใหมากท่ีสุดโดยใชหลักการวิเคราะหการศึกษาและถึงพฤติกรรมการเรียนรู 
ของเด็กเยาวชนในชวงอายุ 6 – 9 ป ระดับชั้นประถมศึกษา รวบรวมขอมูลเก่ียวกับภูมิปญญาทองถ่ินงานตอก
สลักเดือยโบราณ และวิเคราะหแนวทางการออกแบบแบบพัฒนาวาจะมีทิศทางไปในแนวทางใดโดยงาน
ออกแบบจะถูกประเมินความสวยงามและคุณสมบัติการใชงานประสิทธิภาพดานตางๆผาน ผูทรงคุณวุฒิ
,ผูเชี่ยวชาญ ทางดานออกแบบผลิตภัณฑการพัฒนาการเรียนรูเด็กและทางดานภูมิปญญาทองถ่ินงานตอกสลัก
เดือยโบราณเพ่ือท่ีจะไดงานวิจัยออกมาใหเกิดความเขาในภูมิปญญาทองถ่ินงานตอกสลักเดือยโบราณกับเด็ก
เยาวชนมากท่ีสุดและรวมไปถึงเพ่ือจะใหไดกรรมวิธีการในผลิตชิ้นงานท่ีเหมาะสมกับภาคอุตสาหกรรม 

ในดานการประเมินสิทธิภาพและความพึงพอใจจะเห็นไดวาจากผลคาการประเมินทางสถิติท่ีได
วิเคราะหจากแบบสอบถามท้ังผูทรงคุณวุฒิ,ผูเชี่ยวชาญและกลุมตัวอยางท่ีไดทําการเลือกกลุมตัวอยางแบบ
เจาะจง(Purposive sampling) มีผลการในประเมินมาทิศทางท่ีดีจึงไมวาจะเปนทางดาน การออกแบบของ
ชิ้นงาน กระบวนการวิธีการผลิต รวมไปถึง การสื่อสารใหเด็กเขาเนื้อหาผานเลนชิ้นงานวิจัยจนเกิดการเรียนรู
ไปทิศทางท่ีดี โดยการประเมินของงานวิจัยท่ีอยูระดับท่ีดีซ่ึงหมายถึงรูปแบบการออกแบบของผลงานวิจัยเปนท่ี
ยอมรับจากผูทรงคุณวุฒิผูเชี่ยวชาญและกลุมตัวอยางและสุดทาย ความพึงพอใจของท่ีมีตอผลงานวิจัยจากกลุม
เด็กเยาวชนในชวงอายุ 6 – 9 ปก็ไดรับยอมรับอยูในเกณฑคอนขางดีจึงทําใหผลคาการประเมินในงานวิจัยใน
ดานตางๆออกมาในทิศทางท่ีดีและขอมูลท่ีไดในบทนี้จะเปนสวนในการวิเคราะหขอมูลสามารถนําผลสรุปเปน
สวนชวยในการอธิปรายผลของงานวิจัยได 
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บทท่ี 5 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 
ในงานวิจัยการศึกษาภูมิปญญาทองถ่ินงานตอกสลักเดือยโบราณเพ่ือการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ

นวัตกรรมชุดของเลนไทยและถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนในจังหวัดนครปฐมมีแนวทางท่ีตองการ
จะทําการศึกษารวบรวมขอมูลท่ีเก่ียวของภูมิปญญาทองถ่ินงานตอกสลักเดือยโบราณ และรวบรวมขอมูลท่ี
เก่ียวของพฤติกรรมการเรียนรูและความตองการของเด็กเยาวชนในชวงอายุ 6 – 9 ป ระดับชั้นประถมศึกษา
เก่ียวกับเพ่ือมาเปนแนวทางการออกแบบพัฒนานวัตกรรมชุดของเลนไทยจากงานตอกสลักเดือยโบราณ โดย
นําขอมูลท่ีไดมาวิเคราะหเพ่ือสรางกระบวนการพัฒนาผลิตภัณฑนวัตกรรมชุดของเลนไทยจากงานตอกสลัก
เดือยโบราณสําหรับเด็กเยาวชนในชวงอายุ 6 – 9 ป ระดับชั้นประถมศึกษา โรงเรียนของจังหวัดนครปฐมเพ่ือ
มุงเนนใหเกิดการบรูณาการสืบทอดองคความรูทางภูมิปญญาทองถ่ินงานตอกสลักเดือยโบราณแกเด็กเยาวชน 
และไดสรุปอธิบายผลการวิจัยดังตอไปนี ้
 
5.1 สรุปผลการวิจัย 

ผลการวิจัย การศึกษาภูมิปญญาทองถ่ินงานตอกสลักเดือยโบราณเพ่ือการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ
นวัตกรรมชุดของเลนไทยและถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนในจังหวัดนครปฐมไดกําหนดกรอบ
แนวทางของการสรุปเนื้อหางานวิจัยโดยใหมีสอดคลองและตรงกับวัตถุประสงคของงานวิจัยท้ัง 3 ขอก็คือ1) 
เพ่ือศึกษารูปแบบการเขาไมตอกสลักเดือยโบราณจากภูมิปญญาไทยและนําองคความรูท่ีไดไปสูแนวทางการ
ออกแบบพัฒนานวัตกรรมชุดของเลนไทย 2) เพ่ือสรางและพัฒนาผลิตภัณฑชุดของเลนงานไมจากองคความรู
ภูมิปญญางานตอกสลักเดือยไทยใหเปนนวัตกรรมของเลนท่ีสงเสริมตอเรียนรูวิธีการเขาไมไทยโบราณ3) เพ่ือ
อนุรักษและสืบทอดองคความรูภูมิปญญางานตอกสลักเดือยไทยโบราณสูกลุมเด็กเยาวชนในจังหวัดนครปฐม 
ใหเกิดการบรูณาการณองคความรูอยางยั่งยืน โดยสามารถสรุปผลของงานวิจัยมาเปนขอมูลดังตอไปนี้ 
  5.1.1 เพ่ือศึกษารูปแบบการเขาไมตอกสลักเดือยโบราณจากภูมิปญญาไทยและนําองคความรู
ท่ีไดไปสูแนวทางการออกแบบพัฒนานวัตกรรมชุดของเลนไทย โดยในของสวนของวัตถุประสงคนี้จะเปนการ
ดําเนินศึกษาถึงเพ่ือศึกษารูปแบบการเขาไมตอกสลักเดือยโบราณ โดยจะรวบรวมขอมูลท่ีเก่ียวของกับภูมิ
ปญญางานตอกสลักเดือยโบราณ การเก็บรวบรวมขอมูลจากเครื่องมือของวิจัยก็คือ ท้ัง 3 เครื่องมือก็คือ 1.
แบบสอบถาม (questionnaire) 2.แบบสัมภาษณ (interviews)กับผูเชี่ยวชาญทางดานการเขาไมตอกสลัก
เดือยโบราณจากภูมิปญญาไทย 3.แบบสังเกต (observation) ลักษณะของการเขาไมตอกสลักเดือยโบราณ
ตางๆ ซ่ึงจากเครื่องมือดังกลาวจะทําใหไดผลขอมูลนํามาวิเคราะหเพ่ือท่ีจะออกแบบและพัฒนานวัตกรรมชุด
ของเลนไทยงานตอกสลักเดือยโบราณ โดยนําชิ้นงานผลิตภัณฑท่ีไดทําการศึกษาและพัฒนามาหาความพึง
พอใจของกลุมตัวอยางท่ีชัดเจนโดยกลุมตัวอยางของประชากรผูวิจัยใชคือวิธีกําหนดกลุมตัวอยางแบบเจาะจง
(Purposive sampling) จํานวน 30 คนในการศึกษาหาขอมูลโดยใชหลักสถิติในการเก็บวิเคราะหและขอมูล
โดยผลการประเมินความคิดเห็นความพึงพอใจการใชงานของกลุมตัวอยางเด็กเยาวชนในชวงอายุ 6 – 9 ป 
ระดับชั้นประถมศึกษา โรงเรียนวัดง้ิวราย จังหวัดนครปฐมท่ีมีตอ นวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอกสลักเดือย
โบราณมีคาเฉลี่ยอยูในระดับ ดี          
  5.1.2 ในการสรางและพัฒนาผลิตภัณฑชุดของเลนงานไมจากองคความรูภูมิปญญางานตอก
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สลักเดือยไทยใหเปนนวัตกรรมของเลนท่ีสงเสริมตอเรียนรูวิธีการเขาไมไทยโบราณเพ่ือนํามาเปนแนวทางใน
การออกแบบผลิตภัณฑของงานวิจัยผูวิจัยทําไดทําการศึกษาถึงคุณลักษณะการใชงานของการเขาไมตอกสลัก
เดือยไทยประเภทตางๆ แลววิเคราะหคุณสมบัติดังกลาวผานผูเชี่ยวชาญและ จากงานเอกสารงานวิจัยท่ี
เก่ียวของและหนังสือตางๆ เพ่ือท่ีไดนําขอมูลมาวิเคราะหสรุปผลและหาแนวทางในการออกแบบและพัฒนา
งานวิจัย โดยไดทําการออกแบบรูปแบบมา 3 รูปแบบจากการวิเคราะหกลุมตัวอยางรวมไปถึงหลักการ
ออกแบบของเลนเด็กมาเปนแนวการออกแบบ แลวใหผูทรงคุณวุฒิและผูเชี่ยวชาญ ทางดานออกแบบ
ผลิตภัณฑสําหรับเด็กและทางดานภูมิปญญางานตอกสลักเดือยไทย คัดเลือกรูปแบบท่ีเหมาะสมตอการผลิต
และนํามาประเมินหาประสิทธิภาพของงานวิจัยโดยใชผลทางสถิติมาเปนเกณฑในการสรุปผลขอมูลซ่ึงผลท่ีได
จากการประเมินประสิทธิภาพดานตางๆของงานวิจัยอยูในเกณฑท่ีดี     
  5.1.3 เพ่ืออนุรักษและสืบทอดองคความรูภูมิปญญางานตอกสลักเดือยไทยโบราณสูกลุมเด็ก
เยาวชนในจังหวัดนครปฐม ใหเกิดการบรูณาการณองคความรูอยางยั่งยืน จะเปนการนํานวัตกรรมชุดของเลน
ไทยงานตอกสลักเดือยโบราณท่ีไดทําการแบบและพัฒนาไปเผยแพรถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนใน
จังหวัดนครปฐมใหตรงกับวัตถุประสงคของงานวิจัย โดยกลุมเด็กเยาวชนท่ีทําการเลือกเผยแพรองคความรูของ
งานวิจัยก็คือ กลุมเด็กเยาวชนในชวงอายุ 6 – 9 ป ระดับชั้นประถมศึกษา โรงเรียนวัดง้ิวราย จังหวัดนครปฐม 
โดยความพึงพอใจและความรูท่ีไดจากการนํานวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอกสลักเดือยโบราณ ใหเด็ก
เยาวชนไดเรียนรูและเขาใจมีผลการประเมินทางสถิติความพึงพอใจการใชงานของกลุมตัวอยางเด็กเยาวชน
ในชวงอายุ 6 – 9 ป ระดับชั้นประถมศึกษา โรงเรียนวัดง้ิวราย จังหวัดนครปฐมท่ีมีตอ นวัตกรรมชุดของเลน
ไทยงานตอกสลักเดือยโบราณมีคาเฉลี่ยอยูในระดับ ดี 
 
5.2 สรุปผลการวิจัย 

จากผลการการศึกษาภูมิปญญาทองถ่ินงานตอกสลักเดือยโบราณเพ่ือการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ
นวัตกรรมชุดของเลนไทยและถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนในจังหวัดนครปฐมจะพบวา ใน
กระบวนการศึกษาท่ีตองเก่ียวของกับการออกแบบผลิตภัณฑท่ีเก่ียวของกับภูมิปญญาทองถ่ินควรจะมีศึกษา
คนควารวบรวมขอมูลท่ีเก่ียวของในเชิงลึกไมวาจะเปนเอกสารชั้นตนหรือเอกสารสื่ออิเล็คทรอนิคตางๆและควร
รวบรวมขอมูลเก่ียวกับงานตอกสลักเดือยโบราณใหมากท่ีสุดและถูกตอง เพ่ือ ไดขอมูลในพัฒนาผลิตภัณฑ โดย
จากการสรุปวิเคราะหผลจากทางสถิติระดับประเมินความคิดเห็น ของกลุมตัวอยาง ท่ีมีนวัตกรรมชุดของเลน
ไทยงานตอกสลักเดือยโบราณ มีคาเฉลี่ย โดยรวมในทุกดานเทากับ 4.09 ซ่ึงอยูในระดับเกณฑดี 
 
5.3 ขอเสนอแนะ 

5.3.1 ขอเสนอแนะท่ีไดรับจากผลการวิจัย 
ควรมีการนําผลจากวิจัยไปใชประโยชนตอยอดองคความรูงานตอกสลักเดือยโบราณในสังคมทางดาน

ศึกษาใหมากยิ่งข้ึนเพราะจากท่ีผูวิจัยไดศึกษารวบรวมขอมูลท่ีเก่ียวของกับงานดังกลาวปรากฎพบวาขอมูลท่ี
เก่ียวของมีคอนขางนอยและไมสะดวกตอการศึกษาคนควาเทาท่ีควร  

5.3.2 ขอเสนอแนะในงานวิจัยครั้งตอไป 
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อยากใหมีการนําองคความรูงานตอกสลักเดือยโบราณดังกลาวไปประยุกตใชพัฒนาผลิตภัณฑประเภท
อ่ืนๆเพ่ือเปนการอนุรักษและสืบทอดองคความรูภูมิปญญางานตอกสลักเดือยไทยโบราณ ใหเกิดการบรูณาการ
องคความรูอยางยั่งยืน  
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บทท่ี 6 
สรุป 

 
6.1 สรุปผลการวิจัย 

จากการท่ีผูวิจัยไดศึกษาคนควาขอมูลท่ีเก่ียวของกับการการศึกษาภูมิปญญาทองถ่ินงานตอกสลักเดือย
โบราณเพ่ือการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑนวัตกรรมชุดของเลนไทยก็คนพบวาในรูปแบบของลักษณะงานตอก
สลักเดือยท่ีมีอยูในประเทศไทย นั้นสวนใหญองคความรูดังกลาวไดถูกนําไปใชในรูปแบบของงานโครงสรางท่ี
เก่ียวของกับไมและรวมไปถึงรูปแบบของงานเครื่องเรือน ดังนั้นการท่ีจะนําองคความรูภูมิภูมิปญญาทองถ่ินงาน
ตอกสลักเดือยโบราณนํามาพัฒนาผลิตภัณฑทางดานอ่ืนๆควรจะมีการศึกษาคนควาและเขาใจถึงลักษณะการ
ใชงานของโดยนําขอมูลของงานตอกสลักเดือยกอน  แลวจึงพัฒนาองคความรูดังกลาวไปสรางสรรคงานวิจัย
ประเภทอ่ืนๆเพ่ือใหเกิดการการอนุรักษและสืบทอดองคความรูภูมิปญญางานตอกสลักเดือยไทยโบราณ ใหเกิด
บูรณาการองคความรูอยางยั่งยืน 

ดังนั้นงานวิจัยฉบับนี้จึงเปนงานวิจัยพ้ืนฐานขององคความรูสําหรับคนท่ีจะตองการศึกษาหรือผูท่ีสนใจ
ในงานภูมิปญญางานตอกสลักเดือยไทยโบราณ ไดมีโอกาสและเขาใจถึงความสําคัญของภูมิปญญาดังกลาวอีก
ท้ังยังจะเปนสวนชวยใหเกิดการตอยอดองครูภูมิปญญางานตอกสลักเดือยไทยโบราณในทางวิชาการอีกทาง
หนึ่ง  
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บทท่ี 7 
ผลผลิต 

 
7.1 ผลผลิตของงานวิจัย 

ผลงานตีพิมพในวารสารวิชาการท้ังในระดับชาติและนานาชาติ (ระบุชื่อผูแตงชื่อเรื่องชื่อวารสารปเลม
ท่ีเลขท่ีและหนา) และทางผูวิจัยจะดําเนินการจดสิทธิบัตรและถายทอดองคความรูสูเด็กเยาวชนชุมชนอ่ืนๆอีก
ตอไป 
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แบบประเมินความคิดเห็นของความคิดเห็นของของทางดานออกแบบผลิตภัณฑสําหรับเด็กและ
ผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีผลิตงานไม 

เรื่อง 

 การศึกษาภูมิปญญาทองถิ่นงานตอกสลักเดือยโบราณเพ่ือการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ   
นวัตกรรมชุดของเลนไทยและถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนในจังหวัดนครปฐม 
 

คําช้ีแจง   
 1. แบบประเมินความคิดเห็นนี้จัดทําข้ึนเพ่ือสอบถามความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิท่ีมีตอการ
พัฒนานวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอกสลักเดือยโบราณ 
 2. โปรดตอบแบบสอบถามทุกขอตามความเปนจริงดวยตัวของทานเอง 
 3. แบบสอบถามนี้แบงเปน 3  ตอนประกอบดวย 
  ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม 
  ตอนท่ี 2 แบบประเมินความคิดเห็นท่ีมีตอการออกแบบผลิตภัณฑ 
  ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะอ่ืนๆ 

  
 

 ผูวิจัยขอขอบพระคุณทุกทานท่ีใหความอนุเคราะหในการตอบแบบสอบถามเพ่ือการพัฒนา
นวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอกสลักเดือยโบราณดังกลาวมา ณ โอกาสนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

นายประชม ทางทอง 
อาจารยประจําสาขาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

คณะสถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร 
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แบบประเมินความคิดเห็นของความคิดเห็นของของทางดานออกแบบผลิตภัณฑสําหรับเด็กและ
ผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีผลิตงานไม 

เรื่อง 

 การศึกษาภูมิปญญาทองถิ่นงานตอกสลักเดือยโบราณเพ่ือการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ   
นวัตกรรมชุดของเลนไทยและถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนในจังหวัดนครปฐม 

 

ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม 
 
1.ชื่อ  นาย / นาง / นางสาว 
.............................................................................................................................................................. 
 
2. สถานท่ีทํางานปจจุบัน   .................................................................................................................. 
    ตําแหนงงาน ................................................................................................................................... 
 
3. ประสบการณในการปฏิบัติงาน........................................  ป 
 
ตอนท่ี 2 แบบประเมินความคิดเห็นท่ีมีตอผลิตภัณฑ  

คําช้ีแจง: โปรดพิจารณาภาพขางลางนี้ แลวใสเครื่องหมาย / ลงในชองวางตามความคิดเห็นของทาน 

 

                       ภาพรูปแบบนวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอกสลักเดือยโบราณรูปแบบท่ี 1 
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ขอท่ี 
 

รายละเอียด 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1 ทานคิดวารูปแบบของเลนความสวยงามนาสนใจ      

2 ทานคิดวารูปแบบของเลนความปลอดภัย      
3 ทานคิดวารูปแบบของเลนมีความสมกับชวงวัยการ

เลนของเด็ก 
     

4 ทานคิดวาราคาตนทุนของทานคิดวารูปแบบของเลน
ท่ีนํามาใชในการผลิตเหมาะสม 

     

5 ทานคิดวารูปแบบของเลนมีรูปแบบการเลนท่ี
เหมาะสม 

     

6 ทานคิดวารูปแบบของเลนมีคําอธิบายวิธีการเลน 
บอกอายุท่ีเหมาะสมของเด็ก 

     

7 ทานคิดวารูปแบบของเลนสามารถซอมแซมและดูแล
รักษาไดงาย 

     

ระดับความคิดเห็น 5 = มากท่ีสุด, 4 = มาก, 3 = ปานกลาง, 2 = นอย, 1 = นอยท่ีสุด 
 

ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 
……………………………………………………………………………………………………….……………………………………
……………………………………………………………………………………………………….…………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………….…………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………….……………………………………
……………………………………………………………………………………………………….…………………………………… 
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แบบประเมินความคิดเห็นของความคิดเห็นของของทางดานออกแบบผลิตภัณฑสําหรับเด็กและ
ผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีผลิตงานไม 

เรื่อง 

 การศึกษาภูมิปญญาทองถิ่นงานตอกสลักเดือยโบราณเพ่ือการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ   
นวัตกรรมชุดของเลนไทยและถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนในจังหวัดนครปฐม 

 

ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม 
 
1.ชื่อ  นาย / นาง / นางสาว 
.............................................................................................................................................................. 
 
2. สถานท่ีทํางานปจจุบัน   .................................................................................................................. 
    ตําแหนงงาน ................................................................................................................................... 
 
3. ประสบการณในการปฏิบัติงาน........................................  ป 
 
ตอนท่ี 2 แบบประเมินความคิดเห็นท่ีมีตอผลิตภัณฑ  

คําช้ีแจง: โปรดพิจารณาภาพขางลางนี้ แลวใสเครื่องหมาย / ลงในชองวางตามความคิดเห็นของทาน 

 

                       ภาพรูปแบบนวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอกสลักเดือยโบราณรูปแบบท่ี 2 
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ขอท่ี 
 

รายละเอียด 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1 ทานคิดวารูปแบบของเลนความสวยงามนาสนใจ      

2 ทานคิดวารูปแบบของเลนความปลอดภัย      
3 ทานคิดวารูปแบบของเลนมีความสมกับชวงวัยการ

เลนของเด็ก 
     

4 ทานคิดวาราคาตนทุนของทานคิดวารูปแบบของเลน
ท่ีนํามาใชในการผลิตเหมาะสม 

     

5 ทานคิดวารูปแบบของเลนมีรูปแบบการเลนท่ี
เหมาะสม 

     

6 ทานคิดวารูปแบบของเลนมีคําอธิบายวิธีการเลน 
บอกอายุท่ีเหมาะสมของเด็ก 

     

7 ทานคิดวารูปแบบของเลนสามารถซอมแซมและดูแล
รักษาไดงาย 

     

ระดับความคิดเห็น 5 = มากท่ีสุด, 4 = มาก, 3 = ปานกลาง, 2 = นอย, 1 = นอยท่ีสุด 
 

ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 
……………………………………………………………………………………………………….……………………………………
……………………………………………………………………………………………………….…………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………….…………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………….……………………………………
……………………………………………………………………………………………………….…………………………………… 
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แบบประเมินความคิดเห็นของความคิดเห็นของของทางดานออกแบบผลิตภัณฑสําหรับเด็กและ
ผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีผลิตงานไม 

เรื่อง 

 การศึกษาภูมิปญญาทองถิ่นงานตอกสลักเดือยโบราณเพ่ือการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ   
นวัตกรรมชุดของเลนไทยและถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนในจังหวัดนครปฐม 

 

ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม 
 
1.ชื่อ  นาย / นาง / นางสาว 
.............................................................................................................................................................. 
 
2. สถานท่ีทํางานปจจุบัน   .................................................................................................................. 
    ตําแหนงงาน ................................................................................................................................... 
 
3. ประสบการณในการปฏิบัติงาน........................................  ป 
 
ตอนท่ี 2 แบบประเมินความคิดเห็นท่ีมีตอผลิตภัณฑ  

คําช้ีแจง: โปรดพิจารณาภาพขางลางนี้ แลวใสเครื่องหมาย / ลงในชองวางตามความคิดเห็นของทาน 

 

                       ภาพรูปแบบนวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอกสลักเดือยโบราณรูปแบบท่ี 3 
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ขอท่ี 

 
รายละเอียด 

ระดับความคิดเห็น 
5 4 3 2 1 

1 ทานคิดวารูปแบบของเลนความสวยงามนาสนใจ      

2 ทานคิดวารูปแบบของเลนความปลอดภัย      
3 ทานคิดวารูปแบบของเลนมีความสมกับชวงวัยการ

เลนของเด็ก 
     

4 ทานคิดวาราคาตนทุนของทานคิดวารูปแบบของเลน
ท่ีนํามาใชในการผลิตเหมาะสม 

     

5 ทานคิดวารูปแบบของเลนมีรูปแบบการเลนท่ี
เหมาะสม 

     

6 ทานคิดวารูปแบบของเลนมีคําอธิบายวิธีการเลน 
บอกอายุท่ีเหมาะสมของเด็ก 

     

7 ทานคิดวารูปแบบของเลนสามารถซอมแซมและดูแล
รักษาไดงาย 

     

ระดับความคิดเห็น 5 = มากท่ีสุด, 4 = มาก, 3 = ปานกลาง, 2 = นอย, 1 = นอยท่ีสุด 
 

ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 
……………………………………………………………………………………………………….……………………………………
……………………………………………………………………………………………………….…………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………….…………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………….……………………………………
……………………………………………………………………………………………………….…………………………………… 
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แบบประเมินความคิดเห็นการใชงานผลิตภัณฑกลุมตัวอยางเด็กเยาวชนในชวงอายุ 6 – 9 ป 
ระดับช้ันประถมศึกษา โรงเรียนวัดง้ิวราย จังหวัดนครปฐม 

เรื่อง 
 การศึกษาภูมิปญญาทองถิ่นงานตอกสลักเดือยโบราณเพ่ือการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ   
นวัตกรรมชุดของเลนไทยและถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนในจังหวัดนครปฐม 
 

คําช้ีแจง   
 1. แบบประเมินความคิดเห็นนี้จัดทําข้ึนเพ่ือสอบถามความคิดเห็นของ กลุมตัวอยางเด็ก
เยาวชนท่ีมีตอนวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอกสลักเดือยโบราณหลังจากการทดลองเลนผลิตภัณฑ 
 2. โปรดตอบแบบสอบถามทุกขอตามความเปนจริงดวยตัวของทานเอง 
 3. แบบสอบถามนี้แบงเปน 3  ตอนประกอบดวย 
  ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม 
  ตอนท่ี 2 แบบประเมินความคิดเห็นท่ีมีตอนวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอกสลัก
เดือยโบราณ 
  ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะอ่ืนๆ 

  

 ผูวิจัยขอขอบพระคุณทุกทานท่ีใหความอนุเคราะหในการตอบแบบสอบถามเพ่ือการพัฒนา
นวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอกสลักเดือยโบราณดังกลาวมา ณ โอกาสนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

นายประชม ทางทอง 
อาจารยประจําสาขาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

คณะสถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร 
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แบบประเมินความคิดเห็นการใชงานผลิตภัณฑกลุมตัวอยางเด็กเยาวชนในชวงอายุ 6 – 9 ป 
ระดับช้ันประถมศึกษา โรงเรียนวัดง้ิวราย จังหวัดนครปฐม 

เรื่อง 
 การศึกษาภูมิปญญาทองถิ่นงานตอกสลักเดือยโบราณเพ่ือการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ   
นวัตกรรมชุดของเลนไทยและถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนในจังหวัดนครปฐม 

 

ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม 
 
คําช้ีแจง: โปรดพิจารณาภาพขางลางนี้ แลวใสเครื่องหมาย / ลงในชองวางตามความเปนจริงของทาน 
1.1 เพศ 

 ชาย     หญิง 
1.2 อายุ 

 ต่ํากวา 20 ป    20-30 ป  
 31-40 ป    40 ปข้ึนไป   

1.3 อาชีพ 
 นักเรียน นักศึกษา   ขาราชการ 

  รัฐวิสาหกิจ    ลูกจาง/พนักงานบริษัท 
  ธุรกิจสวนตัว    อ่ืนๆ............................ 
1.4 สถานภาพ 

 โสด      สมรส 
  หยา 
1.4 ระดับการศึกษา 

 ม.6 (ปวช.)หรือต่ํากวา   อนุปริญญาหรือเทียบเทา 
  ปริญญาตรี     สูงกวาปริญญาตรีข้ึนไป 
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ตอนท่ี 2 แบบประเมินผลความคิดเห็นท่ีมีตอเฟอรนิเจอรจากแผนอัดผายีนส 
 

คําช้ีแจง: โปรดใสเครื่องหมาย / ลงในชองวางตามความคิดเห็นของทาน 
 

ขอท่ี 
 

รายละเอียด 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
 การออกแบบ      

1 รูปแบบมีความสวยงาม      
2 มีความเหมาะสมในการเลนของตัวเด็ก      
3 รูปแบบและขนาดเหมาะสมกับสรีระของผูใชงาน      
4 รูปแบบสนองตอบการเลนไดจริง      
5 รูปแบบมีความนาสนใจ      

 ความปลอดภัย      

1 สะดวกตอการใชงาน      
2 ชิ้นสวนตางๆของของเลนมีความแข็งแรง       

3 ชิ้นงานมีความปลอดภัยในการใชงาน      

4 สามารถดูแลทําความสะอาดไดงาย      
5 ไมมีการระคายเคืองตอการสัมผัส      

 การเลนการเรียนรู      
1 รูปแบบการเลนมีความเหมาะสม      

2 ความยากงายตอการเลนมีความเหมาะสม      

3 สามารถเขาใจถึงรูปแบบตอกสลักเดือย      

4 มีความแตกตางจากของเลนอ่ืนๆ      

5 มีคําอธิบายวิธีการเลน บอกอายุท่ีเหมาะสม      

ระดับความคิดเห็น 5 = มากท่ีสุด, 4 = มาก, 3 = ปานกลาง, 2 = นอย, 1 = นอยท่ีสุด 
 

ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 
……………………………………………………………………………………………………….……………………………………
……………………………………………………………………………………………………….…………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………….……………………………………
……………………………………………………………………………………………………….…………………………………… 
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ประวัติผูวิจัย 
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ประวัติผูวิจัย 
 

1. ช่ือ สกุล (ภาษาไทย) นายประชม  ทางทอง 
    ช่ือ สกุล (ภาษาอังกฤษ) Mr. Prachom  Thangthong 
 
2. ตําแหนงปจจุบัน อาจารย 
 
3. หนวยงานท่ีสามารถติดตอได มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร 96 หมู 3 ถ.พุทธ
มณฑลสาย 5 ต.ศาลายา อ.พุทธมณฑล จ.นครปฐม 73170....คณะสถาปตยกรรมศาสตรและการ
ออกแบบ โทร 02-6238790-8 โทรสาร 02-2234014,02-2257631 
 
4. ประวัติการศึกษา  
              ปริญญาโท คอม. ครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑิต(เทคโนโลยี ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม)   
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 
              ปริญญาตรี  ศศ.บ. ศิลปศาสตรบัณฑิต (ออกแบบประยุกตศิลป) สถาบันราชภัฏสวนสุนันทา 
 
5. สาขาวิชาการท่ีมีความชํานาญพิเศษ 
 
6. ประสบการณท่ีเกี่ยวของกับการบริหารงานวิจัย  
               6.1 การพัฒนาผลิตภัณฑจากแผนอัดผายีนส ป 2554 งบประมาณแผนดิน  
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ประวัติผูวิจัย 
 
1. ช่ือ สกุล (ภาษาไทย) นายโสรัจ  พฤฒิโกมล 
    ช่ือ สกุล (ภาษาอังกฤษ) Mr. Soraj  Pruettikomon 
 
2. ตําแหนงปจจุบัน อาจารย 
 
3. หนวยงานท่ีสามารถติดตอได มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร 96 หมู 3 ถ.พุทธ
มณฑลสาย 5 ต.ศาลายา อ.พุทธมณฑล จ.นครปฐม 73170....คณะสถาปตยกรรมศาสตรและการ
ออกแบบ โทร 02-6238790-8 โทรสาร 02-2234014,02-2257631 
 
4. ประวัติการศึกษา  
              ปริญญาโท ว.ศ.บ. วิศวกรรมอุตสาหการ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 
               ปริญญาตรี อ.ส.บ. ออกแบบเครื่องเรือน มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 
 
5. สาขาวิชาการท่ีมีความชํานาญพิเศษ 
 
6. ประสบการณท่ีเกี่ยวของกับการบริหารงานวิจัย 
            6.1 การออกแบบเฟอรนิเจอรสําหรับผูพิการทางสายตา ป 2554 งบประมาณแผนดิน 
              6.2 ออกแบบชุดครัวแบบยูนิเวอรแซลดีไซนโดยใชหลักการลําดับชั้นเชิงวิเคราะหมาชวยใน
การตัดสินใจ ป 2555 งบประมาณจากสํานักงานคณะกรรมการในอุดมศึกษา (สกอ.)  
             6.3 การออกแบบผลิตภัณฑเฟอรนิเจอรรับประทานอาหารท่ีทําจากแผนฟางขาวและแกลบ
อัดประสาน ป 2556 งบประมาณแผนดิน 
             6.4 การออกแบบเครื่องเรือนนวัตกรรมไมท่ีสามารถถอดประกอบจากเศษไมแปรูปดวย
สลักเดือยภูมิปญญาไทย ป 2557 งบประมาณแผนดิน 
             6.5 ออกแบบเฟอรนิเจอรภายในหองเรียนอนุบาลใน ตําบลง้ิวราย อําเภอนครชัยศรี 
จังหวัดนครปฐม สําหรับเด็กอายุ 3-5 ป จากพาเลทไม ป 2558 งบประมาณแผนดิน 
             6.6 บทความระดับนานาชาติ เรื่อง ออกแบบตกแตงภายในศูนยจัดแสดงสินคา
เครื่องปนดินเผา ชุมชนบานโรงหวด ตําบลง้ิวราย อําเภอนครชัยศรี จังหวัดนครปฐม ป 2555 งบ
บริการวิชาการสําหรับชุมชน 
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