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กิตติกรรมประกาศ 
 

งานวิจัยฉบับนี้สําเร็จลงไดดวยดีนั้นเปนเพราะความกรุณาของทานอาจารย  ดังนั้นจึงขอขอบพระคุณ
ทาน อาจารยท่ีปรึกษาในเรื่องข้ันตอนกระบวนการดําเนินงานวิจัย และใหคําอบรมสั่งสอนแนะนําความรูตางๆ  
และขอขอบคุณขอคิดเห็นตางๆ ในงานวิจัย  จากทาน ผูชวยศาสตราจารยจุฬาลักษณ  ไพบูลยฟุงเฟอง และ
คณะอาจารยคณะสถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ จากขอแนะนําท่ีดี มีประโยชนของทานอาจารย มา
เปนงานวิจัยท่ีดีๆ มีประโยชนตอสังคม และนําประโยชน ความรู แนวความคิดท่ีดีมากมายสูผู ทําวิจัย 
ขอขอบพระคุณ “คุณของครูทุกทาน” 
 ขอกราบขอบพระคุณ ผูอํานวยการ สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
รัตนโกสินทร ท่ีสนับสนุนจัดทําเอกสารดานการเงิน เพ่ือใหผูวิจัยไดมีโอกาสทําประโยชนแกเด็กเยาวชนไทยท่ี
ขาดความรูความเขาใจภูมิปญญางานไมไทยลักษณะนี้ แตยังมีหนวยงานของมหาวิทยาลัยและสํานัก
คณะกรรมการการอุดมศึกษา ท่ีเล็งเห็นและเปนตัวแทนคอยบริหารจัดการทําใหเกิดงานวิจัยฉบับนี้ 
 ทายนี้ผูวิจัยขอขอบคุณ ผูท่ีใหทุนสนับสนุนการวิจัยจาก สํานักบริหารโครงการวิจัยในอุดมศึกษาและ
พัฒนามหาวิทยาลัยวิจัยแหงชาติ สํานักคณะกรรมการการอุดมศึกษา เพ่ือผลิตผลงานเพ่ือสรางองคความรูและ
เปดโอกาสใหผูวิจัยไดมีโอกาสศึกษาคนควาหาความรูเพ่ิมเติมเพ่ือยังประโยชนใหแกตนเอง  นักศึกษา และ
ประเทศชาติ 
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งานวิจัยฉบับนี้มีวัตถุประสงคคือ 1. เพ่ือศึกษารูปแบบการเขาไมตอกสลักเดือยโบราณจากภูมิปญญา
ไทยและนําองคความรูท่ีไดไปสูแนวทางการออกแบบพัฒนานวัตกรรมชุดของเลนไทย 2. เพ่ือสรางและพัฒนา
ผลิตภัณฑชุดของเลนงานไมจากองคความรูภูมิปญญางานตอกสลักเดือยไทยใหเปนนวัตกรรมของเลนท่ีสงเสริม
ตอเรียนรูวิธีการเขาไมไทยโบราณ 3. เพ่ืออนุรักษและสืบทอดองคความรูภูมิปญญาการเขาไมตอกสลักเดือย
ไทยโบราณสูกลุมเด็กเยาวชนในจังหวัดนครปฐม ใหเกิดการบูรณาการองคความรูอยางยั่งยืน 

โดยวิธีการดําเนินการวิจัยจะเปนการเก็บรวบรวมขอมูลท้ังในรูปแบบเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณจาก 
เอกสาร,ตํารา,งานวิจัยและทฤษฎีท่ีเก่ียวของกับงานภูมิปญญาการเขาไมตอกสลักเดือยไทยโบราณ รวมไปถึง
ขอมูลจากทางดานผูเชี่ยวชาญทางดานงานไมตอกสลักเดือยไทยและผลิตภัณฑสําหรับเด็ก กลุมตัวอยางใน
งานวิจัยก็คือเด็กเยาวชนไทยในชวงอายุ 6 – 9 ป ระดับชั้นประถมศึกษาตัวแทนของโรงเรียนในจังหวัด
นครปฐม ขอมูลท่ีไดจากการเก็บรวบรวมขอมูลจะถูกนํามาทําการวิเคราะหผานเครื่องมือในการวิจัยและทฤษฎี
ท่ีเก่ียวของเพ่ือการพัฒนานวัตกรรมของเลนใหตรงวัตถุประสงคของงานวิจัย 

ผลการวิจัยจากการศึกษาและวิเคราะหคนพบวา  รูปแบบของงานเขาไมตอกสลักเดือยไทยโบราณนั้น  
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การท่ีจะนําองคความรูดังกลาวมาพัฒนาผลิตภัณฑควรจะมีการศึกษาและคนควาเขาใจถึงลักษณะการเขาไม
ตอกสลักเดือยกอน  แลวจึงพัฒนาองคความรูดังกลาวไปสรางสรรคผลงาน  นวัตกรรมชุดของเลนไทย
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Abstract 

 
Code of project :  2558 110558 
Project name  : A Study dowel pin from traditional wisdom to develop design innovative    
                                   of Thai toys and transfer a knowledge to the children in Nakhon Pathom,   
                                   Thailand.              
Researcher name : Mr.Prachom Thangthong, Mr.Soraj Pruttikomon,  

 
The objective of this research is that 1.) To study style the dowel pin joint wood from 

traditional wisdom of Thailand and be the knowledge gained to develop innovative approaches to 
design Toys Thailand. 2.) To create and develop Toys wooden of Thailand wisdom for the 
innovations Thai toys and understand it. 3.) For conservation and pass of dowel pin joint wood 
from traditional wisdom of Thailand knowledge to the Youth in Nakhon Pathom province for the 
integration of knowledge sustainable.   

The researcher collected data from a qualitative and quantitative. Documents, books, 
research and theories about a dowel pin joint wood from traditional wisdom of Thailand Including 
data from the relevant specialist. Samples in this research is the youth between the ages of 6-9 
years of the grade level represent the school in Nakhon Pathom province.  The gathering of data 
will be analyzed by a tool in research and theory for develop innovative toys to match the 
objectives of the research. 

The results of the study found a dowel pin joint wood from traditional wisdom of Thailand 
is applied to about the structure. So if will be such knowledge into product development should 
have understood the characteristics about it and develop this knowledge for creative. this 
innovation Thai toys of the research. Is designed in the style of match to play a characteristics of 
the dowel pin joint wood from traditional wisdom to traditional wooden a three-dimensional. And 
children can create also make imaginative from this game. they can understand Thai wisdom. also 
will be integrated sustainable a knowledge. 
 

Keywords :  Dowel pin joint wood from traditional wisdom of Thailand,                                                                                
                        Innovation Thai toys, Transfer of knowledge. 
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บทท่ี 1 
บทนํา 

 
1.1  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

ภูมิปญญาไทยเปนสิ่งท่ีแสดงถึงองคความรู ความสามารถและทักษะของคนไทยอันเกิดจากการสั่งสม
ประสบการณท่ีผานกระบวนการเรียนรู เลือกสรร ปรุงแตง พัฒนา และถายทอดสืบตอกันมา เพ่ือใชแกปญญา
และพัฒนาวิถีชีวิตของคนไทยใหสมดุลกับสภาพแวดลอมและเหมาะสมกับยุคสมัย ภูมิปญญาไทยนี้มีลักษณะ
เปนองครวม มีคุณคาทางวัฒนธรรมเกิดข้ึนในวิถีชีวิตไทย ซ่ึงภูมิปญญาทองถ่ินอาจเปนท่ีมาขององคความรูท่ี
งอกงามข้ึนใหมท่ีจะชวยในการเรียนรู การแกปญหา การจัดการและการปรับตัวในการดําเนินวิถีชีวิตของคน
ไทย ลักษณะองครวมของภูมิปญญามีความเดนชัดในหลายดานเชน ดานเกษตรกรรม ดานอุตสาหกรรม และ
หัตถกรรม ดานการแพทยแผนไทย ดานการจัดการทรัพยากรและสิ่งแวดลอม ดานกองทุนและธุรกิจชุมชน 
ดานศิลปกรรม ดานภาษาและวรรณกรรม ดานปรัชญา ศาสนา และประเพณี และดานโภชนาการ วัฒนธรรม 
พัฒนาการทางประวัติศาสตร เอกลักษณะและภูมิปญญา จะเห็นไดวาภูมิปญญาไทยมีความสําคัญและอยูคูกับ
สังคมไทยมาตลอด ดังนั้นการศึกษาถึงภูมิปญญาไทยจึงเปนสิ่งสําคัญและควรมีการเรียนรูท่ีจะรักษาองคความรู
เหลานี้ เพ่ือถายทอดสืบตอกับคนรุนใหมตามยุคตามสมัยวิถีชีวิตไทย แตในสภาวะการปจจุบัน ความรูทางองค
ภูมิปญญาไทยบางอยาง ก็เริ่มท่ีจะถูกละเลยหรือไมมีการถายทอดองคความรู ไมวาจะเปนกลุมคนท่ีจะมา
ทําการศึกษามีจํานวนลดลงหรือความตองการท่ีเก่ียวของกับภูมิปญญาไทยบางอยางนอยลง จนทําเกิดปญหา
ของการลดลงและเลือนหายไปของภูมิปญญาไทยหรือภูมิปญญาทองถ่ินในปจจุบัน และภูมิปญญาท่ีกําลัง
ประสบปญหาอยางมากในปจจุบันและความสําคัญตอการอนุรักษงานไมโบราณ ก็คือวิธีการ "ตอกสลักเดือย" 
 งานไมไทยโบราณ เปนเอกลักษณะและเปนวิถีแหงภูมิปญญาของความเปนไทยท่ีสําคัญและสะสมองค
ความรูสืบทอดกันมาตลอดตั้งแตอดีตจนถึงปจจุบัน ลักษณะงานไมไทยโบราณ จะเปนงานในรูปท่ีใชการ เขา
สลักเดือย และการตอกเพ่ือสรางโครงสรางของชิ้น ไมวาจะเปนบานพักเรือนไทยเรือนไมจริงหรือเรือนเครื่อง
สับ และรูปแบบเครื่องเรือน ท่ีใชการตีไมและตอกสลักเดือย โดยวิธีการท่ีครูชางไทยไดทําการ ตอกสลักเดือย
นั้น จะมีรูปแบบลักษณะเฉพาะสําคัญตอการประดิษฐหรือสรางสรรคชิ้นงาน อาทิเชน กงพัด,รอด,เตา,สลัก
เดือย,ตะพานหนู เปนตน แตในปจจุบันเทคนิควิธีการดังกลาวไดถูกลดความตองการในการนํามาใชงานกับการ
สรางบานพักเรือนเครื่องเรือน เพราะดวยเทคโนโลยีสมัยใหมท่ีเขามาทดแทนทําใหสะดวกตอการผลิต ทําให
เกิดความตองการลดนอยลงประกอบไปกับการสืบทอดองคความรูท่ีเกิดจากครูชางท่ีถายทอดไปสูรุนตอรุนกับ
คนกับกลุมคนยุคปจจุบันเกิดการขาดหายไปจากชวงเวลา มีคงเหลือไวเพียงกับเอกสารชั้นตนหรือรูปแบบ
ขอมูลทางอินเตอรเน็ตท่ีมีรูปภาพวาดประกอบแตไมมีชิ้นงานใหพบเห็นอยางชัดเจน จึงทําใหวิธีการเขาไมไทย
โบราณดังกลาวเกิดการลดลงและยากตอการศึกษาเรียนรูอีกท้ังยังมีโอกาสท่ีจะสูญหายไปจากสังคมไทย 
 จากปญหาและความสําคัญดังกลาวผูวิจัยจึงมองเห็นวาการท่ีเราจะคงอยูองคความรูทางภูมิปญญางาน
ไมตอกสลักเดือยไทย ควรจะตองทําการศึกษาถึงรูปแบบตางๆของลักษณะงานไมและถายทอดองคความรูท่ีได
จากการศึกษานํามาตอยอดใหกับคนรุนใหมไดเขาใจและเห็นถึงความสําคัญขององคความรูดังกลาวกอนท่ีจะ
สูญหายไปจากสังคมไทย จึงเปนท่ีมาของโครงการวิจัย "การศึกษาภูมิปญญาทองถ่ินงานตอกสลักเดือยโบราณ
เพ่ือการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑนวัตกรรมชุดของเลนไทยและถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนใน
จังหวัดนครปฐม" ในการสรางชิ้นงานผลิตภัณฑของงานวิจัยมีความตองการท่ีจะมุงเนนสรางงานใหเปนลักษณะ
นวัตกรรมงานไมท่ีเกิดจากการใชเทคนิคกระบวนการความรูและความคิดสรางสรรคของตอกสลักเดือยโบราณ
มาประยุกตใชเปนแนวทางในการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑงานวิจัย  โดยใหมีรูปแบบการตอกสลักเดือยเขาไม
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อยางเปนเอกลักษณท่ีชัดเจนและยังคงรูปแบบของความเปนภูมิปญญางานไมไทย งานวิจัยจะเนนการ
สรางสรรคงานใหเปนชุดนวัตกรรมของเลนไทยเพ่ือท่ีจะงายตอการเขาใจและสามารถถายทอดองคความรูทาง
ภูมิปญญาดังกลาวใหแกกลุมคนรุนใหมเยาวชนไทยไดเขาใจและตระหนักถึงความสําคัญของรูปแบบงานตอก
สลักเดือยโบราณจากการเรียนรูผานผลงานวิจัย  
 ผลิตภัณฑงานวิจัยดังกลาวจะเปนชิ้นงานนวัตกรรมเชิงสรางสรรคงานไมท่ีจะเปนในรูปแบบชุดของเลน
สื่อการเรียนรูการตอกสลักเดือยเขาไมโดยจะกําหนดในรูปแบบลักษณะการเขาไมตางๆมาประกอบเปนชิ้นงาน
ตามรูปทรงโดยเด็กเยาวชนจะเปนผูสรางชิ้นตามจินตนาการพรอมกับเรียนรูลักษณะของตอกสลักเดือยเขาผาน
การเลน นอกเหนือไปจากจะเกิดความสนุกเพลิดเพลินในการเลนชิ้นงานก็ยังจะเขาใจถึงองคความรูทางภูมิ
ปญญางานไมไทยโบราณ ซ่ึงความรูท่ีไดจากผลิตภัณฑงานวิจัยนี้จะชวยใหเด็กเยาวชนเกิดเขาใจถึงความสําคัญ
ของภูมิปญญาและจะชวยเกิดการตอยอดองครูดังกลาวอยางยั่งยืน 
 ในการเลือกใชวัสดุและอุปกรณท่ีสําหรับการออกแบบพัฒนานวัตกรรมชุดของเลนไทยตอกสลักเดือย
จากจะเลือกใชเศษไมแปรรูปตางๆไมวาจะเปนไมยาง ไมแดง ไมเต็งฯท่ีตกเหลือและเปนเศษจาก
ภาคอุตสาหกรรมจนกลายเปนขยะท่ีจะสรางปญหาตอสภาพแวดลอม เรียกวา ภาวะโลกรอน (Global 
Warming)  โดยการเลือกนําเศษไมวัสดุแปรรูปนอกเหนือจะไดวัสดุหลักในการทําชิ้นงานแลวก็ยังเปนสวนชวย
ลด การตัดไมทําลายปา ท่ีทําใหอุณหภูมิเฉลี่ยของโลกเพ่ิมสูงข้ึน เนื่องดวยทรัพยากรปาไมท่ีมีจํานวนลดลง การ
ลดลงของทรัพยากรปาไมนี้ยังสงผลตอสภาพแวดลอมทางธรรมชาติกอใหเกิดปญหาเปนอยางมากเชน การเกิด
อุทกภัย ภัยแลง ฝนตกไมถูกตองตามฤดูกาล โดยสาเหตุหลักมาจากความตองการใชไมท่ีเพ่ิมข้ึน ซ่ึงเกิดจาก
จํานวนประชากรและความเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจ ความตองการผลิตภัณฑไมยอมเพ่ิมจํานวนมากข้ึนอยาง
ตอเนื่อง ในขณะเดียวกันไมจากธรรมชาตินั้น มีอยูอยางจํากัดและลดลงอยางรวดเร็วดังนั้นการท่ีงานวิจัยเลือก
ท่ีจะใชเศษวัสดุไม ท่ีนําสรางงานนวัตกรรมชุดของเลนไทยตอกสลักเดือยยังเปนการสงผลประโยชนแก
ประเทศชาติและในเรื่องทรัพยากรทางธรรมชาติอีกทางหนึ่ง 
 จากท่ีไดกลาวไปแลวขางตนจะเห็นไดวางานวิจัยฉบับนี้จะนํา งานตอกสลักเดือยไทยโบราณมาเปน 
นวัตกรรมใหมของชุดของเลนไทยในรูปแบบท่ีสวยงามจากการตอกผสานกันของไมเศษและสลักเดือยทําใหเกิด
ความความงดงามของผิวไม  ดานการเลนชิ้นใชงานจะออกแบบใหเขากับยุคสมัยของเด็กเยาวชนในปจจุบัน
เปนหลัก ภูมิปญญาดังกลาวจะทําใหเกิดการสรางมูลคาเพ่ิมข้ึนใหกับชุดของเลนไทยและเปนนับจุดเริ่มตนของ
องคความรูท่ีเก่ียวของกับการใชขอมูลในเพ่ือหาแนวทางในการพัฒนานวัตกรรมงานตอกสลักเดือยไทยไป
พรอมๆกับการสรางความยั่งยืนใหกับสิ่งแวดลอมของประเทศไทยโดยนําองคความรูท่ีไดจากงานวิจัยนํามา
พัฒนามาถายทอดสืบสานภูมิปญญาสูกลุมเด็กเยาวชนภายในจังหวัดนครปฐมซ่ึงเปนพ้ืนท่ีของมหาวิทยาลัย ซ่ึง
จะทําใหเกิดการบรูณาการระหวางชุมชนกับสถาบันการศึกษาเพ่ือกอใหเกิดการอนุรักษงานตอกสลักเดือยภูมิ
ปญญาไทยอยางยั่งยืน 
 
1.2 วัตถุประสงค 

1. เพ่ือศึกษารูปแบบการเขาไมตอกสลักเดือยโบราณจากภูมิปญญาไทยและนําองคความรูท่ีไดไปสู
แนวทางการออกแบบพัฒนานวัตกรรมชุดของเลนไทย 

2. เพ่ือสรางและพัฒนาผลิตภัณฑชุดของเลนงานไมจากองคความรูภูมิปญญางานตอกสลักเดือยไทยให
เปนนวัตกรรมของเลนท่ีสงเสริมตอเรียนรูวิธีการเขาไมไทยโบราณ 

3. เพ่ืออนุรักษและสืบทอดองคความรูภูมิปญญางานตอกสลักเดือยไทยโบราณสูกลุมเด็กเยาวชนใน
จังหวัดนครปฐม ใหเกิดการบรูณาการองคความรูอยางยั่งยืน 
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1.3 ขอบเขตของโครงการวิจัย 

1. ศึกษาและรวบรวมขอมูลท่ีเก่ียวของภูมิปญญาไทยและงานวิจัยทฤษฎีท่ีเก่ียวของเพ่ิมเติมโดย
การศึกษานี้ จะเนนท่ีรายละเอียด ข้ันตอน วิธีการของเทคนิคการและศึกษาพฤติกรรมการเลนและการเรียนรู
ของเด็กในระดับชั้นประถมศึกษา โดยศึกษาจากแหลงขอมูลตาง ๆ เชนตํารา เอกสาร อินเตอรเน็ต และ
หนวยงานตางๆ เปนตน 

2. รวบรวมขอมูลเก่ียวกับวัสดุข้ันตอนการทํารูปแบบของ การเขาไมตอกสลักเดือย แลวนําเปนแนวใน
การออกแบบและพัฒนาวัตกรรมชุดของเลนไมจากภูมิปญญาไทย 

3. รวบรวมขอมูลความตองการกลุมตัวอยางกับผูเชียวชาญทางดานงานไมไทยโบราณผูเชียวชาญ
ทางดานการพัฒนาผลิตภัณฑการเรียนรูสําหรับเด็กและผูเชี่ยวชาญทางดาน การผลิต เพ่ือตอบสนอง
คุณลักษณะของผลิตภัณฑใหตรงตามวัตถุประสงคของงานวิจัยและความสอดคลองกับการเรียนรูภูมิปญญางาน
ไมไทยใหเขากับวิถีชีวิตสังคมในปจจุบัน     

4. ทําการออกแบบและผลิตชิ้นงานวิจัยจากวิธีการเขาไมตอกสลักเดือยในรูปแบบอุตสาหกรรม  
ผลิตภัณฑท่ีไดจะเปนนวัตกรรมชุดของเลนประเภท ชุดชิ้นงานไมถอดเขาประกอบตามสัญลักษณใหตรงกับตาม
สลักเดือยโดยเลือกผลิตจากขอมูลท่ีไดจากการเก็บรวบรวมขอมูล   

5. ประเมินผลประสิทธิภาพผลิตภัณฑนวัตกรรมนวัตกรรมชุดของเลนจากภูมิปญญาไทยกับกลุม
ตัวอยางโดยใชโปรแกรมทางสถิติ ในการสรุปผลงานวิจัย 

6. นําองคความรูท่ีไดไปถายทอดองคความรูสูเยาวชนในโรงเรียนชั้นประถมศึกษาและชุมชนท่ีตองการ
ศึกษาถึงภูมิปญญาการเขาไมตอกสลักเดือย ในจังหวัดนครปฐม โดยคัดเลือกและสอบถามจากหนวยงานท่ีมี
ความสนใจในผลงานวิจัย  

7. สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ 
8. จัดทํารายงานการวิจัยฉบับสมบูรณ   

 
1.4 ขอบเขตของการศึกษาขอมูล 

1. เพ่ือพัฒนาดานนวัตกรรมผลิตภัณฑประเภทชุดของเลนไทยท่ีทําจากวิธีการภูมิปญญาไทยการเขา
ไมตอกสลักเดือย 

2. การศึกษาครั้งนี้จะศึกษาเฉพาะสวนงานการออกแบบและผลิตโดยมุงหวังเพ่ือใหเกิด การบูรณาการ
องคความรูใหเกิดความเขาใจความสําคัญของภูมิปญญาไทยของกลุมเด็กเยาวชนในโรงเรียนชั้นประถมศึกษา
ของจังหวัดนครปฐมหรือผูท่ีสนใจและ อาจารย นักวิชา และนักศึกษาผูเรียนไดเขาใจองคความรูดังกลาวผาน
ผลงานของตัวผลิตภัณฑ  นวัตกรรมชุดของเลนจากภูมิปญญาไทย งานตอกสลักเดือย มากยิ่งข้ึน 

3. ศึกษาและปรับปรุงกระบวนการออกแบบนวัตกรรมชุดของเลนจากภูมิปญญาการเขาไมตอกสลัก
เดือยไทย และเศษไมจากขอมูลท่ีเก่ียวของตางๆเพ่ือใหรูปแบบชุดของเลนงานไมไทยท่ีคงความเปนลักษณะ
ของภูมิปญญางานไมไทย 

4. ศึกษาความตองการและลักษณะการเลนของเลนไมในปจจุบันจากกลุมเยาวชนท่ีมีตอผลิตภัณฑ 
“นวัตกรรมของเลนไมจากภูมิปญญาไทย วิธีการเขาไมตอกสลักเดือย” โดยใชแบบสอบถามและประเมินผล
ความพ่ึงพอใจ โดยใชโปรแกรมทางสถิติ ในการสรุปผล 
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5. นําองคความรูท่ีไดจากงานวิจัยนํามาพัฒนาผลิตภัณฑและถายทอดสืบสานภูมิปญญาสูเยาวชนโดย
คัดเลือกเยาวชนท่ีมีความสนใจจากโรงเรียนและชุมชนในจังหวัดนครปฐมไดเขาใจการเขาไมตอกสลักเดือย
ประกอบชิ้นงานจากเศษไมผานชุดนวัตกรรมของเลน เพ่ือใหเกิดอนุรักษองคความรูแกชุมชน  
 
1.5 นิยามศัพทท่ีใชในงานวิจัย 

1. ภูมิปญญาทองถ่ินการเขาไมตอกสลักเดือยโบราณ หมายถึง ความสามารถและทักษะองคความรู
งานไมชางไทยโบราณ ท่ีใชการตีไมและตอกสลักเดือยโดยนําความรูดังกลาวมาพัฒนากลายเปนนวัตกรรมชุด
ของเลนไทย 

2. นวัตกรรมชุดของเลนไทย หมายถึง ของเลนไทยท่ีมีความแปลกใหมและเกิดจากการประกอบเขา
กันของการเขาไมตอกสลักเดือยโบราณ ไมโบราณ เชน การเขาเดือยปากชน, เดือยปากกบ, การเขาเดือยหาง
เหยี่ยวเดือยเด่ียว, การเขาเดือยหางเหยี่ยวประสาน, การเขาเดือยปากกริว โดยนําเทคนิคเหลานี้มากลายเปน
นวัตกรรมชุดของเลนไทยท่ีเกิดจากการสรางสรรคทักษะการเรียนรูงานไมไทยโบราณและถายทอดสูเยาวชน
เพ่ือใหเกิดใหเกิดการบรูณาการองคความรูอยางยั่งยืน 
 
1.6 ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 

1. ไดผลงานวิจัยท่ีจะเปนผลิตภัณฑชุดของเลนไทยมีความเปนนวัตกรรมท่ีเกิดจากการสรางสรรคของ
ชิ้นงานจากการใชวิธีการ เขาไม, เขาเดือย จากภูมิปญญางานไมไทยโบราณ 

2. ทําเกิดองคความรูใหมทางงานวิชาการท่ีเก่ียวของกับงานไมไทยจากภูมิปญญาทองถ่ินการเขาไมตอก
สลักเดือยโบราณ 

3. เพ่ือการอนุรักษความรูท่ีสําคัญของภูมิปญญาไทยใหเกิดความยั่งยืน 
4. เพ่ือชวยสงเสริมสรางรูปแบบชุดของเลนไทยใหเกิดความแปลกใหมท่ีมีลักษณะเปนสื่อการเรียนรูเชิง

นวัตกรรมของการเขาไมของสลักเดือยตางๆของภูมิปญญาไทย 
5. เพ่ือเกิดการสืบทอดองคความรูภูมิปญญางานตอกสลักเดือยไทยโบราณสูกลุมเด็กเยาวชน 
6. เปนตัวอยางกรณีศึกษาใหผูท่ีสนใจศึกษา สงเสริม เปนแนวทางในการพัฒนาภูมิปญญาทองถ่ินการ

เขาไมตอกสลักเดือยโบราณในลักษณะงานอ่ืนๆตอไป 
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บทท่ี 2 
เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

 
ในการดําเนินการวิจัยเรื่อง “การศึกษาภูมิปญญาทองถ่ินงานตอกสลักเดือยโบราณเพ่ือการออกแบบ

พัฒนาผลิตภัณฑนวัตกรรมชุดของเลนไทยและถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนในจังหวัดนครปฐม” 
ผูวิจัยดําเนินการวิจัยไดทําการศึกษาคนควาขอมูลท่ีเก่ียวของกับงานวิจัยเพ่ือใชประกอบ ในการออกแบบ โดย
ศึกษาขอมูล จากเอกสาร หนังสือ  และงานวิจัยท่ีเก่ียวของซ่ึงเปนพ้ืนฐานในการศึกษา โดยมีขอบเขตดังตอไปนี้ 

1. การศึกษาขอมูลท่ีเก่ียวกับภูมิปญญาทองถ่ิน 
2. การศึกษาขอมูลการเขาไมตอกสลักเดือยโบราณ 
3. การศึกษาขอมูลท่ีเก่ียวกับนวัตกรรม 
4. การศึกษาขอมูลเก่ียวกับการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ 
5. การศึกษาขอมูลท่ีเก่ียวกับการออกแบบของเลน 
6. งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

 
2.1 การศึกษาขอมูลท่ีเกี่ยวกับภูมิปญญาทองถิ่นการเขาไมตอกสลักเดือยโบราณ 

2.1.1 ความหมายของภูมิปญญาทองถ่ิน   
ภูมิปญญาเปนพ้ืนความรูของประชาชนในสังคมท่ีรับรูและเขาใจรวมกันวาภูมิปญญานั้นเรียกตางๆกัน

เชน ภูมิปญญาไทย ภูมิปญญาชาวบาน หรือภูมิปญญาทองถ่ิน เปนตนซ่ึงเปนเรื่องท่ีไดมีการกลาวถึงและมี
ความสําคัญมากในยุคปจจุบัน ภูมิปญญาจัดเปนทุนทางวัฒนธรรมท่ีมีความ สําคัญยิ่งของมนุษย สิ่งดังกลาวสั่ง
สมงอกงามข้ึนจากความรอบรูประสบการณ ผนวกดวยความเฉียบคมในการหยังรูอยางลุมลึกเพ่ือการ
ปรับเปลี่ยนสภาพทรัพยากรและองคความรูท่ีมีอยูเดิมใหเพ่ิมพูนคุณคาข้ึนอยางสอดคลองและเหมาะสมกับ
บริบทตาง ๆ ของชุมชน ทองถ่ิน และสังคมของตน (ชวน เพชรแกว. 2547)  นอกจากภูมิปญญาทองถ่ินเปน
ความรู ความคิด ความสามารถ ความเจนจัดของกลุมชน ไดจากประสบการณในสังคมดวยการปรับตัว และ
ดํารงชีพในสภาพแวดลอมทางสังคมวัฒนธรรมกบกลุมอ่ืน จากพ้ืนท่ีและสิ่งแวดลอมอ่ืนท่ีไดมีการติดตอสัมพันธ
กันและรับเอาหรือปรับเปลี่ยนมาใชประโยชน หรือแกปญหาในสิ่งแวดลอม และบริบททางสังคมวัฒนธรรมของ
ชุมชนทองถ่ินนั้น ๆ มีผูกลาววาภูมิปญญาทองถ่ิน เปนท้ังศาสตรและศิลป ของการดําเนินชีวิตถายทอดสืบตอ
กนมาชานานจนกระท้ังถึงปจจุบันองคความรูของภูมิปญญา คือ สวนท่ีเปนศาสตรสําหรับสวนท่ีเปนศิลป คือ 
เปนความรูท่ีมีคุณคาท้ังดีและงาม และผูคนคิดคนข้ึนมา ไมใชสมองเพียงอยางเดียว แตดวยอารมณ ความรูสึก 
และจิตวิญญาณ ดังนั้น ภูมิปญญาทองถ่ินจึงเปนความเขาใจเก่ียวกบโลกและชีวิตท่ีสัมพันธกับวิธีคิด วิถีปฏิบัติ 
และวิธีใหคุณคาของกลุมชน (ชวนเพชรแกว. 2547) 

ภูมิปญญาทองถ่ินไมใชความรูเฉพาะเรื่อง แตเปนความรูท่ีเปนองครวม ซ่ึงรวบรวมความรูตาง ๆ ใหมา
สัมพันธจนทําใหเกิดมิติรอบดาน หรือเห็นวิถีชุมชนนั้นเอง กลาวคือภูมิปญญาจะสะทอนความคิด ความเชื่อ 
ความใฝ ฝน ซ่ึงจะเห็นไดจากกฎเกณฑทางสังคมความสัมพันธระหวางคนในครอบครัว คนในชุมชนทองถ่ิน 
และจารีตประเพณีตาง ๆ จะเห็นไดวาภูมิปญญาทองถ่ินเปนรากฐานการดํารงชีวิตของกลุมชนท่ีสําคัญยิ่ง ท้ังนี้
เพราะภูมิปญญาทองถ่ินเปนสรรพวิชาความรูท้ังหมดท่ีชุมชนทองถ่ินใชแกปญหาหรือจรรโลงชีวิตของเขาไมวา
จะเปน ความรูท่ีมีการสั่งสม มีการประยุกตใชมายาวนาน หรือความรูท่ีชุมชนทองถ่ินรับมาจากภายนอกลวน
แตเปนความรูท่ีผานการพิสูจนมาแลววาเขากันไดกับวิถีดานอ่ืน ๆ ของชุมชนทองถ่ินลวนแตเปนประโยชนใน
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การเลี้ยงชีพ หรือประโยชนดานอ่ืน ๆ ในการดํารงชีวิตของชุมชนทองถ่ินและปจเจกชน (ชวน เพชรแกว. 
2547) 

นอกจากภูมิปญญาทองถ่ินเปนความรูความคิดความสามารถความเจนจัดของกลุมชนไดจาก
ประสบการณในสังคมดวยการปรับตัว และดํารงชีพในสภาพแวดลอมทางสังคมวัฒนธรรมกับกลุมอ่ืนจากพ้ืนท่ี
และสิ่งแวดลอมอ่ืนท่ีไดมีการติดตอสัมพันธกนและรับเอาหรือปรับเปลี่ยนมาใชประโยชน หรือแกปญหาใน
สิ่งแวดลอมและบริบททางสังคมวัฒนธรรมของชุมชนทองถ่ินนั้น ๆ มีผูกลาววาภูมิปญญาทองถ่ินเปนท้ังศาสตร
และศิลป ของการดําเนินชีวิตูถายทอดสืบตอกันมาชานานจนกระท่ังถึงปจจุบัน  

องคความรูของภูมิปญญา คือ สวนท่ีเปนศาสตรสําหรับสวนท่ีเปนศิลปคือ เปนความรูท่ีมีคุณคาท้ังดี
และงาม และผูคนคิดคนข้ึนมา ไมใชสมองเพียงอยางเดียวแตดวยอารมณ ความรูสึก และจิตวิญญาณ ดังนั้น 
ภูมิปญญาทองถ่ินจึงเปนความเขาใจเก่ียวกับโลกและชีวิตท่ีสัมพันธกบวิธีคิด วิถีปฏิบัติ และวิธีใหคุณคาของ
กลุมชน (ชวนเพชรแกว. 2547)ภูมิปญญาทองถ่ินไมใชความรูเฉพาะเรื่อง แตเปนความรูท่ีเปนองครวมซ่ึง
รวบรวมความรูตางๆ ใหมาสัมพันธกนจนทําใหเกิดมิติรอบดานหรือเห็นวิถีชุมชนนั้นเองกลาวคือภูมิปญญาจะ
สะทอนความคิด ความเชื่อ ความใฝฝน ซ่ึงจะเห็นไดจากกฎเกณฑทางสังคมความสัมพันธระหวางคนใน
ครอบครัว คนในชุมชนทองถ่ิน และจารีตประเพณีตางๆ จะเห็นไดวา 

ภูมิปญญาทองถ่ินเปนรากฐานการดํารงชีวิตของกลุมชนท่ีสําคัญยิง ท้ังนี้เพราะภูมิปญญาทองถ่ินเปน
สรรพวิชาความรูท้ังหมดท่ีชุมชนทองถ่ินใชแกปญหาหรือจรรโลงชีวิตของเขาไมวาจะเปนความรูท่ีมีการสั่งสม มี
การประยุกตใชมายาวนาน หรือความรูท่ีชุมชนทองถ่ินรับมาจากภายนอกก็ลวนแตเปนความรูท่ีผานการพิสูจน
มาแลววาเขากันไดกบวิถีดานอ่ืน ๆ ของชุมชนทองถ่ินลวนแตเปนประโยชนในการเลี้ยงชีพ หรื อประโยชนดาน
อ่ืน ๆ ในการดํารงชีวิตของชุมชนทองถ่ินและปจเจกชน (ชวน เพชรแกว. 2547) 

แมวาภูมิปญญาทองถ่ินจะเปนรากฐานสําคัญ แตการเปลี่ยนแปลงประเทศใหเปนประเทศท่ีพัฒนาใน
ลักษณะทุนนิยม อันเปนกระแสวัฒนธรรมตะวันตกท่ีผานมาโดยมีการนําความรูสมัยใหมเขามาใชในการพัฒนา
นั้น ทําใหเราไดบทเรียนการพัฒนาประเทศตามแบบสมัยใหมกอใหเกิดผลกระทบตางๆมากมาย เชน ทองถ่ิน
ชนบทถูกดูดทรัพยากรไปสู เมืองใหญ ทรัพยากรธรรมชาติถูกทําลาย ถูกครอบงําความรูและสติปญญา และทํา
ใหสังคมขาดความสัมพันธท่ีดีตอกันเปนตน สภาพดังกลาวสงผลใหเกิดการสูญเสียภูมิปญญาดั้งเดิมทําให
สถาบันครอบครัวและสถาบันอ่ืนๆ ของสังคมออนแอลง ปญหาตางๆ เกิดข้ึนอยางกวางขวางและรุนแรงมีผลได 
เปรียบและเสียเปรียบอยางเห็นไดชด เปนผลใหสังคมประสบภาวะวิกฤต (ชวนเพชรแกว. 2547) 

จากภาวะวิกฤตดังกลาว จึงทําใหเรื่องราวเก่ียวกับภูมิปญญาทองถ่ินหรือภูมิปญญาชาวบานไดรับ
ความสนใจจากองคกรตางๆ เชน องคกรภาครัฐ องคกรเอกชน และองคกรชุมชนทองถ่ินหรือองคกรชาวบาน 
หากพิจารณาแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ และแผนการศึกษาแหงชาติจะพบวาตางก็กําหนด
แนวทางเก่ียวกับการดําเนินงานภูมิปญญาทองถ่ินหรือภูมิปญญาชาวบานไวอยางชัดเจน คือ ยอมรับและให
ความสําคัญเก่ียวกับภูมิปญญาทองถ่ิน (ชวน เพชรแกว.2547) 

ภูมิปญญาทองถ่ินเกิดจากการสั่งสมเรียนรูมาเปนระยะเวลายาวนาน มีลักษณะเชื่อมโยงกันไปหมดทุก
สาขาวิชา ไมแยกเปนวิชาๆ แตจะเปนสหวิทยาการท่ีผสมกลมกลืนและเชื่อมโยงระหวางเศรษฐกิจ อาชีพ ความ
เปนอยู การศึกษา การปกครอง และวัฒนธรรม 

ภูมิปญญาทองถ่ิน เปนวิธีการปฏิบัติซ่ึงชาวบานไดมาจากประสบการณแนวทางการแกปญหาแตละ
เรื่อง แตละประสบการณ แตละสภาพแวดลอม ซ่ึงมีเง่ือนไขปจจัยเฉพาะแตกตางกันไป 



8 
 

ภูมิปญญาทองถ่ิน เปนกระบวนการทางปญญาท่ีมุงหมายจะใชวัฒนธรรมของตนเองโตกระแสและ
ตอสูใหพนการครอบงําเปนอิสระและสรางสรรคหากทําสําเร็จแลวจะมีโครงขายโยงใยภูมิปญญาระหวางกัน
ของชุมชนทองถ่ิน ซ่ึงมีอํานาจและพลังผลักดันใหสังคมเปลี่ยนแปลงสูสันติสุข 

ภูมิปญญาเกิดจากการสั่งสมความรูมีการเรียนรูมาเปนระยะเวลานาน มีการเชื่อมโยงกันไปหมดไมแยก
จากกัน และท่ีสําคัญคือ ภูมิปญญาทองถ่ินมีข้ันตอน 3 ประการ คือ ปริยติ ปฏิบัติ และปฏิเวช 

ภูมิปญญาทองถ่ิน หมายถึง ความรอบรู  ของชาวบานท่ีเรียนรูและมีประสบการณตอกันมาท้ังทางตรง 
คือ ประสบการณดวยตนเอง หรือทางออม ซ่ึงเรียนรูจากผูใหญ หรือความรูท่ีสั่งสมสืบตอกันมาจากบรรพบุรุษ 

ภูมิปญญาทองถ่ิน คือ ทุกสิ่งทุกอยางท่ีชาวบานคิดไดเอง นํามาแกปญหาไดสําเร็จกลายเปนสติปญญา 
และเปนองคความรูท้ังหมดของชาวบานสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ (2545) ไดใหความหมาย
ของภูมิปญญาทองถ่ินไวดังนี้คือ 

 1. ความรูความสามารถ ความเชื่อ ความสามารถทางพฤติกรรมและความสามารถในการแกไขปญหา
ของมนุษย 

 2. ความรูความคิด ความเชื่อ ความสามารถ ความจัดเจนท่ีกลุมชนไดจากประสบการณท่ีสั่งสมไวใน
การปรับตัวและดํารงชีพตามสภาพแวดลอมของธรรมชาติ 

3. ภูมิปญญาเปนเรื่องท่ีสั่งสมกันมาตั้งแตอดีตและเปนเรื่องของการจัดการความสัมพันธระหวางคน
กับคน คนกับธรรมชาติแวดลอม คนกับสิ่งเหนือธรรมชาติโดยผานกระบวนการทางจารีตประเพณีการทํามาหา
กิน และพิธีกรรมตาง ๆ เพ่ือใหเกิดความสมดุลระหวางความสัมพันธเหลานี้เปาหมายก็คือ เพ่ือใหเกิดความสุข
ท้ังในสวนท่ีเปนชุมชน หมูบาน และในสวนท่ีเปนปจเจกของชาวบานเอง หากเกิดปญหาทางดานความไมสมดุล
กันข้ึน ก็จะกอใหเกิดความไมสงบสุขท้ังในสวนท่ีเปนสังคมและในสวนท่ีเปนปจเจกของชาวบานเอง 

4. ประสบการณในการประกอบอาชีพ ในการศึกษาเลาเรียนการท่ีชาวบานรูจักวิธีการทํานา การไถนา 
การนํากระบือมาใชในการไถนา การรูจักนวดขาวโดยการใชกระบือ รูจักสานกระบุง ตะกรา เอาไมไผมาทํา
เครื่องไมใชสอยในชีวิตประจําวัน รวมท้ังรูจักเอาดินข้ีทามาแชน้ําตมใหเหือดแหงเปนเกลือสินเธาว ก็เรียกวาภูมิ
ปญญาท้ังสิ้น จารุวรรณธรรมวัตร (2535) ไดใหความหมายภูมิปญญาพ้ืนบานหรือภูมิปญญาทองถ่ินไววา 
หมายถึง ทรัพยากรความรูทรัพยากรบุคคลท่ีมีอยูในทองถ่ินแตละแหง ซ่ึงอาจเปนเอกลักษณเฉพาะตนหรือ
ลักษณะสากลท่ีหลาย ๆ ทองถ่ินมีคลายกันก็ได ภูมิปญญาทองถ่ินในแตละทองถ่ินเกิดจากการท่ีชาวบาน
แสวงหาความรูเพ่ือเอาชนะอุปสรรคทางธรรมชาติ ทางสังคมท่ีจําเปนในการดํารงชีวิต ภูมิปญญาทองถ่ินจึงเปน
สิ่งท่ีเก่ียวของกับการผลิตและวิถีชีวิตชาวบานเชน การประกอบประเพณี พิธีกรรมของชุมชน เปนกิจกรรมท่ีทํา
ใหผูกระทําสบายใจ ใหคุณคาทางจิตใจและความรูสึก หรือประเพณี การรวมกําลังชวยกันทํางานท่ีใหญเกิน
กวาจะกระทําไดสําเร็จคนเดียว เชน การลงแขกสรางบาน สรางถนน หรือขุดลอกแหลงน้ําเปนกิจกรรมท่ีแสดง
ถึงความเอ้ือเฟอชวยเหลือกันภายในชุมชน ทําใหเกิดความเปนอันหนึ่งอันเดียวกัน โดยท่ัวไปภูมิปญญาทองถ่ิน
เปนรูปแบบการดําเนินชีวิตท่ีเรียบงาย ไมซบซอนเปนประโยชนแกคนทุกระดับมีลักษณะเดนคือ สรางสํานึก
เปนหมูคณะท้ังในระดับครอบครัวและเครือญาติ พ้ืนเพจากฐานความรูของชาวบานหรือความรอบรูขอชาวบาน
ท่ีเรียนรูและสั่งสมประสบการณดวยตนเองหรือเรียนรูจากบรรพบุรุษหรือความรูท่ีสั่งสมสืบตอกันมาท้ังท่ีเปน
รูปธรรมและนามธรรม อันเปนสติปญญาเปนความรูท่ีชาวบานคิดไดเอง โดยอาศัยศักยภาพท่ีมีอยูแกปญหา
การดําเนินชีวิตของคนในทองถ่ินไดอยางเหมาะสมใหสอดคลองกับสภาพสังคมท่ีเปลี่ยนแปลงไป 

จากคําจํากัดความดังกลาวขางตน สามารถสรุปความหมายหรือคําจํากัดความภูมิปญญาทองถ่ินเปน 2 
ลักษณะ คือ ภูมิปญญาทองถ่ินท่ีเปนกระบวนการ หมายถึง กระบวนทางปญญาท่ีคนในชุมชนทองถ่ินคิดข้ึน
จากการเรียนรูการถายทอดจากบรรพบุรุษ จากประสบการณท้ังทางตรงและทางออม เพ่ือใชในการปรับตัว
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และการดํารงชีวิตท่ีสัมพันธกบสภาพแวดลอมทางธรรมชาติสังคมและวัฒนธรรมโดยใชการลองผิดลองถูก การ
สังเกตการสั่งสม สืบทอด กลั่นกรองปรับปรุงพัฒนาและเลือกสรรกันมาเปนเวลานานจากรุนหนึ่งไปสูอีกรุน
หนึ่งจนเปนเอกลักษณของชุมชนทองถ่ิน ภูมิปญญาทองถ่ินในความหมายอีกลักษณะหนึ่งคือ  

ภูมิปญญาทองถ่ินท่ีเปนผลหมายถึง พ้ืนเพรากฐานและองคความรูของชาวบานท่ีคิดข้ึนจากสติปญญา
และความสามารถเพ่ือใชในการแกปญหาและเปนแนวปฏิบัติในการดํารงชีวิตใหสอดคลองกับสภาพสังคมท่ี
เปลี่ยนไปในแตละยุคแตละสมัยเพ่ือใหบุคคลดําเนินชีวิตรวมกันอยางสันติสุขอันเปนการสั่งสมทุนทางปญญาซ่ึง
ถือเปนทุนทางสังคม 

2.1.2 ความสําคัญของภูมิปญญาทองถ่ิน 
พระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัวภูมิพลอดุลยเดชมหาราชไดมีพระราชดํารัสในบางตอนดังท่ีไดอันเชิญมา 

ณ ท่ีนี้วา “…ประชาชนนั้นแหละ เขามีความรู   เขาทํางานมาหลายชั่วคนแลว เขาทํางานกันอยางดี เขามีความ
เฉลียวฉลาด เขารูวาตรงไหนควรทํากสิกรรม เขารูวาท่ีไหนควรเก็บรักษาไว…” พระองคทรงตระหนักเปนอยาง
ยิงวาภูมิปญญาทองถ่ินเปนสิ่งท่ีชาวบานมีอยูแลวใชประโยชนเพ่ือความอยูรอดกันมายาวนาน (ชวน เพชรแกว. 
2547 ) 

ความสําคัญของภูมิปญญาทองถ่ิน ซ่ึงเปนวัฒนธรรมเปนความรู ท่ีสั่งสมจากการปฏิบัติจริงใน
หองทดลองทางสังคมเปนความรูดั้งเดิมท่ีถูกคนพบ มีการทดลองใช แกไข ดัดแปลง จนเปนองคความรูท่ี
สามารถแกปญหาในการดําเนินชีวิต และถายทอดสืบตอกันมา ภูมิปญญาทองถ่ินเปนขุมทรัพยทางปญญาท่ีคน
ไทยทุกคนควรรูควรศึกษา ปรับปรุงและพัฒนา ใหสามารถนําภูมิปญญาทองถ่ินเหลานั้นมาแกไขปญหาให
สอดคลองกับบริบทสังคม วัฒนธรรมของกลุมชนนั้น ๆ อยางแทจริง (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษา
แหงชาติ. 2545) 

ภูมิปญญาทองถ่ิน มีคุณคาและความสําคัญไมเพียงแตสําหรับผูคนหรือทองถ่ินเทานั้น แตยังเอ้ือ
ประโยชนอยางใหญหลวงตอการพัฒนาประเทศโดยรวมใหสามารถพัฒนาไดอยางยังยืนและมันคง มีนก
วิชาการหลายทานไดกลาวถึงความสําคัญของภูมิปญญาทองถ่ินไวดังนี้ 

กฤษณภัต บุญยัษเฐียร (2548) ไดกลาวถึงความสําคัญของภูมิปญญาทองถ่ินไวดงนี้ 
1. ภูมิปญญาทองถ่ินทําใหชุมชนและชาติผานพนวิกฤตและดํารงความเปนชาติหรือชุมชนไวได 
2. ภูมิปญญาทองถ่ินเปนองคความรูท่ีมีคุณคา และความดีงามท่ีดํารงชีวิตและวิถีชุมชนใหอยูรวมกับ

ธรรมชาติ และสภาวะแวดลอมไดอยางกลมกลืนและสมดุล 
3. ภูมิปญญาทองถ่ินเปนรากฐานการพัฒนาท่ีเริ่มจากการพัฒนาเพ่ือการพ่ึงพาตนเองการพัฒนาเพ่ือ

พ่ึงพาอาศัยซ่ึงกันและกัน และการพัฒนาท่ีผสมผสานองคความรูสากลบนฐานภูมิปญญาดังเดิมเพ่ือเกิดเปนภูมิ
ปญญารวมสมัยท่ีใชประโยชนไดกวางข้ึน สมจิต พรหมเทพ (2543) กลาวถึง ภูมิปญญาทองถ่ินมีความสําคัญ
ตอชาวบานครอบครัว ชุมชน และสังคม ดังนี้คือ 

1. เปนมรดกทางวัฒนธรรมท่ีสืบทอดกันมาแตอดีตอันยาวนาน จนกลายเปนวิถีชีวิตประจําวันของ
ตนเองและชุมชนตลอดมา 

2. เปนมรดกทางสังคมท่ีไดจากการเรียนรูโดยผานกระบวนการขัดเกลาของกลุมคนประพฤติปฏิบัติ
อยางมองเห็นแนวทางท่ีดี และอยางมีความเชื่อสืบตอกันมา 

3. เปนทรัพยสินทางปญญาท่ีมีคุณคายิง ไมยงหยอนไปกวาความรูทางวิทยาศาสตร 
4. เปนขอมูลพ้ืนฐานของการดํารงชีวิต และการพัฒนาอยางยังยืนจากอดีตจนถึงปจจุบัน 
5. เปนแนวทางนําไปสู การปรับตัวของชุมชน ชวยพัฒนาเศรษฐกิจแบบพ่ึงตนเองของชุมชน 
6. ชวยเพ่ิมความสมดุลระหวางธรรมชาติสิ่งแวดลอมกับประชาชน เพราะตางพ่ึงพาอาศัยกัน 
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จากความสําคัญของภูมิปญญาทองถ่ินท่ีกลาวมาขางตน สามารถสรุปไดวา ภูมิปญญาทองถ่ินเปน
มรดกทางวัฒนธรรมอันเกิดจากพัฒนาการปรับตัว และปรับวิถีชีวิตของคนเปนความรูท่ีเกิดจากการทดลอง
ปฏิบัติจริงในหองทดลองทางสังคมความรูเหลานี้ถูกคนพบลองใช ดัดแปลง ถายทอดกันมาดวยเวลายาวนาน 
ผานกระบวนการขัดเกลาของกลุมคนจึงมีคาและมีความสําคัญยิงนักนับเปนมรดกทางปญญาของมนุษย ท่ีทุก
คนควรรูรักษา พัฒนา และนํามาปรับใชพัฒนาชุมชนทองถ่ินใหเข็มแขง สามารถพ่ึงตนเองไดอยางยั่งยืน
ลักษณะสําคัญของภูมิปญญาทองถ่ินภูมิปญญาทองถ่ินนับเปนแบบแผนการดําเนินชีวิตท่ีมีคุณคา แสดงถึง
ความเฉลียวฉลาดของบุคคลและสังคม ซ่ึงไดมีการสั่งสมและปฏิบัติสืบทอดตอเนื่องกันมา ซ่ึงมีลักษณะสําคัญ
ของภูมิปญญาทองถ่ินท่ีปรากฏในสังคมไทย (ประสาท เนืองเฉลิม. 2546 ) ดังนี้คือ 

1. ภูมิปญญาทองถ่ิน เปนองค ความรูท่ีมีการสั่งสมและถายทอดกันมาอยางเปนระบบดวยกระบวน
การกลันกรองทางสังคม เรียนรูไดจากประสบพบเจอเหตุการณนั้นดวยตนเองการรับฟงจากคําบอกเลา และ
การอานจากการบันทึก ความรูท่ีเกิดข้ึนเปนความสัมพันธระหวางมนุษยกับมนุษย มนุษยกับธรรมชาติ และ
มนุษยกบสิ่งเหนือธรรมชาติ คนในทองถ่ินสามารถสรางองคความรูท่ีเกิดจากประสบการณจริง และดํารงชีวิต
ไดอยางสมดุลระหวางมนุษยกบธรรมชาติและสิ่งแวดลอม 

2. ภูมิปญญาทองถ่ินมีลักษณะเปนพลวัตมีการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงและสรางสรรคเม่ือสภาพทาง
สังคม สิ่งแวดลอม และวิถีแหงการดําเนินชีวิตเปลี่ยนไป การสรางสรรคและปรับปรุงภูมิปญญาเพ่ือปรับใชให
เขากับบริบทของทองถ่ินจึงเปนความรูท่ีไมหยุดนิ่งกฤตณภัต บุญยัษเฐียร (2548) ไดกลาวถึงลักษณะสําคัญ
ของภูมิปญญาทองถ่ินไวดังนี้คือ 

1. เปนความรูแบบองครวมท่ีเกิดจากการเชื่อมโยงความรูหรือกิจกรรมทุกอยางท่ีเก่ียวของกับวิถีชีวิต         
2. เปนวิถีความสัมพันธท่ีสมดุลระหวางมนุษยกบมนุษย มนุษยกบธรรมชาติ และมนุษยเปนสิ่งเหนือ

ธรรมชาติ 
3. มีลักษณะเปนพลวัต คือ มีการเปลี่ยนแปลงไดตามยุคสมัยและมีการพัฒนาการอยูตลอดเวลา 
4. ภูมิปญญาทองถ่ินมีวัฒนธรรมเปนพ้ืนฐาน มีลักษณะเฉพาะหรือเอกลักษณในตัวเองประเวศ วะสี 

(2536 ) ไดกลาวถึงลักษณะสําคัญของภูมิปญญาทองถ่ินไวดังนี้คือ 
1. มีความจําเพาะของทองถ่ิน ภูมิปญญาทองถ่ินสั่งสมข้ึนมาจากประสบการณหรือความจัดเจนจาก

ชีวิตและสังคมในทองถ่ินหนึ่งๆ เพราะฉะนั้นภูมิปญญาจึงมีความสอดคลองกับเรื่องของทองถ่ินมากกวาภูมิ
ปญญาท่ีมาจากภายนอกแตอาจเอาไปใชในทองถ่ินท่ีแตกตางกันไมไดหรือใชไดไมดีเทาท่ีควร 

2. มีความเชื่อมโยงหรือบูรณาการสูงภูมิปญญาทองถ่ินเปนภูมิปญญาท่ีมาจากประสบการณจริง จึงมี
ความเปนบูรณาการสูงท้ังในเรื่องของกาย ใจ สังคม และสิ่งแวดลอมความคิดเรื่องแมธรณี แมคงคา แมโพสพ 
พระภูมิเจาท่ีรุกขเทวดาเปนตัวอยางของการนําเอาธรรมชาติมาเปนนามธรรมท่ีสื่อไปถึงสวนลึกของใจท่ี
เชื่อมโยงไปสู อัตถประโยชนโดยสรางความสัมพันธท่ีถูกตองใหคนเคารพธรรมชาติ คนเราถาเคารพอะไร ยอม
ไมทาลายสิ่งนั้น 

3. มีความเคารพผูอาวุโส ภูมิปญญาทองถ่ินใหความสําคัญแกประสบการณ จึงมีความเคารพผูอาวุโส 
เพราะผูอาวุโสมีประสบการณมากกวา  

ภูมิปญญาไทยเปนสิ่งท่ีแสดงถึงองคความรู ความสามารถและทักษะของคนไทยอันเกิดจากการสั่งสม
ประสบการณท่ีผานกระบวนการเรียนรู เลือกสรร ปรุงแตง พัฒนา และถายทอดสืบตอกันมา เพ่ือใชแกปญญา
และพัฒนาวิถีชีวิตของคนไทยใหสมดุลกับสภาพแวดลอมและเหมาะสมกับยุคสมัย ภูมิปญญาไทยนี้มีลักษณะ
เปนองครวม มีคุณคาทางวัฒนธรรมเกิดข้ึนในวิถีชีวิตไทย ซ่ึงภูมิปญญาทองถ่ินอาจเปนท่ีมาขององคความรูท่ี
งอกงามข้ึนใหมท่ีจะชวยในการเรียนรู การแกปญหา การจัดการและการปรับตัวในการดําเนินวิถีชีวิตของคน
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ไทย ลักษณะองครวมของภูมิปญญามีความเดนชัดในหลายดานเชน ดานเกษตรกรรม ดานอุตสาหกรรม และ
หัตถกรรม ดานการแพทยแผนไทย ดานการจัดการทรัพยากรและสิ่งแวดลอม ดานกองทุนและธุรกิจชุมชน 
ดานศิลปกรรม ดานภาษาและวรรณกรรม ดานปรัชญา ศาสนา และประเพณี และดานโภชนาการ วัฒนธรรม 
พัฒนาการทางประวัติศาสตร เอกลักษณะและภูมิปญญา จะเห็นไดวาภูมิปญญาไทยมีความสําคัญและอยูคูกับ
สังคมไทยมาตลอด โดยงานภูมิปญญาไทยท่ีงานวิจัยเลือกท่ีจะนํามาพัฒนาองคความรูก็คือ งานไมโบราณ 
วิธีการ "การเขาไมตอกสลักเดือย" 

 
 
2.2 การศึกษาขอมูลการเขาไมตอกสลักเดือยโบราณ  

ความหมายของการเขาไมตอกสลักเดือยโบราณ คือ การท่ีเอาไมมาตอชนเขากันโดยทําใหมีมุม
ระหวางกันเปนสําคัญ ซ่ึง จะเปนมุมฉากหรือไมเปนมุมฉากก็ตามการเขาไมนี้จะตีชนกันดัดปากเขาชนเจาะเปน
เดือย เขาเกาะเก่ียวกันหรือจะชนกันดวยวิธีใดๆก็ตาม ก็นับวาเปนการเขาไมดวยกันท้ังสิ้น การเขาไมก็จะทําข้ึน
เพ่ือจะไดเอาไมทอนเล็กๆมาเขากันใหเปนรูปรางตางๆ ตามตองการโดยไมตองใชไมทอนใหญๆมาโกรกหรือดัด 

การเขาเดือย เปนวิธีการเขาบากไมในอีกลักษณะหนึ่ง ซ่ึงเปนการนําไม 2 ชิ้นเขาประกอบกันโดยใหไม
ชิ้นหนึ่งถูกเจาะเปนรูดวยสิ่วหรือดอกสวาน และท่ีปลายไมอีกชิ้นหนึ่งถูกผาและบากไมสวนหนึ่งออกใหเหลือ
เปนเดือย ใชสวนท่ีเปนเดือยสอดเขาในรู โดยใหเดือยมีขนาดเดียวกับรูท่ีเจาะไว และท่ีสําคัญคือ ท้ังเดือยและรู
ตองไมหลวม ตองคับยึดกันแนน เม่ืออัดเดือยเขาในรูแลวใชตะปูหรือสลักยึดเดือยใหไมท้ัง 2 ชิ้นประกอบเขา
ดวยกัน 

โดยการเขาตอกสลักเดือยไมสามารถแบงลักษณะไดเปนประเภทดังตอไปนี้ 
2.2.1 การเขาเดือยปากชน 
การเขาไมโดยเจาะรูไมชิ้นหนึ่งและผาบากปลายไมอีกชิ้นหนึ่งเวนสวนหนึ่งยื่นเลยสวนท่ีบากไดแก บา 

หรือปากไม ใชสวนท่ียื่นหรือเดือยสอดเขาไปในรองหรือรูท่ีเจาะไวโดยท่ีท้ังรองและเดือยจะตองอัดแนนตอกัน 
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ภาพท่ี 2-1  แสดงถึงการเขาเดือยปากชน ( โครงการสรางตนแบบเพ่ือจัดทําองคความรูดานงาน

ศิลปกรรม ความรูทางดานงานชางแกะสลักและงานชางไมประณีต, 2523 : 123 ) 
 
2.2.2 การเขาเดือยปาก 45 องศา (เดือยปากกบ) 
เปนการเขาปากไมโดยท่ีตองการใหปลายไมชนชิดกัน ไมตองการใหเห็นแนวตอ หรือแนวปากไม

ปรากฏอยูท่ีขางแนวไมอีกชิ้นหนึ่งการเขาผากไมโดยตัดปากไมเปนมุม 45 องศา ทําใหรอยตอของปากไมท้ัง 2 
ชิ้น เปนมุมเฉียง 45 องศา อยูท่ีปลายไมท้ัง 2 ดาน การเขาปากไมโดยมีเดือยยึดอยูภายใน จะทําใหการยึด
เหนี่ยวตอกันของไมท้ัง 2 ชิ้นมีความแข็งแรงม่ันคงมากกวาการเขาบากปาก 45 องศา ซ่ึงเปนการเขาชนไมมี 
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ภาพท่ี 2-2  แสดงถึงการเขาเดือยปาก 45 องศา (เดือยปากกบ) ( โครงการสรางตนแบบเพ่ือ
จัดทําองคความรูดานงานศิลปกรรม ความรูทางดานงานชางแกะสลักและงานชางไมประณีต, 2523 : 124 ) 
 

2.2.3 การเขาเดือยหางเหยี่ยวเดือยเดี่ยว 
เปนการเขาปากไมโดยกําหนดใหไมชิ้นหนึ่งทําหนาท่ีเปนพนังยึดเหนี่ยวชิ้นงาน 2 ชิ้นเขาดวยกัน 

โดยปลายของไมพนังท้ัง 2 ขางจะบาก ผาเดือยเปน รูปหางเหยี่ยว เกาะยึดกับรอง ซ่ึงมีลักษณะเดียวกับท่ีผา
บากไวท่ีไมชิ้นงานท้ัง 2 ชิ้น เชน การยึดขาตู หรือ ขาโตะ ของพนังตัวบนและตัวลาง ลักษณะของเดือยหาง
เหยี่ยวจะเปนเดือยเดี่ยว ผา บาก และฝงยึดอยูกับไมสวนบนและลางสุดของชิ้นงาน 

จุดประสงคของการเขาเดือยหางเหยี่ยว เพ่ือตองการใหไมพนังทําหนาท่ีรับกําลังหรือแรงดึงซ่ึง
เปนลักษณะขอการเขาปากไม ท่ีจะทําใหการยึดเหนี่ยวของชิ้นงาน ม่ันคงกวาการเขาปากไมโดยวิธีอ่ืนและการ
เขาเดือยหางเหยี่ยวตางจากการเขาเดือยโดยท่ัวไป เนื่องจากการเขาเดือยหางเหยี่ยวตองใชวิธีวางสวมหรือทาบ
จากดานบนหรือดานลางของรองท่ีผา บากไว ไมสามารถใชวิธีสอดเขาทางขางของปากรองหรือรูท่ีสรางไวได 

 

 
ภาพท่ี 2-3  แสดงถึงการเขาเดือยหางเหยี่ยวเดือยเดี่ยว ( โครงการสรางตนแบบเพ่ือจัดทําองค

ความรูดานงานศิลปกรรม ความรูทางดานงานชางแกะสลักและงานชางไมประณีต, 2523 : 125 )  
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2.2.4 การเขาเดือยหางเหยี่ยวเดือยแถว หรือเดือยหางเหยี่ยวประสาน 
นอกจากจะใชสําหรับการเขาปากไมเพ่ือยึดเหนี่ยวโครงสรางของชิ้นงานใหประกอบเปนชิ้น

เดียวกันแลว ในการประกอบมุมของชิ้นงานประเภทกลอง หีบซ่ึงเปนชิ้นงานท่ีใชไมแผน การใชเดือยหางเหยี่ยว
เปนวิธีการผลิตชิ้นงานท่ีนิยมใชกัน และเปนการเพ่ิมคุณคาของชิ้นงานใหมีคาสูงข้ึน ท้ังนี้ เพราะการเขาเดือย
หางเหยี่ยวเปนวิธีท่ีทําไดยาก ผูผลิตตองมีความชํานาญและมีความประณีต จึงจะทําใหการบากไมสนิท
เรียบรอย 

 

 

 
ภาพท่ี 2-4  แสดงถึงการเขาเดือยหางเหยี่ยวเดือยแถว หรือเดือยหางเหยี่ยวประสาน( โครงการ

สรางตนแบบเพ่ือจัดทําองคความรูดานงานศิลปกรรม ความรูทางดานงานชางแกะสลักและงานชางไมประณีต, 
2523 : 125-126 ) 
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2.2.5 การเขาเดือยปากกริว 
เปนการเขาปากไมสาหรับใชในงานท่ีมีลักษณะเปนกรอบบานภายในบรรจุแผนไมหรือกระจก 

เชน บานตู หรือขางตูท่ีมีลูกฟก(แผนไมหรือแผนวัตถุอ่ืนท่ีบรรจุไวภายในกรอบ) การเขาเดือยปากกริว เปนการ
ตัดปากไมสวนหนึ่ง เปนมุม 45 องศา ปากไมจะประกอบกันระหวางไม 2 ชิ้น คือ ชิ้นตั้งและชิ้นนอน หรือไมตัว
ขวางอีก 1 ชิ้น สวนท่ีเปนมุม 45 องศา หรือมุมปากกริวนี้จะถูกเซาะรองเปนรางเพ่ือใชสําหรับสอดริมแผนไม  
“ ลูกฟก ” หรือแผนกระจก และท่ีแนวไมปากกริวจะใชกบบัวลอกบัว หรือทําเปนค้ิวในตัวไมกรอบ 

 

 
ภาพท่ี 2-5  แสดงถึงการเขาเดือยปากกริว( โครงการสรางตนแบบเพ่ือจัดทําองคความรูดานงาน

ศิลปกรรม ความรูทางดานงานชางแกะสลักและงานชางไมประณีต, 2523 : 127 ) 
 

จากลักษณะของงานตอกสลักเดือยไมโบราณงานเขาไม ดังกลาวจึงสามารถสรุปภูมิปญญางานนี้ไดวา 
การตอกสลักเดือยคือ การท่ีนําเอาไมมาตอชนเขากันโดยทําใหมีมุมระหวางกันเปนสําคัญ ซ่ึง จะเปนมุมฉาก
หรือไมเปนมุมฉากก็ตามการเขาไมนี้จะตีชนกันดัดปากเขาชนเจาะเปนเดือย เขาเกาะเก่ียวกันหรือจะชนกัน
ดวยวิธีใดๆก็ตาม ก็นับวาเปนการเขาไมดวยกันท้ังสิ้น การเขาไมก็จะทําข้ึนเพ่ือจะไดเอาไมทอนเล็กๆมาเขากัน
ใหเปนรูปรางตางๆ ตามตองการโดยไมตองใชไมทอนใหญๆมาโกรกหรือดัดการเขาเดือย เปนวิธีการเขาบากไม
ในอีกลักษณะหนึ่ง ซ่ึงเปนการนําไม 2 ชิ้นเขาประกอบกันโดยใหไมชิ้นหนึ่งถูกเจาะเปนรูดวยสิ่วหรือดอกสวาน 
และท่ีปลายไมอีกชิ้นหนึ่งถูกผาและบากไมสวนหนึ่งออกใหเหลือเปนเดือย ใชสวนท่ีเปนเดือยสอดเขาในรู โดย
ใหเดือยมีขนาดเดียวกับรูท่ีเจาะไว และท่ีสําคัญคือ ท้ังเดือยและรูตองไมหลวม ตองคับยึดกันแนน เม่ืออัดเดือย
เขาในรูแลวใชตะปูหรือสลักยึดเดือยใหไมท้ัง 2 ชิ้นประกอบเขาดวยกัน เม่ือเราเขาใจคุณสมบัติของงานลักษณะ
ดังกลาวจะชวยใหสามารถนํามาประยุกตใชและสรางพัฒนาผลิตภัณฑงานวิจัยไดตรงตามวัตถุประสงค 
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2.3 การศึกษาขอมูลท่ีเกี่ยวกับนวัตกรรม 
  2.3.1 ความหมายของนวัตกรรม 
  การศึกษาเรื่องนวัตกรรม (Innovation) ไดมีการศึกษาและกลาวถึงมาเปนระยะเวลาคอนขางนาน
แลว แตการใหคํานิยามหรือความหมายของนวัตกรรม ตลอดจนความเขาใจก็ยังมีความแตกตางกัน ตาม
มุมมองและภูมิหลังของนักวิชาการแตละคน ซ่ึงก็ยังไมสามารถกําหนดคํานิยามใหเปนท่ียอมรับกันท่ัวไป 
(Gopalakrishnan & Bierly, 1997) สําหรับรากศัพทของคําวา นวัตกรรม (Innovation) นั้นมาจากภาษา
ลาตินคําวา “Innovare” แปลวา “ทําสิ่งใหมข้ึนมา”(สํานักงานนวัตกรรมแหงชาติ, 2550) พันธุอาจ ชัยรัตน
(2547) ไดกลาวถึงความหมายของ นวัตกรรมในเชิงเศรษฐศาสตรไววา คือ การนําแนวคิดใหม หรือการใช
ประโยชนจากสิ่งท่ีมีอยูแลวมาใชในรูปแบบใหม เพ่ือทําใหเกิดประโยชนในเชิงเศรษฐกิจ รวมท้ังไดกลาววา 
ความหมายในเชิงแคบของนวัตกรรม คือ ผลผลิตของความสําเร็จทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี รวมกับ
พลวัตของกิจกรรมทางสังคม ในขณะท่ีความหมายในเชิงกวาง หมายถึง แนวความคิด การปฏิบัติ หรือสิ่งตางๆ 
ท่ีใหมตอตัวปจเจก หรือหนวยท่ีรับเอาสิ่งเหลานั้นไปประยุกตใช การรวมเอากิจกรรมท่ีนําไปสูการแสวงหา
ความสําเร็จเชิงพาณิชย การสรางตลาดใหมผลิตภัณฑใหม กระบวนการและการบริการใหม การทําในสิ่งท่ี
แตกตางจากคนอ่ืน โดยอาศัยการเปลี่ยนแปลงตางๆ ท่ีเกิดข้ึนรอบตัวใหกลายมาเปนโอกาส และนําไปสูแนวคิด
ใหมท่ีทําใหเกิดประโยชนตอตนเอง และสังคม สิ่งเหลานี้ยืนยันไดจากการสํารวจของสํานักงานนวัตกรรม
แหงชาติ กระทรวงวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ท่ีไดทําการสํารวจผูบริหารระดับสูงขององคการท่ีมีนวัตกรรม 
โดยสรุปพบวา ผูบริหารระดับสูงมีความเชื่อม่ันวา นวัตกรรมจะนําไปสูการสรางความม่ันคงทางการตลาด หรือ
การสรางตลาดใหม รวมท้ังบริษัทตางๆก็จะเห็นความสําคัญตอการลงทุนและการพัฒนานวัตกรรมอยาง
ตอเนื่อง (สํานักงานนวัตกรรมแหงชาติ, 2550)สํานักงานนวัตกรรมแหงชาติ (2549) เปนหนวยงานท่ีทําหนาท่ี
เปนตัวแทนใหการสงเสริม และพัฒนานวัตกรรมของประเทศ ไดกําหนดความหมายของนวัตกรรมไววา
นวัตกรรม คือ “สิ่งใหมท่ีเกิดจากการใชความรู และความคิดสรางสรรคท่ีมีประโยชนตอเศรษฐกิจและสังคม” 
จากการใหความหมายของนวัตกรรมดังท่ีไดกลาวขางตน จะพบวามีนัยสําคัญท่ีมีความหมายแตก ตางจากคําวา 
“Invention” ก็คือประเด็นในสวนของการแสวงหาผลประโยชนในเชิงพาณิชยและสังคม เนื่องจากคําวา 
Invention ท่ีแปลวา สิ่งประดิษฐหรือประดิษฐกรรม มีความหมายเพียงการทําใหความคิดใหมเปนความจริง
ข้ึนมา และสามารถจับตองได (พันธุอาจชัยรัตน,2547 ; Smith, 2006) อยางไรก็ตาม เม่ือไดทบทวน
วรรณกรรมและพิจารณาเก่ียวกับการใหความหมายของนวัตกรรม จากนักวิชาการในตางประเทศท่ีมีชื่อเสียง 
และมีมุมมองท่ีแตกตางกันตามภูมิหลังของแตละคนในการใหความหมายของคําวา “นวัตกรรม” สามารถสรุป
ไดดังตารางตอไปนี้ 
 
 
ตารางท่ี 2-1 ชื่อนักวิชาการตางประเทศและการใหความหมายของนวัตกรรม 

นักวิชาการ (ป) ความหมายของนวัตกรรม 
Evan (1966) นวัตกรรม เปนกระบวนการของการพัฒนาความคิด

ใหม 
Utterback (1971, 1994, 2004) 
 

นวัตกรรม เปนสิ่งท่ีตอยอดของสิ่งประดิษฐ ใหเขาถึง
และเปนท่ียอมรับของตลาดในลักษณะของผลิตภัณฑ
ใหม หรือเปนกระบวนการใหม ท่ีมีการพัฒนาข้ึนมาใช
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เปนครั้งแรก และทําใหเกิดประโยชนในเชิงเศรษฐกิจ 
Drucker (1985,1993) นวัตกรรม เปนเครื่องมือท่ีสําคัญของผูประกอบการใน

การสรางศักยภาพการแขงขันในเชิงธุรกิจ และความ
ม่ังค่ัง โดยใชทรัพยากรท่ีมีอยู หรือจากการสรางข้ึน
ใหม รวมท้ังเปนการพัฒนาข้ึนจากความรูใหม 

Tushman and Nadler (1986) นวัตกรรม คือ การสรางผลิตภัณฑ บริการ หรือ
กระบวนการท่ีเปนของใหม 

Damanpour (1987) นวัตกรรม ในแงมุมของนวัตกรรมองคการ หมายถึง 
สิ่งใหมท่ีถูกพัฒนาข้ึนมาใชในองคการ และเปนท่ี
ยอมรับของคนในองคการ 

Rogers (1995) นวัตกรรม คือ ความคิด การปฏิบัติ หรือ สิ่งของท่ีเปน
สิ่งใหมสําหรับบุคคลหรือหนวยงานตางๆท่ีนําไปใช 

Freeman & Soete (1997) นวัตกรรม คือ ผลิตภัณฑใหม หรือกระบวนการใหม 
หรือท่ีไดทําการปรับปรุงแลวมาใชในเชิงพาณิชยเปน
ครั้งแรก 

Betje (1998) นวัตกรรม คือ สิ่งใหมท่ีเกิดข้ึนในธุรกิจ ไมวาจะเปน
เรื่องของการผลิตการจัดจําหนาย และไมวาจะเปน
สินคาหรือบริการ 

Perez-Bustamante (1999) นวัตกรรม เปนเรื่องของกระบวนการแสวงหา
ดําเนินงาน จัดเก็บ ตลอดจนใชประโยชนจากขอมูลใน
ดานการสรางความรู การวิจัยและพัฒนา การผลิต
การพาณิชย และการอยูรอดของธุรกิจ 

Smits (2002) นวัตกรรม เปนความสําเร็จของการผสมเชื่อมโยงใน
เรื่องของวัสดุอุปกรณและความคิด ใหเปนประโยชน
ในเชิงสังคมและเศรษฐกิจ 

Herkema (2003) นวัตกรรม เปนการใชความคิด หรือพฤติกรรมท่ี
เกิดข้ึนใหมในองคการและนวัตกรรมสามารถเปนได
ท้ังผลิตภัณฑใหม บริการใหม หรือเทคโนโลยีใหม ซ่ึง
อาจจะเกิดจากการเปลี่ยนแปลงในลักษณะเฉียบพลัน 
หรือคอยเปนคอยไป 

Lemon and Sahota (2003) นวัตกรรม เปนผลจากการใชความรูในเรื่องตลาดใหม 
และหรือความรูเชิงเทคนิคใหมๆ ท่ีนําไปสูการพัฒนา
ผลิตภัณฑ 

DTI (2004) นวัตกรรม คือ ความสําเร็จจากการใชประโยชนของ
ความคิดใหม 

Schilling (2008) นวัตกรรม เปนเรื่องของการนําความคิดไปใชในเชิง
ปฏิบัต ิเพ่ือใหไดสิ่งใหมหรือกระบวนการใหม 

ท่ีมา: (นวัตกรรม: ความหมาย ประเภท และความสําคัญ ตอการเปนผูประกอบการ, 2553 : 5) 
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  หากไดพิจารณาในประเด็นท่ีเปนแกนหลักสําคัญของคํานิยามตางๆ แลว ผูเขียนพบวามีอยู 3 ประเด็น
ท่ีเปนมิติสําคัญของนวัตกรรม ก็คือ 
  1. ความใหม (Newness) สิ่งท่ีจะไดรับการยอมรับวา มีคุณลักษณะเปนนวัตกรรมไดนั้นมิติแรกท่ี
จะตองมีก็คือ ความใหม หมายถึง เปนสิ่งใหมท่ีถูกพัฒนาข้ึน ซ่ึงอาจจะมีลักษณะเปนตัวผลิตภัณฑบริการ หรือ
กระบวนการ โดยจะเปนการปรับปรุงจากของเดิมหรือพัฒนาข้ึนใหมเลยก็ได (Utterback ,1971, 1994, 
2004;Tushman and Nadler,1986; Freeman & Soete ,1997;Betje,1998; Herkema ,2003; Schilling 
,2008) 
  2. ประโยชนในเชิงเศรษฐกิจ (EconomicBenefits) ในมิติประการท่ีสองท่ีถูกกลาวถึงเสมอในลักษณะ
ของการเปนนวัตกรรม ก็คือ การใหประโยชนในเชิงเศรษฐกิจ หรือการสรางความสําเร็จในเชิงพาณิชย 
กลาวคือ นวัตกรรม จะตองสามารถทําใหเกิดมูลคาเพ่ิมข้ึนไดจากการพัฒนาสิ่งใหมนั้นๆ ซ่ึงผลประโยชนท่ีจะ
เกิดข้ึนอาจจะสามารถวัดไดเปนตัวเงินโดยตรง หรือไมเปนตัวเงินโดยตรงก็ได (Utterback ,1971, 1994, 
2004; Drucker,1985,1993; Damanpour,1987; Smits ,2002; DTI ,2004) 
  3. การใชความรูและความคิดสรางสรรค(Knowledge and Creativity Idea) ในมิติท่ีสําคัญประการ
สุดทายของการเปนนวัตกรรม ท่ีสามารถสรุปไดจากวรรณกรรมท่ีเก่ียวของ ก็คือ การใชความรูและความคิด
สรางสรรค หมายความวา สิ่งท่ีจะถือเปนนวัตกรรมไดนั้นจะตองเกิดจากการใชความรูและความคิดสรางสรรค
เป นฐานของการ พัฒนาให เ กิด ข้ึน ใหม  ไม ใ ช เ กิ ดจากการลอก เลี ยนแบบ การ ทํ า ซํ้ า  เป นต น 
(Evan,1966;Drucker,1985,1993; Rogers ,1995; Perez-Bustamante,1999; Smits,2002; 
Herkema,2003; Lemon andSahota,2003; DTI,2004; Schilling ,2008) 
   ดังนั้นความหมายของนวัตกรรมในทัศนะของผูเขียน “นวัตกรรม” หมายถึง “สิ่งใหมท่ีเกิดข้ึนจาก
การใชความรู ทักษะประสบการณ และความคิดสรางสรรค ในการพัฒนาข้ึน ซ่ึงอาจจะมีลักษณะเปน
ผลิตภัณฑใหม บริการใหมหรือกระบวนการใหม ท่ีกอใหเกิดประโยชนในเชิงเศรษฐกิจและสังคม” หากจะ
พิจารณาเทียบเคียงความหมายท่ีสํานักงานนวัตกรรมแหงชาติ (2549) ไดใหความหมายของนวัตกรรมไววา 
“นวัตกรรม” คือ “สิ่งใหมท่ีเกิดจากการใชความรู และความคิดสรางสรรค ท่ีมีประโยชนตอเศรษฐกิจและ
สังคม” ก็นาจะเปนบทสรุปท่ีมีความกระชับและชัดเจนโดยเฉพาะอยางยิ่งในมุมมองทางดานเศรษฐศาสตร
อยางไรก็ตามการใหความหมายของนวัตกรรมในมุมมองดานอ่ืนๆ เชน ดานเทคโนโลยี ดานการจัดการ จะมี
บางสวนท่ีแตกตางกันในสวนยอย แตโดยแกนของความหมายแลวก็ไมมีความแตกตางกัน 
  2.3.2 ประเภทของนวัตกรรม 
   การจําแนกประเภทของนวัตกรรม แบงไดหลายประเภทตามลักษณะขอบเขต และวัตถุประสงคของ
การนําไปใช การจําแนกท่ีพบบอย และมีการนําไปใชประโยชนในเชิงการวิจัย และการจัดการนวัตกรรม
คอนขางมากก็จะประกอบดวย 3 ลักษณะ คือ  
  1) การจําแนกตามเปาหมายของนวัตกรรม (The Target of Innovation) แบงเปน นวัตกรรม 
ผลิตภัณฑ (Product Innovation) และ นวัตกรรมกระบวนการ (Process Innovation)  
  2) การจําแนกตามระดับของการเปลี่ยนแปลง (The Degree of Change)จะแบงนวัตกรรมออกเปน 
2 ประเภทใหญ คือ นวัตกรรมในลักษณะเฉียบพลัน (Radical Innovation) และ นวัตกรรมในลักษณะคอย
เปนคอยไป (Incremental Innovation) และการจําแนกประเภทของนวัตกรรมในลักษณะท่ี  
  3) การจําแนกตามขอบเขตของผลกระทบ (The Area of Impact) จําแนกได 2ประเภท คือ 
นวัตกรรมทางเทคโนโลยี (TechnologicalInnovation) และนวัตกรรมทางการบริหาร (Administrative 
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Innovation) (Gopalakrishnan & Damanpour, 1997 ;Smith, 2006 ; Bessant & Tidd, 2007 และ 
Schilling,2008) สามารถสรุปและอธิบายรายละเอียดของการจําแนกประเภทของนวัตกรรมในแตละลักษณะ 
ไดดังนี้ 
  2.3.3 การจําแนกตามเปาหมายของนวัตกรรม 
  1.1 นวัตกรรมผลิตภัณฑ (Product Innovation)สํานักงานพัฒนาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีแหง 
ชาติ ไดใหความหมายของนวัตกรรมผลิตภัณฑไววา นวัตกรรมผลิตภัณฑ คือ การพัฒนาและนําเสนอผลิตภัณฑ
ใหมไมวาจะ Download จาก..วารสารบริหารธุรกิจเปนดานเทคโนโลยี หรือวิธีการใชก็ดี รวมไปถึงการ
ปรับปรุง ผลิตภัณฑเดิมท่ีมีอยูใหมีคุณภาพและประสิทธิภาพดียิ่งข้ึน(รักษ วรกิจโภคาทร, 2547) นวัตกรรม
ผลิตภัณฑถือเปนผลิตผล (Outputs) ขององคการหรือธุรกิจ โดยอาจจะอยูในรูปของตัวสินคา (Goods) หรือ
การบริการ (Services) ก็ได(Smith, 2006 ; Schilling, 2008) และตัวแปรหลักท่ีสําคัญของการพัฒนา
นวัตกรรมผลิตภัณฑมี 2 ตัวแปร คือ  
  1) โอกาสทางดานเทคโนโลยี หมายถึง องคความรูทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เครื่องมือ 
อุปกรณ และกระบวนการท่ีจะทําใหสามารถพัฒนาผลิตภัณฑใหเกิดข้ึนได และ 2) ความตองการของตลาด 
หมายถึง ความตองการของผูใช ท่ีมีความตองการในผลิตภัณฑใหมนั้น และพรอมท่ีจะซ้ือหรือใช และสงผลทํา
ใหผูเปนเจาของนวัตกรรมไดรับประโยชนในเชิงเศรษฐกิจหรือสังคม (Capon et al, 1992 ; Ettlit & Reza, 
1992 ;Gopalakrishnan & Damanpour, 1997) เชน บริษัทแอปเปล ท่ีไดมีการพัฒนานวัตกรรมผลิตภัณฑ
ดานการออกแบบและการสื่อสารท่ีเรียกวา iPod จนทําใหสามารถเปนท่ีตองการและตอบสนองความตองการ
ของผูบริโภค ภายใตรูปแบบและวิถีการดําเนินชีวิตในยุคปจจุบัน ซ่ึงสงผลทําใหบริษัทประสบความสําเร็จและ
ไดรับผลประโยชนในเชิงเศรษฐกิจอยางมากมาย เปนตน 
  1.2 นวัตกรรมกระบวนการ (Process Innovation)สํานักงานพัฒนาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี
แหงชาติ ใหความหมายของนวัตกรรมกระบวนการ หมายถึงการประยุกตใชแนวคิด วิธีการ หรือกระบวนการ
ใหมๆ ท่ีสงผลใหกระบวนการผลิต และการทํางานโดยรวมมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงข้ึนอยางเห็นไดชัด 
เชน การใชคอมพิวเตอรในการออกแบบกระบวนการผลิตใหม เปนตน (รักษ วรกิจโภคาทร, 2547) จาก
ความหมายดังกลาวสะทอนใหเห็นวานวัตกรรมกระบวนการ เปนเรื่องของการเปลี่ยน แปลงในองคการ ไมวา
จะเปนเครื่องมือ กรรมวิธีการผลิต การจัดจําหนาย หรือรูปแบบการจัดการองคการ ท้ังนี้โดยมีเปาหมายท่ีจะ
นําไปสูการพัฒนานวัตกรรมผลิตภัณฑ ใหไปถึงมือผูบริโภคหรือผูใชไดอยางมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลตอ
องคการมากท่ีสุด (Capon et al, 1992 ; Ettlit & Reza,1992 ; Gopalakrishnan & Damanpour, 1997) 
แมวานวัตกรรมผลิตภัณฑจะถูกมองเห็นไดชัดเจนมากกวาแตนวัตกรรมกระบวนการก็มีความสําคัญมาก
เชนเดียวกันในการท่ีจะทําใหองคการหรือธุรกิจมีความไดเปรียบในเชิงการแขงขันทางธุรกิจ (Schilling, 2008) 
โดยนวัตกรรมกระบวนการสวนใหญจะมุงเนนไปในเรื่องของการควบคุมคุณภาพ (Quality Control) และการ
ปรับปรุงประสิทธิภาพการผลิตและการดําเนินงานอยางตอเนื่อง รวมถึงกิจกรรมหรือกระบวนการท่ีเก่ียวของ
กับองคประกอบในระบบ กลาวคือปจจัยนําเขา (Inputs) กระบวนการ (Process) และผลิตผล(Outputs) 
(Abernathy & Utterback, 1978 ; Tushman &Nadler, 1986 ; Gopalakrishnan et al., 1999 และ
Damanpour & Gopalakrishnan, 2001) เชน บริษัทวอลลมารท ซ่ึงดําเนินธุรกิจคาปลีก ท่ีสามารถพัฒนา
ระบบการกระจายสินคา และการบริหารตนทุนการขนสงไดอยางมีประสิทธิภาพ จนทําใหสามารถจําหนาย
สินคาไดในราคาถูกมากกวาคูแขง และสามารถครองตลาดคาปลีกในประเทศจีนท่ีมีกําลังซ้ือมหาศาล เปนตน 
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  2.3.4 การจําแนกตามระดับของการเปลี่ยนแปลง 
   1. นวัตกรรมในลักษณะเฉียบพลัน (RadicalInnovation)เปนนวัตกรรมท่ีมีระดับความใหม ใน
ลักษณะท่ีมีความแตกตางไปจากกรรมวิธี และแนวคิดเดิมไปอยางสิ้นเชิงหรือเปนลักษณะของการเปลี่ยนแปลง
แบบถอนรากถอนโคน(Schilling, 2008) ดังนั้น นวัตกรรมท่ีมีลักษณะการเปลี่ยนแปลงแบบเฉียบพลัน จึงมี
นัยสําคัญมากกวาการปรับปรุงสิ่งท่ีมีอยูเดิม แตเปนการออกแบบและใชแนวคิดใหมท้ังหมดในการพัฒนา
นวัตกรรม (Smith, 2006) นอกจากนี้หากพิจารณาการใหความหมายของ Henderson & Clark’s (1990) 
นวัตกรรมในลักษณะเฉียบพลัน (Radical Innovation) จะทําใหเกิดการออกแบบท่ีเปนตนแบบใหมของ
นวัตกรรม (New Dominant Design) รวมถึงแนวคิดของการออกแบบ และรายละเอียดขององคประกอบและ
โครงสรางทางสถาปตยกรรมดวย Rothwell & Gardner (1989)ไดประมาณวา นวัตกรรมท่ีมีลักษณะ
เฉียบพลันจะมีเพียง10% ของนวัตกรรมท้ังหมด ตัวอยางนวัตกรรมท่ีมีลักษณะเปนนวัตกรรมในลักษณะ
เฉียบพลัน (Radical Innovation)เชน กลองถายรูปแบบดิจิตอลท่ีเปลี่ยนแปลงมาจากกลองถายรูปท่ีใชฟลม 
โทรศัพทท่ีเกิดข้ึนแทนการสงขอความดวยจดหมายหรือบันทึกขอความ เปนตน ซ่ึงนวัตกรรมในลักษณะ
เฉียบพลันจะมีความสําคัญอยางยิ่งตอการเปนผูนําตลาดของธุรกิจ รวมท้ังสามารถสรางมูลคาทางการตลาด
และความอยูรอดของธุรกิจไดมากกวานวัตกรรมท่ีมีลักษณะคอยเปนคอยไปดังจะไดกลาวถึงตอไป 
(Utterback, 1994 ; Gatignon et al.,2002)  
  2. นวัตกรรมในลักษณะคอยเปนคอยไป(Incremental Innovation) 
  นวัตกรรมประเภทนี้เปนนวัตกรรมท่ีเกิดข้ึนจํานวนมาก และมีความถ่ีในการเกิดบอยมากกวา
นวัตกรรมในลักษณะเฉียบพลัน โดยมีลักษณะของการเปลี่ยนแปลงท่ีคอยเปนคอยไป มีการปรับปรุงระบบใหมี
ประสิทธิภาพสูงข้ึนทีละเล็กละนอย จากเทคโนโลยีหรือสิ่งท่ีมีอยูเดิม (รักษ วรกิจโภคาทร, 2547 ; Gatignon, 
2002 ; Schilling, 2008 )Christensen (1997) ไดใหความหมายของนวัตกรรมในลักษณะคอยเปนคอยไป 
(Incremental Innovation) วาเปนนวัตกรรมท่ีเปลี่ยนแปลงจากความเชี่ยวชาญขององคการหรือธุรกิจ ใน
เรื่องของเทคโนโลยีภายใตโครงสรางหรือสถาปตยกรรมเดิม เชน เครื่องซักผาท่ีมีการเปลี่ยนระบบการหมุน 
และประสิทธิภาพในการซักใหมีคุณภาพมากข้ึนหรือเครื่องปรับอากาศท่ีมีการปรับปรุงระบบการฟอกอากาศ
และการทํางานใหมีประสิทธิภาพดีข้ึน ก็นับวาเปนตัวอยางของนวัตกรรมในลักษณะคอยเปนคอยไปท่ีเห็นภาพ
ไดอยางชัดเจนดังนั้นกลาวโดยสรุปไดวา นวัตกรรมในลักษณะคอยเปนคอยไป (Incremental Innovation) 
เปนนวัตกรรมท่ีมีลักษณะของการเปลี่ยนแปลงแบบคอยเปนคอยไป โดยจะพัฒนาจากพ้ืนฐานแนวคิดหรือการ
ออกแบบจากผลิตภัณฑหรือกระบวนการท่ีมีอยูเดิม ท้ังนี้ความสามารถในการเปลี่ยนแปลงจะมีมากนอย
เพียงไรก็ข้ึนอยู กับประสบการณ ความเชี่ยวชาญและขอมูลความตองการของลูกคาท่ีองคการมีอยู 
(Ettlit,1984; Gopolakrishnan & Dammanpour,1997 ; Tidd et al ,001 ; Schilling, 2008) 
  2.3.5 การจําแนกตามขอบเขตของผลกระทบ 
   1. นวัตกรรมทางเทคโนโลยี (Technological Innovation) 
   เปนนวัตกรรมท่ีมีพ้ืนฐานหรือขอบเขตของการพัฒนามาจากเทคโนโลยี โดยในปจจุบันการพัฒนา
นวัตกรรมทางเทคโนโลยีมีบทบาทและความสําคัญตอหลายๆอุตสาหกรรม ท้ังนี้เนื่องจากเทคโนโลยี ชวยทําให
การพัฒนานวัตกรรมสามารถตอบสนองความตองการของลูกคาหรือผูบริโภค และสรางความไดเปรียบในเชิง
การแขงขันไดเปนอยางดี รวมท้ังเปนนวัตกรรมท่ีมีแรงผลักดันท่ีสําคัญของความกาวหนาในดานตางๆ ท้ัง
ทางดานสังคม เศรษฐกิจ การเมืองสิ่งแวดลอม และความเปนอยูของประชากร (พันธุอาจ ชัยรัตน,2547 ; 
Utterback & Suarez, 1993 ; Schilling,2008) นวัตกรรมทางเทคโนโลยี จึงเปนไดท้ัง นวัตกรรมผลิตภัณฑ 
นวัตกรรมกระบวนการ นวัตกรรมท่ีมีลักษณะเฉียบพลัน และนวัตกรรมท่ีมีลักษณะคอยเปนคอยไป ถาการ
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พัฒนานวัตกรรมนั้นอยูบนพ้ืนฐานของการใชเทคโนโลยีเพ่ือการเปลี่ยนแปลง (Evan,1966; Utterback & 
Abernathy,1975; Kimberly & Evanisko, 1981 และ Damanpour,1987) นอกจากนี้การเปลี่ยนแปลงของ
นวัตกรรมทางเทคโนโลยียังจะสงผลตอรูปแบบ และระดับของการแขงขันในเชิงธุรกิจไดอีกดวย (Utterback & 
Suarez, 1993) 
 
 
   2. นวัตกรรมทางการบริหาร (Administrative Innovation) 
  นวัตกรรมทางการบริหารเปนเรื่องของการคิดคนและเปลี่ยนแปลงรูปแบบวิธีการ ตลอดจน
กระบวนการจัดการองคการใหม ท่ีสงผลใหระบบการทํางาน การผลิตการออกแบบผลิตภัณฑ และการ
ใหบริการขององคการมีประสิทธิภาพเพ่ิมมากข้ึน เชน การบริหารองคการในลักษณะโครงสรางองคการแบบ
เมตริกซ การใชแนวคิด BalancedScore Card ในการวางแผนและประเมินผลงานขององคการ (รักษ วรกิจโภ
คาทร, 2547) การจัดการความรูเพ่ือการพัฒนาองคการ การพัฒนารูปแบบการดําเนินธุรกิจในลักษณะท่ีเปน 
Open Business Models เพ่ือใหสอดคลองกับแนวคิดของการพัฒนานวัตกรรมแบบเปด (OpenInnovation) 
ก็จัดไดวาเปนลักษณะของนวัตกรรมทางการบริหาร ซ่ึงจะสงผลกระทบตอการเปลี่ยนแปลงรูปแบบการ
ดําเนินงานขององคการหรือธุรกิจใหมีประสิทธิภาพหรือประโยชนในเชิงเศรษฐกิจเพ่ิมมากข้ึน (Tidd et 
al.,2001 ;Chesbrough, 2006) ดังนั้น กลาวโดยสรุปไดวา นวัตกรรมทางการบริหาร เปนเรื่องท่ีมี
ความสัมพันธโดยตรงกับนโยบายโครงสรางองคการ ระบบ รูปแบบ และกระบวนการจัดการในองคการ ซ่ึงตาง
จากนวัตกรรมทางเทคโนโลยีท่ีมีผลกระทบตอการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีในนวัตกรรมผลิตภัณฑและ
นวัตกรรมกระบวนการ (Gopalakrishnan & Damanpour, 1997 ; Cooper, 1998)ถึงแมวา การจําแนก
ประเภทของนวัตกรรมจะมีไดในหลายมิติ กระบวนการท่ีทําใหเกิดนวัตกรรม (Process of Innovation) ก็ยัง
สามารถพิจารณาไดหลายมุมมองดวยโดยหากจําแนกตามปจจัยหลักของการเกิดนวัตกรรมซ่ึงประกอบดวย 
เทคโนโลยี (Technology) และความตองการของผูบริโภค (Market Demand)(ธนพล วีราสา และคณะ, 
Download จาก..วารสารบริหารธุรกิจ2547 ;Capon et al, 1992 ; Ettlit & Reza, 1992 ; 
Gopalakrishnan & Damanpour, 1997) ทําใหสามารถจําแนกลักษณะของกระบวนการท่ีทําใหเกิด
นวัตกรรม ได 3ลักษณะ คือ  
  1) การผลักดันดวยเทคโนโลยี (Technology Push) กลาวคือ การเกิดนวัตกรรม เกิดข้ึนจากความ
เขมแข็งของการลงทุน และพัฒนาทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 2) การดึงดวยความตองการของ
ผูบริโภค(Demand Pull) การเกิดนวัตกรรมในลักษณะนี้ เปนการพิจารณาจากปญหาและความตองการของ
ผูบริโภคเปนหลักและนํากลับมาสูการสรางและพัฒนานวัตกรรมเพ่ือตอบสนองความตองการของผูบริโภค และ 
3) การผสมผสานท้ังดานเทคโนโลยีและความตองการของผูบริโภค (Coupling) เปนการสรางนวัตกรรม โดย
คํานึงถึงท้ังความตองการของผูบริโภค และเทคโนโลยีท่ีมีอยู เพ่ือพัฒนานวัตกรรมใหเปนท่ีตองการของ
ผูบริโภคภายใตการพัฒนาและยกระดับเทคโนโลยีท่ีมีอยูไปพรอมๆ กัน (Rothwell, 1994 ; Smith,2006)
ความสามารถทางนวัตกรรมการทบทวนวรรณกรรมเก่ียวกับประเภทของนวัตกรรมดังท่ีไดกลาวขางตน ทําให
พบวา ในปจจุบันการกลาวถึงประเภทของนวัตกรรมอาจจะมีความแตกตางกันหลายรูปแบบตามวัตถุประสงค
ของการใชประโยชนและการศึกษาเชน นวัตกรรมผลิตภัณฑ นวัตกรรมกระบวนการ นวัตกรรมในลักษณะ
เฉียบพลัน นวัตกรรมในลักษณะคอยเปนคอยไปนวัตกรรมทางเทคโนโลยี และนวัตกรรมทางการบริหารเปนตน 
(Utterback, 1994 ; Cooper, 1998 ; Smith, 2006; Schilling, 2008) อยางไรก็ตามการศึกษาถึง
ความสามารถทางนวัตกรรมของผูประกอบการก็เปนอีกประเด็นหนึ่งท่ีมีการกลาวถึง และนํามาใชประโยชนใน
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การศึกษาความสามารถทางธุรกิจของผูประกอบการ โดยพบวามีการศึกษาใน 2 มิติ คือความสามารถทาง
นวัตกรรมระดับองคการ (Organization’sInnovativeness) และความสามารถทางนวัตกรรมระดับบุคคล 
(Individual’s Innovativeness) (Rutherford & Holt,2007) ดังนั้น การใหคํานิยามถึง ความสามารถทาง
นวัตกรรม(Innovativeness) มีจุดเนนท่ีแตกตางกันออกไปดวย อาทิSchumpeter (1934) ไดเนนกลาวถึง
ความสามารถทางนวัตกรรมในสวนของการพัฒนาผลิตภัณฑหรือบริการใหมและกระบวนการผลิตใหม รวมถึง
การใชวิธีการทางการตลาดใหมใหสอดคลองกับนวัตกรรม ในขณะท่ี Miller & Friesen(1983) และ Avlonitis 
et al. (1994) มุงเนนในเรื่องของนวัตกรรมผลิตภัณฑ นวัตกรรมกระบวนการ รวมถึงในเรื่องของการตัดสินใจ 
และการกําหนดกลยุทธทางนวัตกรรมงานของ Lyon et al. (2000) ; North and Smallbone(2000) และ 
Wang & Ahmed (2004) ไดเนนท่ีการศึกษาถึงความสามารถทางนวัตกรรมในลักษณะของนวัตกรรม
ผลิตภัณฑ และนวัตกรรมกระบวนการดวยเชนกัน นอกจากนี้เม่ือพิจารณาถึงนิยาของ ความสามารถทาง
นวัตกรรมในมุมมองของ Rogers (1995) พบวา มีเรื่องของมิติทางดานเวลาเขามาเก่ียวของ เม่ือพิจารณาจาก
วรรณกรรมท่ีผานมาจะพบวา การใหคํานิยามและการศึกษาในเรื่องความสามารถทางนวัตกรรม ก็มีมุมมองท้ัง
ในลักษณะของผลิตภัณฑกระบวนการ การตลาด พฤติกรรม และกลยุทธขององคการอยางไรก็ตามสิ่งท่ีได
นําเสนอในบทความนี้ ไดเนนการกลาวถึงความสามารถทางนวัตกรรมใน 2 ดาน คือ ความสามารถทาง
นวัตกรรมผลิตภัณฑ และความสามารถทางนวัตกรรมกระบวนการ ท่ีจะเปนประโยชนตอการเปน
ผูประกอบการโดยมีรายละเอียดดังนี้ 
  1. ความสามารถทางนวัตกรรมผลิตภัณฑ(Product Innovativeness) 
   ความสามารถทางนวัตกรรมผลิตภัณฑ เปนการสะทอนใหเห็นถึงความสามารถของธุรกิจในการสราง
และใชความคิดใหมในพัฒนาผลิตภัณฑหรือบริการใหม เพ่ือทําใหเกิดผลประโยชนในทางเศรษฐกิจแกธุรกิจ 
(Fritz, 1989) ซ่ึงตองเกิดข้ึนจากความสมํ่าเสมอในการพัฒนาผลิตภัณฑหรือบริการใหมเขาสูตลาด ชวงเวลาท่ี
เหมาะสมของการเขาสูตลาดและความไดเปรียบในเชิงการแขงขันกับคูแขง (Wang & Ahmed, 2004) 
นอกจากนี้ Henard & Szymanski (2001)ยังไดใหความคิดในลักษณะท่ีวา ความสามารถทางนวัตกรรม
ผลิตภัณฑยังควรพิจารณาในลักษณะของความใหม(Newness) ความเปนเอกลักษณ (Uniqueness) และ
ความเปนผลิตภัณฑตนแบบ (Originality) สามารถพิจารณาไดท้ังจากในมุมมองของผูบริโภคและของ
ผูประกอบการ เชนทางดานมุมมองของผูบริโภค อาจพิจารณาจาก คุณลักษณะของนวัตกรรม ความเสี่ยงใน
การใชงาน ผลท่ีมีตอพฤติกรรมของผูบริโภค สวนสําหรับในมุมมองของผูประกอบการ ก็อาจพิจารณาจาก
ระดับของเทคโนโลยี และกลยุทธทางการตลาดท่ีใชกับนวัตกรรมผลิตภัณฑของธุรกิจ (Atuahene-Gima,1995 
; Denneels & Kleinschmidt, 2001) Download  
  2. ความสามารถทางนวัตกรรมกระบวนการ (Process Innovativeness) 
  การกลาวถึงความสามารถทางนวัตกรรมกระบวนการ อาจจะไมพบเห็นบอย เนื่องจากโดยการศึกษา
สวนใหญ ความสามารถทางนวัตกรรมกระบวนการ ถูกจัดเปนสวนหนึ่งของความสามารถทางนวัตกรรม
เทคโนโลยี(Technological Innovativeness) เพราะนวัตกรรมทางเทคโนโลยีเปนสวนท่ีมีความสัมพันธกับ
การใชเครื่องจักรและวิธีการผลิต ถือเปนสวนสําคัญของกระบวนการผลิตตัวนวัตกรรม (Avlonitis et al., 
1994 ) ดังนั้นในมุมมองของ ผูเขียน มีทัศนะวา ความสามารถทางนวัตกรรมเทคโนโลยีเปนสวนท่ีแฝงอยูใน
ความสามารถทางนวัตกรรมผลิตภัณฑและกระบวนการ โดยท่ีจะมีน้ําหนักเก่ียวของกับนวัตกรรมกระบวนการ
เปนสวนใหญ เพราะกระบวนการ (Process)เปนเรื่องเก่ียวกับวิธีและข้ันตอนการผลิต และระบบการบริหาร 
ซ่ึงถูกพัฒนาข้ึนใหเปนนวัตกรรมดวยเทคโนโลยีใหมหรือนวัตกรรมทางเทคโนโลยีนั่นเอง (Wang & 
Ahmed,2004) ดวยเหตุนี้ ความสามารถทางนวัตกรรมกระบวนการจึงเปนประเด็นท่ีพิจารณาถึงความสามารถ
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ในการปรับใชเทคโนโลยีใหม และการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีท่ีถูกนํามาใชในกระบวนการผลิต และสราง
ผลิตภัณฑหรือบริการใหมของธุรกิจนั่นเอง (Salavou, 2004) 
 
2.4 การศึกษาขอมูลเกี่ยวกับการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ 
  2.4.1 แนวคิดการออกแบบผลิตภัณฑ 

แนวคิดในเรื่องวัฎจักรของผลิตภัณฑ ชี้ใหเราเห็นวาระดับของผลกําไรจะไมคงท่ีอยูตลอดไปโดยไม
ลดลง สินคาใดๆ ก็ตามยอมจะตองถึงจุดอ่ิมตัวและถดถอยเหมือนกันหมด ดวยเวลาและความเร็วท่ีตางกัน
ออกไป ดังนั้นการพัฒนาผลิตภัณฑหรือสรางสรรคสิ่งใหมๆ อยูตลอดเวลา จึงเปนแนวทางใหผลิตภัณฑเปนท่ี
ตองการของผูบริโภคตอไปไมสิ้นสุด 

การลงทุนพัฒนาผลิตภัณฑใหมก็มีความเสี่ยงสูงมาก สภาพการณของตลาดมีการเปลี่ยนแปลงอยาง
สลับซับซอนและไมแนนอน อัตราการลมเหลวของผลิตภัณฑใหมจึงคอนขางสูง ผลิตภัณฑบางชนิดเปนผลจาก
ความคิดสรางสรรคท่ีดีมากแตไมมีโอกาสพัฒนา 

อยางไรก็ตาม เวลาพูดถึงผลิตภัณฑใหม ไมจําเปนตองเปนสิ่งประดิษฐใหมถอดดามเสมอไป ผลิตภัณฑ
ใหมสวนมากเปนนวัตกรรมท่ีพัฒนาข้ึนมาจากประดิษฐกรรมเกา แตใชประโยชนไดดีกวาเดิม และเปนท่ียอมรับ
ของทองตลาด การหยิบยืมเอาความคิดหรือผลงานออกแบบในอดีตมาขัดเกลาใหม พัฒนาตอเติมเสริมแตงให
ขยายออกไปเปนฐานของการสรางนวัตกรรมท่ีไมมีท่ีสิ้นสุด 

ความใหมของผลิตภัณฑ 
ผลิตภัณฑจะใหมไดก็ตอเม่ือไมเคยมีใครเคยเห็น เคยไดยิน หรือเคยใชมากอน ลักษณะสามารถ

แสดงออกใหมองเห็นถึงความใหมของผลิตภัณฑ ไดแกประดิษฐกรรมใหม เชน รถยนตท่ีขับเคลื่อนดวยไฟฟา
แทนท่ีรถยนตท่ีขับเคลื่อนดวยน้ํามัน กลองถายภาพดิจิตอลแทนท่ีกลองถายภาพแบบใชฟลม เปนตน 

นวัตกรรมใหม คือ การนําเอาสิ่งประดิษฐท่ีเปนพ้ืนฐานดั้งเดิมมาพัฒนาใหมในรูปแบบตางๆ ให
สามารถเยายวนใจในตลาดท่ีกําหนดไว เชน การเชื่อมตอกับผูใชผานทางภาพกราฟก(Graphic user 
interface) ของแอปเปลแมคอินทอช ทําใหการใชคอมพิวเตอรสวนบุคคลงายข้ึน เปนตน 

การปรับปรุงหรือเพ่ิมเติมผลิตภัณฑเดิม ใหมีความนาสนใจดวยรูปลักษณและสีสันท่ีแปลกใหม มีเสนห
เยายวนในตอตลาดปจจุบันมากข้ึน หรือแกไขขอบกพรองในผลิตภัณฑดั้งเดิมใหสามารถใชงานไดดีข้ึน หรือเพ่ิม
ประโยชนการใชงาน เชนโทรศัพทมือถือจากเดิมท่ีใชสัญญาณเสียงเพียงอยางเดียว มาเปนรับสงขอความมัลติมิ
เดีย 

การเพ่ิมเติมบางสิ่งบางอยางใหกับผลิตภัณฑเดิมท่ีมีการขยายสายการผลิต(Line Extension) ออกไป 
เชน การเพ่ิมลวดลาย การเปลี่ยนสีสัน เปนตนการเปลี่ยนรูปแบบ สีสันของบรรจุภัณฑใหม ทําใหผลิตภัณฑดู
ใหม และนาสนใจยิ่งข้ึนสิ่งประดิษฐใหมบางชิ้นไมสามารถทําใหผูบริโภคยอมรับวาเปนของใหมได ในขณะท่ี
ผลิตภัณฑท่ีมีอยูแลวบางชิ้นเพียงแคปรับปรุงเล็กนอย กลับไดรับการชื่นชมวาเปนการปฏิวัติท่ียิ่งใหญ 

การจะวัดความใหมของผลิตภัณฑใหวัดจากระดับของการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม และการเรียนรูใน
การโนมนาวจิตใจใหเกิดการซ้ือ 

ผลิตภัณฑใหมจะประสบความสําเร็จได ตองผสมผสานสวนประกอบตางๆ ของผลิตภัณฑซ่ึงเปนท่ี 
คุนเคยดวยรูปแบบใหมท่ีดีข้ึนกวาเดิมหรือเปนผลิตภัณฑเกาแกแตประหยัดเงินกวา 

ปจจัยสําคัญตอการยอมรับผลิตภัณฑใหม 
คุณประโยชนหรือคุณภาพท่ีดีกวาหรือมากกวาผลิตภัณฑเดิม ราคาท่ีถูกกวา มีความแปลกใหมหรือมี

ความหรูกวา(Relative advantage) ซ่ึงเปนไปตามจิตวิทยาท่ีวาคนเรามักชอบอะไรท่ีเปนของใหมๆ เชนสินคา
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แฟชั่นสอดคลองกับฐานทางสังคม/คานิยมในปจจุบันมากกวา ( Compatibility)ความไมซับซอนในการใช
ผลิตภัณฑใหม (Complexity)การไดมีโอกาสในการทดลองใช (Trialability)การรับรูอยูอยางสมํ่าเสมอ ทําให
รูสึกคุนเคยและยอมรับ (Observability) 

ปจจัยสําคัญท่ีมีผลกระทบตอการปฏิเสธผลิตภัณฑใหม  
ความคุนเคยกับผลิตภัณฑเดิม (Usage) และรูสึกวาล าบากท่ีจะไปเรียนรูการใชอะไรใหม ๆประโยชน 

(Value) ไมมากพอ เกิดความรูสึกวาผลิตภัณฑนั้นมีราคาแพงความรูสึกเสี่ยงในการเริ่มตนสิ่งใหม (Risk) ซ่ึง
ความเสี่ยงนี้อาจลดลงภายหลังการไดทดลองใชหรือไดรับฟงจากผูท่ีเคยใชมาแลวบอกเลาจากปากตอปาก 
(Word of Mouth)ความเชื่อฝงใจสวนตัว ซ่ึงเกิดจากประสบการณท่ีสะสมมาตั้งแตอดีต เชน รูสึกตอตานเกาอ้ี
ท่ีมี 3 ขา เนื่องจากมีความรูสึกวาลมงาย ไมปลอดภัย 

แนวคิดเบื้องตนในการพัฒนาผลิตภัณฑใหม 
การหาความคิดใหมๆ เปนข้ันตอนหนึ่งของกระบวนการในการพัฒนาผลิตภัณฑใหมท่ีสําคัญ แตเราจะ

ฟูมฟกและบมเพาะความคิดตางๆจะพัฒนาความคิด จะคนหาความคิดจากไหน และดวยวิธีใด เปนคําถามท่ีนัก
ออกแบบมือใหมประสงคจะไดรับคําตอบมากท่ีสุด 

สิ่งแรกท่ีควรทําและบังเกิดผลท่ีรวดเร็ว คือการมองหาคําแนะนํา การชี้แนวทาง การอรรถาธิบาย และ
การศึกษาผลงานของนักออกแบบรุนกอน เพ่ือจะไดเขาใจวิธีคิดและวิธีทํางานของเขาเหลานั้น แลวนํามา
ประยุกตใชใหเหมาะสม 

แตในรูปขององคกรแลว การพัฒนาผลิตภัณฑใหมทุกชนิดลวนเริ่มตนมาจากแนวความคิดท้ังสิ้น และ
มักเปนการทํางานรวมกันเปนทีม โดยเปดโอกาสใหคนกลุมตางๆ ท่ีมีความรูและทักษะตางกันชวยกันคิด
ชวยกันพัฒนา แตท้ังนี้แนวคิดใหมท่ีไดมานั้น จะตองเหมาะสมกับสภาพแวดลอมของการดําเนินธุรกิจนั้นดวย 
จึงจะเกิดประโยชนแทจริงได 
 

ตารางท่ี 2-2 ความแตกตางของแนวคิดในทีมพัฒนาผลิตภัณฑใหม 

 



25 
 

จากตารางไดแสดงถึงความแตกตางของแนวคิดในทีมพัฒนาผลิตภัณฑใหม (www.far.ssru.ac.th) 
Download 
 
2.4.2 การออกแบบผลิตภัณฑท่ีเนนคุณคาทางความงาม 
รูปลักษณท่ีงดงามสะดุดตานับเปนหัวใจพ้ืนฐานของผลิตภัณฑ และผลิตภัณฑบางประเภทประเด็นใน

การพิจารณาเลือกซ้ือของผูบริโภค อาจไมใชเรื่องของสมรรถนะหรือคุณสมบัติพิเศษโดดเดนสําหรับการใชงาน
ของผลิตภัณฑนั้น แตกลับเปนความพึงพอใจในความงามของรูปโฉมภายนอกเปนประเด็นสําคัญในการ
ตัดสินใจเลือกซ้ือ แนวคิดนี้มีลักษณะท่ีสนองตอบคานิยมในสังคมมากกวาความจําเปนหรือความตองการข้ัน
พ้ืนฐาน สอดคลองกับสุภาษิตไทยท่ีวา ไกงามเพราะขน คนงามเพราะแตงไดแก ผลิตภัณฑกลุมเครื่องประดับ 
เสื้อผา ของขวัญ เฟอรนิเจอร และของตกแตงบาน เปนตน 

การออกแบบผลิตภัณฑท่ีเนนคุณคาทางประโยชนใชสอย 
หลักการดําเนินธุรกิจตองถือวาผูบริโภคมีความหมายและสําคัญตอการอยูรอดของธุรกิจ ผูบริโภค 
ยุคใหมมีความรูและมีวิจารณญาณท่ีดีข้ึนในการพิจารณาเลือกซ้ือสิ่งของตางๆ ไมถูกชักจูงงายและซ้ือ

เฉพาะสิ่งท่ีจําเปนและมีคุณคาโดยแทจริงตอการใชอุปโภคบริโภค 
การออกแบบผลิตภัณฑใหมจําเปนตองมีการศึกษาคนควาขอมูล( Research) เพ่ือกําหนดแนวทางให

สอดคลองกับความตองการของกลุมเปาหมายใหชัดเจน และควรตระหนักอยูเสมอวาผูบริโภคมักจะซ้ือสินคาท่ี
เขาเชื่อวาจะแกปญหาท่ีกําลังเกิดข้ึนกับเขาได ดังนั้นปญหาจึงเปนตัวกระตุนการซ้ือของผูบริโภคท่ีแข็งแกรง
เสมอ แนวคิดนี้จะเนนการแกปญหาเปนประเด็นสําคัญ ไมนิยมการเสริมแตงเพ่ือความสวยงามจนเกินความ
จําเปน 

ความเหมาะสมกับสรีระของผูใชงาน 
เปนการออกแบบผลิตภัณฑท่ีคํานึงถึงสรีระของผูใชงานมากอนสิ่งอ่ืนใด รูปแบบของผลิตภัณฑจะ

เปนไปในลักษณะท่ีจงใจใหเกิดการตอบสนองทางกายภาพท่ีดี ไมกอใหเกิดความเม่ือยลาโดยงาย กระชับได
สวนกับสรีระ เปนตน 

การออกแบบท่ีเนนการประหยัดเนื้อท่ี 
เปนการออกแบบผลิตภัณฑท่ีคํานึงถึงการประหยัดเนื้อท่ีในการขนสง การจัดเก็บ และการพกพา 

เปนสําคัญ รูปแบบของผลิตภัณฑท่ีจะกอใหเกิดการประหยัดเนื้อท่ีไดนั้น มักจะเปนไปในรูปแบบของผลิตภัณฑ
ท่ีพับได ซอนได ยืดหดได ถอดประกอบได เปนตน 

การออกแบบท่ีเนนความคลองตัวในการใชงาน 
เปนการออกแบบผลิตภัณฑท่ีเนนการแกปญหาดานการใชงานของผลิตภัณฑใหเกิดความคลองตัวและ

สะดวกมากข้ึน รูปแบบของผลิตภัณฑมักเปนไปตามการเปลี่ยนแปลงของสังคม และวิถีการดําเนินชีวิตท้ัง
ทางการงานและสวนตัว ควบคูกับความเจริญกาวหนาทางดานเทคโนโลยี 

ความสัมพันธกันระหวางรูปลักษณกับพฤติกรรมการใชงาน 
เปนการออกแบบผลิตภัณฑท่ีอาศัยการมองเห็นความสัมพันธระหวางรูปลักษณกับพฤติกรรมการใช

งานท่ีตอบรับกัน เชน การรวมเอาผลิตภัณฑ ท่ีมีตําแหนงการใชงานเดียวกันเขาดวยกัน แตคงไว ซ่ึง
ประสิทธิภาพของการใชสอยเดิม ขอเดนของแนวคิดนี้คือเกิดความเรียบรอยและสรางความประหลาดใจเม่ือ
พบเห็นไดมาก 

http://www.far.ssru.ac.th/
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 ภาพท่ี 2-6  แบบจําลองการเก่ียวโยงกันระหวางประโยชนใชสอยกับปจจัยดานอ่ืน ๆ(The function 
complex) (www.far.ssru.ac.th) Download 

จากภาพของ Function complex ทําใหมองเห็นความเก่ียวโยงกันระหวางประโยชนใชสอยในการ
ออกแบบกับปจจัยดานอ่ืนๆ ท่ีไดภาพชัดเจนข้ึน โดยประกอบดวย 

1. ความจําเปน (Need) การออกแบบนั้นควรเกิดข้ึนจากความจําเปนท่ีแทจริง ไมใชเกิดข้ึนเพ่ือสนอง
เพียงความตองการเทานั้น ถึงแมวาการออกแบบสมัยใหมจะใหความสําคัญกับความพอใจตอความรูสึกของ
มนุษยมากข้ึนก็ตาม แตฐานะทางเศรษฐกิจโดยรวมของผูบริโภคยังคงบีบบังคับใหตองเลือกใชผลิตภัณฑตาม
จําเปนในการแกปญหาเปนสวนใหญ 

2. จุดมุงหมาย (Telesis) การออกแบบนั้นจะตองมีจุดมุงหมายท่ีชัดเจน เชน เสื้อผาท่ีทําดวยกระดาษ
ออกแบบมาอยางสวยงาม ราคาถูก และไมตองการเก็บรักษา จุดประสงคก็เพ่ือจะไดเปลี่ยนรูปแบบสมํ่าเสมอ 
หรือการผลิตผลิตภัณฑใหมีอายุสําหรับการใชสอยท่ีตายตัว โดยผูใชไมตองคํานึงถึงการซอมแซมหรือดูแลรักษา
ใดๆ ท้ังสิ้น เม่ือครบอายุการใชงานตามท่ีระบุไวใหเลิกใชผลิตภัณฑนั้น ๆไป เชน ประเพณีการสรางบานดั้งเดิม
ของชาวญี่ปุนจะข้ึนอยูกับขนาดเสื่อ 3´6 ฟุต ซ่ึงทําดวยฟางท่ีอัดแนนปดคลุมดวยหวายสาน ดานขางมัดไวดวย
ผาแถบสีดํา เสื่อนั้นจะถูกนํามาตอกันในรูปแบบซํ้าๆ(modular) จุดมุงหมายก็เพ่ือท่ีจะชวยในการเก็บเสียงและ
รักษาความสะอาด โดยฝุนหรือผงตางๆ จะตกลงไปชั้นในของเสื่อ เสื่อนั้นจึงทําหนาท่ีเสมือนหนึ่งเปนเครื่องดูด
ฝุน แลวเสื่อจะถูกเปลี่ยนใหมเปนระยะเวลาสมํ่าเสมอ อีกตัวอยางหนึ่งคือ การรวมบรรยากาศการออกแบบท่ี
ตางวิถีชีวิตเขาดวยกัน เชน แบบตะวันออกรวมกับแบบตะวันตก จุดมุงหมายก็เพ่ือตองการแสวงหา
ประสบการณและสภาพชีวิตท่ีมีเสนหแปลกออกไปจากธรรมดาท่ีคุนเคย 

3. การสื่อความหมาย (Association) ความสัมพันธระหวางความคิดในการออกแบบและ
ความสัมพันธของจิตใตสํานึกระหวางผูใชกับงานออกแบบนั้น ควรสะทอนคุณคาท่ีดีบางประการได เชนเกาอ้ีใน
มุมมองของคนรุนใหม จะไมใชเปนเพียงท่ีสําหรับนั่งเทานั้น แตจะตองเพียบพรอมไปดวยความสวยสงา เปน
ระเบียบเรียบรอย แข็งแรง สามารถท่ีจะขนยายหรือเปนอะไรท่ีดีๆ อ่ืนๆ อีกได 

4. ความสุนทรีย (Aesthetic) เปนเครื่องมือท่ีชวยแสดงความจริงในการจัดรูปทรงและสี ทําใหเกิด
ความพอใจ เกิดอารมณ เกิดความตื่นเตนและความสุขรื่นเริงได ความสุนทรียนั้นไมมีมาตรวัด การตัดสินข้ึนอยู
กับประสบการณและความชอบสวนตัว แตโดยธรรมชาติแลวการรับรูดานความงามของมนุษยมีลักษณะท่ี
ใกลเคียงกัน สวนความรูสึกพออกพอใจจากสิ่งตางๆ ท่ีดูงายๆ แตงดงามท่ีเรียกวาความสละสลวย(Elegance) 

http://www.far.ssru.ac.th/
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มักเปนการลดทอนความยุงเหยิงใหงายเขาจนเปนแบบท่ีสมบูรณ (Nearperfect) องคประกอบของความงาม
นั้นมีอยูหลายอยาง เชน รูปลักษณ วัสดุท่ีใช วิธีการทําฯลฯ 

5. วิธีการ (Method) เปนวิธีดําเนินงานท่ีเก่ียวโยงกันของวัสดุ(Material)เครื่องมือ/เครื่องจักร
(Tool/Machine)และกรรมวิธี(Porcess)การออกแบบควรมีความซ่ือสัตยตอคุณคาตามสภาพท่ีแทจริงของวัสดุ
นั้นๆ โดยไมทําใหคาของวัสดุนั้นดอยลงไป ควรหลีกเลี่ยงการใชวัสดุชนิดหนึ่งเพ่ือเลียนแบบวัสดุอีกชิ้นหนึ่ง 
เชน คานเหล็กท่ีใชสีทาทับใหเหมือนไม ขวดพลาสติกท่ีออกแบบใหเหมือนขวดแกวท่ีมีราคาแพง เปนตน การ
เลือกใชวัสดุตองเลือกวัสดุท่ีใชงานไดดีกวา ถูกกวา มาแทนวัสดุท่ีแพงกวา และไมควรใชวัสดุกับเครื่องมือ/
เครื่องจักร หรือวิธีการท่ีไมเหมาะสม ซ่ึงจะทําใหเสียเวลาและคาใชจายสูงข้ึน 

6. การใชงาน (Use) การออกแบบนั้นตองสามารถใชการไดดีและไดสัดสวน เชน ขวดบรรจุยาเม็ด 
ควรออกแบบใหเทยาออกไดทีละเม็ด ขวดเหมึกไมควรลมคว่ํางาย ประโยชนใชสอยข้ันพ้ืนฐานของรถยนต 
นอกจากจะเปนยานพาหนะแลว ยังตองเปนเครื่องวัดฐานะและเปนสถานท่ีสวนตัวในการประกอบกิจกรรม
ตางๆ เชน ดูหนัง ฟงเพลง รับประทานอาหาร แตงตัว ขนยายสัมภาระ ฯลฯ 

การออกแบบผลิตภัณฑท่ีเนนคุณคาทางวัสดุ 
ความงามท่ีมองเห็นไดดวยตาเปลา และการรับรูถึงคุณคาไดดวยสัมผัส ทําใหผูบริโภคหลายคน

หลงใหลในเนื้อแทของวัสดุท่ีไรการแตงเติม แนวคิดนี้เนนการแสดงเนื้อแทและคุณลักษณะพิเศษของวัสดุ 
อยางเปดเผย ใหแงคิดในดานปรัชญาและสัจธรรมท่ีลุมลึก อีกท้ังยังเปนการขยายการใชประโยชนจาก

วัสดุใหกวางข้ึนอีกดวย 
การออกแบบผลิตภัณฑท่ีทําจากวัสดุใชแลว 
การรณรงคนําวัสดุท่ียังใชประโยชนไดออกมาจากกองขยะนั้น สามารถลดปริมาณขยะท่ีตองกําจัดลง

ได ทําใหเกิดแนวคิดท่ีจะนําเอาวัสดุใชแลวท่ียังทําประโยชนไดอีกกลับมาเขากระบวนการแปรรูป เพ่ือดัดแปลง
ใชประโยชนในรูปแบบของผลิตภัณฑท่ีแตกตางออกไปจากเดิม วัสดุท่ีถูกนํามาใชใหมนั้นมีตั้งแต ไม ขวดแกว 
โลหะ พลาสติก และอ่ืนๆ ท่ีผูคนใชแลวท้ิง แนวคิดดังกลาวเปนเรื่องท่ีดีมาก แตผลิตภัณฑท่ีไดนั้นจะตองมี
คุณภาพดี ไดมาตรฐาน และท่ีสําคัญคือตองเปนท่ียอมรับของตลาดดวย 

การออกแบบผลิตภัณฑท่ีเนนความเปนธรรมชาติ 
ปจจุบันคนสวนใหญมีแนวโนมตองการหวนคืนสูออมกอดของธรรมชาติ เพราะตองการความสงบผอน

คลาย และท่ีพักทางใจในการฟนฟูความคิดสรางสรรคและจินตนาการ และคนอีกสวนหนึ่งเชื่อวาวัตถุดิบจาก
ธรรมชาติคือความสด สะอาด บริสุทธิ์ และมีคุณคาท่ีจะทําใหสุขภาพของเราแข็งแรง ดังนั้นความนิยมในตัว
ผลิตภัณฑท่ีมีสวนชวยใหเราไดใกลชิดกับธรรมชาติมากข้ึนนั้น ไมวาโดยทางตรงหรือทางออม ยังคงเปนกระแส
นิยมท่ีเกิดข้ึนอยางตอเนื่องสมํ่าเสมอ ถึงแมวาจะมีชวงเวลาของการละเลยหรือหางเหินบาง แตทายท่ีสุดมนุษย
กับธรรมชาติก็มิอาจแยกขาดจากกันได 

การออกแบบผลิตภัณฑท่ีเปนมิตรกับสิ่งแวดลอม 
แนวคิดการออกแบบผลิตภัณฑท่ีเปนมิตรกับสิ่งแวดลอม หรือการใชเทคโนโลยีการผลิตท่ีสะอาดท่ี

เรียกกันท่ัวไปวาผลิตภัณฑสีเขียว(Green product)นั้น มีสาเหตุมาจากพฤติกรรมการบริโภคของมนุษยท่ีมี
แนวโนมการบริโภคท่ีเร็วข้ึน เบื่อแลวท้ิง ทําใหเกิดขยะมากมายท่ีไมเปนมิตรตอสิ่งแวดลอมท้ังๆ ท่ีผลิตภัณฑ
นั้นยังไมเสีย หรือชํารุด เพียงบางสวนซ่ึงสามารถซอมแซมใชใหมได 

จากแนวคิดท่ีเปนมิตรกับสิ่งแวดลอม กลายเปนแรงกดดันใหทุกฝายตางตองมีจิตสํานึกในการ
สรางสรรคจรรโลงสภาพแวดลอมท่ีสมดุลใหแกสังคมสวนรวม ดังนั้นในข้ันตอนของกระบวนการออกแบบ 

นักออกแบบสามารถเลือกใชแนวทางในการออกแบบผลิตภัณฑ ดังตอไปนี้ 
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- ออกแบบใหสามารถถอดออกเปนชิ้นๆ เพ่ืองายตอการถอดประกอบ งายตอการขนสง และงายตอ
การนํากลับมาหมุนเวียนใชใหม(Recycle) 

- เลือกใชวัสดุท่ีสามารถนํากลับมาใชใหมได หรือสามารถยอยสลายได เปนการแกปญหาทางดาน
นิเวศวิทยา หรือผลกระทบตอสิ่งแวดลอม เชน Bio-polymer 

- ใชวัสดุในทองถ่ินนั้นๆ เพ่ือลดการใชพลังงานในการเคลื่อนยาย 
- ใชวัสดุหรือพลังงานในการผลิตใหนอยลง 
- เปลี่ยนพฤติกรรมการบริโภคของมนุษยใหบริโภคชาลง (Slow-Flow) 
- ทําใหผลิตภัณฑมีความทนทานใชงานไดนานข้ึน เชน กันน้ํา ทนกระแทก เปลี่ยนเฉพาะฝาครอบ

แทนการท้ิงท้ังชิ้น 
- ผลิตภัณฑหนึ่งสามารถปรับเปลี่ยนไปใชเปนผลิตภัณฑอีกอยางได หรือเปนลักษณะอเนกประสงค 

เชน เตียงเด็กเม่ือเด็กโตข้ึนไมไดงานแลว สามารถปรับเปลี่ยนเปนโซฟาหรือโตะเขียนหนังสือได ทีวีเม่ือเสียแลว
ถอดจอภาพออกกลายเปนตูเก็บของท่ีวางซอนกันได 

- ใหความสําคัญตอคุณคาทางจิตใจ เชน ทําใหเกิดความรัก ความผูกพัน ความทรงจําท่ีดี จนทําใหไม
ท้ิงผลิตภัณฑนั้น เชน พิมพภาพสัญลักษณ ขอความหรืออ่ืนๆไวใหสามารถรําลึกหรือเชื่อมโยงความทรงจําท่ีดี
ไดผลิตภัณฑแนวคิดท่ีเปนมิตรกับสิ่งแวดลอมนั้นเปนสิ่งท่ีดี แตในแงของผูบริโภค ปจจัยพ้ืนฐานทางเศรษฐกิจ
และสังคม ยังมีสวนสําคัญตอการตัดสินใจเลือกใชอยูมาก การจะประสบความสําเร็จทางการตลาด ตอง
สามารถเปรียบเคียงกับคุณภาพและประสิทธิภาพการใชงานกับผลิตภัณฑเดิม เชนประหยัดกวา ปลอดภัยกวา 
ราคาถูกกวา เปนตน 

ในการออกแบบผลิตภัณฑ ไมสามารถท่ีจะตอบสนองความตองการของผูบริโภคไดท้ังหมด แมวาจะ
เปนผูบริโภคในตลาดเปาหมาย ดังนั้นกอนดําเนินการออกแบบผลิตภัณฑใดๆ จึงควรศึกษาคนควาและวิจัยถึง
ลักษณะความตองการของผูบริโภคใหละเอียด รวมถึงการพยากรณแนวโนมการเปลี่ยนแปลงตางๆท่ีจะเกิดข้ึน
ภายในตลาดของผลิตภัณฑนั้นๆ เชน การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีการผลิต การคนพบวัสดุชนิดใหม 
คานิยมของสังคมท่ีเกิดข้ึนใหม เปนตน 

การวิจัยเชิงปริมาณดังกลาวควรจะตอบคําถามตอไปนี้ได มีผลิตภัณฑใดอยูในตลาดบาง และผูบริโภค
สนองตอบตอ, ผลิตภัณฑเหลานั้นอยางไรผลิตภัณฑเหลานั้นใชกันอยางไรใครเปนผูใช, ใชตอนไหน ใน
สภาพการณอยางไร, ผลิตภัณฑใดแขงขันกับตัวใด หรือใชแทนตัวใด, คุณลักษณะใดของผลิตภัณฑท่ีชักนํา
ผูบริโภคใหมาใชผลิตภัณฑนั้น เปนตน 

การออกแบบผลิตภัณฑตลาดเฉพาะกลุม 
ผลิตภัณฑหลายอยางออกแบบมาเพ่ือ ใชกับกิจกรรมใดกิจกรรมหนึ่งโดยเฉพาะ หรือใชในบางสถานท่ี

เทานั้น แตสําหรับผลิตภัณฑบางอยางก็เหมาะสมกับการใชงานในบางกลุมคน เชน สุขภัณฑสําหรับเด็ก 
โทรศัพทสําหรับคนตาบอด เปนตน 

จุดมุงหมายของการออกแบบผลิตภัณฑสําหรับตลาดเฉพาะกลุม ก็เพ่ือจะหลีกเลี่ยงการเผชิญหนากับ
คูแขงรายใหญท่ีมุงสูตลาดหลัก ซ่ึงเปนการทําตลาดท่ีวัดกันดวยปริมาณมาก(Economies of scale) ท้ังในการ
ผลิต การจัดจําหนาย และการสงเสริมการตลาด 

ชองวางการตลาดท่ีมุงสรางความแตกตางผลิตภัณฑออกจากตลาดใหญ ยังมีโอกาสอีกมาก แตเราตอง
ทําความเขาใจลูกคาอยางจริงจังและรวดเร็วกวาคูแขง ตองเรียนรูถึงพฤติกรรมของลูกคา ทัศนคติการตัดสินใจ 
และวิถีการดําเนินชีวิต(Lifestyle)มาเปนปจจัยสําคัญของการกําหนดทิศทางการตลาดของผลิตภัณฑเฉพาะ
กลุมนั้น การเขาใจถึงการเปลี่ยนแปลงทางดานวิถีการดําเนินชีวิตของกลุมตางๆ ยังชวยใหคนพบถึงความ
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ตองการท่ีซอนอยูในใจของลูกคา และสามารถท่ีจะตอบสนองลูกคาไดรวดเร็ว และสรางนวัตกรรมใหมๆ ท่ี
แตกตางได 

พ้ืนฐานการตลาดเพ่ือเรียนรูความตองการของลูกคา ประกอบดวย 3 ข้ันตอน 
1. หากลุมลูกคาหลักใหเจอเสียกอน (Core prospects) 
2. คนหาความตองการของเขา (Unnerved need) 
3. ตอบสนองดวยผลิตภัณฑท่ียังไมมีใครมีในตลาด (Responsive) 
การออกแบบของเลนสําหรับเด็ก 
เด็กกับของเลนเปนเรื่องท่ีแยกจากกันไมได การเลนของเด็กเปนกิจกรรมทางชีวภาพอยางหนึ่ง ของ

เลนสําหรับเด็กมีความสําคัญอยางมากตอพัฒนาการหลายๆ ดานในการเจริญเติบโตข้ึนอยางสมบูรณท้ังทาง
รางกายและสติปญญาสิ่งสําคัญของการออกแบบของเลน คือ การสรางความหลากหลายในการเลน ไมซํ้าซาก
จําเจ เลนไดหลายแบบ ควรมีการทดสอบโดยการใหเด็กทดลองเลน เพ่ือศึกษาถึงขอบกพรอง  ตางๆ และแกไข
ปรับปรุงจนเกิดความแนใจวาเหมาะสมแลว จึงคอยตัดสินใจทําการผลิตในเชิงอุตสาหกรรม 

การออกแบบและผลิตของเลนสําหรับเด็กนั้น เปนเรื่องท่ีคอนขางยุงยากและละเอียดออน นัก
ออกแบบจะตองคํานึงถึงสิ่งท่ีเก่ียวของโดยละเอียด ดังนี้ 

ขอแตกตางหรือขอจํากัดทางธรรมชาติของเด็กในแตละวัยในแตละชวงอายุ ความสามารถในการรับรู 
และการประสานสัมพันธระหวางกลามเนื้อและสายตาจะแตกตางกัน จึงตองกําหนดจุดมุงหมายท่ีแนนอนของ
การเลน ความยากงายในการเลน ประโยชนท่ีจะไดรับ 

ความปลอดภัย การคาดเดาอุบัติเหตุท่ีอาจเกิดขันจากการเลน เชน สวนประกอบของของเลนตอง
แนนหนา ไมหลุด หรือแตกแยกเปนชิ้นสวนเล็กๆ และไมควรมีปลายแหลมหรือขอบคม 

 วัสดุท่ีนํามาผลิตปลอดภัย ไมมีสารพิษเจือปน สีท่ีใชพนหรือทาตองเปนสีประเภทปลอดสารพิษ (non 
toxic)หีบหอท่ีบรรจุของเลนตองมีคําอธิบายวิธีการเลน บอกอายุท่ีเหมาะสมของเด็ก เพราะของเลนแตละชนิด
จะมีขอบกพรองถาใชไมถูกกับวัย กรณีท่ีเปนของเลนท่ีอาจเกิดอันตราย ควรมีคําเตือนเรื่องอันตรายดวย 

ความสัมพันธระหวางชวงอายุกับลักษณะการเลนของเด็กผูเชี่ยวชาญดานเด็กสรุปแนวทางเพ่ือใช
ประกอบการออกแบบของเลนเด็กคราวๆ ไดดังนี้ 

- ชวงแรกเกิด วัยนี้มีการตอบสนองตอ กลิ่น รส เสียง สัมผัส และภาพท่ีมองเห็น ของเลนจะชวยให
เด็กเรียนรูเก่ียวกับขนาด รูปทรง เสียง ความหยาบละเอียดของพ้ืนผิว ฯลฯ แตของเลนควรมีขนาดใหญเพ่ือ
ปองกันเด็กกลืนลงคือ น้ําหนักเบาพอท่ีมือเด็กจะถือได ไมมีเหลี่ยมหรือสวนแหลมคม สีสันสดใส สีท่ีทําเคลือบ
ไมมีอันตราย เม่ือเด็กโตจนใชมือควาจับสิ่งของได ของเลนควรมีลักษณะเขยามีเสียง มีหลายรูปทรง ตุกตานุมๆ 
ท่ีเย็บแนนหนาไมฉีกขาดงาย จะเหมาะสําหรับสัมผัสกอดรัด แตไมเหมาะกับการดูดหรือเค้ียว 

เด็กเล็กท่ีกําลังนั่งจะพรอมสําหรับของเลนแทงไม ถวย หรือกลองตางขนาดหลายๆ ใบ มีรูปภาพและ
สีสันสดใส เริ่มสนุกกับหนังสือภาพ แตตองออกแบบใหแข็งแรง ควรเปนรูปภาพท่ีเด็กคุนเคย เม่ือเด็กเริ่มคลาน
หรือหัดเดินจะพรอมสําหรับของเลนประเภทลากดึงและลูกบอล 

- ชวงเด็กอายุ 1 – 3 ขวบ เด็กจะสนใจเพียงเวลาสั้นๆ ตองการของเลนสําหรับรางกายท่ีคลองแคลว
กระฉับกระเฉง โดยเฉพาะของเลนสําหรับข่ีและปนปาย เชน รถ 3 ลอเล็กๆ รถเข็นท่ีนั่งแลวลากดึงได ของเลน
กลางแจง 

- ชวงใกล 2 ขวบ เด็กจะเริ่มชอบเลนสมมุติเลียนแบบโลกท่ีอยูรอบๆ ตัว เริ่มสนใจของเลนท่ีมีหลายๆ 
ชนิดอยูในชุดเดียวกัน เชน ชุดถวยชามสําหรับทําอาหาร แทงไมขนาดตางๆ เกมปริศนางายๆ เครื่องดนตรี เชน 
ออรแกนเหล็ก แตร และกลอง มักจะเลนอยูคนเดียว ทักษะทางกลามเนื้อและสายตายังไมสัมพันธกันดีพอ 
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ควรออกแบบของเลนท่ีมีขนาดพอดี ไมยุงยากซับซอน สีสันสดใส โดยเฉพาะแมสี และสีท่ีพบเห็นใน
สภาพแวดลอม เชน สีเขียวหมายถึงตนไม สีฟาหมายถึงทองฟา เปนตน 

- ชวงเด็กอายุ 3 – 5 อายุ ของเลนสําหรับเด็กวัยนี้ไมไดเปนเพียงสิ่งท่ีสรางความสนุกสนานเพลิดเพลิน 
แตยังเปนเพ่ือนและผูคุมครองอีกดวย บางครั้งเด็กๆ จะระบายและแบงปนความรูสึกสูของเลน ชวยใหเด็ก
สามารถปรับตัวและควบคุมอารมณไดแทนท่ีจะเก็บความรูสึกไวกับตัวเองจนอาจเกิดความเครียดได เด็กในวัยนี้
ชอบของเลนประเภทเสื้อผาชุดละคร เงินปลอม อาหารปลอม โทรศัพท บานตุกตา โรงละคร ของท่ีจําลองจาก
ชีวิตจริง และของเลนท่ีเก่ียวกับการขนสงหรือเคลื่อนยาย เชน รถยนตสวน บุคคล รถบรรทุก รถไฟ รถ
แทรกเตอร เครื่องบิน เปนตน รวมท้ังพาหนะท่ีมีลอและจักรยานเด็กท่ีขับเคลื่อนไดจริง 

ทักษะความจําและการคิดในใจ พัฒนาไดดวยของเลนท่ีใชจินตนาการและการคํานวณในใจ เชนเกม
บนกระดาษ หนังสือ และอุปกรณศิลปะ 

- ชวงเด็กอายุ 6 – 9 ขวบ เด็กในวัยนี้จะมีการเขาสังคมมากข้ึน สนุกกับการเลนรวมกลุม อยากรูอยาก
เห็นโลกรอบตัว ของเลนท่ีสนใจจะเปนพวกเกมการแขงขันกีฬาท่ียอขนาดลงมาเลนบนโตะ เครื่องมืองานชาง 
หุนจําลองท่ีมีอากัปกิริยาตางๆ ตุกตาท่ีมีเสื้อผาผลัดเปลี่ยนหลายๆแบบ อุปกรณทดลองทางวิทยาศาสตร 
รถยนตบังคับ และวีดีโอเกม โดยเกมท่ีดีมีคุณภาพจะชวยพัฒนาทักษะการประสานงาน การวางแผน การพลิก
แพลง และความสัมพันธของสายตา ความคิด และมือทักษะการใชกลามเนื้อพัฒนาดีข้ึน กระฉับกระเฉง และ
ใชรางกายไดคลองแคลวมากข้ึน สามารถเลนถีบจักรยาน 2 ลอ สเกต ไมเลื่อน และอุปกรณกีฬาอ่ืนๆได 
สามารถเลนอยางมีกฎเกณฑได 

- ชวงเด็กอายุ 9 – 12 ขวบ เด็กในวัยนี้ตองการการยอมรับจากเพ่ือนๆ ชอบเลนเปนทีม ทักษะทาง
สังคมและสติปญญาจะถูกขัดเกลาใหเฉียบแหลมข้ึนดวยเกมท่ีตองใชความคิดและการตัดสินใจ เชน เกม 

กระดาษประเภทหมากรุก หมากฮอส ไพ หรือเกมอิเลคทรอนิกสตางๆ สนใจการเลนท่ีซับซอน เชน 
งานไม งานกอสราง การตอภาพหรือรูปทรงท่ีซับซอนมากข้ึน เกมปริศนา งานศิลปะ และดนตรี เปนตน 

การออกแบบผลิตภัณฑท่ีสนองตอบวิถีชีวิตคนเมือง 
การเพ่ิมข้ึนของจํานวนประชากร ทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงสภาพแวดลอม ระบบ และวิถีการดําเนิน

ชีวิตของมนุษยท่ีหลากหลายและละเอียดออนข้ึน ดังนั้นการออกแบบผลิตภัณฑเพ่ือใหบรรลุจุดประสงคทาง
การตลาดสมัยใหมไดนั้น ผลิตภัณฑดังกลาวจะตองสามารถตอบสนองความตองการของกลุมเปาหมายในแงมุม
ท่ีกวางข้ึน ท้ังในแงของความสะดวกสบายในการใชงาน ขนาดท่ีกะทัดรัด การเคลื่อนยายท่ีสะดวก ความสุข
ทางใจท่ีไดรับจากการใชหรือมีไวในครอบครอง รวมท้ังคานิยมทางสังคม และอ่ืนๆ อยางเหมาะสมในหลายๆ 
ดาน เชน 

1. ความเชื่อวาตนเปนผูมีวิถีชีวิตท่ีทันสมัย 
เปนลักษณะของการดําเนินชีวิตท่ีเคียงขางกับความเจริญกาวหนาทางเทคโนโลยีและการออกแบบ ทํา

ใหเกิดการเปลี่ยนแปลงในวิถีการดําเนินชีวิตของคนเปนอยางมากวิวัฒนาการดังกลาวมีท้ังผลดีและผลเสีย
ควบคูกันไป ตัวอยางเชน การสื่อสารดวยโทรศัพทเคลื่อนท่ีท่ีถายภาพได บอกพิกัดตําแหนงดวยสัญญาณ
ดาวเทียม รับสงอีเมลและทองอินเตอรเน็ตไดทุกท่ีทุกเวลา การฟงเพลงจากเครื่องเลน MP3 การชมภาพยนตร
โปรดจากเครื่องเลน DVD ขนาดพกพาน้ําหนักเบา แกวเบียรท่ีสามารถสงสัญญาณวิทยุไปบอกบารเทนเดอรให
มาเติมเบียรเพ่ิมแบบอัตโนมัติ ตูยาท่ีสามารถเตือนผูสูงอายุท่ีสายตาไมดี ใหหยิบยาแตละขวดไดอยางถูกตอง
ตามลําดับ เปนตน 
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2. ความคิดกาวหนา 
เปนความคิดท่ีไมหยุดอยูกับท่ี กาวขยับ ไปขางหนาตลอดเวลา ตัวอยางเชน หนาท่ีหลักของนาฬิกา

เดิมเปนเพียงการบอกเวลาและวันท่ีเทานั้น ก็คอยๆพัฒนาเพ่ิมเติมใหสามารถจับเวลาได เทียบเวลาสอง
ประเทศ ต้ังปลุกและคุณสมบัติเพ่ิมเติมตามมาอีกมากมาย เชน ตรวจวัดชีพจร ความดันโลหิต และสารพัด
หนาท่ีตามมาอยางไมขาดสาย 

3. อิทธิพลของแนวโนมทางการออกแบบ (Trends) 
เปนการคาดเดาท่ีถูกออแบบเตรียมไวลวงหนา มีอิทธิพลในการเปลี่ยนแปลงรสนิยมของกลุมบุคคลให

คลอยตามกัน ตัวอยางแนวโนม ไดแก 
คนเมืองยายท่ีอยูบอยตามหนาท่ีการงานเครื่องใชสอยตางๆ ท่ีออกแบบมาใหมนั้นควรมีน้ําหนักเบา

เพ่ือสะดวกตอการขนยาย และเนื่องจากท่ีอยูอาศัยมีขนาดเล็กลง เครื่องใชสอยตางๆ จึงควรมีขนาดเล็กตาม
หรือสามารถพับเก็บไดเพ่ือประหยัดเนื้อท่ี 

ครอบครัวขนาดเล็กลงมักอยูตัวคนเดียวหรือ 2 คน มีบุตร 1 คน แกเหงาดวยการเลนหรือคุยคนเดียว 
การใชชีวิตประจําวันคอนขางนึกถึงตนเองเปนหลัก มีนิสัยทําอะไรตามใจตนเองมากข้ึน มีความพอใจกับสิ่ง
เล็กๆนอยๆ ท่ีเกิดข้ึนในชีวิต มีสวนประกอบของความคิดริเริ่มสวนตัวและสนุกสนานรวมดวย  

การนําสิ่งตรงขามมาใชรวมกัน (The Fusion of Opposite)เปนการผสมสิ่งท่ีดูเหมือนจะแตกตางกัน
คนละข้ัวเขาดวยกัน เชน แสงสวางกับความมืด การผสมผสานของสไตลยอนยุคกับสไตลรวมสมัย หรือการ
ผสมผสานเทคโนโลยีเขากับธรรมชาติ(Neo Nature) 

การใชสีสันท่ีสดใส หลากสี หรือสีท่ีแตกตางกันมาใชรวมกันทําใหเกิดความรูสึกสนุกสนานมีชีวิตชีวา
มากข้ึน เพ่ือชดเชยวิถีชีวิตจริงท่ีวุนวาย รีบเรง และเครงเครียดข้ึนทุกวัน 

สไตลเรียบงาย (Minimalist) เปนรูปแบบท่ีดูเรียบงายแตใหความสะดวกสบาย เพราะทุกวันนี้คนเรา
ทํางานหนักมากข้ึน จึงตองการผอนคลายมากข้ึนเชนกัน ยิ่งสิ่งรอบตัวมีความซับซอนมากข้ึน เราก็ยิ่งแสวงหา
ความเรียบงายมากข้ึน เพ่ือชุบชีวิตชีวาสรางความสดชื่นและสนุกสนานใหชีวิตในทุกวิถีทาง 

4. ภาวะเศรษฐกิจ การเมือง และสิ่งแวดลอม 
ในภาวะความไมแนนอนของเศรษฐกิจ ความตึงเครียดทางการเมือง และความรูสึกท่ีไมปลอดภัยใน

ชีวิตและทรัพยสิน ทําใหผูคนถอยหาท่ีพักใจ หลีกลี้หามุมสงบสวนตัว บานจึงกลายเปนบังเกอรของคนยุคใหม
ใหซุมหลบความวุนวาย ใชสรางฝนและโลกในอุดมคติ การแสวงหาความเพลิดเพลินในทุกประสาทรับรูท้ัง 
ภาพ เสียง กลิ่น รส สัมผัส รวมถึงศิลปะ ปรัชญา รายละเอียดท่ีลึกซ้ึง ลวนเปนองคประกอบของชีวิตท่ีคนยุค
ใหมแสวงหา จากการท่ีผูบริโภคหันเขาหาความบันเทิงภายในบาน ซ่ึงดูจะปลอดภัยและสบายใจท่ีสุดในยุคนี้ 
ทําใหเกิด Audio visual products ท่ีเรียกวา"เทคโนโลยี เพ่ือความบันเทิงในครัวเรือน"ออกมามากมาย 

การออกแบบผลิตภัณฑในลักษณะเชิญชวน 
เปนการออกแบบผลิตภัณฑใหม ในลักษณะเชิญชวนหรือกระตุนใหผูบริโภคเกิดการตอบสนองรวม 

บนแนวคิดเดียวกัน ประกอบดวย 
การเชิญชวนดานเหตุผล (Rational appeal) เปนการนําเสนอแนวคิดเพ่ือสรางความสนใจสวนบุคคล

ของผูบริโภค โดยพยายามแสดงวาผลิตภัณฑ ท่ีออกแบบมาใหมนั้น จะใหประโยชนอะไรแกผูใช เชนประหยัด
น้ํามันกวา กินไฟนอยกวา ทนทานกวา น้ําหนักเบากวา พกพาสะดวกกวา ติดตั้งหรือใชงานงายกวา เปนตน 

การเชิญชวนดานอารมณ (Emotional appeal) เปนการนําเสนอแนวคิด เพ่ือกระตุนใหผูบริโภคเกิด
อารมณความรูสึกท่ีพึงพอใจเม่ือไดใชผลิตภัณฑท่ีออกมาใหมนั้น เชน เกิดการผอนคลาย เกิดความตื่นเตนเราใจ 
เกิดความสนุกสนาน เกิดความม่ันใจ เกิดความปลอดภัยในชีวิตและทรัพยสิน เปนตน 
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การเชิญชวนดานศีลธรรม (Moral appeal) เปนการนําเสนอแนวคิด เพ่ือกระตุนใหผูบริโภครูสึกวา
เหมาะสมเม่ือไดใชผลิตภัณฑท่ีออกแบบใหมนั้น เชน มีสวนชวยอนุรักษธรรมชาติ มีสวนรวมรับผิดชอบสังคม 
เกิดความรักครอบครัว เกิดความรักชาติ เปนตน 

การออกแบบผลิตภัณฑท่ีเนนเอกลักษณและคุณคาทางวัฒนธรรมระบบสังคมและวัฒนธรรมมี
ความสัมพันธกันอยางใกลชิดกับผูบริโภคในสังคมนั้น และมีอิทธิพลเหนือพฤติกรรมการแสดงออกของผูบริโภค
แตละคน โดยปกติผูบริโภคยอมแสดงพฤติกรรมไปในทางท่ีสังคมตองการ เพ่ือใหตนเองไดอยูในสังคมนั  นตอไป 
ดังนั้นกอนท่ีจะทําการออกแบบอะไร นักออกแบบตองพิจารณาระบบสังคมของกลุมผูบริโภคเปาหมายวา 
สังคมนั้นมีพฤติกรรมในการแสดงออกและการอยูรวมกันอยางไร มีการปฏิบัติตามขนบธรรมเนียมประเพณีกัน
อยางไร เพ่ือสรุปประเด็นมาสรางสรรคผลงานใหเหมาะสมและเกิดการยอมรับ 

ถาวัฒนธรรมคือจุดสรางความแตกตาง การใสจุดเดนของวัฒนธรรมประจําชาติในงานออกแบบ
ผลิตภัณฑ นอกจากจะทําใหเกิดเอกลักษณทางรูปลักษณท่ีแตกตางแลว ยังเพ่ิมมิติคุณคาทางวัฒนธรรมและ
ความหมายใหกับชิ้นงานดวย ทําใหผูบริโภคเกิดความรูสึกทางความคิดท่ีมีตอสินคานั้นๆ แตกตางกัน 

ออกไป ดังคําเปรียบเปรยท่ีวาซ้ือผลิตภัณฑอเมริกาเหมือนซ้ือความฝน (ความกาวล้ําทางเทคโนโลยี) 
ซ้ือผลิตภัณฑฝรั่งเศสเหมือนซ้ือความหรูหรา(ความมีรสนิยมและประวัติความเปนมา) ซ้ือผลิตภัณฑญี่ปุน
เหมือนซ้ือความคิดและความสมบูรณแบบ(ความเอาใจใสในรายละเอียด) 

ตัวอยางความสําเร็จของประเทศเหลานี้ นาจะเปนแนวทางท่ีดีสําหรับการพัฒนาผลิตภัณฑไทยใหเปน
ท่ียอมรับได การพัฒนารูปลักษณไปสูความเปนสากลดานเดียวไมเพียงพอสําหรับผูบริโภคในการจดจําสินคา 
ความแยบยลในการสอดแทรกวัฒนธรรมแบบไทยๆ ท่ีสั่งสมกันมานาน นาจะเปนทางออกท่ีดีสําหรับการสราง
เอกลักษณในงานออกแบบผลิตภัณฑของเรา แตอาจตองใชเทคโนโลยีทางอุตสาหกรรมมาชวยเปลี่ยนแปลง
โครงสรางของงานหัตถกรรม ในการทําใหเกิดรูปแบบท่ีแปลกใหมและการใชงานท่ีคาดคิดไมถึง 

ปจจุบันการแลกเปลี่ยนวัฒนธรรมซ่ึงกันและกันเกิดข้ึนอยางตอเนื่อง และไดรับการยอมรับมากข้ึนเปน
ลําดับ จนเกิดเปนแนวทางการออกแบบท่ีเรียกวา การไขวขามของวัฒนธรรม( Cross culture) ซ่ึงไดรับ
อิทธิพลมาจากการดําเนินชีวิตของคนหลายๆ ชาติผสมปนเปกัน เชน ตะวันออกกับตะวันตก เซนกับเทคโนโลยี
สมัยใหม ฯลฯ จนเกิดเปนความกลมกลืนในรูปแบบใหมท่ีแปลกตา เสนหลึกๆ ของการออกแบบตามแนวคิดนี้ 
คือ ผูบริโภคจะไดรับประสบการณท่ีแปลกใหมแตกตางจากวัฒนธรรมเดิมท่ีเคยถือปฏิบัติอยู 

การออกแบบผลิตภัณฑเชิงนวัตกรรม 
เอ็ดวิน อี. บอบโรว กลาววา "มนุษยมีสิ่งจําเปนนอย แตมีความอยากมากมาย จงคนหาสิ่งตางๆ ท่ีคน

ตองการ แลวจึงผลิตมันข้ึนมา"ความจริงแลวมนุษยสามารถมีชีวิตอยูไดโดยปราศจากนวัตกรรม แตเม่ือ
ประวัติศาสตรหมุนเวียนเปลี่ยนไป แนวโนมการพ่ึงพิงนวัตกรรมใหม(Innovation) ก็มีมากข้ึนเรื่อยๆ จน
กลายเปนองคประกอบจําเปนสําหรับอารยธรรมของเรา ดังนั้นหากตองการพัฒนาผลิตภัณฑใหมใหประสบ
ความสําเร็จ ใหพัฒนาเฉพาะสินคาท่ีผูบริโภคตองการจะซ้ือเทานั้น นักออกแบบอาจจะชอบความคิดของตัวเอง
เหมือนแมท่ีเห็นลูกตัวเองนารัก แตคนอ่ืน ๆ จะชอบความคิดของเราหรือไม ยังเปนคําตอบคลุมเครือท่ีตองรอ
การพิสูจน ดังนั้นการคนหาสิ่งตางๆ ท่ีคนสวนใหญตองการ แลวจึงผลิตมันข้ึนมาดูจะเปนทางเลือกท่ีเหมาะสม
และมีความเสี่ยงตอการลมเหลวทางธุรกิจนอยกวา 

ในการออกแบบผลิตภัณฑเชิงนวัตกรรม สิ่งท่ีควรคํานึงถึง ไดแก 
1. ประเภทของนวัตกรรม 
ในมุมมองของท่ีปรึกษาทางการตลาด โทมัส โรเบิรตสัน แบงผลิตภัณฑใหมออกเปน 3 ประเภท ไดแก 
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นวัตกรรมแบบตอเนื่อง ผลิตภัณฑประเภทนี้ตองการการเรียนรูหรือการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมนอย
มาก ไดแก รถยนตรุนใหม พัดลมรุนใหม ทีวีรุนใหม เครื่องเสียงรุนใหม ท่ีใชเทคโนโลยีพ้ืนฐานเดียวกันขอดีของ
นวัตกรรมประเภทนี้ คือ ผูบริโภคมีความคุนเคยอยูแลวเพียงแตใชเวลาหรือความพยายามนิดเดียวก็สามารถ
เรียนรูและยอมรับผลิตภัณฑใหมนี้ไดแลวขอเสียคือ ผูบริโภคอาจไมรับรูวามันแตกตางจากผลิตภัณฑเดิมไมรับรู
ถึงความตื่นเตน ยังไมเกิดความคิดท่ีจะเสียเงินซ้ือผลิตภัณฑรุนใหมมาแทนของเดิมท่ีมีใชงานอยู 

นวัตกรรมแบบตอเนื่องอยางไมหยุดนิ่ง ผลิตภัณฑประเภทนี้มีระดับการเรียนรูพอสมควร และอาจมี
การหยุดชะงักในแบบแผนการบริโภคเดิมบาง เชน แปรงสีฟนไฟฟาท่ีใชมอเตอรชวยในการหมุนแปรงแทนการ
ขยับมือ เครื่องชงกาแฟอัตโนมัติท่ีใชการกดปุมเพียงครั้งเดียว เครื่องทําขนมปงอัตโนมัติท่ีเปนท้ังเครื่องผสม
นวดแปงและอบขนมปงในตัว เครื่องทําน้ําเตาหูอัตโนมัติท่ีเพียงแตใสน้ําและถ่ัวเหลืองลงไปเทานั้น เปนตนขอดี
ของนวัตกรรมประเภทนี้คือ เปนเพียงการเปลี่ยนแปลงในเรื่องของระดับการเรียนรูท่ียังเชื่อมโยงกับพฤติกรรม
เดิม ขอเสียคืออาจยังไมใหมพอท่ีจะสรางความตื่นเตนในทองตลาด 

นวัตกรรมแบบไมตอเนื่อง ผลิตภัณฑประเภทนี้ ตองการการเรียนรูและการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม
ผูบริโภคในระดับท่ีสูง และมีความทาทายสูงมากในการทําตลาด เชน เตาไมโครเวฟแทนท่ีเตาไฟฟา กลอง
ดิจิตอลแทนท่ีกลองถายภาพแบบใชฟลม รถขับเคลื่อนดวยรังเชื้อเพลิง(Fuel cells) ท่ีเกิดจากปฏิกิริยา
เคมีไฟฟาของไฮโดรเจนกับออกซิเจนแทนท่ีรถขับเคลื่อนดวยน้ํามัน เปนตน ขอดีของนวัตกรรมประเภทนี้คือ
สรางความตื่นตาตื่นใจและความนาสนใจใหเกิดข้ึนกับตลาดไดมาก ขอเสียคือมีความเสี่ยงสูงและตองสราง
ความตื่นเตนมากพอท่ีจะโนมนาวใจใหเกิดการเปลี่ยนแปลงอยางสําคัญในพฤติกรรมผูบริโภค และตองเรียนรู
เก่ียวกับตลาดใหม ตองมีทีมงานขายพิเศษ ตองมีการโฆษณาหรือแจกเอกสารเผยแพรขอมูลสําหรับการอธิบาย
ขอดีของนวัตกรรมนั้น ๆ 

2. นวัตกรรมเชิงกลยุทธ 
การสรางนวัตกรรมเชิงกลยุทธ ประกอบดวย 
กําหนดวัตถุประสงค(Objective) และเปาหมาย(Goal)ตางๆ ในทองตลาด วัตถุประสงคและเปาหมาย

ดูจะมีความหมายท่ีสัมพันธกัน แตจะเปนการดีท่ีสุดในการกําหนดเปาหมายเสียกอน แลวจึงกําหนด
วัตถุประสงคท่ีจําเปนสําหรับนําไปสูการบรรลุเปาหมาย เนื่องจากวัตถุประสงคอธิบายถึงเฉพาะสิ่งท่ีตองการจะ
บรรลุในระยะสั้น สวนเปาหมายอธิบายถึงสิ่งท่ีตองการจะบรรลุในระยะยาว 

ประเมินทรัพยากรและความไดเปรียบขององคกรหรือบริษัท 
วางแผนสําหรับการบริหารจัดการทรัพยากรและความไดเปรียบ เพ่ือท่ีจะไดสรางความประหลาดใจ 

ความล้ําหนาคูแขงขัน และบรรลุวัตถุประสงคและเปาหมายตางๆ ท่ีกําหนดไว 
การออกแบบผลิตภัณฑท่ีเนน บาง เล็ก และใหอิสระ 
ผลิตภัณฑท่ีผูบริโภคในยุคดิจิตอลสวนใหญปรารถนาคือขนาดเล็ก พกพาสะดวก น้ําหนักเบา ใชงาน

คลองตัว และอัดแนนดวยสมรรถนะ แตการท่ีจะทําใหผลิตภัณฑมีคุณลักษณะเบา บาง เล็ก และใหอิสระไดนั้น 
มักตองอาศัยความกาวหนาทางวัสดุและเทคโนโลยีการผลิตสมัยใหมมาชวยแกปญหา 

การออกแบบผลิตภัณฑลูกผสม 
แนวคิดในการผสมผสานประโยชนการใชงานของผลิตภัณฑหนึ่งชิ้น ใหสามารถใชงานไดหลายอยาง 

จุดประสงคก็เพ่ือประหยัดเนื้อท่ีการจัดเก็บ สะดวกตอการใชงาน สะดวกตอการดูแลรักษาประหยัดพลังงาน
และวัตถุดิบในการผลิต หรืออ่ืนๆ นับเปนขอดีของผลิตภัณฑในมุมมองของผูบริโภคยุคใหม ท่ีทําใหนัก
ออกแบบตางพยายามสรางสรรคเครื่องใชไมสอยท่ีไมเพียงแตรูปทรงสวยงามเทานั้น หากยังมีการผสมผสาน
อรรถประโยชนการใชงานเขาดวยกัน ตัวอยางเชน รองเทาท่ีมีลอเล็ก ๆ พับเก็บได โดยทําหนาท่ีเปนรองเทา 
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สเก็ตในบางโอกาส เป เด็กท่ีสามารถดัดแปลงเปนของเลนได โทรศัพทเคลื่อนท่ีท่ีเปนเครื่องเลน MP3 ในตัว
รถยนตประหยัดพลังงานท่ีใชไดท้ังน้ํามันเบนซินและแบตเตอรี่ไฟฟา เปนตน 

การออกแบบผลิตภัณฑท่ีทําใหเกิดอารมณดี 
แนวคิดการออกแบบท่ีทําใหเกิดอารมณดี ( Fun Design) มีมาตั้งแตสมัยโบราณแลว และไดรับการ

สืบทอดกันมาจากรุนสูรุน มีการเพ่ิมเติมเปลี่ยนแปลงกันมาเรื่อยๆ ข้ึนอยูกับความชอบของแตละคน เชน ท่ี
นั่งเลนFernando & Humberto Campana ท่ีเย็บออกมาเหมือนไสเดือนยาวๆ ยัดดวยฟองน้ําขดไปขดมา
หรือผลงานของ Frank Gehry ท่ีทําเปนเหมือนกับกระดาษยับๆ แตความจริงแลวทํามาจากโลหะแนวทางการ
ออกแบบท่ีทําใหเกิดอารมณดี เปนลักษณะของการนําเอาของบางอยางมาเปลี่ยนวัตถุประสงคท่ีใช หรือนําของ
บางสิ่งมาใชแทนของอีกสิ่งหนึ่ง หรือทําใหมันใหญข้ึนจากท่ีเราเคยเห็นเปนชิ้นเล็กๆ ทําใหมองแลวแปลกตา
และเรียบรองความสนใจได การออกแบบนั้นไมตองคิดมากแตตองมาจากความชอบท่ีอยูในใจ แตเราตองใชให
ถูกท่ี ไมเชนนั้นจะทําใหผลงานท่ีออกแบบมาดูตลกและไรสาระ จึงตองอาศัยการเรียนรู เปนคนชางสังเกต เปน
นักทดลอง และการออกแบบแนวนี้ควรมองจากสิ่งรอบๆ ตัวเรา มองจากสิ่งท่ีเรียบงาย ทําในสิ่งท่ีเรารูสึกชอบ
และมีอารมณสนุกกับมัน รูปลักษณผลิตภัณฑมักเนนสีสดใส ใหความรูสึกดีๆทุกครั้งท่ีใชและท่ีสําคัญคือ
รูปแบบตองแปลกใหมและดูลงตัว รวมท้ังตอบรับกับรูปแบบชีวิตของคนเมืองได เพ่ือเปนการชดเชยชีวิตใน
เมืองท่ีเครียดและวุนวาย 

ภูมิปญญาทองถ่ิน 
ความลาหลังท่ีเจริญกาวหนา ทําใหเราหวนกลับไปหาขอดีของภูมิปญญาทองถ่ิน ซ่ึงถูกปฏิเสธคุณคา

ไปเม่ือเรามุงแตรับวิทยาการและความเจริญกาวหนาในเทคโนโลยีสมัยใหมแนวคิดในการใชประโยชนจากภูมิ
ปญญาทองถ่ินมักเปนลักษณะของการนําเสนอเรื่องราวของงานออกแบบผลิตภัณฑดวย การขยายความคิดวา
สิ่งนั้นสรางมาจากรากเหงาของเราอยางไร แฝงเรนดวยปรัชญา ความเชื่อ ความศรัทธาใดบาง และมันมีเสนห
อะไรท่ีทําใหดํารงอยูไดยาวนานเชนนั้น แลวเราในฐานะของชนรุนหลังไดใหคุณคากับภูมิปญญาทองถ่ินท่ีสั่งสม
มานานป นั้นมากนอยเพียงไร การสรางสรรคผลงานดวยวิธีนี้นอกจากความภูมิใจของนักออกแบบแลว ยังเปน
ความภูมิใจของคนในทองถ่ินนั้นดวย 

การตอยอดของเกา 
บทความจริงท่ีวาไมมีความคิดท่ีจะเปนเรื่องสรางสรรคใหมโดยสิ้นเชิง ทุกสิ่งลวนเกิดบนหรือเกิดจาก

ความคิดอันอ่ืนๆ เสมอ ดังนั้นการสรางสรรคผลงานออกแบบผลิตภัณฑใหม ดวยการตอยอดผลงานวิจัยหรือ
นวัตกรรมท่ีจดสิทธิบัตรไวแลวสั้น นับเปนการใชฐานขอมูล( data-based) ใหเกิดประโยชนไดอยางมีคุณคา 
อีกท้ังยังเปนการสงเสริมการคิดคนผลิตภัณฑใหมในระดับข้ันท่ีสูงกวาและมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน 

ในอีกมุมมองหนึ่งของการตลาดแลว การตั้งแนวความคิดแบบใหมถอดดามสําหรับการออกแบบ
ผลิตภัณฑนั้นเปนเรื่องยาก เพราะกวาท่ีแนวคิดจะเปนรูปธรรมไดตองใชเวลาและเงินลงทุนสูง รวมท้ังมีภาวะ
ความเสี่ยงสูงดวย ทางเลือกหนึ่งท่ีนาสนใจคือ การออกแบบตอยอดของเกา โดยการนําเอาสิ่งท่ีมีอยูแลวมา
ดัดแปลงเพ่ิมเติมคุณสมบัติบางประการใหเกิดผลดีข้ึนกวาท่ีเปนอยู เชน ปลอดภัยกวา ประหยัดกวา กะทัดรัด
กวา ทนทานกวา ใชงานงายกวา ดูแลรักษางายกวา รูปแบบดูดีและทันสมัยกวาฯลฯ เชนพัดลมใบพัดรูปแบบ
มาตรฐานท่ัวไปนํามาพัฒนาดัดแปลงเปนพัดลมหลายหัว พัดลมมือถือ พัดลมพับเก็บได พัดลมไอน้ํา  พัดลมมี
กลิ่นหอม เปนตน ซ่ึงท้ังหมดนี้ลวนเปนผลมาจากการคิดตอยอดของเกาท้ังสิ้น ทําใหเกิดเปนทางเลือกใหมกับ
ผูใชและผูผลิตตามมาอีกมากมาย 

มุมมองของผูบริโภค 
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แนวคิดนี้เชื่อวาคนสวนใหญมีแนวโนมท่ีจะแกปญหาการออกแบบจากมุมมองของตัวเอง จากวัสดุและ
งานผลิต หรือจากหลักการทางศิลปะท่ีตนคุนเคย แตไมคอยจะมองในมุมของผูบริโภคในแงรูปลักษณผลิตภัณฑ 
สีสัน ราคาขาย การขนสง วัฒนธรรม ความเชื่อ และคานิยมทางสังคมของกลุมเปาหมายสินคานั้นๆ มากนัก 
แตในทางท่ีถูกตองแลวการออกแบบผลิตภัณฑท่ีดีนั้น จะตองตอบสนองความตองการท้ังของผูออกแบบและ
ผูบริโภคได โดยหลีกเลี่ยงความขัดแยงท่ีอาจเกิดข้ึนจากความสนใจสวนตัว ดังนั้นความสําเร็จของการออกแบบ
จะเกิดข้ึนไดก็ตอเม่ือเราไดใหผูบริโภคในสิ่งท่ีเขาตองการจริงๆ ไมใชสิ่งท่ีเราตองการจะใหผูบริโภคเปน สําหรับ
นักออกแบบแลวมักจะตาบอดหรือมองไมเห็นวาผูบริโภคจะมองความคิดของเขาวาอยางไร แตสําหรับผูบริโภค
ในทุกระดับชั้นแลว จะจายเงินซ้ือก็ตอเม่ือผลิตภัณฑนั้นเปนของท่ีเขาตองการจริงๆ เทานั้น 

การใชธรรมชาติเปนแมแบบ 
แนวคิดนี้เชื่อวาธรรมชาติเปนนักออกแบบท่ียอดเยี่ยม ผลิตภัณฑท่ีธรรมชาติสรางมาทุกชนิดท่ียังดํารง

อยู ลวนประสบความสําเร็จมาแลวท้ังสิ้น หากไมเปนเชนนั้นก็คงถูกทําลายไปแลว ดังนั้น ธรรมชาติจึงเปนครูท่ี
ดีท่ีสุดท่ีเราจะสามารถศึกษา เปรียบเทียบ หรือคัดลอกแนวคิดไปใชในการออกแบบผลิตภัณฑไดอยางไมมีท่ี
สิ้นสุด และท่ีสําคัญ คือไมตองเสียคา ลิขสิทธิ์ใดๆ อยางเชน หุนยนตท่ีมีรูปรางและหลักการเคลื่อนไหวคลาย
แมงมุมหรือก้ิงกือ มันฝรั่งทอดในกระปองยี่หอ Pringles ท่ีมีลักษณะเปนลอนโคง ก็ไดแนวคิดมาจากใบไมแหง
ท่ีคนสวนวางซอนๆ กันทีละใบ และเม่ือใสในกระปองลูกเทนนิส ก็พบวาใบไมท่ีธรรมชาติออกแบบมาเปนคลื่น
มีลอนไมแตกหักงาย ถึงลมนิรภัยในรถยนตเกิดจากการสังเกตเห็นเด็กๆ ท่ีชายทะเลวิ่งชนกัน โดยมีลูกบอลอยู
ตรงกลางแตไมไดรับอันตรายใดๆ เข็มฉีดยาเกิดจากการลอกเลียนการทํางานของเข้ียวงูหางกระดิ่งท่ีฉีดพิษได
โดยผานรูตรงกลางฟนของมัน เรือดําน้ําใชหลักการทํางานของปอดปลาและลดอากาศในถุงลมเพ่ือเปลี่ยน
ระดับความลึกในน้ํา เครื่องบินไอพนใชระบบแรงดันขับเคลื่อนผานอากาศ เหมือนกับท่ีปลาหมึกใชระบบ
แรงดันในน้ําเปนตน 

 
2.5 การศึกษาขอมูลท่ีเกี่ยวกับการออกแบบของเลน 

2.5.1 ความหมายของของเลน 
ของเลนเปนสิ่งท่ีเด็กๆ ทุกวัยตองการเพราะนอกจากสนุกสนานแลว  ยังเปนการเรียนรู  การสราง

จินตนาการและความคิดสรางสรรค  การพัฒนาทางรางกาย อารมณ และจิตใจ  การอยูรวมกันในสังคม การ
ออกแบบของเลนสําหรับเด็กจึงตองใหเหมาะสมกับวัยของเด็กท่ีสามารถเรียนรูของเลนนั้นๆ ซ่ึงสามารถแบงวัย
ของเด็กไดดังนี้ชวงแรกเกิดจนถึง 6 เดือนเด็กชวงแรกเกิดยังไมสามารถใชมือจับของเลนได  เด็กจะสนุกกับการ
สํารวจสิ่งท่ีอยูรอบๆ ตัวดวยประสาทสัมผัสทางตาและหู ของเลนจึงควรเปนประเภทท่ีมีเสียงและมีสีมันสดใส   
เม่ือเด็กเริ่มจับสิ่งของไดของเลนจะเปนประเภทท่ีมีผิวลวดลายและปลอดภัยเม่ือเขาปาก 

2.5.2 การออกแบบของเลนสําหรับเด็ก 
เด็กกับของเลนเปนเรื่องท่ีแยกจากกันไมได การเลนของเด็กเปนกิจกรรมทางชีวภาพอยางหนึ่ง ของ

เลนสําหรับเด็กมีความสําคัญอยางมากตอพัฒนาการหลายๆ ดานในการเจริญเติบโตข้ึนอยางสมบูรณท้ังทาง
รางกายและสติปญญา 

สิ่งสําคัญของการออกแบบของเลน คือ การสรางความหลากหลายในการเลนไมซํ้าซากจําเจ เลนได
หลายแบบ ควรมีการทดสอบโดยใหเด็กทดลองเลนเพ่ือศึกษาถึงขอบกพรองตางๆ และแกไขปรับปรุงจนเกิด
ความแนใจวาเหมาะสมแลว จึงคอยตัดสินใจทําการผลิตในเชิงอุตสาหกรรม 

การออกแบบและผลิตของเลนสําหรับเด็กนั้นเปนเรื่องท่ีคอนขางยุงยากและละเอียดออน นักออกแบบ
จะตองคํานึงถึงสิ่งท่ีเก่ียวของโดยละเอียด การออกแบบของเลนเด็ก นอกจากออกแบบใหเหมาะสมกับวัยของ
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เด็กแลวสิ่งท่ีสําคัญท่ีสุดในการออกแบบคือความปลอดภัยของของเลน อันตรายท่ีเกิดจากของเลนมีตั้งแต   
ขนาดของชิ้นสวน รูปลักษณวัสดุท่ีใชทําของเลน วัสดุเคลือบผิว หรือแมแตบรรจุภัณฑท่ีใชหอหุมของเลนก็
สามารถเปนอันตรายแกเด็กได อันตรายจากของเลนท่ีเกิดกับเด็กไดมีดังตอไปนี้ 

1. อันตรายจากการหายใจไมออก (choking  hazard) ของเลนเด็กท่ีประกอบไปดวยชิ้นสวนขนาด
เล็กท่ีสามารถใสเขาปากได   สามารถเขาไปติดท่ีลําคอเด็กทําใหหายใจไมออก          

2. อันตรายจากการรัด (strangulation  hazard) ของเลนท่ีมีเชือกคาดหรือยางยืดท่ียาวพอ สามารถ
รัดคอเด็ก  ทําใหหายใจไมออกได            

3. อันตรายจากเสียงดัง (loud toy) ของเลนท่ีมีเสียงดังเกินไปจะเปนอันตรายตอแกวหูของเด็กไดตาม
มาตรฐาน มอก. 685 เลม 1 ระบุวาเสียงท่ีตอเนื่องนานเกิน 1 วินาทีตองมีระดับเสียงไมเกิน 75 เดซิเบลเอ
สําหรับเด็กอายุไมเกิน 18 เดือน และไมเกิน 85 เดซิเบลเอสําหรับเด็กอายุเกิน 18 เดือน            

4. อันตรายจากสารพิษ (toxic toy) ของเลนท่ีทําจากวัสดุหรือสารเคลือบท่ีเปนพิษหรือมี
สวนประกอบของสารเคมีท่ีเปนพิษ จะทําใหเด็กไดรับอันตรายากพิษเหลานั้นดวย  

5. อันตรายจากรูปลักษณ  ของเลนท่ีมีขอบคมหรือปลายแหลมสามารถบาดหนังหรือท่ิมแทงตาได 
ขอมูลของเด็กแตละชวงวัย ความสัมพันธระหวางชวงอายุกับลักษณะการเลนของเด็ก 
ผูเชี่ยวชาญดานเด็กสรุปแนวทางเพ่ือใชประกอบการออกแบบของเลนเด็กคราวๆ ไดดังนี้ 
- ชวงแรกเกิด วัยนี้มีการตอบสนองตอ กลิ่น รส เสียง สัมผัส และภาพท่ีมองเห็นของเลนจะชวยใหเด็ก

เรียนรูเก่ียวกับขนาด รูปทรง เสียง ความหยาบละเอียดของพ้ืนผิว ฯลฯ แตของเลนควรมีขนาดใหญเพ่ือปองกัน
เด็กกลืนลงคอ น้ําหนักเบาพอท่ีมือเด็กจะถือได ไมมีเหลี่ยมหรือสวนแหลมคม สีสันสดใส สีท่ีทาเคลือบไมมี
อันตราย เม่ือเด็กโตจนใชมือควาจับสิ่งของได ของเลนควรมีลักษณะเขยามีเสียงมีหลายรูปทรง ตุกตานุมๆท่ี
เย็บแนนหนาไมฉีกขาดงาย จะเหมาะสําหรับสัมผัสกอดรัด แตไมเหมาะกับการดูดหรือเค้ียว 

- เด็กเล็กท่ีกําลังนั่งจะพรอมสําหรับของเลนแทงไม ถวย หรือกลองตางขนาดหลายๆใบ มีรูปภาพและ
สีสันสดใส เริ่มสนุกกับหนังสือภาพ แตตองออกแบบใหแข็งแรง ควรเปนรูปภาพท่ีเด็กคุนเคย เม่ือเด็กเริ่มคลาน
หรือหัดเดิน จะพรอมสําหรับของเลนประเภทลากดึงและลูกบอล 

- ชวงเด็กอายุ 1-3 ขวบ เด็กจะสนใจเพียงเวลาสั้นๆ ตองการของเลนสําหรับรางกายท่ีคลองแคลว
กระฉับกระเฉง โดยเฉพาะของเลนสําหรับข่ีและปนปาย เชน สามลอเล็กๆ รถเข็นท่ีนั่งแลวลากดึงได ของเลน
กลางแจง 

ชวงใกล 2 ขวบ เด็กจะเริ่มชอบเลนสมมุติเลียนแบบโลกท่ีอยูรอบๆตัว เริ่มสนใจองเลนท่ีมีหลายๆชนิด
อยูในชุดเดียวกัน เชน ชุดถวยชามสําหรับทําอาหาร แทงไมขนาดตางๆ เกมปริศนางายๆ เครื่องดนตรี เชน 
ออรแกนเหล็ก แตร และกลอง มักจะเลนอยูคนเดียว ทักษะทางกลามเนื้อและสายตายังไมสัมพันธกันดีพอ 
ควรออกแบบของเลนท่ีมีขนาดพอดีไมยุงยากซับซอน สีสันสดใส โดยเฉพาะแมสี และสีท่ีพบเห็นใน
สภาพแวดลอม เชน สีเขียวหมายถึงตนไม สีฟาหมายถึงทองฟา 

- ชวงอายุ 3-5 ป ของเลนสําหรับเด็กวัยนี้ไมไดเปนเพียงสิ่งท่ีสรางความสนุกสานเพลิดเพลิน แตยัง
เปนเพ่ือนและผูคุมครองอีกดวย บางครั้งเด็กจะระบายและแบงปนความรูสึกสูของเลน ชวยใหเด็กสามารถ
ปรับตัวและควบคุมอารมณไดแทนท่ีจะเก็บความรูสึกไวกับตัวเองจนอาจเกิดความเครียดได เด็กในวัยนี้ชอบ
ของเลนประเภทเสื้อผาชุดละคร เงินปลอม อาหารปลอม โทรศัพท บาน ตุกตา โรงละคร ของท่ีจําลองจากชีวิต
จริง และของเลนท่ีเก่ียวกับการของสงหรือเคลื่อนยาย เชน รถยนตสวนบุคคล รถบรรทุก รถไฟ รถแทรกเตอร 
เครื่องบิน เปนตน รวมท้ังพาหนะท่ีมีลอและจักรยานเด็กท่ีขับเคลื่อนไดจริง 
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- ชวงอายุ 6-9 ขวบ เด็กในวัยนี้จะมีการเขาสังคมมากข้ึน สนุกกับการเลนรวมกลุม อยากรูอยากเห็น
โลกรอบตัว ของเลนท่ีสนใจจะเปนพวกเกมการแขงขันกีฬาท่ียอขนาดลงมาเลนบนโตะ เครื่องมืองานชาง 
หุนจําลองท่ีมีอากัปกิริยาตางๆ ตุกตาท่ีมีเสื้อผาผลัดเปลี่ยนหลายๆแบบ อุปกรณทดลองทางวิทยาศาสตร 
รถยนตบังคับ และวีดีโดเกม โดยเกมท่ีดีมีคุณภาพจะชวยพัฒนาทักษะการประสานงาน การวางแผน การพลิก
แพลงและความสัมพันธของสายตาความคิดและมือ 

ทักษะการใชกลามเนื้อพัฒนาดีข้ึน กระฉับกระเฉง การใชรางการไดคลองแคลวมากข้ึน สามารถเลน
ถีบจักรยาน 2 ลอ สเกตไมเลื่อน และอุปกรณกีฬาอ่ืนๆได สามารถเลนอยางมีกฎเกณฑได 

- ชวงเด็กอายุ 9-12 ขวบ เด็กในวัยนี้ตองการการยอมรับจากเพ่ือนๆ ชอบเลนเปนทีม ทักษะทางสังคม
และสติปญญาจะถูกขัดเกลาใหเฉียบแหลมข้ึนดวยเกมท่ีตองใชความคิดและการตัดสินใจ เชน เกมกระดาน
ประเภทหมากรุก หมากฮอส ไพ หรือเกมอิเลคทรอนิกสตางๆ สนใจการเลนท่ีซับซอน เชน งานไม งานกอสราง 
การตอภาพหรือรูปทรงท่ีซับซอนมากข้ึน เกมปริศนา งานศิลปะ และดนตรี เปนตน 

2.5.3 ประเภทของของเลน 
1) ของเลนท่ีสงเสริมดานภาษา ไดแก ของเลนท่ีเก่ียวกับภาพ ตัวหนังสือ คํา เรื่องราว และการ

สนทนาซักถาม เชน หนังสือภาพ หนังสือนิทาน เพลง เทปเพลง เทปนิทาน ฯลฯ 
2) ของเลนท่ีสงเสริมดานคณิตศาสตร ไดแก ของเลนท่ีฝกการนับจํานวน รูจักนับเลข รูจักการรวมและ

การแยกสิ่งของ ขนาด ระยะ จํานวน เชน รูปเลขาคณิต ภาพเรียงลําดับขนาด โดมิโนจุด  
3) ของเลนท่ีใหรูจักสิ่งตางๆ และฝกการสังเกตเปรียบเทียบ ไดแก ของเลนท่ีเก่ียวกับการเปรียบเทียบ

สี รูปรางลักษณะของสิ่งของตางๆ เชน ภาพตัดตอ โดมิโนสี โดมิโนภาพ การพับกระดาษ  
4) ของเลนท่ีฝกประสาทตาและมือใหทํางานสัมพันธกัน ไดแก ของเลนท่ีใหเด็กได ตอก ตอหยอด กด 

รอย ปก เย็บ ผูก เก่ียว รูด เชน กระดานคอนตอก รอยเชือกตามรู รอยลูกปดเม็ดโตๆ สานใบมะพราว ใบตาล
เปนรูปตางๆ ฯลฯ 

5) ของเลนท่ีทําใหกลามเนื้อเล็กกลามเนื้อใหญแข็งแรงทําใหเด็กไดออกกําลังนิ้ว มือ แขน ขา ลําตัว 
ดวยการเลน กํา บีบ เขยา เคาะ ตี ดึง ลาก จูง ไถ ผลัก เลื่อน เชน เลนปนดิน ขุดทราย เลนลูกบอล ชิงชา ไม
ลื่น เขยาเครื่องดนตรี ตีกลอง ฯลฯ 

6) ของเลนท่ีใหเลนเลียนแบบและสมมุติตามจินตนาการเพ่ือพัฒนาการรับรู ความคิดฝน และ
เลียนแบบจากของจริง เชน เลนตุกตา เลนขายของ เลนเปนพอแม ครู หมอ ตํารวจ ทหาร ชาวนาฯลฯ 

7) ของเลนท่ีใหเลนสรางและสงเสริมความคิดสรางสรรคเพ่ือใหเด็กสรางสิ่งตางๆ ตามโครงสรางท่ี
กําหนดให และใชความคิดสรางสรรค เชน เลนตอไมบล็อค สรางบาน เลนปน เลนวาดภาพ ระบายสี ฯลฯ 

8) ของเลนท่ีสงเสริมความรูเก่ียวกับโครงสรางกลไกของของเลนสงเสริมความรูและทักษะทาง
วิทยาศาสตร เชน เลนกังหันหรือใบพัดหมุน เลนรถไขลาน รถใชแบตเตอรี่ ฯลฯ 

9) ของเลนท่ีฝกแกปญหาชวยใหเด็กแกปญหาไดกลาแสดงออก และคิดไดรวดเร็วคลองแคลว เชน 
เลนทายปริศนาหรือปญหาอะไรเอย ของเลนหาทางออก ฯลฯ 

2.5.4 วัสดุท่ีใชในการทําของเลน 
1) พลาสติก เปนวัสดุท่ีมีความยืดหยุนและคงทน เหมาะสมกับการประดิษฐและการใชงาน พลาสติกท่ี

ยืดหยุนได ใชทําของเลนของใชตางๆ เชน ลูกโปง ตุกตาของเลน ยางรัดของ พลาสติกท่ีคงทนและแข็งแรงใช
ทําของใชได เชน ทอน้ํา กระติกน้ํา เกาอ้ี โตะ แกวน้ํา จาน ชาม เปนตน 

ในปจจุบันไดมีการรณรงคการนําวัสดุตางๆมารีไซเคิลเพ่ือรักษาสิ่งแวดลอมซ่ึงรวมถึงการนําพลาสติก
ตางๆมารีไซเคิลดวย สมาคมอุตสาหกรรมพลาสติกแหงอเมริกา(The Society of the Plastic Industry,Inc.)
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ไดกําหนดสัญลักษณมาตรฐานของพลาสติกยอดนิยมในกลุมตางๆ ท่ีสามารถนํากลับมาหมุนเวียนหรือท่ีเรียกวา
การรีไซเคิล (Recycle) ไว 7 ประเภทหลักๆ โดยหากพลาสติกใดสามารถนํามารีไซเคิลไดก็จะมีรหัสอัน
ประกอบดวยลูกศร 3 ตัว วนเปนรูป 3 เหลี่ยมรอบๆ ตัวเลขตัวหนึ่งดังแสดงในรูปภาพ อยางไรก็ตามกอนจะ
ทราบรายละเอียดของพลาสติกท้ัง 7 ประเภทเรามาทําความรูจักความหมายกอนวาพลาสติกคืออะไร 

2) ไม เปนวัสดุท่ีมีความคงทน ไมหักแตกงายใชทําของเลนของใชตางๆ เชน โตะ เกาอ้ี ตู ของเลนเด็ก 
เปนตน 

ไมเนื้อออนในบานเราก็มีมากมายหลายชนิดใหเลือกใชกันตามความเหมาะสม มาดูกันวาไมเนื้อออน
แตละชนิดนั้นมีคุณสมบัติ ขอดีขอดอยกันอยางไรบาง 

ไมสัก จัดเปนไมเนื้อออนชนิดหนึ่ง ถึงแมโครงสรางของไมไมแข็งแรงอยางบรรดาไมเนื้อแข็ง แต
ทนทาน สามารถใชงานภายนอกท่ีถูกท้ังความรอนความชื้น และขอสําคัญคือปลวกไมคอยชอบ แตในกรณีท่ีใช
เปนโครงสรางอาจจะตองใชขนาดใหญกวาการใชไมเนื้อแข็ง เนื่องจากไมสักมีกําลังออนกวาและจากการท่ีไม
สักยืดหดคอนขางนอยจึง เหมาะจะนําไปใชในสวนท่ีตองโดนแดดโดนฝน เชน ประตู หนาตาง ครับ 

ไมยาง (ไมใชยางพารา) เปนไมเนื้อออนอีกชนิด ไมแข็งแรงทนทานเทาไมเต็ง จึงเหมาะสําหรับการใช
งานภายในท่ีไมโดนความชื้น และรับน้ําหนักไมมาก อีกท้ังตองระวังเรื่องปลวกดวยครับ เพราะพวกมอดปลวก
เชื้อราชอบมาก ๆ ถึงแมจะมีขอเสียหลาย ๆ อยางแตเนื่องจากไมยางมีจํานวนมาก ราคาถูก หางาย และลายไม
สวย ก็เลยมีผูเอามาอบแหงอัดน้ํายา ทําเฟอรนิเจอรได ทําออกมาแลวก็สวยงามดีครับ 

ไมสนจากตางประเทศ (ไมใชสนประดิพัทธ) มีเนื้อไมออนมาก ๆ ครับ เหมาะสําหรับการตกแตง
ภายใน โดยธรรมชาติของไมชนิดนี้แลวไมทน และปลวกชอบมากครับ แมบรรดาผูนําเขาบางรายใหขอมูลวามี
การอัดน้ํายารักษาเนื้อไมมา แตเทาท่ีพบแมวาจะชวยเรื่องการปองกันปลวกได ก็ภายในระยะเวลาจํากัด หาก
นําไปใชงานภายนอกไมสนจะเสื่อมสภาพจากการโดนแดด (weathering) อยูดี จึงเปนไมท่ีไมคอยเหมาะกับ
สภาพอากาศรอนชื้นของเมืองไทยเทาใดนัก ยกเวนนํามาใชภายในท่ีแหง ๆ เทานั้น 

ปจจุบันมีการนําเขาไมจากตางประเทศหลายชนิด หากทานไมคุนเคยกับไมชนิดนั้น กอนเลือกซ้ือควร
ปรึกษากับผูท่ีรูจริง (หลาย ๆ รายจะดีกวา) ถึงคุณสมบัติตาง ๆ รวมท้ังลายไมท่ีทานชอบ ในขณะท่ียังไมมี
ขอมูลเก่ียวกับไมชนิดนั้น สวนใหญแลวไมเนื้อแข็งท่ีหนักกวาจะมีความแข็งแรงมากกวาและทนทานกวา การใช
ไมเนื้อออนทําโครงสรางจึงจําเปนท่ีจะตองใชขนาดใหญกวาโครงสราง ลักษณะเดียวกันท่ีใชไมเนื้อแข็ง และ
ควรจะตองมีการตรวจตราสภาพไมอยูเสมอครับ 

ไมวาไมประเภทไหนก็มีขอดีขอเสียแตกตางกันออกไปครับ นอกจากจะพิจารณาเลือกใชจาก
ความชอบสวนตัวแลว ในการนํามาใชงานตองดูความเหมาะสมอ่ืน ๆ 

2.5.5 วิสัยทัศนการเรียนรูของเด็ก 
พ้ืนฐานของกรอบการเรียนรู มาจากแนวคิดท่ีมีตอชีวิตของเด็ก ตามท่ีไดอธิบายลักษณะออกเปน 

belonging, being and becoming (การเปนสวนหนึ่ง การเปน และการกลายเปน) จากชวงกอนท่ีเด็กถือ
กําเนิด เด็กก็ไดมีความสัมพันธเก่ียวของกับครอบครัว ชุมชน วัฒนธรรม และสถานท่ีพัฒนาการแรกสุดและการ
เรียนรูของเด็ก เกิดข้ึนโดยผานความสัมพันธดังกลาวนี้ โดยเฉพาะอยางยิ่งภายในครอบครัว ซ่ึงเปนผูให
การศึกษาของเด็กคนแรกและมีอิทธิพลตอเด็กมากท่ีสุด ในขณะท่ีเด็กมีสวนรวมในชีวิตประจําวันของพวกเขา
เองเด็กจะพัฒนาความสนใจและสรางอัตลักษณและความเขาใจของตัวเขาเองท่ีมีตอโลก   

ทักษะ ความรู หรือ ลักษณะพ้ืนนิสัย ซ่ึงนักการศึกษาสามารถสงเสริมไดอยางแข็งขันในสภาวะ
แวดลอมสําหรับเด็กปฐมวัย โดยความรวมมือจากเด็กและครอบครัว 
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กรอบการเรียนรูทําหนาท่ีถายทอดความคาดหวังสูงสุดสําหรับการเรียนรูของเด็กทุกคน ตั้งแตเกิด
จนถึงหาขวบ และไปจนถึงชวงเปลี่ยนผานไปสูวัยเขาโรงเรียน กรอบการเรียนรูเปนตัวสื่อใหเห็นถึงความ
คาดหวังดังกลาว โดยผานผลลัพธการเรียนรูท้ังหาขอ ดังตอไปนี้ 

1. เด็กมีความรูสึกรับรูอยางแรงกลาในอัตลักษณ 
2. เด็กเชื่อมโยงเขากับโลกของพวกเขาและมีสวนรวมในโลกของพวกเขา 
3. เด็กมีความรูสึกรับรูอยางแรงกลาในความเปนอยูท่ีดี  
4. เด็กเปนผูเรียนท่ีมีความม่ันใจและมีสวนรวมในการเรียนรู 
5. เด็กเปนผูสื่อสารท่ีมีประสิทธิภาพ 
กรอบการเรียนรูกําหนดทิศทางอยางกวาง ๆ ใหแกนักการศึกษาปฐมวัย ในสภาวะแวดลอมสําหรับ

เด็กปฐมวัย เพ่ือเอ้ืออํานวยประโยชนกับการเรียนรูของเด็ก 
กรอบการเรียนรูเปนตัวชี้แนวทางใหนักการศึกษาในการตัดสินใจเก่ียวกับหลักสูตรและชวยในการ

วางแผน นําไปใช และการประเมินคุณภาพของสภาวะแวดลอมสําหรับเด็กปฐมวัย นอกจากนี้ยังเสริมสราง
รากฐานการนําหลักสูตรท่ีมีลักษณะเฉพาะมากยิ่งข้ึนสําหรับแตละชุมชนทองถ่ินและสภาวะแวดลอมสําหรับ
เด็กปฐมวัยไปใชกรอบการเรียนรูไดรับการออกแบบมาเพ่ือสรางแรงบันดาลใจใหมีการสนทนา ปรับปรุงการ
สื่อสาร และจัดใหมีภาษาท่ีใชรวมกันเก่ียวกับการเรียนรูของเด็กเล็กเพ่ือเด็ก ๆ เอง ครอบครัวของเด็ก ชุมชนใน
ระดับท่ีกวางข้ึน นักการศึกษาปฐมวัย และผูปฎิบัติวิชาชีพอ่ืน ๆ 

 
 
 
2.5.6 ของเลนกับการเรียนรู 
ในชวงเวลา 50 ปท่ีผานมา นักวิจัยทางสมองพยายามคนควาวาสิ่งแวดลอมมีสวนทําใหสิ่งมีชีวิตมี

พฤติกรรมแตกตางกันและเนนถึงสิ่งแวดลอมและการฝกท่ีทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงข้ึนในสมอง โดยเฉพาะ
การเปลี่ยนโครงสรางของสมอง เปลี่ยนสารเคมีในสมอง และเปลี่ยนการทํางานของสมอง 

การทดลองมีข้ึนโดยนําหนูทดลองสามกลุมไปเลี้ยงไวในกรงท่ีมีสิ่งแวดลอมตางกัน หนูกลุมท่ีหนึ่งถูก
นําไปเลี้ยงไวในกรงท่ีมีสิ่งแวดลอมเต็มไปดวยสิ่งกระตุน มีของเลนท่ีจะกระตุนการเห็นกลามเนื้อ ความฉลาด 
กลุมท่ีสองเลี้ยงในกรงมาตรฐานท่ัวไป และกลุมท่ีสามคอนขางแยกออกมาอยูในกรงเล็กๆ ไมมีสิ่งกระตุน
เทาท่ีควร  ผลปรากฏวาหนูกลุมท่ีไดการกระตุนน้ําหนักของสมองจะมากกวากลุมท่ีไมไดรับการกระตุนสมองท่ี
เรียกวา คอรเท็กซ (Cortex) หรือพ้ืนผิวสมอง ซ่ึงเปนสวนท่ีดูแลเก่ียวกับการเรียนรูและความฉลาดจะเพ่ิม
มากกวากลุมท่ีไมไดรับการกระตุนและท่ีสําคัญวานั้นคือ หนูท่ีไดรับการเลี้ยงดูในสิ่งแวดลอมท่ีเต็มไปดวยสิ่ง
กระตุนโดยเฉพาะในชวงแรกๆ ของชีวิตจะมีเสนใยประสาทท่ียาวมากและมีจํานวนมากข้ึนดวย 

นักวิจัยกลุมนี้ยังพบอีกวาการเปลี่ยนแปลงของสิ่งแวดลอมสามารถท่ีจะกระตุนใหมีการเปลี่ยนแปลง
ของจุดเชื่อมตอของเสนใยประสาทนี้ได ซ่ึงจะมีผลตอพฤติกรรมโดยเฉพาะอยางยิ่งในเรื่องของการเรียนรู 
ปจจุบันจึงเชื่อกันวาพัฒนาการของสมองเปนผลลัพธจากปฏิกิริยาระหวางพันธุกรรมและสิ่งแวดลอม และ
สิ่งแวดลอมนี้เองท่ีพบวามีผลตอการพัฒนาสมองเด็กอยางมาก 

ของเลนถือเปนสิ่งแวดลอมหนึ่งท่ีมีบทบาทในการกระตุนพัฒนาการสมองของเลนนี้มีบทบาทควบคูไป
กับการเลนซ่ึงเปนพ้ืนฐานของความฉลาดชนิดสรางสรรค การเลนของเลนแตละวัยจะมีพัฒนาการท่ีแตกตางกัน
ไป เชนเดียวกับของเลนก็จะตองมีการเลือกสรรใหสอดคลองตามวัยของเด็กดวยเชนเดียวกัน 
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2.5.7 ความสําคัญของเลน 
ของเลนมีความสําคัญ และจําเปนอยางมากโดยเฉพาะสําหรับเด็กปฐมวัยคือ เด็กท่ีมีอายุในชวง 0-6 

ขวบ เนื่องจากวัยนี้เปนวัยท่ีตองเรียนรูดวยประสาทสัมผัสท้ังหาผานการเลน โดยของเลนเขามามีอิทธิพลใน
ฐานะเสมือนเปน “ทุน” ของการเรียนรู เพ่ือใหเด็กมีปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอม เกิดเปนกระบวนการทางสมอง
ในท่ีสุด 

อาจเปนเพราะผูใหญผานวัยเด็กมาเนิ่นนานจนหลงลืมความสนุกสนานจากการเลนไปแลว แตเด็กๆ 
จะเกิดความสุขจากการเลนและไดเรียนรูผานการเลนนั้น ความมุงม่ันอดทนตอความยากลําบากในการเลน 
การฝกคิดแกปญหาท่ีเกิดข้ึนระหวางเลน ความภาคภูมิใจในสิ่งท่ีตนเลนจนประสบความสําเร็จเหลานี้คือสิ่งท่ี
เด็กเรียนรูไดจากการเลนนั่นเอง ดังนั้นการเลนจึงไมใชเรื่องไรสาระแตถือเปนสวนหนึ่งของพัฒนาการของเด็ก
ทีเดียว 

ยกตัวอยางการเลนงายๆ เชน การเลนหมอขาวหมอแกง เด็กจะไดประโยชนจากการเลนประเภทนี้
อยางมากมายชนิดท่ีผูใหญอาจนึกไมถึง การจับตะหลิวผัดขาวผัดไดเคลื่อนไหวกลามเนื้อมือ ฝกการใชสายตา 
การทอนเงิน เปนการฝกคิดเลข การตอนรับเพ่ือนซ่ึงเปนลูกคาถือเปนการฝกการมีปฏิสัมพันธกับคนอ่ืน การผูก
เรื่องราวเนื้อหาท่ีเลนเปนการบริหารจินตนาการอยางหนึ่ง เหลานี้เปนตน 

เด็กท่ีมีคนเลนดวยจะรูจักเลนเปน แตเด็กท่ีไมเคยมีใครเลนดวยก็จะเลนไมเปนและอาจจะเปนเด็กท่ีมี
ปญหาในอนาคตได โรงเรียนอนุบาลในบางประเทศ เชน อิสราเอล เห็นประโยชนมากมายจากการเลนจึงจัด
เวลาวางไววันละอยางนอยหนึ่งชั่วโมงเพ่ือใหเด็กเลนตามท่ีตองการ ขณะท่ีโรงเรียนในเมืองไทยจะหาเวลาวาง
สัปดาหละหนึ่งชั่วโมงเพ่ือใหเด็กเลนยังยากแสนยาก 

มีงานวิจัยชี้ชัดวา เด็กท่ีโตข้ึนกับการเลนของเลน และเด็กท่ีไมเคยเลนของเลนในวัยเด็กเลย จะมี
พัฒนาการแตกตางกัน ไมวาจะเปนความสามารถในการปรับตัว วิธีคิดแกปญหา ความอดทนตอสิ่งตางๆ เปน
ตน “เด็กท่ีไดเลนของเลนจะแสดงออกไดดีกวา มีพัฒนาการทางภาษาเร็วกวา และสามารถบอกความตองการ
ของตัวเองไดดีกวา” กนิษฐา ชูขันธ หรือครูนุช แหงโรงเรียนอนุบาลหนูนอย ยืนยันจากประสบการณการเปน
ครูอนุบาลของเธอ 

2.5.8 การเลนและพัฒนาการตามวัย 
การเลนของเด็กมีพัฒนาการท่ีแตกตางกันไปตามดวยวัย บางทฤษฎีแบงพัฒนาการของการเลนของ

เด็กปฐมวัยไดดังนี้ เด็กเล็กๆ จะเลนแบบสํารวจ เชน เขยาของเลนเพ่ือใหเกิดเสียง หยิบสิ่งของเขาปาก เด็ก
อายุ 3 ขวบข้ึนไป จะเลนแบบมีสัญลักษณคือ เลนแบบมีเรื่องราว มีการสมมติตัวเองเปนสิ่งนั้นสิ่งนี้ วัย 4 ขวบ 
จะเริ่มเลนแบบสรางสรรคเห็นไดชัดจากการนําไมบล็อคมาตอเปนสิ่งตางๆ วัยนี้จะเลนแบบมีลักษณะของการ
แกปญหามากข้ึน เปนความคิดรวบยอดมากข้ึน สวนวัย 5-6 ขวบ จะเลนแบบใชจินตนาการซ่ึงถือเปนการเลน
ชั้นสูงท่ีระดมเอาทักษะท้ังหมดกอนหนานี้เขาไวดวยกัน 

ขณะท่ีอีกทฤษฎีหนึ่งกลาววา การเลนสามารถสะทอนพัฒนาการของเด็กไดวาเขาเปนมนุษยท่ีสมบูรณ
เพียงใดโดยท่ีเด็กปกติจะมีพัฒนาในการเลนท่ีตางกันไป เด็กเล็ก 0-2 ขวบ จะยังไมเลนแตจะมองคนอ่ืนเลน วัย
เตาะแตะจะเริ่มเลนคนเดียว เด็กวัย 2-3 ขวบ จะเลนแบบคูขนานคือ สามารถเลนกับเด็กคนอ่ืนไดแตจะไมเลน
รวมกัน วัย 4 ขวบ จะเลนรวมกับเพ่ือนแตจะไมมีการแบงบทบาทการเลน และไมเกิดการสรางเรื่องราวรวมกัน 
สวนวัย 5-6 ขวบ จะเริ่มเลนแบบรวมมือกัน 

การเลือกของเลนใหเด็กจึงตองคํานึงถึงความสอดคลองของพัฒนาการการเลนในแตละวัยดวย โดย
เด็กแรกเกิดถึงขวบปแรกประสาทสัมผัสทุกอยางจะพัฒนาอยางรวดเร็วของเลนจึงตองเปนประเภทท่ีตอบสนอง
ตอการเติบโตของประสาทสัมผัสนั้นๆ เด็กวัยเตาะแตะจะชอบของเลนท่ีมีเสียงเชน โทรศัพทจําลอง ของเลน
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บิดเกลียว วัย 3 ขวบ เด็กจะเริ่มมีโลกทัศนท่ีกวางข้ึนเริ่มสนใจสิ่งมีชีวิตมากข้ึน ของเลนท่ีเปนตัวสัตว ตุกตุน
ตุกตาจะเปนท่ีชื่นชอบของเด็กวัยนี้รวมถึงของเลนประเภทกอสรางเชน ไมบล็อค หนังสือเองก็จะเขามามี
อิทธิพลในขวบปนี้เชนเดียวกัน ยางเขาอายุ 4 ขวบ เด็กวัยนี้จะชอบของเลนท่ีมีความซับซอนข้ึน เชน ของเลน
แนววิทยาศาสตรอยางการเปาฟองสบู เด็กวัย 5-6 ขวบ จะชอบของเลนท่ีมีเครื่องยนตกลไกหรือของเลนท่ี
เทคนิคพิเศษมากข้ึน เชน ของเลนท่ีมีมอเตอร เปนตน 

เลือกของเลนอยางไรดี 
พอแมอาจเลือกซ้ือของเลนใหลูกไดตั้งแตแรกเกิด วิธีการเลือกซ้ือก็ควรคํานึงถึงองคประกอบหลัก เชน 

ความปลอดภัย ท้ังขนาดท่ีไมเล็กเกินไป กระท่ังเขาปากไดหรือสีท่ีตองไมใชสีท่ีเปนอันตรายตอเด็ก รวมถึงตองดู
ความสอดคลองกับพัฒนาการตามวัยของเด็กดวย ตัวเลขอายุท่ีระบุอยูขางกลอง อาจเปนหนทางหนึ่งท่ีชวย
ชี้แนะในการตัดสินใจแกพอแมผูปกครองได 

“อยาซ้ือของเลนเผื่ออายุใหลูก ความยากเกินไปจะทําใหเขาเบื่อและเลิกเลนในท่ีสุด” ไพโรจน       
ระวิพงษ แหงบริษัท แปลนครีเอชั่นส จํากัด เจาของผลิตภัณฑของเลนภายใตชื่อ แปลน ทอยส ซ่ึงเปนบริษัท
ของเลนของไทยท่ีติดอันดับ 1 ใน 5 บริษัทผลิตของเลนไมชั้นนําของโลกแนะนําการเลือกของเลน 

นอกจากนั้นแลว พอแมควรเลือกซ้ือของเลนท่ีฝกมิติการคิดท่ีหลากหลายใหกับลูก ไมควรเลือกซ้ือของ
เลนท่ีออกแบบมาเพ่ือใหเด็กถูกกระทําหรือเกิดการคิดทางเดียว เชน เกมสบางอยางท่ีมีวิธีเลนแบบตายตัวแต
ผูปกครองอาจจะหาของเลนท่ีเรียกกันวาของเลนปลายเปด เชน ผาหลากสีหลายแบบท่ีเด็กจะสามารถสมมติให
เปนอะไรก็ได มาใหลองเลนดูบางเปนการเสริมสรางจินตนาการ 

ขณะเดียวกันความคิดท่ีวาเด็กผูชายตองเลนปนหรือเด็กผูหญิงตองเลนตุกตาก็ไมใชความคิดท่ีถูกตอง
นัก หากแตจะเปนการปลูกฝงความคิดเรื่องความแตกตางทางเพศใหกับเด็กโดยไมรูตัวท่ีถูกพอแมควรเลือกของ
เลนท่ีเหมาะกับวัยของเด็กมากกวา แมบางตําราจะเชื่อวาของเลนท่ีมาจากวัสดุธรรมชาติจะทําใหจิตใจของเด็ก
ออนโยนละมุนละไมกวาการเลนของเลนจากวัสดุสังเคราะห เชน พลาสติก แตนักวิชาการดานเด็กอยาง ดร.วร
นาท รักสกุลไทย แหงมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร กลับเห็นวาการเปดโอกาสใหเด็กสัมผัสกับ
วัสดุหลากหลายจะเปนประโยชนตอเด็กในอนาคตมากกวา “เราควรใหเด็กไดสัมผัสทุกอยางเพราะนั่นคือชีวิต
ในโลกแหงความเปนจริงของเขา” 

ท่ีสําคัญผูใหญเองก็จําเปนตองรูจักบทบาทหนาท่ีของตน การเขาไปขัดจังหวะการเลนของเด็กตอง
เปนไปอยางถูกตองเหมาะสม เพ่ือไมเปนการทําลายบรรยากาศการเลนของเขา ผูใหญสวนมากมักหวงวาเด็ก
จะเลนจนไมเปนอันทําอะไร จึงอดไมไดท่ีจะยัดเยียดเนื้อหามากมายเขาไปในหัวสมองของเด็ก”ทําไมเลนอยาง
นั้น” “ทําไมไมเลนอยางนี้” แตท่ีเหมาะกวานาจะเปนวาผูใหญควรปลอยใหเด็กคิดริเริ่มการเลนของเขาเอง 
ตองใหเวลากับการเลนนั้นอยางตอเนื่อง และเอยคําชมเชยเม่ือเด็กประสบความสําเร็จในการเลนของเขา 

อยางไรก็ตาม การใหของเลนแกเด็กเพียงอยางเดียวแตไมเลนกับเด็กก็ไมใชวิธีท่ีถูกตองนัก ผูใหญควร
จะตองเลนกับเด็กดวย เพราะปฏิเสธไมไดวาปฏิสัมพันธระหวางเด็กกับของเลนไมสําคัญเทากับการโตตอบ
ระหวางพอแมลูก ซ่ึงถือเปนสิ่งแวดลอมของเด็กท่ีมีชีวิตมีเลือดเนื้อ และเปนการถายทอดความรักความอบอุน
ในครอบครัวอีกทางหนึ่งดวย 

2.5.9 องคประกอบของกรอบการเรียนรู 
กรอบการเรียนรูใหความสําคัญตอการเรียนรูของเด็กและประกอบดวยองคประกอบท่ีมีความเก่ียวของ

กันสามขอ ไดแก หลักการ การปฏิบัติ และผลลัพธการเรียนรู 
องคประกอบท้ังสามนี้เปนรากฐานของวิธีการสอนสําหรับเด็กปฐมวัยและการตัดสินใจท่ีเก่ียวกับ

หลักสูตร หลักสูตรจะครอบคลุมการปฏิสัมพันธ ประสบการณ กิจวัตรประจําวันและเหตุการณท้ังท่ีมีการ
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วางแผนและไมไดวางแผนมากอนท้ังหมด ซ่ึงเกิดข้ึนในสภาพแวดลอมท่ีออกแบบมาเพ่ือชวยสงเสริมการเรียนรู
และพัฒนาการของเด็กกรอบการเรียนรูเนนความสําคัญของหลักสูตรท่ีมีการวางแผนหรือโดยมีเจตนาในการ
สอนเด็กนั้นเปนผูรับประสบการณในดานตาง ๆ สิ่งท่ีรวมอยูหรือแยกออกมาจากหลักสูตรจะมีผลกระทบตอ
วิธีการเรียนรูของเด็ก การพัฒนาและความเขาใจท่ีมีตอโลกของเด็กกรอบการเรียนรูสนับสนุนรูปแบบการ
ตัดสินใจเก่ียวกับหลักสูตรในลักษณะท่ีเปนวงจรตอเนื่อง สิ่งนี้เองท่ีนักการศึกษาจะนําความรูทางวิชาชีพ รวม
ไปถึงความรูในระดับลึกของเด็กท่ีพวกเขามีมาใชการทํางานรวมกับครอบครัวนั้น นักการศึกษาจะใชผลลัพธ
การเรียนรู เปนแนวทางในการวางแผนสําหรับการเรียนรูของเด็ก ในการท่ีจะใหเด็กมีสวนรวมอยาง
กระตือรือรนในการเรียนรู นักการศึกษาจะพิจารณาถึงจุดแข็งและความสนใจของเด็ก และเลือกกลยุทธในการ
สอนท่ีเหมาะสม และออกแบบสภาพแวดลอมในการเรียนอีกดวย 
 
2.6 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

นอกจากท่ีผูวิจัยไดสํารวจขอมูลท่ีเก่ียวของกับงานวิจัยฉบับนี้แลวยังไดสํารวจงานวิจัยท่ีมีสวน
เก่ียวของกับงานวิจัยกับฉบับนี้  ดังนั้นทางผูวิจัยจึงไดศึกษาและรวบรวมขอมูล ผลงานวิจัยท่ีมีความเก่ียวของ
และความแตกตางกันไวดังนี้ 

2.6.1 การออกแบบเครื่องเรือนนวัตกรรมไมท่ีสามารถถอดประกอบจากเศษไมแปรรูปดวยสลักเดือย
ภูมิปญญาไทย 

วัตถุประสงคของการวิจัยนี้คือ 1.เพ่ือศึกษาและออกแบบเครื่องเรือนนวัตกรรมไมท่ีสามารถถอด
ประกอบจากเศษไมแปรรูปดวยสลักเดือยภูมิปญญาไทยซ่ึงเปนนวัตกรรมใหมเพ่ือใชเปนกรณีศึกษา 2. เพ่ือ
สงเสริมใหอุตสาหกรรมเครื่องเรือนไมสามารถสรางมูลคาเพ่ิมใหกับผลิตภัณฑและเปนแนวทางในการนําความรู
ไปใชในการพัฒนาธุรกิจและอุตสาหกรรมเครื่องเรือนไม 3. เพ่ือพัฒนาเทคโนโลยีการผลิต เทคนิคการแปรรูป
และผลิตเครื่องเรือนท่ีใชสลักเดือยในการประกอบชิ้นสวนตางๆของเครื่องเรือน ในงานวิจัยฉบับนี้ไดทําการ
ทดสอบและรวบรวมสลักเดือยท่ีใชในการผลิตเครื่องเรือนและนํามาออกแบบโดยผานเสียงเรียกจากลูกคา และ
สรางแรงบันดาลใจจากทฤษฎีการออกแบบแบบยั่งยืน และทําการผลิตพรอมนําองคความรูไปเผยแพรใหกับ
ชุมชน และโรงเรียนฟาใสวิทยา และนําผลงานไปจัดแสดงท่ีงานสัมมนาวิชาการและเก็บผลความพึงพอใจและ
นํามาสรุปผลโดยใชหลักการทางสถิติเพ่ือประมวลผล ซ่ึงเกณฑความพึงพอใจท่ีไดอยูในเกณฑท่ีดีและมีความพึง
พอใจตอผลงานในระดับดี 

2.6.2 ของเลนไมสําหรับฝกพัฒนาการเด็กอายุ 3-6 ขวบ:สําหรับเด็กบานเฟองฟา 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือออกแบบของเลนฝกพัฒนาการของเด็กมีหลากหลายรูปแบบ

ทามกลางผลิตภัณฑตางๆ ของเลนเพ่ือฝกพัฒนาการเด็กนั้นมีหลายรูปแบบ แตสําหรับเด็กพิเศษนั้นเราตองดูวา
ตัวเด็กเหลานั้นตองการสิ่งไหน มีความบกพรองในดานใด ทางรางกายสติปญญา และอารมณ จําเปนตองไดรับ
การ กระตุน ชวยเหลือหรือบําบัด ฟนฟูและใหการเรียนการสอนท่ีเหมาะ กับลักษณะ และความตองการของ
เด็ก คําวา เด็กท่ีมีความตองการพิเศษมาจากคําภาษาอังกฤษวา Children with special needs เปน คําใหม 
และเพ่ิงใชกันอยางแพรหลาย ในระยะไมก่ีปท่ีผานมา 

2.6.3 การศึกษาของเลนพ้ืนบาน เพ่ือสงเสริมพัฒนาการทางศิลปะสําหรับเด็กอายุ 6-12 ป 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือการศึกษาของเลนพ้ืนบาน เพ่ือสงเสริมพัฒนาการทางศิลปะสําหรับ

เด็กอายุ 6-12 ป โดยใชเทคนิคการวิจัยแบบผสานวิธี กลุมตัวอยางเลือกโดยวิธีแบบเจาะจง ไดแก 1) ของเลน
พ้ืนบานไทยจํานวน 365 ชิ้น จาก 4 ภูมิภาค ภาคละ  4 จังหวัด จังหวัดละ 1 แหง 2) ผูเชี่ยวชาญดานของเลน
พ้ืนบานไทย จํานวน 16 คน 3) ผูเชี่ยวชาญดานพัฒนาการทางศิลปะเด็ก จํานวน 5 คน เก็บขอมูลโดยใชแบบ
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บันทึกของเลนพ้ืนบาน และแบบวิเคราะหขอมูลของเลนพ้ืนบานผลการวิจัยพบวามีการคนพบของเลนพ้ืนบาน
ในภาคเหนือมากท่ีสุด สําหรับขอมูลจําเพาะเก่ียวกับของเลนพ้ืนบาน พบวาของเลนพ้ืนบานมีลักษณะทาง
กายภาพคือ    สวนใหญ มีรูปราง-รูปทรงเปนรูปเรขาคณิต จําลองแบบมาจากธรรมชาติหรือสิ่งแวดลอม 
ลอยตัว มีมิติ ไมตกแตงสี และใชสีธรรมชาติของวัสดุ พ้ืนผิวมีความเรียบและแข็ง  สืบเนื่องมาจากคุณลักษณะ
ของวัสดุท่ีใชในการประดิษฐ  โดยวัสดุหลักท่ีใชสวนใหญเปนไมไผ ไมเนื้อออน กะลามะพราว และสวนตางๆ
ของลําตนกลวย วัสดุประกอบพืชพรรณท่ีมีเฉพาะในทองถ่ิน เชน ดอกไม เมล็ดพืช เปนตน และมีการใชวัสดุ
สังเคราะหเปนสวนนอย ของเลนพ้ืนบานสวนใหญจะมีลวดลายตามธรรมชาติท่ีเกิดจากเนื้อของวัสดุ ของเลน
พ้ืนบานสวนใหญไมมีการจํากัดจํานวนผูเลน โดยข้ึนอยูกับวิธีการเลนเปนหลัก และประดิษฐข้ึนเองโดยผูใหญ
ทําใหเด็กเลน ในดานกลวิธีการเลน สามารถจําแนกวิธีการเลนออกเปน 18 ประเภท โดยพบวาเปนของเลน
ประเภททําใหเกิดเสียงเปนสวนใหญ นอกจากนี้ของเลนพ้ืนบานสวนใหญยังแฝงไวดวยวัฒนธรรม คติความเชื่อ 
ภูมิปญญา และความหมายท่ีแฝงในเรื่องของการสัมผัสใกลชิดธรรมชาติ รองลงมาคือเรื่องของวิถีการดําเนิน
ชีวิต ซ่ึงยอมแตกตางกันในแตละทองถ่ิน 2) ของเลนพ้ืนบาน สามารถสงเสริมพัฒนาการทางศิลปะสําหรับเด็ก
อายุ 6-12 ป ตามกรอบการพัฒนาทางศิลปะ 7 ดาน ไดแก พัฒนาการทางดานรางกาย พัฒนาการทางดาน
อารมณ พัฒนาการทางดานสังคม พัฒนาการทางดานสติปญญา พัฒนาการทางดานการสรางสรรค พัฒนาการ
ทางดานการรับรู และพัฒนาการทางดานสุนทรียภาพได โดยผลการวิจัยพบวา ของเลนพ้ืนบานสามารถ
สงเสริมพัฒนาการทางดานอารมณไดมากท่ีสุด รองลงมาคือ สงเสริมพัฒนาการทางดานรางกาย ดานสังคม 
และดานการสรางสรรค เปนจํานวนใกลเคียงกัน สําหรับพัฒนาการทางดานสติปญญา ดานการรับรู และดาน
สุนทรียภาพ มีสัดสวนคอนขางนอยเม่ือเปรียบเทียบกับดานอ่ืนๆ  
 



49 
 

บทท่ี 3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
การศึกษาภูมิปญญาทองถ่ินงานตอกสลักเดือยโบราณเพ่ือการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑนวัตกรรมชุด

ของเลนไทยและถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนในจังหวัดนครปฐม ในสวนวิธีดําเนินการวิจัย เปน
การศึกษาวิเคราะหพฤติกรรม ความตองการดานตางๆของกลุมตัวอยาง,ขอเสนอแนะความคิดเห็นเฉพาะทาง
จากผูเชี่ยวชาญ และศึกษาเอกสารทางวิชาการตางๆท่ีเก่ียวของ รวมไปถึงศึกษาทฤษฎีทางสถิติ  และการ
จัดลําดับของการดําเนินวิจัย จึงไดกําหนดข้ันตอนการดําเนินงานดังตอไปนี้ 

  
3.1 ประชากรและกลุมตัวอยางในการวิจัย 
 การศึกษาภูมิปญญาทองถ่ินงานตอกสลักเดือยโบราณเพ่ือการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑนวัตกรรมชุด
ของเลนไทยและถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนในจังหวัดนครปฐม ผูวิจัยได ทําการศึกษารวบรวม
ขอมูลและความตองการ จากประชากรและกลุมตัวอยาง เพ่ือท่ีจะนําขอมูลท่ีไดมาเปนแนวทางในการศึกษา
และพัฒนาชุดอุปกรณ เพ่ือใหตรงกับวัตถุประสงคของการวิจัย โดย กําหนดประชากรและกลุมตัวอยางได
ดังตอไปนี้ 
  3.1.1 ประชากรท่ีศึกษา 
  ประชากรท่ีทําการศึกษาของงานวิจัย คือกลุมเด็กเยาวชนในชวงอายุ 6 – 9 ป ระดับชั้น
ประถมศึกษา โรงเรียนของจังหวัดนครปฐม 
  3.1.2 กลุมตัวอยาง 
  กลุมตัวอยางในงานวิจัยการศึกษาภูมิปญญาทองถ่ินงานตอกสลักเดือยโบราณเพ่ือการ
ออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑนวัตกรรมชุดของเลนไทยและถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนในจังหวัด
นครปฐม ผูวิจัยไดทําการกําหนดกลุมตัวอยางจากประชากรหรือกลุมเด็กเยาวชน จาก โรงเรียนวัดง้ิวราย 
จังหวัดนครปฐม โดยกําหนดกลุมตัวอยางแบบเจาะจง(Purposive sampling) จํานวน 30 คนในการศึกษาหา
ขอมูลของงานวิจัย 
 
3.2 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

ในการศึกษาภูมิปญญาทองถ่ินงานตอกสลักเดือยโบราณเพ่ือการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑนวัตกรรม
ชุดของเลนไทยและถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนในจังหวัดนครปฐม ผูวิจัยไดกําหนดและเลือกใช
เครื่องมือท่ีจะใชในการวิเคราะหหาผลของงานวิจัย โดยเลือกใชจาก เครื่องมือ อุปกรณ หรือสิ่งของท่ีใช เปนสื่อ
อิเล็กทรอนิกส กลอง เครื่องบันทึกเสียงจากสัมภาษณ ประชากรและกลุมตัวอยาง คอมพิวเตอรในการจัดเก็บ
ขอมูล รวมถึงแบบสอบถามเพ่ือใชในการวัดหาความพ่ึงพอใจและประสิทธิภาพของนวัตกรรมชุดของเลนไทย
จากงานตอกสลักเดือยโบราณเพ่ือท่ีจะไดผลขอมามูลตามตัวแปรของงานวิจัยซ่ึงขอมูลท่ีไดจะเปนขอมูลนํามา
วิเคราะหในการพัฒนางานวิจัย โดยไดกําหนดเครื่องมือท่ีใชในงานวิจัยมีดังตอไปนี้        

3.2.1 แบบสอบถาม (questionnaire) จะเปนแบบสอบถามท่ีจะเปนคําถามเพ่ือหา 
ความรูสึกความคิดเห็นเก่ียว กับความพ่ึงพอใจและประสิทธิภาพของนวัตกรรมชุดของเลนไทยจากงานตอก
สลักเดือยโบราณ จากกลุมตัวอยางท่ีไดทําการเลือกและผูเชี่ยวชาญ โดยจะมีภาพประกอบของรูปแบบชุด
อุปกรณและชิ้นงานจําลอง ท่ีจะชวยใหกลุมตัวอยางไดเขาใจและสามารถใหขอมูลจากแบบสอบถามในการ
พัฒนางานวิจัย 
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3.2.2 แบบสัมภาษณ (interviews) จะเปนเครื่องมือท่ีใชในการเก็บขอมูลคําถามปราย
เปดเพ่ือท่ีจะชวยในการอธิบายคําถามกับกลุมตัวอยางท่ีผูวิจัยตองการเก็บรวบรวมขอมูลงานวิจัย ซ่ึงขอมูลใน
สวนของแบบสัมภาษณไมวาจะเปนคําตอบหรือขอมูลเชิงขอเสนอแนะ ผูวิจัยจะนํามาพัฒนานวัตกรรมชุดของ
เลนไทยจากงานตอกสลักเดือยโบราณ 

3.2.3 แบบสังเกต (observation) เปนเครื่องมือวิจัยท่ีใชการสังเกตุพฤติกรรม 
รายละเอียดตางๆของกลุมตัวอยาง และขอมูลการผลิตทํานวัตกรรมชุดของเลนไทยจากงานตอกสลักเดือย
โบราณเพ่ือหาแนวทางในการพัฒนาผลิตภัณฑของงานวิจัย โดยขอมูลท่ีใชจะเครื่องมืออิเล็กทรอนิกส ก็คือ
กลองดิจิตอล เพ่ือบันทึกภาพ และ คอมพิวเตอรพกพาท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูล ภาพ จากเครื่องมือ
อิเล็กทรอนิกส 

จากเครื่องมือท้ัง 3 รูปแบบท่ีใชในงานวิจัยท่ีกลาวมานั้น เครื่องมือดังกลาวจะเปนสิ่งท่ีชวยในการเก็บ
และรวบรวมขอมูลของงานวิจัย ซ่ึงผลท่ีไดจากเก็บรวบรวมขอมูลจากกลุมตัวอยางและขอมูลตางๆท่ีเก่ียวของ
กับงานวิจัยจะเปน สิ่งสําคัญในการวิเคราะหเพ่ือหาผลของงานวิจัย ดังนั้นเครื่องมือท่ีใชในการวิจัยจึงมีความ
จําเปนและสําคัญตอการพัฒนานวัตกรรมชุดของเลนไทยจากงานตอกสลักเดือยโบราณ ของโครงการวิจัย
นั้นเอง 
 
3.3 วิธีเก็บการรวบรวมขอมูล 

ในการดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลของงานวิจัยการศึกษาภูมิปญญาทองถ่ินงานตอกสลักเดือยโบราณ
เพ่ือการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑนวัตกรรมชุดของเลนไทยและถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนใน
จังหวัดนครปฐมผูวิจัยใชวิธีการรวบรวมขอมูลจากกลุม ประชากรท้ังหมด และการเลือกกลุมตัวอยางแบบ
เจาะจง ซ่ึงในกลุมตัวอยางจะเปนตัวแทนท่ีดีของ กลุมประชากรของงานวิจัย  โดยขอมูลท่ีจะทํารวบรวมนั้นจะ
เปนการหาขอมูลความคิดเห็นและความตองการของเด็กเยาวชนท่ีสนใจในท่ีมีความตองการและมีความสนใจ
ในเรื่องภูมิปญญาทองถ่ินงานตอกสลักเดือยโบราณโดยในการดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลจากกลุมเด็ก
เยาวชนในชวงอายุ 6 – 9 ป ระดับชั้นประถมศึกษา โรงเรียนของจังหวัดนครปฐม รวมถึงขอมูลดานวัสดุ
กรรมวิธีการผลิตผลชุดอุปกรณ ไมวาจะเปนไมจากธรรมชาติ สีท่ีไมสงผลอันตรายตอตัวเด็กและขอมูลในการ
ผลิตนวัตกรรมชุดของเลนไทยจากงานตอกสลักเดือยโบราณ ในลักษณะตางๆ ในการเก็บขอมูลท่ีผูวิจัยจะทํา
การรวบรวมมาจาก ปฐมภูมิ (Primary Source) โดยวิธีการในการรวบรวมขอมูลปฐมภูมิจะใชวิธีการดําเนิน 
การรวบรวมโดยการสังเกตหรือการออกแบบแบบสอบถาม สัมภาษณ การสํารวจดวยตัวเองหรือใชเครื่อง 
อิเล็กทรอนิกส ในการจัดเก็บและบันทึกขอมูล และรวมถึงการเก็บรวบรวมขอมูลจากเอกสารท่ีเก่ียวกับงานวิจัย 
3.4 การวิเคราะหขอมูล 

งานวิจัยการศึกษาภูมิปญญาทองถ่ินงานตอกสลักเดือยโบราณเพ่ือการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ
นวัตกรรมชุดของเลนไทยและถายทอดองคความรูงานไมไทยสู เยาวชนในจังหวัดนครปฐมผูวิจัยไดใช
กระบวนการวิเคราะหจากขอมูลท่ีไดทําการรวบรวมมาจากประชากรและกลุมตัวอยาง รวมถึงขอมูลดานวัสดุ
กรรมวิธีการนวัตกรรมชุดของเลนไทยจากงานตอกสลักเดือยโบราณแลวนําผลขอมูลท่ีไดมาวิเคราะหเพ่ือหา
แนวทางในการพัฒนาผลิตภัณฑใหตรงวัตถุประสงคของงานวิจัยโดยไดทําการแบงข้ันตอนในการวิเคราะห
ขอมูลของงานวิจัยดังตอไปนี้ 

3.4.1 การวิเคราะหความตองการและปญหาจากกลุมตัวอยางหรือผูบริโภค ในการ
วิเคราะหขอมูลทางดานนี้จะเปนการวิเคราะหจากสรุปผลขอมูล และแนวคิดรวมถึงขอเสนอแนะของกลุม
ตัวอยางท่ีมีความตองการเรียนรูนวัตกรรมชุดของเลนไทยจากงานตอกสลักเดือยโบราณของกลุมเด็กเยาวชน
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ในชวงอายุ 6 – 9 ป ระดับชั้นประถมศึกษาของจังหวัดนครปฐม โดยเปนการสรุปจากจากขอมูลท่ีไดจาก
รวบรวม ผานเครื่องมือท่ีใชงานวิจัย ไมวาจะเปนการรวบรวมโดยการสังเกตหรือการออกแบบแบบสอบถาม 
สัมภาษณ การสํารวจดวยตัวเองหรือใชเครื่อง อิเล็กทรอนิกส ในการจัดเก็บและบันทึกขอมูล และรวมถึงการ
เก็บรวบรวมขอมูลจากเอกสารท่ีเก่ียวกับงานวิจัยแลวนําสรุปท่ีไดมา เปนแนวทางในการออกแบบผลิตภัณฑใน
งานวิจัย 

3.4.2 วิเคราะหถึงกรรมวิธีและวัสดุ ข้ันตอนการวิเคราะหขอมูลดานนี้จะเปนศึกษาถึง
กรรมวิธีการผลิตชุดอุปกรณวามีกระบวนการผลิตข้ึนมาอยางไรใชวัสดุอะไรบาง และรวมถึงทดสอบนวัตกรรม
ชุดของเลนไทยจากงานตอกสลักเดือยโบราณกับกลุมเด็กเยาวชนในชวงอายุ 6 – 9 ป ระดับชั้นประถมศึกษา
ของจังหวัดนครปฐมแลวนําผลท่ีไดจากการวิเคราะหขอมูลมาดําเนินการวิจัยในลําดับข้ันตอนตอไป 

3.4.3 การวิเคราะหดานการศึกษาภูมิปญญาทองถ่ินงานตอกสลักเดือยโบราณเพ่ือการ
ออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑนวัตกรรมชุดของเลนไทยและถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนในจังหวัด
นครปฐมในการวิเคราะหดานการออกแบบผูวิจัยไดกําหนดกรอบแนวความคิดของการออกแบบโดยคํานึงจาก
หลักเกณฑ 3 หลักเกณฑ ดังนี้ 

3.4.3.1 หลักเกณฑทางดานการออกแบบ (Design Aspect) ประกอบดวย 
- ดานประโยชนใชสอยทางกายภาพ (Practical Function) 
- ดานความงาม (Aesthetic Fuction) 

3.4.3.2 หลักเกณฑทางดานการผลิต( Production Aspect) ประกอบดวย 
- ดานวัสดุ (Material) ท่ีใชในการผลิต 
- กรรมวิธีการผลิต( Process) 

3.4.3.3 หลักเกณฑทางดานการพัฒนาการเรียนรู (Learning Aspect) 
- การเรียนรูจากการกระทํา (Enactive Stage) 
- การเรียนรูจากความคิด (Iconic Stage)  
- การเรียนรูสัญลักษณและนามธรรม (Symbolic Stage) 

โดยนําหลักเกณฑท้ัง 3 มาเปนแนวทางในการออกแบบและขอมูลท่ีไดจากแบบสอบถามความคิดเห็น
และความตองการของผูใชมาสรางกรอบแนวความคิดเพ่ือเปนโจทยท่ีใกลเคียงกับความเปนจริงในการออกแบบ 
ชุดอุปกรณโดยนําขอมูลท่ีไดไปกําหนดทิศทางในการออกแบบนวัตกรรมชุดของเลนไทยจากงานตอกสลักเดือย
โบราณจํานวน 3 แนวทาง ดังนี ้

การสรางแบบจําลอง 3 มิติ ชุดของเลนไทยจากงานตอกสลักเดือยโบราณ แบบท่ี 1  
การสรางแบบจําลอง 3 มิติ ชุดของเลนไทยจากงานตอกสลักเดือยโบราณ แบบท่ี 2  
การสรางแบบจําลอง 3 มิติ ชุดของเลนไทยจากงานตอกสลักเดือยโบราณ แบบท่ี 3 

จากการออกแบบท้ัง 3 รูปแบบ ผูวิจัยก็นําเสนอกับผูทรงคุณวุฒิและผูเชี่ยวชาญ ทางดานออกแบบ
ผลิตภัณฑสําหรับเด็กและผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีผลิตงานไม เพ่ือท่ีจะประเมินรูปแบบ ประสิทธิภาพของ
รูปแบบใหครบท้ังหลักเกณฑ ท้ัง 3 หลักเกณฑ และนําผลท่ีไดจากการวิเคราะหและคัดเลือกงานผลิตภัณฑท้ัง 
3 รูปแบบใหเหลือ 1 รูปแบบแลวนํามาปรับปรุงแกไขพัฒนาผลิตภัณฑใหสอดคลองและตรงตามวัตถุประสงค
ของงานวิจัยโดยผูทรงคุณวุฒิและผูเชี่ยวชาญ จะมีท้ัง 3 ทานดังตอไปนี้     
   1. ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีผลิตงานไม ผ.ศ.ณัฐชัย   สงวนทรัพย อาจารยประจํา
สาขาวิชาเทคโนโลยีเครื่องเรือน คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ
   2. ผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบผลิตภัณฑ ผ.ศ.พรเทพ เลิศเทวศิริ อาจารย
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สาขาวิชาศิลปศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย     
   3. ผูเชี่ยวชาญดานการพัฒนาผลิตภัณฑสําหรับเด็ก คุณสุริม  ตระกูลโศภิษฐ 
ผูจัดการแผนกฝายผลิตและพัฒนาผลิตภัณฑ บริษัท บลูริบบอน มารเก็ตติ้ง จํากัด   
    จากกระบวนการวิเคราะหท้ัง 3 ข้ันตอนจะทําใหผูวิจัยไดแนวทางในพัฒนาและ
ออกแบบนวัตกรรมชุดของเลนไทยจากงานตอกสลักเดือยโบราณตัวตนแบบในงานวิจัยและสามารถนําชิ้นงาน
ดังกลาวไปเก็บความพึงพอใจของกลุมตัวอยางเพ่ือท่ีไดจะผลตอบรับและตรงไปตามวัตถุประสงคของงานวิจัย
ฉบับนี้ 

 
3.5 สถิติท่ีใชในการวิจัย 

ในการพัฒนาผลิตภัณฑนวัตกรรมชุดของเลนไทยจากงานตอกสลักเดือยโบราณผูวิจัยไดใชสถิติรอยละ
และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานจากขอมูลท่ีไดทําการเก็บรวบรวมและแบบสอบถามการประเมินความคิดเห็นของ
ผูทรงคุณวุฒิและผูเชี่ยวชาญ เพ่ือหาประสิทธิภาพดานตางๆ และประเมินความพึงพอใจการใชงานจาก ของ
กลุมตัวอยางจาก กลุมเด็กเยาวชน จากโรงเรียนวัดง้ิวราย จังหวัดนครปฐม เพ่ือท่ีจะหาคาทางสถิติมาเปน
เครื่องมือในการประเมินผลของงานวิจัย โดยลักษณะของแบบประเมินเปนแบบมาตราสวนประเมินคา( Rating 
Scale ) โดยกําหนดเปน 5 ระดับคือ 

 
 
 
 

4.50-5.00 หมายถึงการประเมินในระดับท่ีดีมาก 
3.50-4.49 หมายถึงผลการประเมินในระดับดี 
2.50-3.49 หมายถึงผลการประเมินในระดับปานกลาง 
1.50-2.49 หมายถึงผลการประเมินในระดับพอใช 
1.00- 1.49 หมายถึงผลการประเมินในระดับตองปรับปรุง 
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บทท่ี  4 
ผลของงานวิจัย 

 
ในสวนบทนี้ของงานวิจัยการศึกษาภูมิปญญาทองถ่ินงานตอกสลักเดือยโบราณเพ่ือการออกแบบ

พัฒนาผลิตภัณฑนวัตกรรมชุดของเลนไทยและถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนในจังหวัดนครปฐม 
ผูวิจัยไดรวบรวมขอมูลท่ีสรุปจากเครื่องมือและนํามาวิเคราะหโดยจะทําการแบงการสรุปงานออกเปนดังนี้ 

4.1 สรุปเรื่องการวิเคราะหถึงรูปแบบและคุณสมบัติของงานเขาไมตอกสลักเดือยโบราณ 
4.2 สรุปเรื่องการวิเคราะหจากขอมูลท่ีเก่ียวของพฤติกรรมการเรียนรูของเด็กเยาวชน 
4.3 สรุปเรื่องการวิเคราะหจากความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
4.4 การวิเคราะหและพัฒนาการออกแบบนวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอกสลักเดือยโบราณ 
4.5 สรุปผลแบบประเมินจากความพึงพอใจของกลุมตัวอยางท่ีมีตอนวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอก

สลักเดือยโบราณ 
 
4.1 สรุปเรื่องการวิเคราะหถึงรูปแบบและคุณสมบัติของงานเขาไมตอกสลักเดือยโบราณ 

จากการศึกษาขอมูลลักษณะของงานตอกสลักเดือยไมโบราณงานเขาไม ดังกลาวจึงสามารถสรุปภูมิ
ปญญางานนี้ไดวา การตอกสลักเดือยคือ การท่ีนําเอาไมมาตอชนเขากันโดยทําใหมีมุมระหวางกันเปนสําคัญ ซ่ึง 
จะเปนมุมฉากหรือไมเปนมุมฉากก็ตามการเขาไมนี้จะตีชนกันดัดปากเขาชนเจาะเปนเดือย เขาเกาะเก่ียวกัน
หรือจะชนกันดวยวิธีใดๆก็ตาม ก็นับวาเปนการเขาไมดวยกันท้ังสิ้น การเขาไมก็จะทําข้ึนเพ่ือจะไดเอาไมทอน
เล็กๆมาเขากันใหเปนรูปรางตางๆ ตามตองการโดยไมตองใชไมทอนใหญๆมาโกรกหรือดัดการเขาเดือย เปน
วิธีการเขาบากไมในอีกลักษณะหนึ่ง ซ่ึงเปนการนําไม 2 ชิ้นเขาประกอบกันโดยใหไมชิ้นหนึ่งถูกเจาะเปนรูดวย
สิ่วหรือดอกสวาน และท่ีปลายไมอีกชิ้นหนึ่งถูกผาและบากไมสวนหนึ่งออกใหเหลือเปนเดือย ใชสวนท่ีเปนเดือย
สอดเขาในรู โดยใหเดือยมีขนาดเดียวกับรูท่ีเจาะไว และท่ีสําคัญคือ ท้ังเดือยและรูตองไมหลวม ตองคับยึดกัน
แนน เม่ืออัดเดือยเขาในรูแลวใชตะปูหรือสลักยึดเดือยใหไมท้ัง 2 ชิ้นประกอบเขาดวยกัน โดยสามารถสรุปแบบ
และคุณสมบัติของงานเขาไมตอกสลักเดือยโบราณท่ีสําคัญไดดังตอไปนี้    
  4.1.1 การเขาเดือยปากชน       
  การเขาไมโดยเจาะรูไมชิ้นหนึ่งและผาบากปลายไมอีกชิ้นหนึ่งเวนสวนหนึ่งยื่นเลยสวนท่ีบาก
ไดแก บา หรือปากไม ใชสวนท่ียื่นหรือเดือยสอดเขาไปในรองหรือรูท่ีเจาะไวโดยท่ีท้ังรองและเดือยจะตองอัด
แนนตอกัน           
  4.1.2 การเขาเดือยปาก 45 องศา (เดือยปากกบ)     
  เปนการเขาปากไมโดยท่ีตองการใหปลายไมชนชิดกัน ไมตองการใหเห็นแนวตอ หรือแนวปาก
ไมปรากฏอยูท่ีขางแนวไมอีกชิ้นหนึ่งการเขาผากไมโดยตัดปากไมเปนมุม 45 องศา ทําใหรอยตอของปากไมท้ัง 
2 ชิ้น เปนมุมเฉียง 45 องศา อยูท่ีปลายไมท้ัง 2 ดาน การเขาปากไมโดยมีเดือยยึดอยูภายใน จะทําใหการยึด
เหนี่ยวตอกันของไมท้ัง 2 ชิ้นมีความแข็งแรงม่ันคงมากกวาการเขาบากปาก 45 องศา ซ่ึงเปนการเขาชนของมุม
ชิ้นงาน            
  4.1.3 การเขาเดือยหางเหยี่ยวเดือยเดี่ยว      
  เปนการเขาปากไมโดยกําหนดใหไมชิ้นหนึ่งทําหนาท่ีเปนพนังยึดเหนี่ยวชิ้นงาน 2 ชิ้นเขา
ดวยกัน โดยปลายของไมพนังท้ัง 2 ขางจะบาก ผาเดือยเปน รูปหางเหยี่ยว เกาะยึดกับรอง ซ่ึงมีลักษณะ



55 
 
เดียวกับท่ีผาบากไวท่ีไมชิ้นงานท้ัง 2 ชิ้น เชน การยึดขาตู หรือ ขาโตะ ของพนังตัวบนและตัวลาง ลักษณะของ
เดือยหางเหยี่ยวจะเปนเดือยเดี่ยว ผา บาก และฝงยึดอยูกับไมสวนบนและลางสุดของชิ้นงาน  
  4.1.4 การเขาเดือยหางเหยี่ยวเดือยแถว หรือเดือยหางเหยี่ยวประสาน   
  นอกจากจะใชสําหรับการเขาปากไมเพ่ือยึดเหนี่ยวโครงสรางของชิ้นงานใหประกอบเปนชิ้น
เดียวกันแลว ในการประกอบมุมของชิ้นงานประเภทกลอง หีบซ่ึงเปนชิ้นงานท่ีใชไมแผน การใชเดือยหางเหยี่ยว
เปนวิธีการผลิตชิ้นงานท่ีนิยมใชกัน และเปนการเพ่ิมคุณคาของชิ้นงานใหมีคาสูงข้ึน ท้ังนี้ เพราะการเขาเดือย
หางเหยี่ยวเปนวิธีท่ีทําไดยาก ผูผลิตตองมีความชํานาญและมีความประณีต จึงจะทาใหการบากไมสนิท
เรียบรอย           
  4.1.5 การเขาเดือยปากกริว       
  เปนการเขาปากไมสาหรับใชในงานท่ีมีลักษณะเปนกรอบบานภายในบรรจุแผนไมหรือกระจก 
เชน บานตู หรือขางตูท่ีมีลูกฟก(แผนไมหรือแผนวัตถุอ่ืนท่ีบรรจุไวภายในกรอบ) การเขาเดือยปากกริว เปนการ
ตัดปากไมสวนหนึ่ง เปนมุม 45 องศา ปากไมจะประกอบกันระหวางไม 2 ชิ้น คือ ชิ้นตั้งและชิ้นนอน หรือไมตัว
ขวางอีก 1 ชิ้น สวนท่ีเปนมุม 45 องศา หรือมุมปากกริวนี้จะถูกเซาะรองเปนรางเพ่ือใชสําหรับสอดริมแผนไม  
“ ลูกฟก ” หรือแผนกระจก และท่ีแนวไมปากกริวจะใชกบบัวลอกบัว หรือทําเปนค้ิวในตัวไมกรอบ 

 
4.2 สรุปเรื่องการวิเคราะหจากขอมูลท่ีเกี่ยวของพฤติกรรมการเรียนรูของเด็กเยาวชน 

จากการศึกษาวิเคราะหขอมูลพฤติกรรมการเรียนรูและความตองการของเด็กเยาวชนในชวงอายุ 6 – 
9 ป ระดับชั้นประถมศึกษาสามารถสรุปขอมูลจากเครื่องมือในงานวิจัยจากเครื่องมือท้ัง 3 รูปแบบท่ีใชใน
งานวิจัย ก็คือ แบบสอบถามท่ีจะเปนคําถามเพ่ือหา ความรูสึกความคิดเห็นเก่ียว กับลักษณะงานเขาไมตอก
สลักเดือยโบราณและแบบสัมภาษณ ท่ีใชในการเก็บขอมูลคําถามปรายเปด รวมไปถึงการสังเกตุพฤติกรรม 
รายละเอียดตางๆของกลุมตัวอยาง โดยสามารถวิเคราะหจากขอมูลของพฤติกรรมการเรียนรูและความตองการ
ของเด็กเยาวชนไดคือ 

เด็กเยาวชนในชวงอายุ 6 – 9 ป ระดับชั้นประถมศึกษา ในกลุมตัวอยางมีลักษณะจะมีการเขาสังคม
มากข้ึน สนุกกับการเลนรวมกลุม อยากรูอยากเห็นโลกรอบตัว ความตองการของเลนท่ีสนใจจะเปนพวกเกม
การแขงขันกีฬาท่ียอขนาดลงมาเลนบนโตะ เครื่องมืองานชาง หุนจําลองท่ีมีอากัปกิริยาตางๆ ตุกตาท่ีมีเสื้อผา
ผลัดเปลี่ยนหลายๆแบบ อุปกรณทดลองทางวิทยาศาสตร รถยนตบังคับ และวีดีโอเกม โดยเกมท่ีดีมีคุณภาพจะ
ชวยพัฒนาทักษะการประสานงาน การวางแผน การพลิกแพลง และความสัมพันธของสายตา ความคิด และมือ
ทักษะการใชกลามเนื้อพัฒนาดีข้ึน กระฉับกระเฉง และใชรางกายไดคลองแคลวมากข้ึน สามารถเลนถีบ
จักรยาน 2 ลอ สเกต ไมเลื่อน และอุปกรณกีฬาอ่ืนๆได สามารถเลนอยางมีกฎเกณฑได 

 
4.3 สรุปเรื่องการวิเคราะหจากความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ 

จากการท่ีรวบรวมขอมูลและศึกษาคนควาหาโดยเครื่องมือวิจัยกับประชากรกลุมตัวอยาง  ผูวิจัยได
ศึกษาและออกแบบพัฒนานวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอกสลักเดือยโบราณ โดยนําหลักการออกแบบ
ผลิตภัณฑของเลนมาใชเปนแนวทางในการออกแบบและนําเสนอกับ ผูเชี่ยวชาญนักออกแบบผลิตภัณฑสําหรับ
เด็กท่ีคณะสถาปตยกรรมศาสตรและคณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัยและผูเชี่ยวชาญนักออกแบบ
ผลิตภัณฑสําหรับเด็ก บริษัท บลูริบบอน มารเก็ตติ้ง จํากัด เพ่ือทําการสรุปผลวิเคราะหและหาแนวทางในการ
ออกแบบพัฒนานวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอกสลักเดือยโบราณ 
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ภาพท่ี 4-1 แสดงการตรวจแบบและวิเคราะหจากผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบผลิตภัณฑ ผ.ศ.พรเทพ 

เลิศเทวศิริ อาจารยสาขาวิชาศิลปศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
(ท่ีมา: ประชม ทางทอง,2528) 
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ภาพท่ี 4-2 แสดงการตรวจแบบและวิเคราะหจากผูเชี่ยวชาญดานการพัฒนาผลิตภัณฑสําหรับเด็ก 

คุณสุริม  ตระกูลโศภิษฐ ผูจัดการแผนกฝายผลิตและพัฒนาผลิตภัณฑ บริษัท บลูริบบอน มารเก็ตติ้ง จํากัด 
(ท่ีมา: ประชม ทางทอง,2528) 

สรุปการวิเคราะหและคําแนะนําไดดังนี้ 
1.ผูเชี่ยวชาญไดใหคําแนะนําขอแตกตางหรือขอจํากัดทางธรรมชาติของเด็กในแตละวัยในแตละชวง

อายุ ความสามารถในการรับรู และการประสานสัมพันธระหวางกลามเนื้อและสายตาจะแตกตางกัน จึงตอง
กําหนดจุดมุงหมายท่ีแนนอนของการเลน ความยากงายในการเลน ประโยชนท่ีจะ 
ไดรับ 

2.ผูเชี่ยวชาญเสนอไดใหคําแนะนําในเรื่องความปลอดภัย การคาดเดาอุบัติเหตุท่ีอาจเกิดขันจากการ
เลน เชน สวนประกอบของของเลนตองแนนหนา ไมหลุด หรือแตกแยกเปนชิ้นสวนเล็กๆ และไมควรมีปลาย
แหลมหรือขอบคม 

3.ผูเชี่ยวชาญเสนอไดใหคําแนะนําวัสดุท่ีนํามาผลิตปลอดภัย ไมมีสารพิษเจือปน สีท่ีใชพนหรือทําตอง
เปนสีประเภทปลอดสารพิษ (non toxic) 
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4.ผูเชี่ยวชาญเสนอไดใหคําแนะนําหีบหอท่ีบรรจุของเลนตองมีคําอธิบายวิธีการเลน บอกอายุท่ี
เหมาะสมของเด็ก เพราะของเลนแตละชนิดจะมีขอบกพรองถาใชไมถูกกับวัย กรณีท่ีเปนของเลนท่ีอาจเกิด
อันตราย ควรมีคําเตือนเรื่องอันตรายดวย 

 
ตารางท่ี 4-1 สรุปคาเฉลี่ยและคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน โดยความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญทางดานงานตอกสลัก
เดือยโบราณและผูเชี่ยวชาญการออกแบบผลิตภัณฑสําหรับเด็ก(การประเมินนวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอก
สลักเดือยโบราณแบบท่ี 1,แบบท่ี 2,แบบท่ี 3 แบบรายขอคําถาม ปรากฏผลการวิเคราะหดังตอไปนี้) 
 

ขอท่ี รายการประเมิน 
รูปแบบ ท่ี 1 รูปแบบ ท่ี 2 รูปแบบ ท่ี 3 

Χ  
 ( n 3) 

SD. Χ  
( n 3) 

SD. Χ  
( n3) 

SD. 

1 ทานคิดวารูปแบบของเลนความ
สวยงามนาสนใจ 

4.00 0.00 4.33 0.57 4.66 0.57 

2 ทานคิดวารูปแบบของเลนความ
ปลอดภัย 

4.33 0.57 4.66 0.57 4.66 0.57 

3 ทานคิดวารูปแบบของเลนมี
ความสมกับชวงวัยการเลนของ
เด็ก 

4.66 0.57 4.33 0.57 4.66 0.57 

4 ทานคิดวาราคาตนทุนของทาน
คิดวารูปแบบของเลนท่ีนํามาใช
ในการผลิตเหมาะสม 

4.00 1.00 4.33 0.57 5.00 0.00 

5 ทานคิดวารูปแบบของเลนมี
รูปแบบการเลนท่ีเหมาะสม 

4.33 0.57 4.33 0.57 4.33 0.57 

6 ทานคิดวารูปแบบของเลนมี
คําอธิบายวิธีการเลน บอกอายุท่ี
เหมาะสมของเด็ก 

4.33 0.57 4.00 1.00 4.33 0.57 

7 ทานคิดวารูปแบบของเลน
สามารถซอมแซมและดูแลรักษา
ไดงาย 

4.33 0.57 5.00 0.00 4.66 0.57 

รวมคาเฉล่ีย 4.28 0.37 4.42 0.51 4.61 0.43 
 

จากการสรุปวิเคราะหจากผูเชี่ยวชาญรูปแบบท่ี 3 ไดรับคาเฉลี่ยเยอะท่ีสุด ก็คือ 4.61 โดยนักวิจัยนํา
รูปแบบท่ี 3 และขอเสนอแนะตางๆจากผูเชี่ยวชาญมาทําการพัฒนาผลิตภัณฑงานวิจัย 

 
4.4 การวิเคราะหและพัฒนาการออกแบบนวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอกสลักเดือยโบราณ 
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จากการศึกษาคนควาวิเคราะหขอมูลเก่ียวกับกลุมตัวอยางและขอเสนอแนะจากผูเชี่ยวชาญ จึง
สามารถดําเนินการพัฒนาการออกแบบนวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอกสลักเดือยโบราณและข้ันตอนการ
ออกแบบรูปแบบและพัฒนาเปนชิ้นงานจริงโดยมีข้ันตอนดังตอไปนี้ 

 
 

 
ภาพท่ี 4-3 ประมวลผลภาพชิ้นงานผลิตภัณฑ 3 มิติเพ่ือเตรียมสูข้ันตอนการผลิตโดยนําการเขาเดือย

ปากชนและการเขาเดือยหางเหยี่ยวเดือยเดี่ยวมาพัฒนาเปนนวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอกสลักเดือย
โบราณ 

(ท่ีมา: ประชม ทางทอง,2528) 
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ภาพท่ี 4-4 ประมวลผลภาพชิ้นงานผลิตภัณฑ 3 มิติของนวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอกสลักเดือย

โบราณในลักษณะการเลนตอไมบล็อคเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรคของเด็ก  
(ท่ีมา: ประชม ทางทอง,2528) 
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ภาพท่ี 4-5 เขียนแบบเพ่ือการผลิตชิ้นงานของผลิตภัณฑงานวิจัย 1. (ท่ีมา: ประชม ทางทอง,2528) 
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ภาพท่ี 4-6 เขียนแบบเพ่ือการผลิตชิ้นงานของผลิตภัณฑงานวิจัย 2. (ท่ีมา: ประชม ทางทอง,2528) 
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ภาพท่ี 4-7 เขียนแบบเพ่ือการผลิตชิ้นงานของผลิตภัณฑงานวิจัย 3. (ท่ีมา: ประชม ทางทอง,2528) 
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ภาพท่ี 4-8 เขียนแบบเพ่ือการผลิตชิ้นงานของผลิตภัณฑงานวิจัย 4. (ท่ีมา: ประชม ทางทอง,2528) 
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ภาพท่ี 4-9 เขียนแบบเพ่ือการผลิตชิ้นงานของผลิตภัณฑงานวิจัย 5. (ท่ีมา: ประชม ทางทอง,2528) 
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ภาพท่ี 4-10 ทําการตั้งคาระบบเครื่อง CNC (Computer Numerical Control)เพ่ือเตรียมตัดชิ้นงาน 
(ท่ีมา: ประชม ทางทอง,2528) 

 

 
ภาพท่ี 4-11 ทําการสรางไฟล CAD data แลวแปลงขอมูลจาก CAD data เปนขอมูลโปรแกรม CNC 

หลังจากนั้นก็โหลดโปแกรมเขาเครื่องจักรเพ่ือเตรียมตัดชิ้นงานจากเครื่อง CNC 
(ท่ีมา: ประชม ทางทอง,2528) 
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ภาพท่ี 4-12 สั่งใหเครื่องทําการกัดชิ้นงานจริง แลวคอยคลายแทนจับยึดชิ้นงานเพ่ือนําชิ้นงานออกมา

จากตัวเครื่องเพ่ือประกอบชิ้นงาน 
(ท่ีมา: ประชม ทางทอง,2528) 
 

 
ภาพท่ี 4-13 คลายแทนจับยึดชิ้นงานเพ่ือนําชิ้นงานออกมาจากตัวเครื่องเพ่ือประกอบชิ้นงานพรอมท้ัง

ทําความสะอาดและเคลือบสีชิ้นงานเพ่ือใหเกิดความสมบรูณของงานวิจัย 
(ท่ีมา: ประชม ทางทอง,2528) 
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ภาพท่ี 4-14 แสดงนวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอกสลักเดือยโบราณพัฒนาท่ีผานการตรวจและ

วิเคราะหจากผูเชี่ยวชาญทางดานเทคโนโลยีผลิตงานไมและของเลนเด็ก 
(ท่ีมา: ประชม ทางทอง,2528) 
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ภาพท่ี 4-15 นํานวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอกสลักเดือยโบราณท่ีไดทําการแบบและพัฒนาไป

เผยแพรถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนในจังหวัดนครปฐมใหตรงกับวัตถุประสงคของงานวิจัย 
(ท่ีมา: ประชม ทางทอง,2528) 

 
 
4.5 สรุปผลแบบประเมินจากความพึงพอใจของกลุมตัวอยางท่ีมีตอนวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอกสลัก
เดือยโบราณ 
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จากการนํานวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอกสลักเดือยโบราณท่ีไดทําการแบบและพัฒนาไปเผยแพร
ถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนในจังหวัดนครปฐมใหตรงกับวัตถุประสงคของงานวิจัยสามารถสรุปผล
แบบประเมินจากความพึงพอใจของกลุมตัวอยางท่ีมีตอนวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอกสลักเดือยโบราณได
โดยดังตอไปนี้ 

 
ตารางท่ี 4-2.แสดงคาเฉลี่ยเบี่ยงเบนมาตรฐานของการประเมินความคิดเห็นการใชงานกลุมตัวอยางเด็ก
เยาวชนในชวงอายุ 6 – 9 ป ระดับชั้นประถมศึกษา โรงเรียนวัดง้ิวราย จังหวัดนครปฐม 

ขอท่ี รายการ Χ  
(n 30) 

SD. ความหมาย 

 
1 
2 
3 
4 
5 

การออกแบบ 
รูปแบบมีความสวยงาม 
มีความเหมาะสมในการเลนของตัวเด็ก 
รูปแบบและขนาดเหมาะสมกับสรีระของผูใชงาน 
รูปแบบสนองตอบการเลนไดจริง 
รูปแบบมีความนาสนใจ 
 

 
4.55 
4.18 
4.00 
4.10 
4.70 

 
0.28 
0.15 
0.32 
0.84 
0.36 

 
ดีมาก 

ดี 
ดี 
ดี 

ดีมาก 

 
1 
2 
3 
4 
5 

ความปลอดภัย 
สะดวกตอการใชงาน 
ชิ้นสวนตางๆของของเลนมีความแข็งแรง  
ชิ้นงานมีความปลอดภัยในการใชงาน 
สามารถดูแลทําความสะอาดไดงาย 
ไมมีการระคายเคืองตอการสัมผัส 

 
4.15 
4.20 
3.77 
3.32 
3.45 

 
0.95 
0.92 
0.75 
0.93 
0.96 

 
ดี 
ดี 
ดี 

ปานกลาง 
ปานกลาง 

 
1 
2 
3 
4 
5 

การเลนการเรียนรู 
รูปแบบการเลนมีความเหมาะสม 
ความยากงายตอการเลนมีความเหมาะสม 
สามารถเขาใจถึงรูปแบบตอกสลักเดือย 
มีความแตกตางจากของเลนอ่ืนๆ 
มีคําอธิบายวิธีการเลน บอกอายุท่ีเหมาะสม 

 
4.38 
4.22 
4.55 
3.77 
4.10 

 
0.39 
0.22 
0.28 
0.75 
0.84 

 
ดี 
ดี 

ดีมาก 
ดี 
ดี 

รวมคาเฉล่ีย 4.09 0.59 ดี 

จากตาราง แสดงใหเห็นวาผลการประเมินความคิดเห็นความพึงพอใจการใชงานของกลุมตัวอยางเด็ก
เยาวชนในชวงอายุ 6 – 9 ป ระดับชั้นประถมศึกษา โรงเรียนวัดง้ิวราย จังหวัดนครปฐมท่ีมีตอ นวัตกรรมชุด
ของเลนไทยงานตอกสลักเดือยโบราณมีคาเฉลี่ย โดยรวมในทุกดานเทากับ 4.09 อยูในระดับ ดี ซ่ึงสามารถ
อธิบายรายละเอียดจากผลการวิเคราะหขอมูลไดดังนี้ 
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การวิเคราะหขอมูลของงานวิจัยการศึกษาภูมิปญญาทองถ่ินงานตอกสลักเดือยโบราณเพ่ือการ
ออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑนวัตกรรมชุดของเลนไทยและถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนในจังหวัด
นครปฐมมีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาหาแนวทางในการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑใหนวัตกรรมชุดของเลนไทย
งานตอกสลักเดือยโบราณสามารถเผยแพรถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนในจังหวัดนครปฐมใหตรง
กับวัตถุประสงคของงานวิจัยและใหมากท่ีสุดโดยใชหลักการวิเคราะหการศึกษาและถึงพฤติกรรมการเรียนรู 
ของเด็กเยาวชนในชวงอายุ 6 – 9 ป ระดับชั้นประถมศึกษา รวบรวมขอมูลเก่ียวกับภูมิปญญาทองถ่ินงานตอก
สลักเดือยโบราณ และวิเคราะหแนวทางการออกแบบแบบพัฒนาวาจะมีทิศทางไปในแนวทางใดโดยงาน
ออกแบบจะถูกประเมินความสวยงามและคุณสมบัติการใชงานประสิทธิภาพดานตางๆผาน ผูทรงคุณวุฒิ
,ผูเชี่ยวชาญ ทางดานออกแบบผลิตภัณฑการพัฒนาการเรียนรูเด็กและทางดานภูมิปญญาทองถ่ินงานตอกสลัก
เดือยโบราณเพ่ือท่ีจะไดงานวิจัยออกมาใหเกิดความเขาในภูมิปญญาทองถ่ินงานตอกสลักเดือยโบราณกับเด็ก
เยาวชนมากท่ีสุดและรวมไปถึงเพ่ือจะใหไดกรรมวิธีการในผลิตชิ้นงานท่ีเหมาะสมกับภาคอุตสาหกรรม 

ในดานการประเมินสิทธิภาพและความพึงพอใจจะเห็นไดวาจากผลคาการประเมินทางสถิติท่ีได
วิเคราะหจากแบบสอบถามท้ังผูทรงคุณวุฒิ,ผูเชี่ยวชาญและกลุมตัวอยางท่ีไดทําการเลือกกลุมตัวอยางแบบ
เจาะจง(Purposive sampling) มีผลการในประเมินมาทิศทางท่ีดีจึงไมวาจะเปนทางดาน การออกแบบของ
ชิ้นงาน กระบวนการวิธีการผลิต รวมไปถึง การสื่อสารใหเด็กเขาเนื้อหาผานเลนชิ้นงานวิจัยจนเกิดการเรียนรู
ไปทิศทางท่ีดี โดยการประเมินของงานวิจัยท่ีอยูระดับท่ีดีซ่ึงหมายถึงรูปแบบการออกแบบของผลงานวิจัยเปนท่ี
ยอมรับจากผูทรงคุณวุฒิผูเชี่ยวชาญและกลุมตัวอยางและสุดทาย ความพึงพอใจของท่ีมีตอผลงานวิจัยจากกลุม
เด็กเยาวชนในชวงอายุ 6 – 9 ปก็ไดรับยอมรับอยูในเกณฑคอนขางดีจึงทําใหผลคาการประเมินในงานวิจัยใน
ดานตางๆออกมาในทิศทางท่ีดีและขอมูลท่ีไดในบทนี้จะเปนสวนในการวิเคราะหขอมูลสามารถนําผลสรุปเปน
สวนชวยในการอธิปรายผลของงานวิจัยได 
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บทท่ี 5 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 
ในงานวิจัยการศึกษาภูมิปญญาทองถ่ินงานตอกสลักเดือยโบราณเพ่ือการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ

นวัตกรรมชุดของเลนไทยและถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนในจังหวัดนครปฐมมีแนวทางท่ีตองการ
จะทําการศึกษารวบรวมขอมูลท่ีเก่ียวของภูมิปญญาทองถ่ินงานตอกสลักเดือยโบราณ และรวบรวมขอมูลท่ี
เก่ียวของพฤติกรรมการเรียนรูและความตองการของเด็กเยาวชนในชวงอายุ 6 – 9 ป ระดับชั้นประถมศึกษา
เก่ียวกับเพ่ือมาเปนแนวทางการออกแบบพัฒนานวัตกรรมชุดของเลนไทยจากงานตอกสลักเดือยโบราณ โดย
นําขอมูลท่ีไดมาวิเคราะหเพ่ือสรางกระบวนการพัฒนาผลิตภัณฑนวัตกรรมชุดของเลนไทยจากงานตอกสลัก
เดือยโบราณสําหรับเด็กเยาวชนในชวงอายุ 6 – 9 ป ระดับชั้นประถมศึกษา โรงเรียนของจังหวัดนครปฐมเพ่ือ
มุงเนนใหเกิดการบรูณาการสืบทอดองคความรูทางภูมิปญญาทองถ่ินงานตอกสลักเดือยโบราณแกเด็กเยาวชน 
และไดสรุปอธิบายผลการวิจัยดังตอไปนี ้
 
5.1 สรุปผลการวิจัย 

ผลการวิจัย การศึกษาภูมิปญญาทองถ่ินงานตอกสลักเดือยโบราณเพ่ือการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ
นวัตกรรมชุดของเลนไทยและถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนในจังหวัดนครปฐมไดกําหนดกรอบ
แนวทางของการสรุปเนื้อหางานวิจัยโดยใหมีสอดคลองและตรงกับวัตถุประสงคของงานวิจัยท้ัง 3 ขอก็คือ1) 
เพ่ือศึกษารูปแบบการเขาไมตอกสลักเดือยโบราณจากภูมิปญญาไทยและนําองคความรูท่ีไดไปสูแนวทางการ
ออกแบบพัฒนานวัตกรรมชุดของเลนไทย 2) เพ่ือสรางและพัฒนาผลิตภัณฑชุดของเลนงานไมจากองคความรู
ภูมิปญญางานตอกสลักเดือยไทยใหเปนนวัตกรรมของเลนท่ีสงเสริมตอเรียนรูวิธีการเขาไมไทยโบราณ3) เพ่ือ
อนุรักษและสืบทอดองคความรูภูมิปญญางานตอกสลักเดือยไทยโบราณสูกลุมเด็กเยาวชนในจังหวัดนครปฐม 
ใหเกิดการบรูณาการณองคความรูอยางยั่งยืน โดยสามารถสรุปผลของงานวิจัยมาเปนขอมูลดังตอไปนี้ 
  5.1.1 เพ่ือศึกษารูปแบบการเขาไมตอกสลักเดือยโบราณจากภูมิปญญาไทยและนําองคความรู
ท่ีไดไปสูแนวทางการออกแบบพัฒนานวัตกรรมชุดของเลนไทย โดยในของสวนของวัตถุประสงคนี้จะเปนการ
ดําเนินศึกษาถึงเพ่ือศึกษารูปแบบการเขาไมตอกสลักเดือยโบราณ โดยจะรวบรวมขอมูลท่ีเก่ียวของกับภูมิ
ปญญางานตอกสลักเดือยโบราณ การเก็บรวบรวมขอมูลจากเครื่องมือของวิจัยก็คือ ท้ัง 3 เครื่องมือก็คือ 1.
แบบสอบถาม (questionnaire) 2.แบบสัมภาษณ (interviews)กับผูเชี่ยวชาญทางดานการเขาไมตอกสลัก
เดือยโบราณจากภูมิปญญาไทย 3.แบบสังเกต (observation) ลักษณะของการเขาไมตอกสลักเดือยโบราณ
ตางๆ ซ่ึงจากเครื่องมือดังกลาวจะทําใหไดผลขอมูลนํามาวิเคราะหเพ่ือท่ีจะออกแบบและพัฒนานวัตกรรมชุด
ของเลนไทยงานตอกสลักเดือยโบราณ โดยนําชิ้นงานผลิตภัณฑท่ีไดทําการศึกษาและพัฒนามาหาความพึง
พอใจของกลุมตัวอยางท่ีชัดเจนโดยกลุมตัวอยางของประชากรผูวิจัยใชคือวิธีกําหนดกลุมตัวอยางแบบเจาะจง
(Purposive sampling) จํานวน 30 คนในการศึกษาหาขอมูลโดยใชหลักสถิติในการเก็บวิเคราะหและขอมูล
โดยผลการประเมินความคิดเห็นความพึงพอใจการใชงานของกลุมตัวอยางเด็กเยาวชนในชวงอายุ 6 – 9 ป 
ระดับชั้นประถมศึกษา โรงเรียนวัดง้ิวราย จังหวัดนครปฐมท่ีมีตอ นวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอกสลักเดือย
โบราณมีคาเฉลี่ยอยูในระดับ ดี          
  5.1.2 ในการสรางและพัฒนาผลิตภัณฑชุดของเลนงานไมจากองคความรูภูมิปญญางานตอก
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สลักเดือยไทยใหเปนนวัตกรรมของเลนท่ีสงเสริมตอเรียนรูวิธีการเขาไมไทยโบราณเพ่ือนํามาเปนแนวทางใน
การออกแบบผลิตภัณฑของงานวิจัยผูวิจัยทําไดทําการศึกษาถึงคุณลักษณะการใชงานของการเขาไมตอกสลัก
เดือยไทยประเภทตางๆ แลววิเคราะหคุณสมบัติดังกลาวผานผูเชี่ยวชาญและ จากงานเอกสารงานวิจัยท่ี
เก่ียวของและหนังสือตางๆ เพ่ือท่ีไดนําขอมูลมาวิเคราะหสรุปผลและหาแนวทางในการออกแบบและพัฒนา
งานวิจัย โดยไดทําการออกแบบรูปแบบมา 3 รูปแบบจากการวิเคราะหกลุมตัวอยางรวมไปถึงหลักการ
ออกแบบของเลนเด็กมาเปนแนวการออกแบบ แลวใหผูทรงคุณวุฒิและผูเชี่ยวชาญ ทางดานออกแบบ
ผลิตภัณฑสําหรับเด็กและทางดานภูมิปญญางานตอกสลักเดือยไทย คัดเลือกรูปแบบท่ีเหมาะสมตอการผลิต
และนํามาประเมินหาประสิทธิภาพของงานวิจัยโดยใชผลทางสถิติมาเปนเกณฑในการสรุปผลขอมูลซ่ึงผลท่ีได
จากการประเมินประสิทธิภาพดานตางๆของงานวิจัยอยูในเกณฑท่ีดี     
  5.1.3 เพ่ืออนุรักษและสืบทอดองคความรูภูมิปญญางานตอกสลักเดือยไทยโบราณสูกลุมเด็ก
เยาวชนในจังหวัดนครปฐม ใหเกิดการบรูณาการณองคความรูอยางยั่งยืน จะเปนการนํานวัตกรรมชุดของเลน
ไทยงานตอกสลักเดือยโบราณท่ีไดทําการแบบและพัฒนาไปเผยแพรถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนใน
จังหวัดนครปฐมใหตรงกับวัตถุประสงคของงานวิจัย โดยกลุมเด็กเยาวชนท่ีทําการเลือกเผยแพรองคความรูของ
งานวิจัยก็คือ กลุมเด็กเยาวชนในชวงอายุ 6 – 9 ป ระดับชั้นประถมศึกษา โรงเรียนวัดง้ิวราย จังหวัดนครปฐม 
โดยความพึงพอใจและความรูท่ีไดจากการนํานวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอกสลักเดือยโบราณ ใหเด็ก
เยาวชนไดเรียนรูและเขาใจมีผลการประเมินทางสถิติความพึงพอใจการใชงานของกลุมตัวอยางเด็กเยาวชน
ในชวงอายุ 6 – 9 ป ระดับชั้นประถมศึกษา โรงเรียนวัดง้ิวราย จังหวัดนครปฐมท่ีมีตอ นวัตกรรมชุดของเลน
ไทยงานตอกสลักเดือยโบราณมีคาเฉลี่ยอยูในระดับ ดี 
 
5.2 สรุปผลการวิจัย 

จากผลการการศึกษาภูมิปญญาทองถ่ินงานตอกสลักเดือยโบราณเพ่ือการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ
นวัตกรรมชุดของเลนไทยและถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนในจังหวัดนครปฐมจะพบวา ใน
กระบวนการศึกษาท่ีตองเก่ียวของกับการออกแบบผลิตภัณฑท่ีเก่ียวของกับภูมิปญญาทองถ่ินควรจะมีศึกษา
คนควารวบรวมขอมูลท่ีเก่ียวของในเชิงลึกไมวาจะเปนเอกสารชั้นตนหรือเอกสารสื่ออิเล็คทรอนิคตางๆและควร
รวบรวมขอมูลเก่ียวกับงานตอกสลักเดือยโบราณใหมากท่ีสุดและถูกตอง เพ่ือ ไดขอมูลในพัฒนาผลิตภัณฑ โดย
จากการสรุปวิเคราะหผลจากทางสถิติระดับประเมินความคิดเห็น ของกลุมตัวอยาง ท่ีมีนวัตกรรมชุดของเลน
ไทยงานตอกสลักเดือยโบราณ มีคาเฉลี่ย โดยรวมในทุกดานเทากับ 4.09 ซ่ึงอยูในระดับเกณฑดี 
 
5.3 ขอเสนอแนะ 

5.3.1 ขอเสนอแนะท่ีไดรับจากผลการวิจัย 
ควรมีการนําผลจากวิจัยไปใชประโยชนตอยอดองคความรูงานตอกสลักเดือยโบราณในสังคมทางดาน

ศึกษาใหมากยิ่งข้ึนเพราะจากท่ีผูวิจัยไดศึกษารวบรวมขอมูลท่ีเก่ียวของกับงานดังกลาวปรากฎพบวาขอมูลท่ี
เก่ียวของมีคอนขางนอยและไมสะดวกตอการศึกษาคนควาเทาท่ีควร  

5.3.2 ขอเสนอแนะในงานวิจัยครั้งตอไป 
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อยากใหมีการนําองคความรูงานตอกสลักเดือยโบราณดังกลาวไปประยุกตใชพัฒนาผลิตภัณฑประเภท
อ่ืนๆเพ่ือเปนการอนุรักษและสืบทอดองคความรูภูมิปญญางานตอกสลักเดือยไทยโบราณ ใหเกิดการบรูณาการ
องคความรูอยางยั่งยืน  
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บทท่ี 6 
สรุป 

 
6.1 สรุปผลการวิจัย 

จากการท่ีผูวิจัยไดศึกษาคนควาขอมูลท่ีเก่ียวของกับการการศึกษาภูมิปญญาทองถ่ินงานตอกสลักเดือย
โบราณเพ่ือการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑนวัตกรรมชุดของเลนไทยก็คนพบวาในรูปแบบของลักษณะงานตอก
สลักเดือยท่ีมีอยูในประเทศไทย นั้นสวนใหญองคความรูดังกลาวไดถูกนําไปใชในรูปแบบของงานโครงสรางท่ี
เก่ียวของกับไมและรวมไปถึงรูปแบบของงานเครื่องเรือน ดังนั้นการท่ีจะนําองคความรูภูมิภูมิปญญาทองถ่ินงาน
ตอกสลักเดือยโบราณนํามาพัฒนาผลิตภัณฑทางดานอ่ืนๆควรจะมีการศึกษาคนควาและเขาใจถึงลักษณะการ
ใชงานของโดยนําขอมูลของงานตอกสลักเดือยกอน  แลวจึงพัฒนาองคความรูดังกลาวไปสรางสรรคงานวิจัย
ประเภทอ่ืนๆเพ่ือใหเกิดการการอนุรักษและสืบทอดองคความรูภูมิปญญางานตอกสลักเดือยไทยโบราณ ใหเกิด
บูรณาการองคความรูอยางยั่งยืน 

ดังนั้นงานวิจัยฉบับนี้จึงเปนงานวิจัยพ้ืนฐานขององคความรูสําหรับคนท่ีจะตองการศึกษาหรือผูท่ีสนใจ
ในงานภูมิปญญางานตอกสลักเดือยไทยโบราณ ไดมีโอกาสและเขาใจถึงความสําคัญของภูมิปญญาดังกลาวอีก
ท้ังยังจะเปนสวนชวยใหเกิดการตอยอดองครูภูมิปญญางานตอกสลักเดือยไทยโบราณในทางวิชาการอีกทาง
หนึ่ง  
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บทท่ี 7 
ผลผลิต 

 
7.1 ผลผลิตของงานวิจัย 

ผลงานตีพิมพในวารสารวิชาการท้ังในระดับชาติและนานาชาติ (ระบุชื่อผูแตงชื่อเรื่องชื่อวารสารปเลม
ท่ีเลขท่ีและหนา) และทางผูวิจัยจะดําเนินการจดสิทธิบัตรและถายทอดองคความรูสูเด็กเยาวชนชุมชนอ่ืนๆอีก
ตอไป 
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แบบประเมินความคิดเห็นของความคิดเห็นของของทางดานออกแบบผลิตภัณฑสําหรับเด็กและ
ผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีผลิตงานไม 

เรื่อง 

 การศึกษาภูมิปญญาทองถิ่นงานตอกสลักเดือยโบราณเพ่ือการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ   
นวัตกรรมชุดของเลนไทยและถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนในจังหวัดนครปฐม 
 

คําช้ีแจง   
 1. แบบประเมินความคิดเห็นนี้จัดทําข้ึนเพ่ือสอบถามความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิท่ีมีตอการ
พัฒนานวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอกสลักเดือยโบราณ 
 2. โปรดตอบแบบสอบถามทุกขอตามความเปนจริงดวยตัวของทานเอง 
 3. แบบสอบถามนี้แบงเปน 3  ตอนประกอบดวย 
  ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม 
  ตอนท่ี 2 แบบประเมินความคิดเห็นท่ีมีตอการออกแบบผลิตภัณฑ 
  ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะอ่ืนๆ 

  
 

 ผูวิจัยขอขอบพระคุณทุกทานท่ีใหความอนุเคราะหในการตอบแบบสอบถามเพ่ือการพัฒนา
นวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอกสลักเดือยโบราณดังกลาวมา ณ โอกาสนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

นายประชม ทางทอง 
อาจารยประจําสาขาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

คณะสถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร 
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แบบประเมินความคิดเห็นของความคิดเห็นของของทางดานออกแบบผลิตภัณฑสําหรับเด็กและ
ผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีผลิตงานไม 

เรื่อง 

 การศึกษาภูมิปญญาทองถิ่นงานตอกสลักเดือยโบราณเพ่ือการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ   
นวัตกรรมชุดของเลนไทยและถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนในจังหวัดนครปฐม 

 

ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม 
 
1.ชื่อ  นาย / นาง / นางสาว 
.............................................................................................................................................................. 
 
2. สถานท่ีทํางานปจจุบัน   .................................................................................................................. 
    ตําแหนงงาน ................................................................................................................................... 
 
3. ประสบการณในการปฏิบัติงาน........................................  ป 
 
ตอนท่ี 2 แบบประเมินความคิดเห็นท่ีมีตอผลิตภัณฑ  

คําช้ีแจง: โปรดพิจารณาภาพขางลางนี้ แลวใสเครื่องหมาย / ลงในชองวางตามความคิดเห็นของทาน 

 

                       ภาพรูปแบบนวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอกสลักเดือยโบราณรูปแบบท่ี 1 
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ขอท่ี 
 

รายละเอียด 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1 ทานคิดวารูปแบบของเลนความสวยงามนาสนใจ      

2 ทานคิดวารูปแบบของเลนความปลอดภัย      
3 ทานคิดวารูปแบบของเลนมีความสมกับชวงวัยการ

เลนของเด็ก 
     

4 ทานคิดวาราคาตนทุนของทานคิดวารูปแบบของเลน
ท่ีนํามาใชในการผลิตเหมาะสม 

     

5 ทานคิดวารูปแบบของเลนมีรูปแบบการเลนท่ี
เหมาะสม 

     

6 ทานคิดวารูปแบบของเลนมีคําอธิบายวิธีการเลน 
บอกอายุท่ีเหมาะสมของเด็ก 

     

7 ทานคิดวารูปแบบของเลนสามารถซอมแซมและดูแล
รักษาไดงาย 

     

ระดับความคิดเห็น 5 = มากท่ีสุด, 4 = มาก, 3 = ปานกลาง, 2 = นอย, 1 = นอยท่ีสุด 
 

ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 
……………………………………………………………………………………………………….……………………………………
……………………………………………………………………………………………………….…………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………….…………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………….……………………………………
……………………………………………………………………………………………………….…………………………………… 
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แบบประเมินความคิดเห็นของความคิดเห็นของของทางดานออกแบบผลิตภัณฑสําหรับเด็กและ
ผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีผลิตงานไม 

เรื่อง 

 การศึกษาภูมิปญญาทองถิ่นงานตอกสลักเดือยโบราณเพ่ือการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ   
นวัตกรรมชุดของเลนไทยและถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนในจังหวัดนครปฐม 

 

ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม 
 
1.ชื่อ  นาย / นาง / นางสาว 
.............................................................................................................................................................. 
 
2. สถานท่ีทํางานปจจุบัน   .................................................................................................................. 
    ตําแหนงงาน ................................................................................................................................... 
 
3. ประสบการณในการปฏิบัติงาน........................................  ป 
 
ตอนท่ี 2 แบบประเมินความคิดเห็นท่ีมีตอผลิตภัณฑ  

คําช้ีแจง: โปรดพิจารณาภาพขางลางนี้ แลวใสเครื่องหมาย / ลงในชองวางตามความคิดเห็นของทาน 

 

                       ภาพรูปแบบนวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอกสลักเดือยโบราณรูปแบบท่ี 2 
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ขอท่ี 
 

รายละเอียด 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1 ทานคิดวารูปแบบของเลนความสวยงามนาสนใจ      

2 ทานคิดวารูปแบบของเลนความปลอดภัย      
3 ทานคิดวารูปแบบของเลนมีความสมกับชวงวัยการ

เลนของเด็ก 
     

4 ทานคิดวาราคาตนทุนของทานคิดวารูปแบบของเลน
ท่ีนํามาใชในการผลิตเหมาะสม 

     

5 ทานคิดวารูปแบบของเลนมีรูปแบบการเลนท่ี
เหมาะสม 

     

6 ทานคิดวารูปแบบของเลนมีคําอธิบายวิธีการเลน 
บอกอายุท่ีเหมาะสมของเด็ก 

     

7 ทานคิดวารูปแบบของเลนสามารถซอมแซมและดูแล
รักษาไดงาย 

     

ระดับความคิดเห็น 5 = มากท่ีสุด, 4 = มาก, 3 = ปานกลาง, 2 = นอย, 1 = นอยท่ีสุด 
 

ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 
……………………………………………………………………………………………………….……………………………………
……………………………………………………………………………………………………….…………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………….…………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………….……………………………………
……………………………………………………………………………………………………….…………………………………… 
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แบบประเมินความคิดเห็นของความคิดเห็นของของทางดานออกแบบผลิตภัณฑสําหรับเด็กและ
ผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีผลิตงานไม 

เรื่อง 

 การศึกษาภูมิปญญาทองถิ่นงานตอกสลักเดือยโบราณเพ่ือการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ   
นวัตกรรมชุดของเลนไทยและถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนในจังหวัดนครปฐม 

 

ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม 
 
1.ชื่อ  นาย / นาง / นางสาว 
.............................................................................................................................................................. 
 
2. สถานท่ีทํางานปจจุบัน   .................................................................................................................. 
    ตําแหนงงาน ................................................................................................................................... 
 
3. ประสบการณในการปฏิบัติงาน........................................  ป 
 
ตอนท่ี 2 แบบประเมินความคิดเห็นท่ีมีตอผลิตภัณฑ  

คําช้ีแจง: โปรดพิจารณาภาพขางลางนี้ แลวใสเครื่องหมาย / ลงในชองวางตามความคิดเห็นของทาน 

 

                       ภาพรูปแบบนวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอกสลักเดือยโบราณรูปแบบท่ี 3 
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ขอท่ี 

 
รายละเอียด 

ระดับความคิดเห็น 
5 4 3 2 1 

1 ทานคิดวารูปแบบของเลนความสวยงามนาสนใจ      

2 ทานคิดวารูปแบบของเลนความปลอดภัย      
3 ทานคิดวารูปแบบของเลนมีความสมกับชวงวัยการ

เลนของเด็ก 
     

4 ทานคิดวาราคาตนทุนของทานคิดวารูปแบบของเลน
ท่ีนํามาใชในการผลิตเหมาะสม 

     

5 ทานคิดวารูปแบบของเลนมีรูปแบบการเลนท่ี
เหมาะสม 

     

6 ทานคิดวารูปแบบของเลนมีคําอธิบายวิธีการเลน 
บอกอายุท่ีเหมาะสมของเด็ก 

     

7 ทานคิดวารูปแบบของเลนสามารถซอมแซมและดูแล
รักษาไดงาย 

     

ระดับความคิดเห็น 5 = มากท่ีสุด, 4 = มาก, 3 = ปานกลาง, 2 = นอย, 1 = นอยท่ีสุด 
 

ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 
……………………………………………………………………………………………………….……………………………………
……………………………………………………………………………………………………….…………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………….…………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………….……………………………………
……………………………………………………………………………………………………….…………………………………… 
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แบบประเมินความคิดเห็นการใชงานผลิตภัณฑกลุมตัวอยางเด็กเยาวชนในชวงอายุ 6 – 9 ป 
ระดับช้ันประถมศึกษา โรงเรียนวัดง้ิวราย จังหวัดนครปฐม 

เรื่อง 
 การศึกษาภูมิปญญาทองถิ่นงานตอกสลักเดือยโบราณเพ่ือการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ   
นวัตกรรมชุดของเลนไทยและถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนในจังหวัดนครปฐม 
 

คําช้ีแจง   
 1. แบบประเมินความคิดเห็นนี้จัดทําข้ึนเพ่ือสอบถามความคิดเห็นของ กลุมตัวอยางเด็ก
เยาวชนท่ีมีตอนวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอกสลักเดือยโบราณหลังจากการทดลองเลนผลิตภัณฑ 
 2. โปรดตอบแบบสอบถามทุกขอตามความเปนจริงดวยตัวของทานเอง 
 3. แบบสอบถามนี้แบงเปน 3  ตอนประกอบดวย 
  ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม 
  ตอนท่ี 2 แบบประเมินความคิดเห็นท่ีมีตอนวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอกสลัก
เดือยโบราณ 
  ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะอ่ืนๆ 

  

 ผูวิจัยขอขอบพระคุณทุกทานท่ีใหความอนุเคราะหในการตอบแบบสอบถามเพ่ือการพัฒนา
นวัตกรรมชุดของเลนไทยงานตอกสลักเดือยโบราณดังกลาวมา ณ โอกาสนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

นายประชม ทางทอง 
อาจารยประจําสาขาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

คณะสถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร 
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แบบประเมินความคิดเห็นการใชงานผลิตภัณฑกลุมตัวอยางเด็กเยาวชนในชวงอายุ 6 – 9 ป 
ระดับช้ันประถมศึกษา โรงเรียนวัดง้ิวราย จังหวัดนครปฐม 

เรื่อง 
 การศึกษาภูมิปญญาทองถิ่นงานตอกสลักเดือยโบราณเพ่ือการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ   
นวัตกรรมชุดของเลนไทยและถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนในจังหวัดนครปฐม 

 

ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม 
 
คําช้ีแจง: โปรดพิจารณาภาพขางลางนี้ แลวใสเครื่องหมาย / ลงในชองวางตามความเปนจริงของทาน 
1.1 เพศ 

 ชาย     หญิง 
1.2 อายุ 

 ต่ํากวา 20 ป    20-30 ป  
 31-40 ป    40 ปข้ึนไป   

1.3 อาชีพ 
 นักเรียน นักศึกษา   ขาราชการ 

  รัฐวิสาหกิจ    ลูกจาง/พนักงานบริษัท 
  ธุรกิจสวนตัว    อ่ืนๆ............................ 
1.4 สถานภาพ 

 โสด      สมรส 
  หยา 
1.4 ระดับการศึกษา 

 ม.6 (ปวช.)หรือต่ํากวา   อนุปริญญาหรือเทียบเทา 
  ปริญญาตรี     สูงกวาปริญญาตรีข้ึนไป 
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ตอนท่ี 2 แบบประเมินผลความคิดเห็นท่ีมีตอเฟอรนิเจอรจากแผนอัดผายีนส 
 

คําช้ีแจง: โปรดใสเครื่องหมาย / ลงในชองวางตามความคิดเห็นของทาน 
 

ขอท่ี 
 

รายละเอียด 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
 การออกแบบ      

1 รูปแบบมีความสวยงาม      
2 มีความเหมาะสมในการเลนของตัวเด็ก      
3 รูปแบบและขนาดเหมาะสมกับสรีระของผูใชงาน      
4 รูปแบบสนองตอบการเลนไดจริง      
5 รูปแบบมีความนาสนใจ      

 ความปลอดภัย      

1 สะดวกตอการใชงาน      
2 ชิ้นสวนตางๆของของเลนมีความแข็งแรง       

3 ชิ้นงานมีความปลอดภัยในการใชงาน      

4 สามารถดูแลทําความสะอาดไดงาย      
5 ไมมีการระคายเคืองตอการสัมผัส      

 การเลนการเรียนรู      
1 รูปแบบการเลนมีความเหมาะสม      

2 ความยากงายตอการเลนมีความเหมาะสม      

3 สามารถเขาใจถึงรูปแบบตอกสลักเดือย      

4 มีความแตกตางจากของเลนอ่ืนๆ      

5 มีคําอธิบายวิธีการเลน บอกอายุท่ีเหมาะสม      

ระดับความคิดเห็น 5 = มากท่ีสุด, 4 = มาก, 3 = ปานกลาง, 2 = นอย, 1 = นอยท่ีสุด 
 

ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 
……………………………………………………………………………………………………….……………………………………
……………………………………………………………………………………………………….…………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………….……………………………………
……………………………………………………………………………………………………….…………………………………… 
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ประวัติผูวิจัย 
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ประวัติผูวิจัย 
 

1. ช่ือ สกุล (ภาษาไทย) นายประชม  ทางทอง 
    ช่ือ สกุล (ภาษาอังกฤษ) Mr. Prachom  Thangthong 
 
2. ตําแหนงปจจุบัน อาจารย 
 
3. หนวยงานท่ีสามารถติดตอได มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร 96 หมู 3 ถ.พุทธ
มณฑลสาย 5 ต.ศาลายา อ.พุทธมณฑล จ.นครปฐม 73170....คณะสถาปตยกรรมศาสตรและการ
ออกแบบ โทร 02-6238790-8 โทรสาร 02-2234014,02-2257631 
 
4. ประวัติการศึกษา  
              ปริญญาโท คอม. ครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑิต(เทคโนโลยี ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม)   
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 
              ปริญญาตรี  ศศ.บ. ศิลปศาสตรบัณฑิต (ออกแบบประยุกตศิลป) สถาบันราชภัฏสวนสุนันทา 
 
5. สาขาวิชาการท่ีมีความชํานาญพิเศษ 
 
6. ประสบการณท่ีเกี่ยวของกับการบริหารงานวิจัย  
               6.1 การพัฒนาผลิตภัณฑจากแผนอัดผายีนส ป 2554 งบประมาณแผนดิน  
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ประวัติผูวิจัย 
 
1. ช่ือ สกุล (ภาษาไทย) นายโสรัจ  พฤฒิโกมล 
    ช่ือ สกุล (ภาษาอังกฤษ) Mr. Soraj  Pruettikomon 
 
2. ตําแหนงปจจุบัน อาจารย 
 
3. หนวยงานท่ีสามารถติดตอได มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร 96 หมู 3 ถ.พุทธ
มณฑลสาย 5 ต.ศาลายา อ.พุทธมณฑล จ.นครปฐม 73170....คณะสถาปตยกรรมศาสตรและการ
ออกแบบ โทร 02-6238790-8 โทรสาร 02-2234014,02-2257631 
 
4. ประวัติการศึกษา  
              ปริญญาโท ว.ศ.บ. วิศวกรรมอุตสาหการ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 
               ปริญญาตรี อ.ส.บ. ออกแบบเครื่องเรือน มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 
 
5. สาขาวิชาการท่ีมีความชํานาญพิเศษ 
 
6. ประสบการณท่ีเกี่ยวของกับการบริหารงานวิจัย 
            6.1 การออกแบบเฟอรนิเจอรสําหรับผูพิการทางสายตา ป 2554 งบประมาณแผนดิน 
              6.2 ออกแบบชุดครัวแบบยูนิเวอรแซลดีไซนโดยใชหลักการลําดับชั้นเชิงวิเคราะหมาชวยใน
การตัดสินใจ ป 2555 งบประมาณจากสํานักงานคณะกรรมการในอุดมศึกษา (สกอ.)  
             6.3 การออกแบบผลิตภัณฑเฟอรนิเจอรรับประทานอาหารท่ีทําจากแผนฟางขาวและแกลบ
อัดประสาน ป 2556 งบประมาณแผนดิน 
             6.4 การออกแบบเครื่องเรือนนวัตกรรมไมท่ีสามารถถอดประกอบจากเศษไมแปรูปดวย
สลักเดือยภูมิปญญาไทย ป 2557 งบประมาณแผนดิน 
             6.5 ออกแบบเฟอรนิเจอรภายในหองเรียนอนุบาลใน ตําบลง้ิวราย อําเภอนครชัยศรี 
จังหวัดนครปฐม สําหรับเด็กอายุ 3-5 ป จากพาเลทไม ป 2558 งบประมาณแผนดิน 
             6.6 บทความระดับนานาชาติ เรื่อง ออกแบบตกแตงภายในศูนยจัดแสดงสินคา
เครื่องปนดินเผา ชุมชนบานโรงหวด ตําบลง้ิวราย อําเภอนครชัยศรี จังหวัดนครปฐม ป 2555 งบ
บริการวิชาการสําหรับชุมชน 
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