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รายงานสรุปผู้บริหาร 
 

 

โครงการวิจัย เรื่อง การพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์สินค๎าชุมชนบนฐานภูมิปัญญาท๎องถิ่น       

ด๎านหัตถกรรมของบ๎านบางหวาย ต าบลบางปลา อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม (The Community 

Product Development Based-on Handicraft Local Wisdom of Ban Bang Wuay, Bang-

Pla Sub-District Bang Len District Nakhon Pathom Province) โดยนางสาวพรพิมล ศักดา 

และคณะ สังกัดคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ มหาวิทยาลั ยเทคโนโลยีราชมงคล

รัตนโกสินทร์ สัญญาโครงการเลขที่ RDG5850076 ระยะเวลาโครงการ 1 มิถุนายน 2558 - 31 

พฤษภาคม 2559 

โครงการวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ เพ่ือศึกษาภูมิปัญญาท๎องถิ่นด๎านหัตถกรรมของบ๎านบางหวาย 

ต าบลบางปลา อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม เพ่ือศึกษาผลิตภัณฑ์รูปแบบเดิมของกลุํมวิสาหกิจ

ชุมชนหัตถกรรมบ๎านบางหวาย ต าบลบางปลา อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม และพฤติกรรมและ

ความต๎องการของกลุํมผู๎ผลิตและผู๎บริโภคท่ีมีตํอผลิตภัณฑ์ เพ่ือออกแบบและพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์

สินค๎าชุมชนบนฐานภูมิปัญญาท๎องถิ่นด๎านหัตถกรรมของบ๎านบางหวาย ต าบลบางปลา อ าเภอบางเลน 

จังหวัดนครปฐม และเพ่ือประเมินความคิดเห็นตํอรูปแบบผลิตภัณฑ์สินค๎าชุมชนที่ออกแบบและ

พัฒนาขึ้น  

ผลการวิจัยพบวํา อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม มีความเชี่ยวชาญหัตถกรรมด๎านการจัก

สานผักตบชวามากที่สุด โดยมีการน าผักตบชวาที่มีเป็นจ านวนมากในชุมชนทั้ง คู คลอง และในแมํ

น้ าทําจีนมาแปรรูป จนเป็นผลิตภัณฑ์ที่มีมูลคํา ด๎วยการพัฒนาสินค๎าให๎มีความหลากหลาย เชํน กลํอง

ทิชชู ตะกร๎าขนาดเล็ก ตะกร๎ากรุผ๎า โดยการน าก๎านผักตบชวามาผําเป็นซีกแล๎วตากให๎แห๎ง เป็นเวลา 

3 วัน จากนั้นก็อาจจะน ามาย๎อมสีตามความต๎องการ หรือน าไปอบด๎วยก ามะถัน เพ่ือให๎ผักตบชวามีสี

สวยตามธรรมชาติ และไมํเกิดเชื้อรา จากนั้นก็น ามาเจียนเป็นเส๎นให๎มีขนาดพอเหมาะกับการจักสาน

ในแตํละผลิตภัณฑ์ หรือขึ้นรูปตามแบบที่ก าหนดไว๎แตํละชนิด โดยมีหลักฐานแสดงถึงความเชี่ยวชาญ

ด๎านภูมิปัญญาท๎องถิ่นด๎านการจักสานผักตบชวา ด๎วยการมีกลุํมอาชีพจักสานผักตบชวาที่ขึ้นทะเบียน

ผู๎ผลิต ผู๎ประกอบการ OTOP จ านวนมากในเขตอ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม 
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กลุํมวิสาหกิจชุมชนหัตถกรรมบ๎านบางหวาย ต าบลบางปลา อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม 

เป็นกลุํมอาชีพหนึ่งที่พัฒนาผลิตภัณฑ์จากผักตบชวา ผลิตภัณฑ์เดิมของคือ รองเท๎าหนังเทียม และ

รองเท๎าจากเส๎นใยพืช ซึ่งในปัจจุบันยังคงมีการผลิตและจัดจ าหนํายในงานออกร๎านแสดงสินค๎าตํางๆ 

ระยะตํอมากลุํมฯ ได๎รับการถํายทอดเทคโนโลยีเพ่ือการพัฒนาผลิตภัณฑ์ โดยมหาวิทยาลัยเทคโนโลยี

ราชมงคลพระนคร ที่มาให๎การสํงเสริมการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์ เชํน กระเป๋า ตุ๏กตา เป็นต๎น แตํ

ทางกลุํมฯ ยังไมํได๎น าไปสูํการผลิตเชิงพาณิชย์ เป็นเพียงการน ารูปแบบที่ได๎รับการสํงเสริมไปจัดแสดง

ในงานออกร๎านแสดงสินค๎าท่ีทางกลุํมฯ ได๎เข๎ารํวมเทํานั้น ตํอมาทางมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล

พระนคร ได๎รับการถํายทอดเทคโนโลยีด๎านเส๎นใยพืช ในการท าผ๎าทอจากเส๎นใยผักตบชวา เพ่ือจะ

น าสูํการพัฒนาผลิตภัณฑ์ผ๎าทอผสมผสานกับเส๎นใยผักตบชวา ในระยะแรกเริ่ม ทางกลุํมฯ ได๎ประสาน

ให๎กลุํมอาชีพเสริมบ๎านสุขเกษม ต าบลบางเลน อ าเภอบางเลน ซึ่งมีความเชี่ยวชาญด๎านการทอผ๎า

พ้ืนบ๎าน เป็นผู๎ทอให๎ และมีการขยายเครือขํายการทอผ๎าเส๎นใยผักตบชวาให๎กับทางกลุํมทอผ๎าพ้ืนบ๎าน

ไททรงด า บ๎านเกาะแรต ต าบลบางปลา อ าเภอบางเลน ชํวยผลิตให๎ตามความต๎องการ เนื่องจากใน

ชํวงแรกทางกลุํมฯ ทอผ๎าได๎น๎อย และยังไมํมีความช านาญทางการทอผ๎ามากนัก ปัญหาและอุปสรรค

และข๎อเสนอแนะของกลุํม พบวํา ในด๎านกระบวนการผลิต สํวนใหญํมักประสบปัญหาการไมํสามารถ

ผลิตงานได๎ ในชํวงฤดูฝน เนื่องจากเส๎นใยผักตบชวาจะขึ้นราเพราะความชื้น รวมถึงขาดการสํงเสริม

และข๎อมูลในการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์ใหมํๆ อยํางตํอเนื่อง ด๎านการตลาด คูํแขํงขันทางการตลาด

มีมาก ขาดบุคลากรด๎านการตลาด ผลิตภัณฑ์ไมํมีตราสินค๎า ไมํมีบรรจุภัณฑ์ ขาดงบประมาณในการ

น าสินค๎าออกจ าหนําย และขาดการประชาสัมพันธ์ ด๎านการบริหารจัดการกลุํม พบวํา ไมํมีเงินทุนที่มา

สนับสนุนกลุํมฯ อยํางเพียงพอ กลุํมฯ ได๎เสนอแนวทางการพัฒนาวัสดุ กระบวนกรรมวิธีการผลิตและ

รูปแบบผลิตภัณฑ์รูปแบบใหมํ สามารถสรุปได๎วํา จะท าการเลือกใช๎ ผักตบชวา เป็นวัตถุดิบหลักในการ

ผลิตสินค๎าหัตถกรรม เนื่องจากเป็นพืชที่หาได๎งํายในท๎องถิ่น ผสมผสานกับกระบวนการย๎อมสีและการ

สาน เป็นกระบวนการที่มีความหลากหลายในการผลิต ทั้งนี้ยังสามารถพัฒนาเป็นผลิตภัณฑ์แนวทาง

ใหมํได๎  

กลุํมฯ มีความต๎องการที่จะพัฒนาผลิตภัณฑ์ใน  5 ประเภท ได๎แกํ 1. กระเป๋าเป้, กระเป๋าสตรี 

2. รองเท๎า 3. ตะกร๎า หรือภาชนะใสํของตํางๆ 4. ของที่ระลึก และ 5. ของตกแตํงบ๎าน จากนั้น

คณะผู๎วิจัย จึงได๎จัดท าแบบรําง (Sketch) ผลิตภัณฑ์ 5 ประเภท ๆ ละ 20 แบบ เพื่อให๎สมาชิกกลุํมท า
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การคัดเลือกแบบรํางผลิตภัณฑ์ 5 ประเภท จนได๎แบบรํางประเภทละ 5 รูปแบบ เพ่ือด าเนินการจัดท า

แบบรําง 3 มิติ ตํอไป  

ผลจากการคัดเลือกแบบรําง 2 มิต ิของผลิตภัณฑ์ ผู๎วิจัยได๎ด าเนินการจัดท าเป็นแบบรําง 
3 มิติ เพ่ือให๎สมาชิกกลุํมได๎เห็นรูปแบบชัดเจนขึ้น เพ่ือพิจารณาคัดเลือกเป็นรูปแบบของผลิตภัณฑ์
ต๎นแบบสินค๎าชุมชน และท าการประเมินแบบรําง 3 มิติ ของรูปแบบผลิตภัณฑ์สินค๎าชุมชน โดยผู๎น า
กลุํมฯ สมาชิกกลุํมฯ ผู๎เชี่ยวชาญ/นักวิชาการด๎านการออกแบบผลิตภัณฑ์ และบุคคลทั่วไป จ านวน
ทั้งสิ้น 55 คน พบวํา กลุํมผู๎ให๎ข๎อมูลหลักเป็นเพศหญิง คิดเป็นร๎อยละ 83.64 และเพศชาย คิดเป็นร๎อย
ละ 16.36 จัดอยูํในชํวงอายุ 51 ปีขึ้นไปมากท่ีสุด คิดเป็นร๎อยละ 36.36 รองลงมามีอายุระหวําง 31-40 
ปี คิดเป็นร๎อยละ 23.64 และอายุระหวําง 21-30 ปี คิดเป็นร๎อยละ 21.82 ซึ่งเป็นผู๎บริโภค ร๎อยละ 
54.55 ผู๎ผลิต คิดเป็นร๎อยละ 36.36 และผู๎เชี่ยวชาญ ร๎อยละ 9.09  จัดท าแบบรําง 3 มิติของผลิตภัณฑ์
สินค๎าชุมชน ทั้ง 5 ประเภท ได๎แกํ 1. กระเป๋าเป้, กระเป๋าสตรี 2. รองเท๎า 3. ตะกร๎า หรือภาชนะใสํ
ของตํางๆ 4. ของที่ระลึก และ 5. ของตกแตํงบ๎าน น าผลจากการประเมินแบบรําง 3 มิติ มา
ด าเนินการจัดท าแบบส าหรับการผลิต จัดท าแผํนน าเสนอรูปแบบ (Plate Present) เพ่ือน าเสนอ
แนวความคิดโดยรวมของผลิตภัณฑ์ทั้งหมดคือ ความเป็นอยูํแบบพ้ืนบ๎าน  โดยการน าวัสดุจาก
ธรรมชาติมาเป็นสํวนประกอบหลักของผลิตภัณฑ์ และออกแบบให๎มีรูปลักษณ์เกี่ยวข๎องกับชีวิตความ
เป็นอยูํแบบพ้ืนบ๎าน ตัดทอนให๎มีลักษณะที่เรียบงําย และสื่อถึงความเป็นพ้ืนบ๎านได๎เป็นอยํางดี เชํน 

1. กระเป๋าเป้ ได๎แนวความคิดมาจาก ผ๎าขาวม๎า ซึ่งผ๎าขาวม๎าบํงบอกได๎เป็นอยํางดีถึงความ

เป็นพื้นบ๎านและการใช๎ผ๎าขาวม๎ามัดเป็นกระเป๋าหรือหํอผ๎าตามภูมิปัญญา โดยการออกแบบกระเป้ ได๎

น าผ๎าทอจากผักตบชวา มาทอเป็นลวดลายของผ๎าขาวม๎า และตัดเย็บให๎มีรูปแบบที่ทันสมัย สามารถ

ใช๎ได๎ทั้งเพศชาย และหญิง 

2. รองเท๎า ผลิตภัณฑ์ ชิ้นนี้ คือ รองเท๎าได๎แนวความคิดมาจาก “ผีเสื้อ” ถํายทอดออกมาเป็น
รูปรําง เส๎น เหตุเพราะผีเสื้อเป็นสัตว์ที่มีความนําสนใจทั้งรูปรําง รูปทรง ออกแบบใช๎องค์ประกอบ
ตํางๆของผีเสื้อ น ามาตัดทอนรายละเอียด และจัดองค์ประกอบผสมผสานรํวม โดยใช๎สีโทนอํอนตาม
ธรรมชาติและเป็นมิตรกับสภาพแวดล๎อม ตัวรองเท๎าใช๎วัสดุที่เป็นธรรมชาติคือเกลียวผักตบชวาผสาน
ถักทอเป็นผืนผ๎า ตัดเย็บ ใช๎งานงํายสวมใสํแล๎วนวดเท๎าไปในตัว ทนตํอความชื้น ใช๎ได๎ทั้งในบ๎านและ
นอกบ๎าน 

3. ตะกร๎า หรือภาชนะใสํของตํางๆ ได๎แนวความคิดมาจากกบ กบเป็นสัตว์อีกชนิดถึงที่
สามารถพบเห็นได๎ทั่วไปตามชนบท ผู๎จัดท าผลิตภัณฑ์ จึงได๎น าผ๎าทอผักตบชวา และเชือกจาก
ผักตบชวาเป็นขึ้นรูปเป็นตะกร๎าในรูปลักษณ์ของกบ 

4. ของที่ระลึก พวงกุญแจจากผักตบชวา ได๎แนวความคิดมาจาก กวาง สัตว์ป่าที่แสดงถึงอุดม
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สมบูรณ์จากธรรมชาติ ในการใช๎ชีวิตแบบพ้ืนบ๎านที่ใกล๎ชิดกับธรรมชาติ สัตว์ป่าสามารถบอกถึงความ
อุดมสมบูรณ์ได๎เป็นอยํางดี กลุํมผู๎จัดท าผลิตภัณฑ์จึงเลือก “กวาง” มาเป็นแนวความคิดในการสื่อถึง
ความอุดมสมบูรณ์ของชีวิตพ้ืนบ๎าน 

5. ของตกแตํงบ๎าน ผลิตภัณฑ์ชิ้นนี้คือ นาฬิกา ได๎แนวความคิดมาจาก นกฮูก นอกจากไกํแล๎ว 
นกฮูกก็เป็นสัตว์อีกชนิดหนึ่งที่บอกเวลา (เหมือนกับวําตอนเช๎าถ๎าได๎ยินเสียงไกํเราจะรู๎วําเป็นเวลาเช๎า
แล๎ว แตํถ๎าเป็นเสียงนกฮูกเราก็จะรู๎วําเป็นเวลากลางคืน) ผู๎จัดท าผลิตภัณฑ์ได๎ใช๎นกฮูก เป็นสื่อวําถึง
เวลาพักผํอนจากการใช๎ชีวิตประจ าวัน วัสดุที่ใช๎คือ ผ๎าทอผักตบชวาและเชือกจากผักตบชวา 

การพัฒนาต๎นแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน มีผักตบชวา เป็นวัสดุหลักที่ใช๎ในการจัดท าต๎นแบบ คือ 
เชือกผักตบชวาแบบเปีย เชือกผักตบชวาแบบเกลียว ผ๎าทอเส๎นใยผักตบชวา ต๎นผักตบชวาแห๎ง 
นอกจากนี้ เป็นวัสดุอื่นที่ที่น ามาประกอบเป็นชิ้นงานสมบูรณ์ ได๎แกํ  

1. ผ๎าคอตต๎อน 100%, ผ๎าทอ, ผ๎าคอตต๎อนผสมลินิน หรือผ๎าแคนวาส 

2. ด๎าย (Threads) ได๎แกํ ด๎าย Quilt, ด๎าย Patchwork, ด๎าย Applique และด๎ายเนา 

3. เข็ม (Needles) ได๎แกํ เข็มควิลท์ ใช๎เบอร์ 9 หรือเบอร์ 8 และเข็มหมุด (Pins) เอาไว๎

กลัดผ๎าไมํให๎เลื่อน เข็มหมุดมีทั้งเข็มหมุดหัวมุก กับเข็มหมุดหัวดอกไม๎ 

4. ใยโพลีเอสเตอร์อัดแนํน 

5. เบ็ดเตล็ด เชํน ไม๎บรรทัด กรรไกร เป็นกรรไกรส าหรับตัดผ๎า กับกรรไกรตัดกระดาษ

ปากกาเขียนผ๎า 

7. อุปกรณ์ตกแตํง เชํน กระดุมตําง ๆ ตาไกํ หมุดตอก ตัวห๎อยซิป, หํวงกลมเล็ก, หํวง

คล๎องซิป ตะขอก๎ามปู,ลูกกระพรวน, ฝาครอบลูกปัด อุปกรณ์พวงกุญแจ หํวงคล๎องกุญแจ  

การประเมินความคิดเห็นตํอรูปแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนที่ออกแบบขึ้น โดยผู๎เชี่ยวชาญ พบวํา  

1. ผลิตภัณฑ์ชุมชนกระเป๋าเป้, กระเป๋าสตรี พบวํา ด๎านวัสดุที่ใช๎มีความเหมาะสมในระดับ

มาก ( ̅ = 4.36; S.D. = 0.49) รองลงมามีคําเฉลี่ยเทํากัน จัดอยูํในระดับมาก ได๎แกํ ด๎านความงาม 

( ̅ = 4.27; S.D. = 0.46) และด๎านความคงทนแข็งแรงในการใช๎งาน ( ̅ = 4.27; S.D. = 0.70) และ

ด๎านที่มีคําเฉลี่ยน๎อยที่สุด คือ ด๎านประโยชน์ใช๎สอยของผลิตภัณฑ์ จัดอยูํ ในระดับมาก ( ̅ = 4.16; 

S.D. = 0.37)  

2. ชุมชนประเภทรองเท๎า พบวํา ด๎านวัสดุที่ใช๎มีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด ( ̅ = 4.76; 

S.D. = 0.44) รองลงมามีคําเฉลี่ยเทํากัน จัดอยูํในระดับมากที่สุด ได๎แกํ ด๎านความงาม ( ̅ = 4.60; 

S.D. = 0.51) และด๎านความคงทนแข็งแรงในการใช๎งาน ( ̅ = 4.60; S.D. = 0.51) และด๎านที่มี
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คําเฉลี่ยน๎อยที่สุด คือ ด๎านประโยชน์ใช๎สอยของผลิตภัณฑ์ จัดอยูํในระดับมาก ( ̅ = 4.40; S.D. = 

0.55)  

3. ผลิตภัณฑ์ชุมชนประเภทตะกร๎า หรือภาชนะใสํของตํางๆ พบวํา ด๎านความงามมีความ

เหมาะสมในระดับมากที่สุด ( ̅ = 4.53; S.D. = 0.52) รองลงมาเป็นด๎านความคงทนแข็งแรงในการใช๎

งาน ( ̅ = 4.47; S.D. = 0.52) จัดอยูํในระดับมาก ด๎านวัสดุที่ใช๎ได๎แกํ ( ̅ = 4.44; S.D. = 0.52) และ 

และด๎านที่มีคําเฉลี่ยน๎อยที่สุด คือ ด๎านประโยชน์ใช๎สอยของผลิตภัณฑ์ จัดอยูํในระดับมาก (  ̅ = 

4.36; S.D. = 0.49)  

4. ผลิตภัณฑ์ชุมชนประเภทของที่ระลึก พบวํา ด๎านความงามมีความเหมาะสมในระดับมาก

ที่สุด ( ̅ = 4.67; S.D. = 0.49) รองลงมามีคําเฉลี่ยเทํากัน จัดอยูํในระดับมากท่ีสุด ด๎านวัสดุที่ใช๎ได๎แกํ 

( ̅ = 4.60; S.D. = 0.55) และด๎านความคงทนแข็งแรงในการใช๎งาน ( ̅ = 4.60; S.D. = 0.51) และ

ด๎านประโยชน์ใช๎สอยของผลิตภัณฑ์ จัดอยูํในระดับมาก ( ̅ = 4.60; S.D. = 0.55)  

5. ผลิตภัณฑ์ชุมชนประเภทของตกแตํงบ๎าน พบวํา ด๎านวัสดุที่ใช๎มีความเหมาะสมในระดับ

มากที่สุด ( ̅ = 4.64; S.D. = 0.49) รองลงมาเป็นด๎านความงาม ( ̅ = 4.53; S.D. = 0.52) จัดอยูํใน

ระดับมากที่สุด และด๎านความคงทนแข็งแรงในการใช๎งาน ( ̅ = 4.47; S.D. = 0.52) จัดอยูํในระดับ

มาก และด๎านที่มีคําเฉลี่ยน๎อยที่สุด คือ ด๎านประโยชน์ใช๎สอยของผลิตภัณฑ์ จัดอยูํในระดับมาก ( ̅ = 

4.36; S.D. = 0.49)  

การประเมินความพึงพอใจตํอผลิตภัณฑ์ชุมชนที่ออกแบบและพัฒนาขึ้น พบวํา กลุํมตัวอยําง

สํวนใหญํ เป็นเพศหญิง คิดเป็นร๎อยละ 59.02 และเพศชาย คิดเป็นร๎อยละ 40.98 มีอายุอยูํในชํวง 35 

- 44 ปี มากที่สุด คิดเป็นร๎อยละ 32.79 รองลงมามีอายุระหวําง 25 - 34 ปี คิดเป็นร๎อยละ 25.41 

อายุระหวําง 45 - 54 ปี คิดเป็นร๎อยละ 22.13  สํวนใหญํประกอบอาชีพพนักงานบริษัท คิดเป็นร๎อย

ละ 36.89 รองลงมาเป็น  ข๎าราชการ/พนักงานรัฐวิสาหกิจ และนักเรียน/นักศึกษา คิดเป็นร๎อยละ 

13.93 เทํากัน และมีธุรกิจสํวนตัว คิดเป็นร๎อยละ 13.11 กลุํมตัวอยํางมีความพึงพอใจในรูปแบบ

ผลิตภัณฑ์ประเภทของตกแตํงบ๎าน (นาฬิกา) เป็นล าดับที่ 1 โดยมีคําเฉลี่ยมากที่สุด ( ̅ = 4.57; S.D. 

= 0.50) ล าดับที่ 2 คือ รองเท๎า ( ̅ = 4.50; S.D. = 0.50) ล าดับที่ 3 มีคําเฉลี่ยเทํากัน คือ ประเภท

กระเป๋าเป้, กระเป๋าสตรี และผลิตภัณฑ์ประเภทของที่ระลึก (พวงกุญแจของที่ระลึก) ( ̅ = 4.49; S.D. 

= 0.53 และ0.50 ตามล าดับ)  
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ผลการศึกษาความต๎องการซื้อสินค๎าผลิตภัณฑ์ชุมชนที่ออกแบบและพัฒนาขึ้น พบวํา กลุํม

ตัวอยํางสํวนใหญํ มีความต๎องการซื้อสินค๎าในรูปแบบผลิตภัณฑ์ประเภทพวงกุญแจของที่ระลึก มาก

ที่สุด คิดเป็นร๎อยละ 40.16 รองลงมาเป็น ประเภทตะกร๎าใสํของ คิดเป็นร๎อยละ 21.31 ผลิตภัณฑ์

ประเภทรองเท๎า คิดเป็นร๎อยละ 12.31 สํวนประเภทกระเป๋าเป้/กระเป๋าสตรี และประเภทของตกแตํง

บ๎าน (นาฬิกา) มีคําเทํากัน คิดเป็นร๎อยละ 13.11 

การส ารวจพฤติกรรมการซื้อและปัจจัยที่มีอิทธิพลในการซื้อพบวํา ปัจจัยด๎านผลิตภัณฑ์ที่

ออกแบบมีความแปลกใหมํจากผลิตภัณฑ์ทั่วไปในท๎องตลาด มีคําเฉลี่ยมากที่สุด จัดอยูํในระดับมาก

ที่สุด ( ̅ = 4.78; S.D. = 0.42) รองลงมาเป็น ด๎านการมีรูปแบบการใช๎งานที่หลากหลาย จัดอยูํใน

ระดับมากที่สุด ( ̅ = 4.61; S.D. = 0.49) ด๎านมีการเลือกใช๎วัสดุประกอบที่เหมาะสมตํอการใช๎งาน 

จัดอยูํในระดับมากที่สุด ( ̅ = 4.60; S.D. = 0.49) ด๎านมีรูปแบบและลวดลายที่สวยงาม สอดคล๎อง

กับความต๎องการของผู๎บริโภค จัดอยูํในระดับมากที่สุด ( ̅ = 4.59; S.D. = 0.49) และด๎านยังคงแสดง

ถึงความเป็นเอกลักษณ์ของงานหัตถกรรม จัดอยูํในระดับมากที่สุด ( ̅ = 4.56; S.D. = 0.50) 
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บทคัดย่อ 

สัญญาเลขท่ี RDG5850076 

เรื่อง โครงการวิจัยการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์สินค๎าชุมชนบนฐานภูมิปัญญาท๎องถิ่นด๎าน

หัตถกรรมของบ๎านบางหวาย ต าบลบางปลา อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม 

นักวิจัย พรพิมล ศักดา  วรารัตน์  วัฒนชโนบล และธนิยา  ศรีสวัสดิ์ 

 

โครงการวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ เพ่ือศึกษาภูมิปัญญาท๎องถิ่นด๎านหัตถกรรมของบ๎านบางหวาย 

ต าบลบางปลา อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม เพ่ือศึกษาผลิตภัณฑ์รูปแบบเดิมของกลุํมวิสาหกิจ

ชุมชนหัตถกรรมบ๎านบางหวาย ต าบลบางปลา อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม และพฤติกรรมและ

ความต๎องการของกลุํมผู๎ผลิตและผู๎บริโภคท่ีมีตํอผลิตภัณฑ์ เพ่ือออกแบบและพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์

สินค๎าชุมชนบนฐานภูมิปัญญาท๎องถิ่นด๎านหัตถกรรมของบ๎านบางหวาย ต าบลบางปลา อ าเภอบางเลน 

จังหวัดนครปฐม และเพ่ือประเมินความคิดเห็นตํอรูปแบบผลิตภัณฑ์สินค๎าชุมชนที่ออกแบบและ

พัฒนาขึ้น ผลการวิจัยพบวํา  

1. ภูมิปัญญาท๎องถิ่นด๎านหัตถกรรม อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม มีความเชี่ยวชาญ

ทางด๎านการจักสานผักตบชวามากที่สุด 

2. ผลิตภัณฑ์เดิมของกลุํมวิสาหกิจชุมชนหัตถกรรมบ๎านบางหวาย ต าบลบางปลา อ าเภอบาง

เลน จังหวัดนครปฐม คือ รองเท๎าหนังเทียม และรองเท๎าจากเส๎นใยพืช ปัจจุบันยังคงมีการผลิตและจัด

จ าหนํายในงานออกร๎านแสดงสินค๎าตํางๆ 

3. ความต๎องการที่จะพัฒนาผลิตภัณฑ์ 5 ประเภท ได๎แกํ 1. กระเป๋าเป้, กระเป๋าสตรี 2. 

รองเท๎า 3. ตะกร๎า หรือภาชนะใสํของตํางๆ 4. ของที่ระลึก และ 5. ของตกแตํงบ๎าน 

4. การออกแบบและพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์สินค๎าชุมชนบนฐานภูมิปัญญาท๎องถิ่นด๎าน

หัตถกรรมของบ๎านบางหวาย ต าบลบางปลา อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม มีด าเนินการตาม

ขั้นตอนดังนี้ 1. แบบรําง (Sketch) 2. แบบรําง 2 มิติ 3. แบบรําง 3 มิติ 4. แผํนน าเสนอรูปแบบ 

(Plate Present) 5. แบบจ าลอง (Mock Up) และ6. ต๎นแบบ (Prototype) 

5. การประเมินความคิดเห็นตํอรูปแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนที่ออกแบบขึ้นโดยผู๎เชี่ยวชาญ พบวํา 

1. กระเป๋าเป้, กระเป๋าสตรี พบวํา ด๎านวัสดุที่ใช๎มีความเหมาะสมในระดับมาก ( ̅ = 4.36; S.D. = 
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0.49) 2. รองเท๎า พบวํา ด๎านวัสดุที่ใช๎มีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด ( ̅ = 4.76; S.D. = 0.44) 3. 

ตะกร๎า หรือภาชนะใสํของตํางๆ พบวํา ด๎านความงามมีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด ( ̅ = 4.53; 

S.D. = 0.52) 4. ของที่ระลึก พบวํา ด๎านความงามมีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด ( ̅ = 4.67; 

S.D. = 0.49) 5. ของตกแตํงบ๎าน พบวํา ด๎านวัสดุที่ใช๎มีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด ( ̅ = 4.64; 

S.D. = 0.49) 

6. การประเมินความพึงพอใจตํอผลิตภัณฑ์ชุมชนที่ออกแบบและพัฒนาขึ้น พบวํา ผลิตภัณฑ์

ประเภทของตกแตํงบ๎าน (นาฬิกา) เป็นล าดับที่ 1 โดยมีคําเฉลี่ยมากที่สุด ( ̅ = 4.57; S.D. = 0.50) 

ล าดับที่ 2 คือ รองเท๎า ( ̅ = 4.50; S.D. = 0.50) ล าดับที่ 3 มีคําเฉลี่ยเทํากัน คือ ประเภทกระเป๋าเป้, 

กระเป๋าสตรี และผลิตภัณฑ์ประเภทของที่ระลึก (พวงกุญแจของที่ระลึก) ( ̅ = 4.49; S.D. = 0.53 

และ0.50 ตามล าดับ) 

7. ความต๎องการซื้อสินค๎าผลิตภัณฑ์ชุมชนที่ออกแบบและพัฒนาขึ้น พบวํา กลุํมตัวอยํางสํวน

ใหญํ มีความต๎องการซื้อสินค๎าในรูปแบบผลิตภัณฑ์ประเภทพวงกุญแจของที่ระลึก มากที่สุด คิดเป็น

ร๎อยละ 40.16 รองลงมาเป็น ประเภทตะกร๎าใสํของ คิดเป็นร๎อยละ 21.31 ผลิตภัณฑ์ประเภทรองเท๎า 

คิดเป็นร๎อยละ 12.31 สํวนประเภทกระเป๋าเป้/กระเป๋าสตรี และประเภทของตกแตํงบ๎าน (นาฬิกา) มี

คําเทํากัน คิดเป็นร๎อยละ 13.11 

8. การส ารวจพฤติกรรมการซื้อและปัจจัยที่มีอิทธิพลในการซื้อพบวํา ปัจจัยด๎านผลิตภัณฑ์ที่

ออกแบบมีความแปลกใหมํจากผลิตภัณฑ์ทั่วไปในท๎องตลาด มีคําเฉลี่ยมากที่สุด จัดอยูํในระดับมาก

ที่สุด ( ̅ = 4.78; S.D. = 0.42) รองลงมาเป็น ด๎านการมีรูปแบบการใช๎งานที่หลากหลาย จัดอยูํใน

ระดับมากที่สุด ( ̅ = 4.61; S.D. = 0.49) ด๎านมีการเลือกใช๎วัสดุประกอบที่เหมาะสมตํอการใช๎งาน 

จัดอยูํในระดับมากที่สุด ( ̅ = 4.60; S.D. = 0.49) ด๎านมีรูปแบบและลวดลายที่สวยงาม สอดคล๎อง

กับความต๎องการของผู๎บริโภค จัดอยูํในระดับมากที่สุด ( ̅ = 4.59; S.D. = 0.49) และด๎านยังคงแสดง

ถึงความเป็นเอกลักษณ์ของงานหัตถกรรม จัดอยูํในระดับมากที่สุด ( ̅ = 4.56; S.D. = 0.50) 
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Abstract 

No.   RDG5850076 

Title:  The Community Product Development Based-on Handicraft Local 

Wisdom of Ban Bang Wuay, Bang-Pla Sub-District Bang Len District 

Nakhon Pathom Province. 

Researchers:  Pornpimon Sakda, Wararat Wattanachalobon and Thaniya Srisawat 

 

The objective of the research is to study local wisdom in handicraft of Baan 

Bang Wuay, Bang Pla Sub-District, Bang Len District, Nakhon Pathom Province and to 

study the patterns of the old products of the handicraft community enterprise group 

of Baan Bang Wuay, Bang Pla Sub-District, Bang Len District, Nakhon Pathom Province 

and the behavior, the supply of the producers, and the demand of consumers towards 

the products in order to design and develop patterns of the community products 

based on local wisdom in handicraft of Baan Bang Wuay, Bang Pla Sub-District, Bang 

Len District, Nakhon Pathom Province as well as to assess the attitude to the pattern 

designed and developed from the community. The research found that: 

1. Local wisdom in handicraft of Baan Bang Wuay, Bang Pla Sub-District, Bang 

Len District, Nakhon Pathom Province had an expertise in weaving the water hyacinth 

to the maximum. 

2. The old products of the handicraft community enterprise group of Baan 

Bang Wuay, Bang Pla Sub-District, Bang Len District, Nakhon Pathom Province were 

not the authentic leather shoes and shoes from plant fiber. These products still be 

produced and distributed in the expositions. 

3. The need to develop five types of products is the following 1) bagpacks 

and purses 2) shoes 3) baskets or boxes 4) souvenirs and 5) decoration. 

4. The design and the pattern development of community products based on 

local wisdom in handicraft of Baan Bang Wuay, Bang Pla Sub-District, Bang Len District, 
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Nakhon Pathom Province implemented as the following proceedings: 1. sketch 2. Two-

dimension draft 3. 3-dimension draft 4. Plate presentation 5. Mock up 6. Prototype 

5. The assessment of the attitude towards the pattern of community products 

designed by the expert found that 

1. The materials made for backpacks and purses was suitable to the maximum 

( ̅ =4.36; S.D.=0.49) 

2. The materials made for shoes was suitable to the maximum ( ̅ =4.76; 

S.D.=0.44) 

3. The aesthetics of baskets or boxes was suitable to the maximum 

( ̅=4.53; S.D.=0.52) 

4. The aesthetics of souvenirs was suitable to the maximum ( ̅=4.67; S.D.=0.49) 

5. The materials made for decoration was suitable to the maximum ( ̅=4.64; 

S.D.=0.49) 

6. Satisfied assessment towards community products designed and developed 

found that decoration product (clocks) was the first ranking product which had MEAN 

in the maximum ( ̅=4.57; S.D.=0.50). The second ranking product was shoes ( ̅=4.50; 

S.D.=0.50). The third ranking products that had MEAN at the same ranking were 

backpacks, purses and souvenirs (keychain) ( ̅=4.49; S.D.=0.53 and 0.50 respectively). 

7. The demand of buying community products designed and develop found that 

the most sampling group wanted to buy products in the pattern of keychain in the 

maximum. Its percentage was 40.16. The second demand was baskets. It is 21.31%. For 

the backpacks/purses and decoration (clock) had the same percentage at 13.11. 

8. The survey of buying behavior and the influential factor found that the factor 

of new products designed different from the general market had the maximum MEAN. 

The ranking is in the maximum ( ̅=4.78; S.D.=0.42). Another factor was versatile pattern 

of function which had the maximum ranking ( ̅=4.61; S.D.=0.42). The selection of 

material use for the function had the maximum ranking ( ̅=4.60; S.D.=0.49). For the nice 
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patterns and aesthetics in accordance with the demand of consumers, it is in the 

maximum ranking ( ̅=4.59; S.D.=0.49). For presentation of Thai uniqueness in handicraft, 

it is in the maximum ( ̅=4.56; S.D.=0.50). 
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บทท่ี 1 
บทน า 

 
1.  ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

ภาครัฐได๎ก าหนดนโยบายเกี่ยวกับการสํงเสริมผลิตภัณฑ์ชุมชนและท๎องถิ่นด๎วยการสนับสนุน
ให๎เป็นผลิตภัณฑ์ที่มีคุณภาพเป็นที่ยอมรับของผู๎บริโภค ตามศักยภาพทางการตลาดในระดับตําง ๆ คือ 
ระดับภูมิภาค ระดับประเทศ และระดับสํงออก โดยจัดระบบการบริหารจัดการโครงการแบบบูรณา
การ เพ่ือเสริมสร๎างเทคโนโลยีและการจัดการ ควบคูํไปกับการสนับสนุนด๎านการตลาด ซึ่งโครงการ 
หนึ่งต าบล หนึ่งผลิตภัณฑ์ (OTOP) เป็นแนวทางหนึ่งที่สามารถชํวยให๎เกิดการสร๎างงาน สร๎างอาชีพ 
และสร๎างรายได๎เสริมให๎แกํชุมชน ดังนั้น การสํงเสริมการพัฒนาจากภาครัฐ จึงมีความส าคัญและ
จ าเป็นอยํางยิ่งตํอการสร๎างแรงจูงใจให๎เกิดความสร๎างสรรค์ คิดค๎นพัฒนาผลิตภัณฑ์ของชุมชน โดย
อาศัยหลักการทฤษฏีการออกแบบผลิตภัณฑ์ให๎เกิดความเหมาะสมกับการใช๎งานและตรงตามความ
ต๎องการของผู๎บริโภค รวมถึงการสํงเสริมกระบวนการมีสํวนรํวมของคนในชุมชนและกลุํมอาชีพ ที่จะ
ท าให๎เกิดการพ่ึงพาตนเอง ทั้งนี้ปัจจัยแหํงความส าเร็จที่แท๎จริงนั้นเกิดจากพลังความรํวมมือของ
ประชาชนในท๎องถิ่นและการมีผู๎น ากลุํมที่มีความสามารถ โดยรัฐเป็นเพียงผู๎ให๎การสนับสนุนทางด๎าน
เทคนิค จัดหาสิ่งอ านวยความสะดวกขั้นพ้ืนฐานที่จ าเป็น และให๎ความชํวยเหลือกิจกรรมทางการตลาด 
(โฆสิต ปั้นเปี่ยมรัษฎ์, 2550) การสํงเสริมสนับสนุนให๎ประชาชนมีอาชีพ มีความเป็นอยูํที่ดี มีงานท า มี
รายได๎ โดยน าทรัพยากรในชุมชนมาสร๎างมูลคําเกิดเป็นสินค๎าออกจ าหนําย ตามศักยภาพ องค์ความรู๎ 
ทรัพยากรและการสนับสนุนด๎านตําง ๆ จากหนํวยงานที่เกี่ยวข๎อง ให๎รวมกลุํมกันสร๎างโอกาสในการ
ท างานในลักษณะกลุํมอาชีพ กลุํมวิสาหกิจ ที่ผํานมาหนํวยงานที่เกี่ยวข๎องได๎มีการรณรงค์ให๎แตํละ
ชุมชน หมูํบ๎านมีการรวมกลุํมอาชีพ โดยผสมผสานองค์ความรู๎บนฐานภูมิปัญญาเดิม เพ่ือเกิดเป็นภูมิ
ปัญญาใหมํที่เหมาะสมกับยุคสมัย (ส านักพัฒนาเกษตรกร กรมสํงเสริมการเกษตร, 2556) และมีการ
น าทรัพยากรในท๎องถิ่นมาสร๎างมูลคําเพ่ิมเป็นสินค๎าจ าหนํายทั้งในและตํางพ้ืนที่ ผลจากการให๎
ความส าคัญในด๎านของการสํงเสริมให๎เกิดการรวมกลุํมอาชีพ กลุํมวิสาหกิจท าให๎ปัจจุบันประเทศไทยมี
จ านวนกลุํมอาชีพ และกลุํมวิสาหกิจที่เกิดจากการรวมตัวกันของชุมชนแตํละชุมชนในการสร๎างงาน 
สร๎างอาชีพทั้งประเทศมีอัตราที่สูงขึ้นตามล าดับ และอีกหนึ่งปัญหาที่ส าคัญ คือปัญหาที่เกิดขึ้นจาก
การผลิตสินค๎าของชุมชนในสภาพปัจจุบันนั้น มีรูปแบบที่เหมือนๆ กัน หรือคล๎ายคลึงกันผลิตออกมา
เป็นจ านวนมากรวมทั้งมีแหลํงผลิตที่กระจายอยูํทั่วทั้งประเทศ ท าให๎สินค๎าเกิดการล๎นตลาดและเกิน
ความต๎องการของผู๎บริโภค ท าให๎เกิดการขายไมํออก รวมทั้งท าให๎เกิดสงครามทางด๎านราคาเกิดขึ้น 
ผลท าให๎ผู๎ประกอบการบางรายขายสินค๎าเทําทุนเพ่ือดึงเอาเงินลงทุนคืน บางรายขายต่ ากวําทุนเพ่ือ
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เลิกกิจการในที่สุด (ประชาไท, 2549) จากการศึกษา เรื่อง ศักยภาพและสถานภาพของภูมิปัญญาไทย
เพ่ือสืบสานการพัฒนาชุมชนให๎เข๎มแข็งและยั่งยืน (ทรงจิตร พูลลาภ, 2541) พบวํา อ าเภอบางเลน มี
ความโดดเดํนทั้งสถานภาพและศักยภาพของภูมิปัญญาไทย โดยเฉพาะภูมิปัญญาด๎านหัตถกรรม (ผ๎า 
ผ๎าไหม เครื่องใช๎จักสาน) ที่มีความโดดเดํนกวําด๎านอ่ืนๆ ซึ่งจะเห็นวําในหลายต าบลจะให๎ความส าคัญ
กับการพัฒนาฝีมือทางด๎านการจักสาน เชํน เครื่องจักสานจากผักตบชวา จากต าบลไทรงาม ต าบลบาง
ไทรป่า กลุํมผักตบชวาบ๎านนิลเพชร ต าบลนิลเพชร กลุํมทอผ๎า ผ๎าซิ่นลายแตงโม ผ๎าทอมัดหมี่จากไหม
ประดิษฐ์ จากต าบลไผํหูช๎าง เป็นต๎น เพ่ือรักษาภูมิปัญญาและสร๎างรายได๎เสริมให๎กับชุมชน สามารถ
อยูํแบบพึ่งตนเองได๎อีกด๎วย 

กลุํมวิสาหกิจชุมชนหัตถกรรมบ๎านบางหวาย ต าบลบางปลา อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม 

ปัจจุบันได๎ผลิต รองเท๎าผักตบชวา ที่สร๎างชื่อเสียงให๎กับทางกลุํม โดยน าผักตบชวาที่มีภายในชุมชน ซึ่ง

ในปัจจุบันก็มีผลิตภัณฑ์ในรูปแบบเดียวกับของทางกลุํมฯ ผลิตออกจ าหนํายในหลายจังหวัด หลาย

กลุํม ท าให๎ทางกลุํมนี้จ าเป็นต๎องแก๎ปัญหาโดยเรํงพัฒนารูปแบบให๎หลากหลายมากขึ้นโดยมองถึงการ

ท าได๎ของกลุํมชุมชน และการน าวัสดุที่มีในท๎องถิ่นที่ได๎จากธรรมชาติ เชํน ไม๎ไผํ หวาย ผักตบชวา กก 

รวมทั้งวัสดุอ่ืน ๆ ในท๎องถิ่นมาใช๎ให๎เกิดประโยชน์เข๎ามารํวมประกอบในการออกแบบ เพราะการน า

วัสดุที่มีอยูํในท๎องถิ่นมาใช๎ให๎เกิดประโยชน์สูงสุดนั้น นับวําเป็นสิ่งที่ส าคัญอยํางยิ่งกับสภาพเศรษฐกิจ

และสังคมในปัจจุบัน ซึ่งสามารถลดคําใช๎จํายในด๎านเงินทุนตลอดจนเป็นการสร๎างงานสร๎างรายได๎ให๎

ชุมชนในท๎องถิ่นท าให๎ชุมชนมีความเข๎มแข็งมากขึ้น เพ่ือชํวยเพ่ิมความแปลกใหมํให๎กับผลิตภัณฑ์ขึ้น

อีกทางหนึ่ง ประกอบกับอ าเภอบางเลนมีภูมิปัญญาด๎านหัตถกรรมหลากหลายประเภท ทางกลุํมมี

ความต๎องการที่จะน าภูมิปัญญาเหลํานั้นมาบูรณาการรํวมกันเพ่ือพัฒนาผลิตภัณฑ์รูปแบบใหมํให๎

แตกตําง และมีความโดดเดํนจากกลุํมอ่ืนๆ เพ่ือแสวงหาชํองทางการตลาดแบบใหมํ เพ่ือเพ่ิมรายได๎ 

คณะผู๎วิจัยจึงมีแนวคิดในการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์สินค๎าชุมชนจากฐานภูมิปัญญาท๎องถิ่นส าหรับ

กลุํมวิสาหกิจชุมชนหัตถกรรมบ๎านบางหวาย ต าบลบางปลา อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐมข้ึน 
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2. วัตถุประสงค์ 

1. เพ่ือศึกษาภูมิปัญญาท๎องถิ่นด๎านหัตถกรรมของบ๎านบางหวาย ต าบลบางปลา อ าเภอบาง

เลน จังหวัดนครปฐม 

2. เพ่ือศึกษาผลิตภัณฑ์รูปแบบเดิมของกลุํมวิสาหกิจชุมชนหัตถกรรมบ๎านบางหวาย ต าบล

บางปลา อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม และพฤติกรรมและความต๎องการของกลุํมผู๎ผลิตและ

ผู๎บริโภคท่ีมีตํอผลิตภัณฑ์ 

3. เพ่ือออกแบบและพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์สินค๎าชุมชนบนฐานภูมิปัญญาท๎องถิ่นด๎าน

หัตถกรรมของบ๎านบางหวาย ต าบลบางปลา อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม 

4. เพ่ือประเมินความคิดเห็นตํอรูปแบบผลิตภัณฑ์สินค๎าชุมชนที่ออกแบบและพัฒนาขึ้น 

 

3. ขอบเขตของโครงการวิจัย 

1. ขอบเขตด๎านเนื้อหา 

(1)  ศึกษาผลิตภัณฑ์รูปแบบเดิมของกลุํมวิสาหกิจชุมชนหัตถกรรมบ๎านบางหวาย ต าบล

บางปลา อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม  

(2)  พฤติกรรมและความต๎องการของกลุํมผู๎ผลิตและผู๎บริโภคท่ีมีตํอผลิตภัณฑ์รูปแบบเดิม 

(3)  ความต๎องการและแนวทางในการพัฒนาผลิตภัณฑ์รูปแบบใหมํของกลุํมผู๎ผลิตและ

ผู๎บริโภค 

2. ขอบเขตด๎านประชากร 

ผู๎ให๎ข๎อมูลหลัก ประกอบด๎วย 

(1) สมาชิกกลุํมวิสาหกิจชุมชนหัตถกรรมบ๎านบางหวาย ต าบลบางปลา อ าเภอบางเลน 

จังหวัดนครปฐม ซึ่งท าการคัดเลือกแบบเฉพาะเจาะจง โดยเริ่มจาก ประธานกลุํมวิสาหกิจชุมชน

หัตถกรรมบ๎านบางหวาย ต าบลบางปลา อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม และและคัดเลือกสมาชิก

กลุํม รวมจ านวนทั้งสิ้น 10 คน 

(2) สมาชิกในชุมชนบ๎านบางหวาย ต าบลบางปลา อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม 

จ านวน 10 คน ได๎จากการคัดเลือกแบบ Snowball โดยเริ่มจาก ประธานกลุํมวิสาหกิจชุมชน

หัตถกรรมบ๎านบางหวาย ต าบลบางปลา อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม และสํงตํอสมาชิกสมาชิกใน

ชุมชนจนครบตามจ านวน  
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(3) ผู๎เชี่ยวชาญ/นักวิชาการด๎านการออกแบบผลิตภัณฑ์/นักพัฒนาชุมชน จ านวน 5 คน 

เพ่ือประเมินรูปแบบผลิตภัณฑ์สินค๎าชุมชนบนฐานภูมิปัญญาท๎องถิ่นด๎านหัตถกรรมของบ๎านบางหวาย 

ต าบลบางปลา อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐมที่ออกแบบและพัฒนาขึ้น 

(4) กลุํมผู๎บริโภคทั่วไป จ านวน 100 คน ที่ได๎จากการคัดเลือกแบบบังเอิญพบในงานที่

กลุํมฯได๎รับเชิญไปออกร๎านหรือจัดแสดงงาน  

3. ขอบเขตด๎านการออกแบบ 

ผู๎วิจัยจะท าการศึกษาการออกแบบผลิตภัณฑ์รํวมกับชุมชนในประเภท กระเป๋า รองเท๎า 

ภาชนะใสํของ ของที่ระลึก และของตกแตํงบ๎าน ประเภทละ 1 รูปแบบ  

3. ขอบเขตด๎านพื้นที่/สถานที่ศึกษา 

กลุํมวิสาหกิจชุมชนหัตถกรรมบ๎านบางหวาย ต าบลบางปลา อ าเภอบางเลน จังหวัด

นครปฐม  

4. ขอบเขตด๎านระยะเวลาที่ศึกษา 

ใช๎ระยะเวลาในการศึกษา ตลอดโครงการ 12 เดือน เริ่มตั้งแตํวันที่ 1 มิถุนายน 2558 ถึง 

วันที่ 31 พฤษภาคม 2559 

 

4. นิยามศัพท์ที่ใช้ในการศึกษา 

การพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์สินค้าชุมชน หมายถึง การสร๎างสรรค์รูปแบบของผลิตภัณฑ์

หัตถกรรมของบ๎านบางหวาย ต าบลบางปลา อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐมโดยใช๎วัสดุที่มีอยูํใน

ท๎องถิ่น และมีคุณคําด๎านความงามและประโยชน์ใช๎สอยท าให๎เป็นที่ต๎องการของกลุํมผู๎บริโภค 

ฐานภูมิปัญญาท้องถิ่นบ้านบางหวาย หมายถึง องค์ความรู๎ ความรอบรู๎ของชาวบ๎านบ๎าน

บางหวาย ต าบลบางปลา อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม ที่เรียนรู๎ และมีประสบการณ์ เพ่ือใช๎ในการ

แก๎ปัญหาหรือด าเนินชีวิต โดยมีกระบวนการสั่งสมสืบทอดมาเป็นเวลานาน ได๎แกํ การจักสาน

ผักตบชวา 

หัตถกรรมของบ้านบางหวาย หมายถึง สิ่งที่สร๎างขึ้นด๎วยฝีมือของชาวบ๎านบ๎านบางหวาย 

ต าบลบางปลา อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม เป็นกระบวนการผลิตสิ่งของด๎วยมือ ที่ใช๎แรงงานฝีมือ

เป็นปัจจัยส าคัญในการผลิต วัตถุประสงค์เพ่ือการใช๎ประโยชน์โดยเฉพาะ ได๎แกํ ผลิตภัณฑ์จาก

ผักตบชวา 
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5. ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

1. สมาชิกกลุํมวิสาหกิจชุมชนหัตถกรรมบ๎านบางหวาย ได๎มีสํวนรํวมในการพัฒนารูปแบบ
ผลิตภัณฑ์ของกลุํมให๎เป็นไปตามความต๎องการของตลาด 

2. กลุํมวิสาหกิจชุมชนหัตถกรรมบ๎านบางหวายได๎รูปแบบผลิตภัณฑ์สินค๎าชุมชนบนฐานภูมิ
ปัญญาท๎องถิ่นที่จะเป็นจุดขายให๎กับกลุํม 

3. ผลิตภัณฑ์สินค๎าชุมชนที่ออกแบบและพัฒนาขึ้น ได๎รับการรับรองคุณภาพผลิตภัณฑ์ชุมชน 
(มผช.)  
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บทท่ี 2 
แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 

 
การพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์สินค๎าชุมชนบนฐานภูมิปัญญาท๎องถิ่นด๎านหัตถกรรมของบ๎าน

บางหวาย ต าบลบางปลา อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม ผู๎วิจัยได๎ท าการศึกษาค๎นคว๎าเอกสาร  
แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎อง เพ่ือใช๎เป็นแนวทางในการศึกษาได๎ดังนี้ 

 
1. แนวความคิดในการออกแบบผลิตภัณฑ์หัตถกรรม 

การออกแบบผลิตภัณฑ์หัตถกรรม นักออกแบบจะต๎องมีความเข๎าใจที่มาของต๎นก าเนิดภูมิ

ปัญญา (Wisdom) เทคโนโลยี (Technology) และศิลปหัตถกรรม (Arts and crafts) อยํางลึกซึ้งให๎

เห็นถึงความอัจฉริยะทางปัญญาของบรรพบุรุษ ความเข๎าใจถึงที่มา เหตุผล การแก๎ปัญหาตลอดจน

การสร๎างสรรค์เพื่อตอบสนองความต๎องการทางการด ารงชีวิต ประเพณี วัฒนธรรม ของแตํละท๎องถิ่น 

และการสืบทอด การอนุรักษ์ การด ารงไว๎ จนถึงการพัฒนาตํอเนื่องจนถึงปัจจุบัน 

1.1 ภูมิปัญญาท๎องถิ่นและเทคโนโลยี 

พจนานุกรม ฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2542 ได๎ให๎ความหมายของค าวํา “ภูมิ

ปัญญา” (Wisdom) ไว๎วํา “พ้ืนความรู๎ความสามารถ 

ภูมิปัญญาตรงกับภาษาอังกฤษวํา Wisdom ซึ่งมีความหมายวํา ความรู๎ ความสามารถ

ความเชื่อ ดังนั้นค าวํา ภูมิปัญญาท๎องถิ่น (local wisdom) หรือภูมิปัญญาชาวบ๎าน (popular 

wisdom) จึงมีความหมายวํา เป็นองค์ความรู๎ ความสามารถของชาวบ๎านที่สั่งสม สืบทอดไปสูํคนรุํน

ใหมํ หรือแกํนของชุมชนที่จรรโลงชุมชนให๎อยูํรอดจนถึงปัจจุบัน (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษา

แหํงชาติ, 2547) 

ภูมิปัญญาท๎องถิ่น  ถือเป็นองค์ความรู๎  ที่มีความหมายเชํนเดียวกับองค์ความรู๎พ้ืนบ๎าน  

คีย์  (Keyes. 1989 อ๎างถึงใน ชยันต์ วรรธนะภูติ, 2540) ได๎ให๎ความหมายของ “ระบบความรู๎

พ้ืนบ๎าน”วําหมายถึง ความคิด ความเข๎าใจ ทัศนคติ ที่ได๎พัฒนากํอนกํอรูปขึ้นมา โดยชาวบ๎าน 

เพ่ือที่จะสามารถน าเอามาใช๎ในการด าเนินชีวิตประจ าวัน 

ภูมิปัญญาท๎องถิ่นเป็นการเชื่อมโยงไปถึงประสบการณ์ความรู๎ทางตรงของคนในท๎องถิ่นที่

ได๎จากการสะสมประสบการณ์จากการท างาน ประกอบอาชีพและเรียนรู๎ จากธรรมชาติแวดล๎อมตํางๆ 
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และถ๎าจะพิจารณาภูมิปัญญาท๎องถิ่นเฉพาะด๎านที่เกี่ยวกับเทคโนโลยีแล๎วนั้นหมายถึงเทคนิควิทยา

พ้ืนบ๎านได๎ด๎วยวําสามารถท าสิ่งตํางๆ ได๎อยํางไร โดยมีองค์ประกอบ 2 ประการคือเครื่องมือในการท า

สิ่งนั้น ๆ และกระทบขั้นตอนในการท าสิ่งนั้นๆ ซึ่งสามารถแยกลักษณะความรู๎ที่เป็นรูปธรรมและ

นามธรรม ที่มีความสัมพันธ์กับสภาพแวดล๎อมและความจ าเป็นในท๎องถิ่น หรือชุมชนในอันที่จะเป็น

ทางเลือกในการด ารงชีวิตของคนในที่นั้นๆ (กฤษณา วงษาสันต์, 2542) 

กลําวโดยสรุปภูมิปัญญาท๎องถิ่น (Local wisdom) หมายถึง องค์ความรู๎ ความสามารถ

ที่มีการเรียนรู๎จากประสบการณ์ ผํานการกลั่นกรอง ด๎วยความเชื่อ ประเพณี วัฒนธรรม อาชีพ ซึ่งมี

ความสัมพันธ์กับชุมชนหรือท๎องถิ่น แสดงศักยภาพทางปัญญาเพ่ือชํวยในการอ านวยความสะดวก การ

แก๎ไขปัญหา อาจเป็นแนวคิด ปรัชญา สิ่งของเครื่องใช๎ในชีวิตประจ าวัน หรือในการประกอบอาชีพ มี

การปรับปรุง พัฒนา สืบทอดจากรุํนสูํรุํน จนถึงปัจจุบัน จนเกิดเป็นเอกลักษณะเฉพาะตน ชุมชนและ

ท๎องถิ่นนั้นๆ 

 

1.2 ประเภทของภูมิปัญญาท๎องถิ่น 

ภูมิปัญญาท๎องถิ่นแบํงเป็น 4 ประเภท ได๎แกํ 

1. คติความคิด ความเชื่อ หลักการที่เป็นพ้ืนฐานขององค์ความรู๎ ที่เกิดจากการสั่งสม

ถํายทอดกันมา 

2. ศิลปวัฒนธรรมขนบธรรมเนียม ประเพณีที่เป็นแบบแผนการด าเนินชีวิตที่ปฏิบัติสืบ

ทอดกันมา 

3. การประกอบอาชีพในท๎องถิ่นที่ยึดหลักพ่ึงตนเอง และได๎รับการพัฒนาให๎เหมาะสม

กับกาลสมัย 

4. แนวความคิดหลักปฏิบัติและเทคโนโลยีสมัยใหมํที่ชาวบ๎านน ามาดัดแปลงใช๎ในชุมชน

อยํางเหมาะสมกับสภาพแวดล๎อม และความเป็นอยูํ 

 

1.3 เทคโนโลยี 

เทคโนโลยี หมายถึง การน าความรู๎ ทางธรรมชาติวิทยาและตํอเนื่องมาถึงวิทยาศาสตร์ 

มาเป็นวิธีการปฏิบัติและประยุกต์ใช๎เพ่ือชํวยในการท างานหรือแก๎ปัญหาตําง ๆ อันกํอให๎เกิดวัสดุ 
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อุปกรณ์ เครื่องมือ เครื่องจักร แม๎กระทั่งองค์ความรู๎นามธรรมเชํน กระบวนการตําง ๆ เพ่ือให๎การ

ด ารงชีวิตของมนุษย์งํายและสะดวกยิ่งข้ึน เทคโนโลยีแบํงได๎ 3 ระดับดังนี ้

1. เทคโนโลยีระดับพ้ืนบ๎าน สํวนมากเป็นเทคโนโลยีที่มีอยูํแตํเดิมตั้งแตํยุคโบราณเกิดขึ้น

จากความจ าเป็นในการยังชีพของชาวชนบทในท๎องถิ่น มีการประยุกต์ใช๎วัสดุอุปกรณ์ที่ได๎จาก

ธรรมชาติโดยตรง ตลอดจนใช๎แรงงานในท๎องถิ่น มีการสืบทอดเทคโนโลยีตํอ ๆ กันมาพร๎อมกับ

ขนบธรรมเนียม ประเพณีและวัฒนธรรมท๎องถิ่น จัดเป็นเทคโนโลยีระดับต่ าหรือเรียกวําเทคโนโลยี

ท๎องถิ่น (Traditional technology) อันจัดเป็นเทคโนโลยีอยํางงํายๆ เพ่ือการด ารงชีวิต 

2. เทคโนโลยีระดับกลาง เกิดจากการปรับปรุงพัฒนาเทคโนโลยีพ้ืนบ๎านเพ่ือให๎ได๎รับ

ประโยชน์ จากเทคโนโลยีนั้นมากยิ่งข้ึน ผู๎พัฒนาเทคโนโลยีเหลํานี้จะเป็นผู๎มีความรู๎ ลึกซึ้ง เข๎าใจระบบ

การ ท างานและกลไกตําง ๆ ตลอดจนสามารถแก๎ไขซํอมแซมอุปกรณ์ เครื่องมือให๎กลับสภาพดีดังเดิม 

ได๎ นอกจากนี้ จะต๎องมีประสบการณ์เข๎าใจความเป็นไปของธรรมชาติและสิ่งแวดล๎อมตามสมควร 

นักพัฒนามีบทบาทอยํางมากในการใช๎เทคโนโลยีระดับกลางในการเสริมความรู๎และประสบการณ์ 

ให๎กับผู๎คนในท๎องถิ่น 

3. เทคโนโลยีระดับสูง เป็นเทคโนโลยีที่ได๎ จากประสบการณ์อันยาวนาน มีความ

สลับซับซ๎อน เพราะเป็น ความสามารถในการปรับปรุงแก๎ไข ซึ่งนับเป็นความสามารถในระดับสูงกวํา

การแก๎ปัญหาหรือแก๎ ข๎อขัดข๎องของเทคโนโลยีต๎องรู๎จักดัดแปลงเทคโนโลยีเดิมให๎มีคุณภาพดีขึ้นจน

กํอให๎เกิดประโยชน์สูงสุด เทคโนโลยีระดับสูงนั้นอาจจ าเป็นต๎องอาศัยการศึกษาเรียนรู๎ ใน

สถาบันการศึกษาชั้นสูงมีการวิจัยทดลองอยํางสม่ าเสมอและมีการประดิษฐ์ คิดค๎นเครื่องมือ 

เครื่องจักรกลตําง ๆ ที่มีประสิทธิภาพสูง 

การออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ คือ การสร๎างผลิตภัณฑ์ใหมํที่มีความสวยงามแตกตํางไป

จากผลิตภัณฑ์ที่มีรูปแบบเดิมๆ โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือน าไปใช๎เป็นสินค๎าเพ่ือจ าหนํายที่มีความ

สวยงามนําสนใจมากยิ่งขึ้น งานออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ จึงเป็นการสร๎างสรรค์ที่เกิดจาก

ความคิดจินตนาการ โดยที่มาของจินตนาการนั้น นักออกแบบอาจได๎รับแรงบันดาลใจในการ

สร๎างสรรค์ผลงานจากสิ่งที่อยูํรอบๆ ตัว และอยูํในขอบเขตของกรอบความงามตามทฤษฎีที่ก าหนด 

ทั้งนี้ ขึ้นอยูํกับจุดมุํงหมายในการออกแบบสร๎างสรรค์งานแตํละชนิด (วาสนา เจริญวิเชียรฉาย, 2552) 
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2. แนวคิดการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ 

การออกแบบ หมายถึง หมายถึง การถํายทอดรูปแบบจากความคิดออกมาเป็นผลงานที่ผู๎อ่ืน

สามารถมองเห็น รับรู๎ หรือสัมผัสได๎ เพื่อให๎มีความเข๎าใจในผลงานรํวมกัน งานออกแบบจะชํวยให๎การ

ท างานเป็นไปตามข้ันตอนอยํางเหมาะสมและประหยัดเวลา 

การออกแบบ คือ กิจกรรมการแก๎ปัญหาเพ่ือให๎บรรลุตามเป้าหมายหรือจุดประสงค์ที่ตั้งไว๎ 

(Design is a goal-directed problem-solving) เป็นการกระท าของมนุษย์ ด๎วยจุดประสงค์ที่

ต๎องการแจ๎งผลเป็นสิ่งใหมํๆ มีทั้งที่ออกแบบเพ่ือสร๎างขึ้นใหมํให๎แตกตํางจากของเดิมหรือปรับปรุง

ตกแตํงของเดิม ความส าคัญของออกแบบเป็นขั้นตอนเบื้องต๎นที่จะท าให๎กระบวนการในการผลิต

สินค๎าหรือผลิตภัณฑ์ประสบผลส าเร็จในตลาดและตรงตามเป้าหมาย 

งานออกแบบ คือ สิ่งที่มนุษย์สร๎างขึ้นโดยการเลือกน าเอาองค์ประกอบมาจัดเรียงให๎เกิด

รูปทรงใหมํที่สามารถสนองความต๎องการตามจุดประสงค์ของผู๎สร๎าง และสามารถผลิตได๎ด๎วยวัสดุและ

กรรมวิธีการผลิตที่มีอยูํในขณะนั้น 

การออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ คือ การสร๎างผลิตภัณฑ์ใหมํที่มีความสวยงามแตกตํางไป

จากผลิตภัณฑ์ที่มีรูปแบบเดิมๆ โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือน าไปใช๎เป็นสินค๎าเพ่ือจ าหนํายที่มีความ

สวยงามนําสนใจมากยิ่งขึ้น งานออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ จึงเป็นการสร๎างสรรค์ที่เกิดจาก

ความคิดจินตนาการ โดยที่มาของจินตนาการนั้น นักออกแบบอาจได๎รับแรงบันดาลใจในการ

สร๎างสรรค์ผลงานจากสิ่งที่อยูํรอบๆ ตัว และอยูํในขอบเขตของกรอบความงามตามทฤษฎีที่ก าหนด 

ทั้งนี้ ขึ้นอยูํกับจุดมุํงหมายในการออกแบบสร๎างสรรค์งานแตํละชนิด  (วาสนา เจริญวิเชียรฉาย , 

2552)  

ประสงค์ ประณีตพลกรัง (2547) กลําววํา การพัฒนาผลิตภัณฑ์ (product development) 

เป็นการพัฒนาผลิตภัณฑ์ใหมํหรือปรับปรุงผลิตภัณฑ์เดิมเพ่ือสร๎างคุณภาพผลิตภัณฑ์ให๎แตกตํางจาก  

คูํแขํงขัน เพ่ิมรูปแบบและขนาดของผลิตภัณฑ์  

 

2.1 หลักในการออกแบบผลิตภัณฑ์ 

ธีระชัย สุขสด (2544) ได๎กลําวถึงการออกแบบผลิตภัณฑ์วํา ผลิตภัณฑ์ที่ดียํอมเกิดมาจากการ

ออกแบบที่ดีในการออกแบบผลิตภัณฑ์เสนอแนวคิด ให๎ผลิตภัณฑ์มีความเหมาะสมตามหลักการ

ออกแบบ โดยหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่ควรค านึงดังนี้ 1. หน๎าที่ใช๎สอยและความสะดวกสบายใน
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การใช๎ (Function and Ergonomics) 2. ความปลอดภัยและความแข็งแรง (Safety and 

Contraction) 3. ความสวยงาม (Aesthetics) 

 

2.2 กระบวนการออกแบบ 

นิรัช สุดสังข์ (2548) เสนอกระบวนการของ Earle เป็นแนวทางในการท างาน โดย

กระบวนการในการออกแบบนั้นมีใน 6 ขั้นตอน คือ 

1) ขั้นตอนการตีปัญหา (Problem Identification) ประกอบด๎วย ข๎อก าหนดปัญหา 

(Problem Statement) ข๎อบังคับของปัญหา (Problem Requirement) ขอบเขตปัญหา (Problem 

Limitations) ภาพรําง (Sketches) การรวบรวมข๎อมูล (Data Collection) โดยขั้นตอนนี้จะน าไปสูํ 

Concept ใหมํในการออกแบบ 

2) ขั้นตอนความคิดริเริ่มสร๎างสรรค์ (Preliminary Ideas) ประกอบด๎วย การท างานด๎วย

ตนเองกับกลุํม (Individual VS Team) การวางแผนกิจกรรม (Plan of Action) การระดมสมอง 

(Brainstorming) การสเกตซ์และจดบันทึก (Sketching and Notes) วิธีการวิจัย (Research 

Methods) วิธีการส ารวจ (Survey methods) 

3) ขั้นตอนการกลั่นกรองการออกแบบ (Design Refinement) ประกอบด๎วย สัดสํวนทาง

กายภาพ (Physical Properties) การประยุกต์ทางเรขาคณิต (Application of Geometry) เงื่อนไข

การกลั่นกรอง (Refinement Considerations) ชิ้นสํวนมาตรฐาน (standard Parts) 

4) ขั้นตอนการวิเคราะห์ (Analysis) ประกอบด๎วย การวิเคราะห์ประโยชน์ใช๎สอย (Function 

Analysis) การวิเคราะห์ทางวิศวกรรม (Engineering Analysis) การวิเคราะห์ตลาดของผลิตภัณฑ์ 

(Market and Product Analysis) การวิเคราะห์รายละเอียด (Specification Analysis) การ

วิเคราะห์ความแข็งแรง (Strength Analysis) การวิเคราะห์เศรษฐ์ศาสตร์ (Economic Analysis) 

การวิเคราะห์หุํนจ าลอง (Model Analysis) 

5) ขั้นตอนการตัดสินใจ (decide) เป็นการตัดสินใจของผู๎ที่เกี่ยวข๎อง ไมํวําจะเป็นฝ่ายบริหาร 

หรือผู๎เชี่ยวชาญ ในการให๎การยอมรับ (Accept) ปฏิเสธ (Reject) หรือน ามาซึ่งการประยุกต์ 

(Combine) ท าตํอเนื่อง (continue) หรือหยุด (stop) 

6) ขั้นตอนการท าให๎เกิดเป็นผลส าเร็จ (Implementation) คือการน ามาสร๎างและผลิตขึ้นจริง 
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2.3 องค์ประกอบในการออกแบบ (Design Elements) 

สถาพร ดีบุญ ณ ชุมแพ (2550) ได๎ให๎ความหมายขององค์ประกอบในการออกแบบไว๎วําการ

สร๎างงาน 2 มิติ และ 3 มิติ โดยสร๎างสรรค์ผลงานจ าเป็นต๎องใช๎สํวนประกอบแตกตํางกันไปตามความ

เหมาะสม ดังนั้นจ าเป็นต๎องรู๎คุณลักษณะและคุณคําของสํวนประกอบตํางๆดังนี้ 

1. จุด (Point) หมายถึง ต าแหนํงที่ตั้งของสํวนประกอบตํางๆอาจจะเป็นบริเวณเป้าหมาย

หรือจุดหมายก็ได๎ 

2. เส๎น (Line) หมายถึง เมื่อจุดเคลื่อนที่ท าให๎เกิดเส๎นตํางๆ เส๎นมี 5 ชนิด ได๎แกํ เส๎นตรง เส๎น

โค๎ง เส๎นคด เส๎นฟันปลาหรือเส๎นหยัก และเส๎นขนานหรือเส๎นปะ 

3. รูปรําง (Shape) คือ ขอบเส๎นรอบนอกท่ีมาบรรจบกันเป็นรูปสองมิติ ได๎แกํ  

3.1 รูปรํางมาตรฐาน (Basic Shapes) มีรูปทรงเป็นเรขาคณิต 4 ลักษณะ ดังนี้ 

1) รูปสามเหลี่ยม คือ รูปที่เกิดจากเส๎นตรง 3 เส๎น มาบรรจบกัน 

2) รูปสี่เหลี่ยม คือรูปที่เกิดจากเส๎นตรง 4 เส๎น มาบรรจบกัน 

3) รูปหลายเหลี่ยม คือ รูปที่มีมากกวํา 4 มุม 4 ด๎านขึ้นไป 

4) วงกลมและรูปวงรี คือ รูปที่มีเส๎นโค๎งเส๎นเดียวมาบรรจบกัน 

3.2 รูปรํางอิสระ (Free Shapes) คือ รูปลักษณะที่บอกไมํได๎วําเป็นรูปทรงมาตรฐานแบบ

ใดแนํ มีรูปรํางไมํแนํนอน เปลี่ยนแปลงได๎ 

4. รูปทรง (From) คือ รูปที่มีลักษณะ 3 มิติ มีทั้งด๎านยาว ด๎านสูง ด๎านลึก หรือด๎านหนา เป็น

แทํงเหลี่ยม มี 2 ลักษณะ ได๎แกํ  

4.1 รูปทรงมาตรฐาน มีลักษณะเป็นรูปทรงเรขาคณิต แบํงเป็น 6 ลักษณะ ได๎แกํ รูปทรง

สามเหลี่ยม รูปทรงสีสี่เหลี่ยมหรือลูกบาศก์ รูปทรงกรวย รูปทรงกรวยกลม รูปทรงกระบอก และ

รูปทรงกลม   

4.2 รูปทรงอิสระ หรือ รูปทรงนามธรรม คือ รูปทรงที่ดัดแปลงมาจากรูปทรงมาตรฐาน 

แล๎ววิวัฒนาการออกแบบเดิม มีรูปลักษณะแปลกๆ ออกไปให๎ความรู๎สึกเคลื่อนไหวเปลี่ยนแปลงได๎ 

5. แสงและเงา (Light & Shade or Chiaroscuro) คือ แสงสวํางและเงามืดที่มีอิทธิพลท าให๎

เกิดการมองเห็นสิ่งตํางๆวํามีลักษณะใด ตลอดจนพ้ืนผิวขรุขระ เรียบ และสํวนละเอียดเป็นอยํางไร 

แสง (Light) หมายถึงความสวํางที่เกิดขึ้นจากธรรมชาติ หรือที่มนุษย์สร๎างขึ้น เงา (Shade) หมายถึง 

สํวนมืดที่อยูํตรงกันข๎ามกับแสงสวําง 
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6. ทฤษฎีสี (Color theory) กับการรับรู๎และสัมผัสสิ่งแวดล๎อมของมนุษย์สํวนใหญํใช๎สายตา

เป็นระบบสัมผัสที่ละเอียดอํอน ทั้งความสามารถในการแยกสี ซึ่งเป็นสํวนที่เสริมมิติของการมองภาพ 

การใช๎สีจากวงจรสีธรรมชาติ มีวิธีการน าสีมาใช๎ด๎วยวิธีตํางๆดังนี้ 

1) วรรณะของสี (Tone) การใช๎สีวิธีนี้แบํงในวงสีออกเป็น 2 กลุํม คือ สีร๎อน และสีเย็น 

2) คําของสี (Value) หมายถึงความแกํออนของสี ความหนักเบาของสี 

3) สีกลมกลืน (Harmony) หมายถึง สีที่มีปริมาณมากกวําสีอื่นๆเป็นสีที่เดํนชัดของสีเดียว 

ซึ่งในวงสีธรรมชาตินับเรียงตามกันไปจะวนไปทางใดก็ได๎ 

4) สีสํวนรวม (Totality) สีที่มีปริมาณมากกวําสีอื่นๆเป็นสีที่เดํนชัดของสีเดียว 

5) ความเข๎มของสี ความจัดของสี (Intensity) หมายถึง สีที่มีจุดสวํางสดใสอยูํในกลุํมสีที่

ถูกลดความจัดลงไป 

6) การกลับคําของสี (Discord) หมายถึงการใช๎สีกลับกัน โดยมากจะใช๎สีคูํประกอบหรือสี

คูํตรงกันข๎ามตัดกันอยํางแท๎จริง ในวงสี เชํน มํวงเหลือง 

7) สีเอกรงค์ (Monochrome) หมายถึง การใช๎สีโดยสีเริ่มต๎นเป็นสีตัวตั้ง หรือสีที่ต๎องการ

เป็นสีเอกรงค์แล๎วนับตํอไปทางซ๎ายหรือขวาอีก 5 สี 

8) สีตัดกัน (Contrast) หมายถึงมีที่ใช๎ระบายสีตํางกัน ท าให๎สีเกิดตัดกัน 

7. สัดสํวน (Proportion) หมายถึง ความสัมพันธ์กันระหวํางขนาดขององค์ประกอบตํางๆ 

เชํนขนาดของคน สัตว์ และสิ่งของ เป็นต๎น จึงเกิดความสวยงาม 

8. บริเวณ (Space) หมายถึง ชํองวํางวัตถุที่ปรากฏเป็นรูปทรงในผลงานบางทีก็เรียกกันวํา 

“ชํองไฟ”ชํองวํางตํางๆเหลํานี้ไมํจ าเป็นต๎องเทํากัน มีระยะใกล๎ ไกล กว๎าง แคบตํางกันไป 

9. จังหวะ (Rhythm) หมายถึง ความช๎า ความเร็วที่ปรากฏขึ้นในองค์ประกอบศิลป์อันเกิด

จากลีลา จังหวะตํางๆกันเป็นสิ่งเชื่อมโยง และสัมพันธ์กันกับบริเวณ สัดสํวน เส๎นสี รูปรํางรูปทรง และ

ลักษณะผิว 

10. ลักษณะผิว (Texture) หมายถึง ลักษณะผิวหน๎าของวัตถุที่ปรากฏในงานศิลป์เชํน หยาบ 

ละเอียด หนา ทึบ ด๎าน มัน เป็นต๎น ซึ่งเป็นสํวนละเอียดขององค์ประกอบนั้นๆ ลักษณะผิวอิทธิพลท า

ให๎ผู๎พบเห็นเกิดความรู๎สึกทางจิตสัมผัสและกายสัมผัสด๎วย 
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2.4 รูปแบบการออกแบบผลิตภัณฑ์ 

1. รูปแบบมากํอนประโยชน์ใช๎สอย (Function follows form) เป็นวิถีทางการออกแบบที่

นิยมความงามของรูปทรงเป็นหลัก โดยยึดแนวคิดที่วําความงามต๎องมากํอนประโยชน์ใช๎สอยเสมอ 

และมักถูกน ามาใช๎อธิบายขั้นตอนในการปฏิบัติการเพ่ือการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่เน๎นความงามเป็น

หลัก จุดประสงค์ที่ส าคัญก็เพ่ือยกระดับคุณคําผลิตภัณฑ์ให๎สูงขึ้น เพ่ือน าไปสูํการเพ่ิมราคาสินค๎า 

2. ประโยชน์ใช๎สอยมากํอนรูปแบบ (Form follows function) เป็นวิถีทางการออกแบบของ

หลุยส์ สุลิแวน (Louis  Sulivan) ที่นิยมประโยชน์ใช๎สอยเป็นหลัก (Functionalism) ภายใต๎ปรัชญา

ที่วําประโยชน์ใช๎สอยต๎องมากํอนความงามเสมอ และถูกน ามาใช๎อธิบายขั้นตอนในการปฏิบัติการเพ่ือ

การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมที่เกี่ยวข๎องกับการลิตจ านวนมาก โดยให๎ความส าคัญกับการ

ออกแบบที่สอดคล๎องกับการท างานของเครื่องจักร การประหยัดวัสดุ ความสะดวกในการใช๎งาน การ

คงคลัง และการขนสํง เป็นต๎น สอดคล๎องกับแนวทางการออกแบบของสถาบันบาวเฮาส์ (Bauhaus) 

ประเทศเยอรมนี คือให๎ความส าคัญด๎านประโยชน์ใช๎สอย วัสดุกรรมวิธีการผลิตโดยเครื่องจักรทาง

อุตสาหกรรม และการใช๎รูปทรงเรขาคณิตที่เรียบงําย ปราศจากการประดับตกแตํงเกินความจ าเป็น 

ยังคงเป็นแบบอยํางของการออกแบบผลิตภัณฑ์เชิงอุตสาหกรรมสมัยใหมํที่นําสนใจ แนวทางการ

ออกแบบดังกลําวประกอบด๎วยลักษณะส าคัญ คือ รูปทรง สีสัน และประโยชน์ใช๎สอยเหมาะสมกับ

สภาพความเป็นไปของสังคม ราคาเหมาะสมกับก าลังซื้อของกลุํมเป้าหมายที่เป็นผู๎ซื้อหรือผู๎ใช๎

ผลิตภัณฑ์นั้น ๆ 

 

2.5 ปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อการก าหนดองค์ประกอบของงานออกแบบผลิตภัณฑ์ 

1. หน๎าที่ใช๎สอย (Function) ผลิตภัณฑ์ทุกชนิดจะต๎องมีหน๎าที่ใช๎สอยถูกต๎องตามเป้าหมาย

ที่ตั้งไว๎ คือ สามารถตอบสนองประโยชน์ใช๎สอยตามที่ผู๎บริโภคต๎องการได๎อยํางมีประสิทธิภาพ ในหนึ่ง

ผลิตภัณฑ์นั้นอาจมีหน๎าที่ใช๎สอยอยํางเดียวหรือหลายหน๎าที่ก็ได๎ แตํหน๎าที่ใช๎สอยจะดีหรือไมํนั้น ต๎อง

ใช๎งานไประยะหนึ่งถึงจะทราบข๎อบกพรํอง 

2. ความสวยงามนําใช๎ (Aesthetics or sales appeal) ผลิตภัณฑ์ที่ออกแบบมานั้นจะต๎องมี

รูปทรง ขนาด สีสันสวยงาม นําใช๎ ตรงตามรสนิยมของกลุํมผู๎บริโภคเป้าหมาย เป็นวิธีการเพ่ิมมูลคํา

ผลิตภัณฑ์ที่ได๎รับความนิยมและได๎ผลดี เพราะความสวยงามเป็นความพึงพอใจแรกที่คนเราสัมผัสได๎

กํอนมักเกิดมาจากรูปรํางและสีเป็นหลัก การก าหนดรูปรํางและสีในงานออกแบบผลิตภัณฑ์นั้น ไมํ
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เหมือนกับการก าหนดรูปรํางและสีในงานจิตรกรรม ซึ่งสามารถที่จะแสดงหรือก าหนดรูปรํางและสีได๎

ตามความนึกคิดของจิตกร แตํในงานออกแบบผลิตภัณฑ์นั้น จ าเป็นต๎องยึดข๎อมูลและกฎเกณฑ์

ผสมผสานของรูปรํางและสีสัน ระหวํางทฤษฎีทางศิลปะและความพึงพอใจของผู๎บริโภคเข๎าด๎วยกัน  

ถึงแม๎วํามนุษย์แตํละคนมีการรับรู๎และพึงพอใจในเรื่องของความงามได๎ไมํเทํากัน และไมํมีกฎเกณฑ์

การตัดสินใจใดๆ ที่เป็นตัวชี้ขาดความถูกความผิด แตํคนเราสํวนใหญํก็มีแนวโน๎มที่จะมองเห็นความ

งามไปในทิศทางเดียวกันตามธรรมชาติ ตัวอยํางเชํน ผลิตภัณฑ์เครื่องประดับ ของที่ระลึก และของ

ตกแตํงบ๎านตํางๆ ความสวยงามก็คือหน๎าที่ใช๎สอยนั้นเอง และความสวยงามจะสร๎างความประทับใจ

แกํผู๎บริโภคให๎เกิดการตัดสินใจซื้อได๎ 

3. ความสะดวกสบายในการใช๎ (Ergonomics) การออกแบบผลิตภัณฑ์ที่ดีนั้นต๎องเข๎าใจกาย

วิภาคเชิงกลเกี่ยวกับขนาด สัดสํวน ความสามารถและขีดจ ากัดที่เหมาะสมส าหรับอวัยวะตํางๆ ของ

ผู๎ใช๎ การเกิดความรู๎สึกที่ดีและสะดวกสบายในการใช๎ผลิตภัณฑ์ ทั้งทางด๎านจิตวิทยา (Psychology) 

และสรีระวิทยา (Physiology) ซึ่งแตกตํางกันไปตามลักษณะเพศ เผําพันธุ์ ภูมิล าเนา และสังคม

แวดล๎อมที่ใช๎ผลิตภัณฑ์นั้นเป็นข๎อบังคับในการออกแบบ 

4. ความปลอดภัย (Safety) ผลิตภัณฑ์ที่เกิดขึ้นเพ่ืออ านวยความสะดวกในการด ารงชีพของ

มนุษย์ มีทั้งประโยชน์และโทษในตัว การออกแบบจึงต๎องค านึงถึงความปลอดภัยของชีวิตและ

ทรัพย์สินของผู๎บริโภคเป็นส าคัญ ไมํเลือกใช๎วัสดุ สี กรรมวิธีการผลิต ฯลฯ ที่เป็นอันตรายตํอผู๎ใช๎หรือ

ท าลายสิ่งแวดล๎อม ถ๎าหลีกเลี่ยงไมํได๎ต๎องแสดงเครื่องหมายเตือนไว๎ให๎ชัดเจนและมีค าอธิบายการใช๎

แนบมากับผลิตภัณฑ์ด๎วย 

5. ความแข็งแรง (Construction) ผลิตภัณฑ์ที่ออกแบบมานั้นจะต๎องมีความแข็งแรงในตัว 

ทนทานตํอการใช๎งานตามหน๎าที่และวัตถุประสงค์ที่ก าหนดโครงสร๎างมีความเหมาะสมตามคุณสมบัติ

ของวัสดุ ขนาด แรงกระท าในรูปแบบตํางๆ จากการใช๎งาน ตัวอยํางเชํน การออกแบบเฟอร์นิเจอร์ที่ดี

ต๎องมีความม่ันคงแข็งแรง ต๎องเข๎าใจหลักโครงสร๎างและการรับน้ าหนัก ต๎องสามารถควบคุมพฤติกรรม

การใช๎งานให๎กับผู๎ใช๎ด๎วย 

6. ราคา (Cost) กํอนการออกแบบผลิตภัณฑ์ควรมีการก าหนดกลุํมเป้าหมายที่จะใช๎วําเป็น

กลุํมใด  อาชีพอะไร ฐานะเป็นอยํางไร ซึ่งจะชํวยให๎นักออกแบบสามารถก าหนดแบบผลิตภัณฑ์และ

ประมาณราคาขายให๎เหมาะสมกับกลุํมเป้าหมายได๎ใกล๎เคียงมากขึ้น การจะได๎มาซึ่งผลิตภัณฑ์ที่มีราคา

เหมาะสมนั้น สํวนหนึ่งอยูํที่การเลือกใช๎ชนิด หรือเกรดของวัสดุ และวิธีการผลิตที่เหมาะสม ผลิตได๎
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งํายและรวดเร็ว แตํในกรณีที่ประมาณราคาจากแบบสูงกวําที่ก าหนดก็อาจต๎องมีการเปลี่ยนแปลงหรือ

พัฒนาองค์ประกอบด๎านตํางๆ กันใหมํเพ่ือลดต๎นทุน แตํทั้งนี้ต๎องคงไว๎ซึ่งคุณคําของผลิตภัณฑ์นั้น 

7. วัสดุ (Materials) การออกแบบควรเลือกวัสดุที่มีคุณสมบัติด๎านตํางๆ ได๎แกํ ความใส ผิว

มันวาว ทนความร๎อน ทนกรดดํางไมํลื่น ฯลฯ ให๎เหมาะสมกับหน๎าที่ใช๎สอยของผลิตภัณฑ์นั้นๆ 

นอกจากนั้นยังต๎องพิจารณาถึงความงํายในการดูแลรักษา ความสะดวกรวดเร็วในการผลิต สั่งซื้อและ

คงคลัง รวมถึงจิตส านึกในการรณรงค์ชํวยกันพิทักษ์สิ่งแวดล๎อม ด๎วยการเลือกใช๎วัสดุที่หมุนเวียน

กลับมาใช๎ใหมํได๎ (recycle) ก็เป็นสิ่งที่นักออกแบบต๎องตระหนักถึงในการออกแบบรํวมด๎วย เพ่ือชํวย

ลดกันลดปริมาณขยะของโลก 

8. กรรมวิธีการผลิต (Production) ผลิตภัณฑ์ทุกชนิดควรออกแบบให๎สามารถผลิตได๎งําย 

รวดเร็ว ประหยัดวัสดุ คําแรงและคําใช๎จํายอ่ืนๆ แตํในบางกรณีอาจต๎องออกแบบให๎สอดคล๎องกับ

กรรมวิธีของเครื่องจักรและอุปกรณ์ที่มีอยูํเดิม และควรตระหนักอยูํเสมอวําไมํมีอะไรที่จะลดต๎นทุนได๎

รวดเร็วอยํางมีประสิทธิภาพ มากกวําการประหยัดเพราะการผลิตทีละมากๆ 

 
3. ผักตบชวา 

3.1 ลักษณะโดยท่ัวไปของผักตบชวา 
ผักตบชวา (อังกฤษ : Water Hyacinth) เป็นพืชน้ าล๎มลุก สามารถอยูํได๎ในทุกสภาพน้ า มี

ดอกเป็นชํอสีมํวง แพรํพันธุ์ได๎รวดเร็ว จนกลายเป็นวัชพืช ถูกน าเข๎ามาในประเทศไทยตั้งแตํปี พ.ศ. 
2444 ในสมัยรัชกาลที่ 5 โดยน ามาจากประเทศอินโดนีเซีย มาปลูกเลี้ยงในบํอหน๎าวังสระปทุม
เนื่องจากมีดอกสวย แตํเมื่อน้ าทํวมใหญํในสมัยนั้น จนกระทั่งทํวมวังสระปทุม จึงท าให๎ผักตบชวาหลุด
ลอยไปตามแมํน้ าล าคลองและแพรํพันธุ์อยํางกว๎างขวาง 

ผักตบชวามีล าต๎นสั้น แตกใบเป็นกอลอยไปตามน้ า ก๎านใบกลมอวบน้ า ตรงกลางพองออก
ภายในเป็นชํองอากาศคล๎ายฟองน้ า ชํวยให๎ลอยน้ าได๎ ประโยชน์ของผักตบชวา นอกจากสามารถ
น ามาบริโภคได๎ ยังเป็นยาสมุนไพรแก๎พิษในรํางกาย ขับลม ทาหรือพอกแก๎แผลอักเสบ และยัง
สามารถน าเส๎นใยของผักตบชวามาใช๎ในงานผลิตหัตถกรรมจักสานได๎อีกมากมาย 
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3.2 การป้องกันการเกิดเชื้อราในผลิตภัณฑ์ผักตบชวา 
ผลิตภัณฑ์ผักตบชวา เชํน ตะกร๎า กระเป๋า หมวก รองเท๎า เป็นต๎น เป็นผลิตภัณฑ์ชุมชนที่

มีปัญหาเกี่ยวกับการเกิดเชื้อราเมื่ออยูํในสภาวะอากาศ ชื้น 
ส านักเทคโนโลยีชุมชน กรมวิทยาศาสตร์บริการ ได๎ศึกษาวิจัยหาวิธีป้องกันการเกิดเชื้อรา

ในผลิตภัณฑ์ผักตบชวาที่ป้องกันการเกิดเชื้อราได๎เป็นเวลานาน ปลอดภัยตํอคนและสิ่งแวดล๎อม 
วิธีการไมํยุํงยาก ได๎เป็นผลส าเร็จและ ได๎รับการจดอนุสิทธิบัตรเรียบร๎อยแล๎ว โดยน าก๎านผักตบชวา
แห๎งที่เป็นวัตถุดิบที่ใช๎ผลิตผลิตภัณฑ์ มาล๎างน้ าให๎สะอาดผึ่งให๎สะเด็ดน้ าพอหมาดๆ จากนั้นน าก๎าน
ผักตบชวาแชํลงในสารละลายโซเดียมเบนโซเอตหรือสารกันบูด ความเข๎มข๎นร๎อยละ 3 ถึง 5 เป็นเวลา
ไมํน๎อยกวํา 1 ชั่วโมง แล๎วน าก๎านผักตบชวาไปผึ่งลมให๎แห๎งสนิท จึงน าไปจักสาน เป็นผลิตภัณฑ์
รูปแบบตํางๆ และในขณะจักสานผลิตภัณฑ์ผักตบชวาให๎ฉีดพํนสารละลายโซเดียมเบนโซเอต เจือจาง
ความเข๎มข๎นร๎อยละ 0.1 แทนน้ าสะอาดธรรมดา ซึ่งนอกจากท าให๎ก๎านผักตบชวานิ่ม งํายตํอการจัก
สานแล๎ว ยังชํวยป้องกันการเกิดเชื้อราอีกชั้นหนึ่งด๎วย จากนั้นน าผลิตภัณฑ์ไปท า ให๎แห๎งอีกครั้งหนึ่ง  
กรมวิทยาศาสตร์ฯ ได๎ท าการถํายทอดเทคโนโลยี "การป้องกันการเกิดเชื้อราในผลิตภัณฑ์ผักตบชวา" 
ให๎แกํกลุํมผู๎ผลิตผลิตภัณฑ์ผักตบชวาตั้งแตํปี 2546 - ปัจจุบัน ในทุกภาคของประเทศ เชํน พะเยา 
สุพรรณบุรี อํางทองพระนครศรีอยุธยา อุตรดิตถ์ พิจิตร สุราษฎร์ธานี นครราชสีมา นนทบุรี เป็นต๎น 
รวม43กลุํม จ านวนผู๎เข๎ารับการฝึกอบรมโดยตรง 1,235 คน  (http://www.most.go.th/ main/ 
index.php/ flagship/111-dss/1638-2010-06-02-07-40-15.html.)  
 
4. มาตรฐานผลิตภัณฑ์ชุมชน ผลิตภัณฑ์จากผักตบชวา (มผช.39/2546) (ส านักงานมาตรฐาน
อุตสาหกรรม, 2546) 

1. ขอบขําย 
1.1 มาตรฐานผลิตภัณฑ์ชุมชนนี้ครอบคลุมเฉพาะผลิตภัณฑ์ที่ท าจากผักตบชวาเป็นหลัก

เทํานั้น สามารถน าพาไปใช๎ประโยชน์ได๎โดยสะดวก ทั้งนี้ไมํ ครอบคลุมถึงเครื่องเรือนที่ท าจาก
ผักตบชวา เชํน ตู๎ โต๏ะ เก๎าอ้ี 

2. บทนิยาม 
ความหมายของค าที่ใช๎ในมาตรฐานผลิตภัณฑ์ชุมชน มีดังตํอไปนี้ 
2.1 ผลิตภัณฑ์จากผักตบชวา หมายถึง สิ่งประดิษฐ์ที่ท าโดยน าผักตบชวามาแปรรูป โดย

น ามาตากแดดให๎แห๎งแล๎วน ามาถัก สาน หรือประดิษฐ์เป็นผลิตภัณฑ์ อาจมีการย๎อมสีหรือเคลือบสี 
หรือเคลือบเงา และอาจใช๎วัสดุอื่นชํวยในการตกแตํงด๎วยก็ได๎ 
 
 

http://www.most.go.th/main/index.php/flagship/111-dss/1638-2010-06-02-07-40-15.html
http://www.most.go.th/main/index.php/flagship/111-dss/1638-2010-06-02-07-40-15.html
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3. ประเภท 
3.1 ผลิตภัณฑ์จากผักตบชวา แบํงตามกรรมวิธีการท าออกเป็น ๒ ประเภท คือ 

3.1.1 ประเภทขึ้นรูป เชํน กระเป๋า ตะกร๎า โคมไฟ แจกัน หมอน รองเท๎า กลํอง 
กระจาด 

3.1.2 ประเภทไมํข้ึนรูป เชํน แผํนรองจาน เสื่อ 
4. คุณลักษณะที่ต๎องการ 

4.1 ลักษณะทั่วไป 
4.1.1 ต๎องมีรูปรํางสวยงาม และรูปทรงสมมาตรกัน 
4.1.2 ต๎องไมํมีราปรากฏให๎เห็นอยํางเดํนชัดตลอดชิ้นงาน 

4.2 เส๎นผักตบชวา 
ต๎องมีขนาดของเส๎นสม่ าเสมอ เหนียวนุํม ไมํเปราะ ขาดงําย และไมํมีรอยจุดหรือดําง

อยํางเดํนชัด 
4.3 การถักสาน 

ต๎องคงทน เหมาะสมกับสภาพการใช๎งาน 
4.4 ลวดลาย 

ต๎องประณีต สวยงาม สม่ าเสมอ การเว๎นระยะของลวดลายให๎เป็นไปตามที่ก าหนด 
และต๎องไมํเห็นรอยตํอตลอดชิ้นงานอยํางเดํนชัด 

4.5 สี 
เป็นสีธรรมชาติ กรณีท่ีมีการย๎อมสี เมื่อลูบผลิตภัณฑ์จากผักตบชวาแล๎วสีต๎องไมํติดมือ 

4.6 การประกอบด๎วยวัสดุอื่น 
ต๎องมีความประณีตและเหมาะสมกับชิ้นงาน 

4.7 การเคลือบเงา 
ต๎องเรียบ มีความเงาสม่ าเสมอ ไมํเป็นเม็ด ไมํแข็งกระด๎าง หรือหนาเกินไป ท าให๎

ขาดความงามตามธรรมชาติ หรือท าให๎เส๎นผักตบชวา กรอบ แตก และสีหลุดลอก 
เมื่อตรวจสอบโดยวิธีให๎คะแนนตามข๎อ 8.1 แล๎ว ต๎องได๎คะแนนเฉลี่ยของแตํละลักษณะ

จากผู๎ตรวจสอบทุกคนไมํน๎อยกวํา 3 คะแนน และต๎องไมํมีลักษณะใดได๎ 1 คะแนน จากผู๎ตรวจสอบ
คนใดคนหนึ่ง 

5. การบรรจุ 
5.1 หากมีการบรรจุ ให๎บรรจุผลิตภัณฑ์จากผักตบชวาในภาชนะบรรจุที่สะอาด เรียบร๎อย 

แข็งแรงพอที่จะป้องกันความเสียหายที่จะเกิดข้ึนกับผลิตภัณฑ์จากผักตบชวาได๎ 
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6. เครื่องหมายและฉลาก 
6.1 ที่ฉลากผลิตภัณฑ์จากผักตบชวาทุกหนํวยหรือภาชนะบรรจุผลิตภัณฑ์จากผักตบชวา

ทุกหนํวย อยํางน๎อยต๎องมี เลข อักษร หรือเครื่องหมาย แจ๎งรายละเอียดตํอไปนี้ให๎เห็นได๎งําย ชัดเจน 
(1) ชื่อเรียกผลิตภัณฑ์ เชํน กระเป๋าจากผักตบชวา แผํนรองจานจากผักตบชวา 
(2) ขนาด หรือปริมาณ 
(3) เดือน ปีที่ท า 
(4) ข๎อแนะน าในการใช๎และดูแลรักษา (ถ๎ามี) 
(5) ชื่อผู๎ท า หรือสถานที่ท า พร๎อมสถานที่ตั้ง หรือเครื่องหมายการค๎าที่จดทะเบียน 
ในกรณีที่ใช๎ภาษาตํางประเทศ ต๎องมีความหมายตรงกับภาษาไทยที่ก าหนดไว๎ข๎างต๎น 

7. การชักตัวอยํางและเกณฑ์ตัดสิน 
7.1 รุํน ในที่นี้ หมายถึง ผลิตภัณฑ์จากผักตบชวาที่ท าโดยกรรมวิธีเดียวกัน ที่ท าหรือสํง

มอบหรือซื้อขายในระยะเวลาเดียวกัน 
7.2 การชักตัวอยํางและการยอมรับ ให๎เป็นไปตามแผนการชักตัวอยํางที่ก าหนดตํอไปนี้ 

7.2.1 การชักตัวอยํางและการยอมรับ ส าหรับการทดสอบการบรรจุ  และ
เครื่องหมายและฉลาก ให๎ชักตัวอยํางโดยวิธีสุํมจากรุํนเดียวกัน จ านวน 3 ตัวอยําง เมื่อตรวจสอบแล๎ว
ทุกตัวอยํางต๎องเป็นไปตามข๎อ 5. และข๎อ 6. จึงจะถือวําผลิตภัณฑ์จากผักตบชวารุํนนั้นเป็นไปตาม
เกณฑ์ท่ีก าหนด 

7.2.2 การชักตัวอยํางและการยอมรับ ส าหรับการทดสอบลักษณะทั่วไป เส๎น
ผักตบชวา การถักสาน ลวดลาย สี การประกอบด๎วยวัสดุอ่ืน และการเคลือบเงา ให๎ใช๎ตัวอยํางที่ผําน
การทดสอบตามข๎อ 7.2.1 แล๎ว จ านวน 3 ตัวอยําง เมื่อตรวจสอบแล๎วตัวอยํางต๎องเป็นไปตามข๎อ 4.1 
ถึงข๎อ 4.7 จึงจะถือวําผลิตภัณฑ์จากผักตบชวารุํนนั้นเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด 

7.3 เกณฑ์ตัดสิน 
ตัวอยํางผลิตภัณฑ์จากผักตบชวาต๎องเป็นไปตามข๎อ 7.2.1 และข๎อ 7.2.2 จึงจะถือวํา

ผลิตภัณฑ์จากผักตบชวารุํนนั้นเป็นไปตามมาตรฐานผลิตภัณฑ์ชุมชนนี้ 
8. การทดสอบ 

8.1 การทดสอบลักษณะทั่วไป เส๎นผักตบชวา การถักสาน ลวดลาย สี การประกอบด๎วย
วัสดุอื่น และการเคลือบเงา 

8.1.1 ให๎แตํงตั้งคณะผู๎ตรวจสอบ ประกอบด๎วยผู๎ที่มีความช านาญในการตรวจสอบ
ผลิตภัณฑ์จากผักตบชวาอยํางน๎อย 5 คน แตํละคนจะแยกกันตรวจและให๎คะแนนโดยอิสระ 

8.1.2 หลักเกณฑ์การให๎คะแนน ให๎เป็นไปตามตารางที่ 1 
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ตารางท่ี 1 หลักเกณฑ์การให๎คะแนน (ข๎อ 8.1.2) 

ลักษณะท่ี
ตรวจสอบ 

เกณฑ์ที่ก าหนด ระดับการตัดสิน (คะแนน) 
ดีมาก ด ี พอใช้ ต้อง

ปรับปรุง 
ลักษณะทั่วไป ต๎องมีรูปรํางสวยงาม และรูปทรงสมมาตรกัน 4 3 2 1 

 ต๎องไมํมีราปรากฏให๎เห็นอยํางเดํนชัดตลอด
ชิ้นงาน 

4 3 2 1 

เส๎นผักตบชวา ต๎องมีขนาดของเส๎นสม่ าเสมอเหนียวนุํม ไมํ
เปราะ ขาดงําย และไมํมีรอยจุดหรือดํางอยําง
เดํนชัด 

4 3 2 1 

การถักสาน ต๎องคงทน เหมาะสมกับสภาพการใช๎งาน 4 3 2 1 
ลวดลาย ต๎องประณีต สวยงาม สม่ าเสมอ การเว๎นระยะ

ของลวดลายให๎เป็นไปตามที่ก าหนด และต๎องไมํ
เห็นรอยตํอตลอดชิ้นงานอยํางเดํนชัด 

4 3 2 1 

สี เป็นสีธรรมชาติ กรณีท่ีมีการย๎อมสีเมื่อลูบ
ผลิตภัณฑ์จากผักตบชวาแล๎วสีต๎องไมํติดมือ 

4 3 2 1 

การประกอบด๎วย
วัสดุอื่น 

ต๎องมีความประณีตและเหมาะสมกับชิ้นงาน 4 3 2 1 

การเคลือบเงา ต๎องเรียบ มีความเงาสม่ าเสมอ ไมํเป็นเม็ด ไมํ
แข็งกระด๎าง หรือหนาเกินไป ท าให๎ขาดความ
งามตามธรรมชาติ หรือท าให๎เส๎นผักตบชวา 
กรอบแตก และสีหลุดลอก 

4 3 2 1 

 
8.2  การทดสอบการบรรจุ และเครื่องหมายและฉลาก 

ให๎ตรวจพินิจ 
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4. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
เจษฎา พัตรานนท์ (2553) การพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์หัตถกรรมจักสานท๎องถิ่นโดยใช๎ 

วิธีการวิจัยปฏิบัติการแบบมีสํวนรํวม กรณีศึกษา กลุํมจักสานใบกะพ๎อ ต าบลทุํงโพธิ์ อ าเภอจุฬาภรณ์ 
จังหวัดนครศรีธรรมราช การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ เพ่ือพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์หัตถกรรมจักสาน
ท๎องถิ่นภายใต๎บริบทชุมชนกลุํมจักสานใบกะพ๎อ ต าบลทุํ ง โพธิ์  อ า เภ อจุฬาภรณ์ จั งหวัด
นครศรีธรรมราช โดยใช๎วิธีการวิจัยปฏิบัติการแบบมีสํวนรํวม น าเทคนิค AIC มาใช๎ในการประชุมเชิง
ปฏิบัติการ ผลการวิจัยพบวํา กลุํมจักสานใบกะพ๎อมีความต๎องการพัฒนาผลิตภัณฑ์ มีผู๎เข๎ารํวม
ด าเนินการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์หัตถกรรมจักสานท๎องถิ่น จ านวน 30 คน มีการด าเนินการวิจัย
ปฏิบัติการแบบมีสํวนรํวม 3 วงรอบ แนวทางหลักในการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์ คือ การน าเศษวัสดุ
ที่เหลือจากการท าพัดใบกะพ๎อมาพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์ ได๎ต๎นแบบผลิตภัณฑ์ที่หลากหลาย จานวน 
21 ชุดผลิตภัณฑ์ 53 ชิ้นงาน ได๎แกนน าในการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์หัตถกรรมจักสานท๎องถิ่น 
ผลิตภัณฑ์ที่ได๎รับการพัฒนาสามารถน าไปจ าหนํายตลอดจนถํายทอดความรู๎ให๎กับเยาวชนในท๎องถิ่น 
ผลการวิจัยเป็นประโยชน์ตํอชุมชนในการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์หัตถกรรมจักสานท๎องถิ่นอยํางเป็น
รูปธรรม 

 
ศักดิ์ชาย สิกขา และคณะ (2550) ได๎ศึกษาวิจัยเรื่องการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์จัก

สานรํวมสมัย จังหวัดอุบลราชธานี มีแนวขยายผลด าเนินการในโครงการเครือขํายองค์ความรู๎ชุมชนมุํง
สูํการเป็น Knowledge-Base OTOP : KBO ที่ได๎ท าการออกแบบผลิตภัณฑ์ โดยมีวัตถุประสงค์ 3 
ประการคือ 1) เพ่ือวิเคราะห์การตลาดและแนวโน๎มการพัฒนางานหัตถกรรมจักสาน 2) เพ่ือศึกษา
ศักยภาพชุมชนผู๎ผลิตจักสานในจังหวัดอุบลราชธานี 3) เพ่ือก าหนดแนวทางการออกแบบผลิตภัณฑ์
จักสานรํวมสมัย ผู๎วิจัยใช๎วิธีการสุมตัวอยํางแบบเจาะจงกับกลุํมประชากร โดยที่มีการผลิตใช๎วัสดุใน 5 
ชนิด คือ ไม๎ไผํ กก เตยหนาม คล๎าและหวาย โดยลงพ้ืนที่ในการส ารวจไมํน๎อยกวํา 10 หมูํบ๎าน และ
คัดเลือกพัฒนาด าเนินการพัฒนาศึกษาต๎นแบบ รวมทั้งกระบวนการถํายทอดความรู๎ การผลิตต๎นแบบ
จ านวน 5 หมูํบ๎าน ผลด าเนินการพบวํา ปัจจุบันผู๎ผลิตจักสานในจังหวัดอุบลราชธานี ร๎อยละ 80 จะ
เป็นการผลิตแบบเดิมเพ่ือใช๎สอยในครัวเรือนและมีการน ามาผลิตเพ่ือจ าหนํายในชุมชน ร๎อยละ 15 
เป็นรูปแบบที่ได๎รับการพัฒนามีภาคเอกชน/ภาครัฐ ด าเนินการให๎ และที่เหลือร๎อยละ 5 เป็นการผลิต
ขึ้นเอง โดยกลุํมที่มีศักยภาพ 
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เสกสันต์ ศรีสันต์ (2549) ได๎ศึกษาวิจัยเรื่องการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์จากต๎นกกใน
ภาคอีสาน โดยมีวัตถุประสงค์ใน 3 แนวทางคือ 1) ศึกษาผลิตภัณฑ์จากต๎นกกในอดีตและปัจจุบันใน
ภาคอีสานรวมถึงปัญหาที่เกิดขึ้นกับต๎นกกในลักษณะตําง ๆ 2) ศึกษากระบวนการผลิต คุณสมบัติของ
ต๎นกกในลักษณะของการปรับปรุงพัฒนาคุณภาพวัสดุ และรูปแบบที่เหมาะสม 3) ศึกษาแนวทางใน
การออกแบบการประยุกต์ใช๎เพ่ือปรับปรุงพัฒนาจากต๎นกกให๎เหมาะสมกับสภาพสังคมที่เปลี่ยนแปลง
ไปในปัจจุบัน ในสํวนของงานวิจัยมีสํวนที่มีการพัฒนาประยุกต์โดยน าต๎นกกไปใช๎รํวมกับวัสดุอ่ืนที่มี
ความแข็งแรงในการท าโครงสร๎างเพ่ือได๎ผลผลิตใหมํ พบวํา ได๎ผลดีสามารถสร๎างสรรค์ผลิตภัณฑ์แบบ
ใหมํ ๆ ได๎ด ี

 
วาสนา เจริญวิเชียรฉาย (2549) ท าการวิจัยเรื่อง “การออกแบบลวดลายผลิตภัณฑ์ของ

ตกแตํงบ๎านประเภทผ๎าของผลิตภัณฑ์ OTOP จังหวัดปทุมธานี” โดยศึกษาความต๎องการของผู๎ผลิต
ผลิตภัณฑ์ของตกแตํงบ๎านและผลิตภัณฑ์ OTOP จังหวัดปทุมธานี และผู๎บริโภค (ประชาชนทั่วไป) 
โดยสอบถามความต๎องการด๎านรูปแบบของลวดลายผลิตภัณฑ์ เพ่ือน ามาเป็นแนวทางการออกแบบ
ลวดลายผลิตภัณฑ์ของตกแตํงบ๎านประเภทผ๎าของผลิตภัณฑ์ OTOP จังหวัดปทุมธานี ผู๎ผลิตและ
ประชาชนทั่วไปสํวนใหญํต๎องการให๎ออกแบบลวดลายดอกไม๎เป็นภาพวาดผสม 2 และ 3 มิติ และ
ประเมินความพึงพอใจพบวํา ผู๎ผลิตและประชาชนทั่วไปสํวนใหญํมีความพึงพอใจผลงานออกแบบ
ลวดลายผลิตภัณฑ์ของตกแตํงบ๎านประเภทผ๎าที่ผู๎วิจัยออกแบบ 

 
สุจินันท์ ดาวเดือน และ วาสนา เจริญวิเชียรฉาย (2549) ท าการวิจัยเรื่อง “การศึกษาและ

พัฒนาศิลปหัตถกรรมผ๎าทอลายโบราณบ๎านผาทั่ง เพ่ือเป็นผลิตภัณฑ์หัตถกรรมสินค๎าจังหวัดอุทัยธานี 
ประเภท ชุดบนโต๏ะอาหาร ได๎ศึกษาเกี่ยวกับผ๎าทอลายโบราณบ๎านผาทั่ง โดยศึกษาความคิดเห็นของ
นักออกแบบ ผู๎ผลิต และผู๎บริโภค แล๎วน าข๎อมูลมาก าหนดแนวคิดในการออกแบบสร๎างสรรค์ลายผ๎าที่
เหมาะสมกับชุดบนโต๏ะอาหาร 

 
วาสนา เจริญวิเชียรฉาย (2552) วิจัยเรื่อง การออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชนประเภท

ผลิตภัณฑ์จากกระดาษสา กระดาษสับปะรด และกระดาษตะขบ มีวัตถุประสงค์เพ่ือออกแบบ
ผลิตภัณฑ์จากกระดาษสา กระดาษสับปะรด และกระดาษตะขบ เพ่ือเป็นการพัฒนารูปแบบลวดลาย
ผลิตภัณฑ์จากกระดาษสา กระดาษสับปะรด และกระดาษตะขบ ให๎ผู๎ผลิตได๎น ารูปแบบไปประยุกต์ใช๎
ให๎เหมาะสมกับผลิตภัณฑ์ของตน และเพ่ือน าเสนอผลิตภัณฑ์ใหมํให๎กับชุมชน เพ่ือพัฒนาผลิตภัณฑ์
จากกระดาษสา กระดาษสับปะรด และกระดาษตะขบ ในรูปแบบใหมํ  โดยศึกษาความต๎องการของ
ผู๎ผลิตผลิตภัณฑ์จากกระดาษสา กระดาษสับปะรด และกระดาษตะขบ และผลิตภัณฑ์ และผู๎บริโภค



34 
 

ผู๎สนใจสินค๎า (ประชาชนทั่วไป) ผลการวิจัยพบวํา ผู๎ผลิตและผู๎สนใจสินค๎ามีความเห็นวํา ผลิตภัณฑ์
จากกระดาษสา กระดาษสับปะรด และกระดาษตะขบ ประเภทภาพติดผนัง ควรเป็นภาพดอกไม๎ 
รองลงมาเป็นภาพทิวทัศน์ กรอบรูป ควรเป็นภาพดอกไม๎ รองลงมาเป็นลายสร๎างสรรค์ สมุดโน๎ต ควร
เป็นภาพดอกไม๎ รองลงมาเป็นภาพเสร๎างสรรค์ กลํองใสํของ ควรเป็นภาพดอกไม๎ รองลงมาเป็นลาย
สร๎างสรรค์ ผลการประเมินความพึงพอใจ ผู๎ผลิตและผู๎สนใจสินค๎า มีความพึงพอใจผลงานออกแบบ
ผลิตภัณฑ์จากกระดาษสา กระดาษสับปะรด และกระดาษตะขบอยูํในระดับมาก 
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บทท่ี 3 
วิธีด าเนินการวิจัย 

 
การพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์สินค๎าชุมชนบนฐานภูมิปัญญาท๎องถิ่นด๎านหัตถกรรมของบ๎าน

บางหวายต าบลบางปลา อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม ผู๎วิจัยเลือกใช๎วิธีการวิจัยแบบผสมผสานทั้ง
การวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) และการวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative Research) 
ได๎ด าเนินการตามขั้นตอนดังนี้ 

 
1. ผู้ให้ข้อมูลหลัก 

ประกอบด๎วย 

(1) สมาชิกกลุํมวิสาหกิจชุมชนหัตถกรรมบ๎านบางหวาย ต าบลบางปลา อ าเภอบางเลน 

จังหวัดนครปฐม ซึ่งท าการคัดเลือกแบบเฉพาะเจาะจง โดยเริ่มจาก ประธานกลุํมวิสาหกิจชุมชน

หัตถกรรมบ๎านบางหวาย ต าบลบางปลา อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม และคัดเลือกสมาชิกกลุํม 

รวมจ านวนทั้งสิ้น 10 คน 

(2) สมาชิกในชุมชนบ๎านบางหวาย ต าบลบางปลา อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม 

จ านวน 10 คน ได๎จากการคัดเลือกแบบ Snowball โดยเริ่มจาก ประธานกลุํมวิสาหกิจชุมชน

หัตถกรรมบ๎านบางหวาย ต าบลบางปลา อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม และสํงตํอสมาชิกสมาชิกใน

ชุมชนจนครบตามจ านวน  

(3) ผู๎เชี่ยวชาญ/นักวิชาการด๎านการออกแบบผลิตภัณฑ์/นักพัฒนาชุมชน จ านวน 5 คน 

เพ่ือประเมินรูปแบบผลิตภัณฑ์สินค๎าชุมชนบนฐานภูมิปัญญาท๎องถิ่นด๎านหัตถกรรมของบ๎านบางหวาย 

ต าบลบางปลา อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐมที่ออกแบบและพัฒนาขึ้น 

(4) กลุํมผู๎บริโภคทั่วไป จ านวน 100 คน ที่ได๎จากการคัดเลือกแบบบังเอิญพบในงานที่
กลุํมฯได๎รับเชิญไปออกร๎านหรือจัดแสดงงาน 
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2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
2.1 การศึกษาผลิตภัณฑ์รูปแบบเดิมของกลุํมวิสาหกิจชุมชนหัตถกรรมบ๎านบางหวาย ต าบล

บางปลา อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม  
(1) แบบสัมภาษณ์แบบกึ่งโครงสร๎าง ประกอบการประชุมกลุํมยํอย ในประเด็น 

ผลิตภัณฑ์รูปแบบเดิมของกลุํมวิสาหกิจชุมชนหัตถกรรมบ๎านบางหวาย ความต๎องการและแนวทางใน

การพัฒนาผลิตภัณฑ์รูปแบบใหมํของกลุํม 

(2) แบบสอบถามความต๎องการของผู๎บริโภคตํอผลิตภัณฑ์สินค๎าชุมชน 

2.2 การพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์สินค๎าชุมชนบนฐานภูมิปัญญาท๎องถิ่นด๎านหัตถกรรมของ

บ๎านบางหวาย ต าบลบางปลา อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม 

(1) แบบตรวจรายการเพ่ือหารูปแบบผลิตภัณฑ์สินค๎าชุมชน (แบบรําง 2 มิติ)  

(2) แบบตรวจรายการเพ่ือหารูปแบบผลิตภัณฑ์สินค๎าชุมชน (แบบรําง 3 มิติ) 

(3) แบบประเมินคุณลักษณะของผลิตภัณฑ์ ตามเกณฑ์มาตรฐานผลิตภัณฑ์ชุมชน โดย

ก าหนดระดับคะแนนการตรวจสอบคุณลักษณ์ผลิตภัณฑ์ตามเกณฑ์มาตรฐานผลิตภัณฑ์ชุมชน 

ผลิตภัณฑ์จากผักตบชวา (มผช.39/2546) ซึ่งก าหนดคําคะแนนออกเป็น 4 ระดับ (ส านักงาน

มาตรฐานอุตสาหกรรม, 2546) ดังนี้ 4 หมายถึง ดีมาก 3 หมายถึง ดี 2 หมายถึง พอใช๎ 1 หมายถึง 

ต๎องปรับปรุง ท าการประเมินโดยผู๎เชี่ยวชาญด๎านการออกแบบผลิตภัณฑ์ นักพัฒนาชุมชนจังหวัด

นครปฐม จ านวน 5 คน ได๎แกํ 

1. นายวุฒินันต์ จันทะฤทธิ์ ต าแหนํงนักวิชาการพัฒนาชุมชนปฏิบัติการ ส านักงาน

พัฒนาชุมชนอ าเภอบางเลน 

2. นางสาวกันยาพร กุณฑลเสพย์ อาจารย์สาขาการออกแบบ คณะเทคโนโลยีการเกษตร

และเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ 

3. นางสาวณัฐกาญ  ธีรบวรกุล อาจารย์สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ คณะมนุษยศาสตร์

และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี 

4. นางสาวสินีนาฏ  รามฤทธิ์ อาจารย์สาขาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม คณะ

เทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฎบุรีรัมย์ 
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5. นางสาวณัฐริกา พรมทา อาจารย์สาขาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม คณะ

สถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์ 

 

2.3 การศึกษาความพึงพอใจของผู๎บริโภคที่มีตํอรูปแบบผลิตภัณฑ์สินค๎าชุมชนที่ออกแบบและ

พัฒนาขึ้น 

(1) แบบสอบถามความพึงพอใจของผู๎บริโภคที่มีตํอรูปแบบผลิตภัณฑ์สินค๎าชุมชนที่

ออกแบบและพัฒนาขึ้น 

 

3. การออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนแบบมีส่วนร่วม และการสร้างต้นแบบ 
3.1 การวิเคราะห์ สังเคราะห์ข๎อมูลที่เก่ียวข๎อง เพ่ือเป็นพื้นฐานการออกแบบ 
3.2 ท าการเขียนแบบรําง 2 มิต ิ(Sketch) ผลิตภัณฑ์ในประเภทตํางๆ  
3.3 ท าการเขียนแบบรําง 3 มิติ (3 D Sketch) เพ่ือท าการประเมินความเป็นไปได๎ในการ

พัฒนาต๎นแบบผลิตภัณฑ์ 
3.4 ท าการสร๎างแบบจ าลอง (Mock Up) ที่เหมือนจริงมากที่สุดขึ้นมา เพ่ือศึกษาวิเคราะห์

ข๎อบกพรํองตํางๆ และท าการแก๎ไขกํอนการพัฒนาต๎นแบบ 
3.5 การจัดเตรียมวัสดุและอุปกรณ์ส าหรับการพัฒนาต๎นแบบผลิตภัณฑ์ 
3.6 ท าการพัฒนาต๎นแบบ (Prototype) ผลิตภัณฑ์รํวมกับชุมชน 
3.7 ผู๎วิจัยท าการสร๎างต๎นแบบเพ่ือให๎ผู๎เชี่ยวชาญประเมินต๎นแบบ 

 
4. การเก็บรวบรวมข้อมูล 

4.1 ท าการประชุมกลุํมยํอยด๎วยการใช๎เทคนิคการสนทนากลุํม เพ่ือศึกษาผลิตภัณฑ์รูปแบบเดิม
ของกลุํมวิสาหกิจชุมชนหัตถกรรมบ๎านบางหวาย ต าบลบางปลา อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม ความ
ต๎องการและแนวทางในการพัฒนาผลิตภัณฑ์รูปแบบใหมํ  

4.2 ท าการสอบถามความต๎องการของผู๎บริโภคตํอผลิตภัณฑ์สินค๎าชุมชนด๎วยแบบสอบถามใน
งานออกร๎านและแสดงสินค๎าที่กลุํมเข๎ารํวม 

4.3 น าข๎อมูล ข๎อเสนอแนะมาศึกษาและพัฒนา ประยุกต์รํวมกับผลิตภัณฑ์จากเส๎นใย
ผักตบชวา  

4.4 ท าการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนประเภท กระเป๋า รองเท๎า ภาชนะใสํของ ของที่ระลึก 
และของตกแตํงบ๎าน ประเภทละ 1 รูปแบบ 
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4.5 ประเมินคุณลักษณะของผลิตภัณฑ์สินค๎าชุมชนที่ออกแบบและพัฒนาขึ้น ตามเกณฑ์การ
ประเมินมาตรฐานผลิตภัณฑ์ชุมชน เพ่ือจัดท าต๎นแบบและท าการคัดเลือกที่จะใช๎ในการทดลองตลาด
ตํอไป 

4.6 สํงผลงานเข๎ารํวมการประเมินการรับรองคุณภาพผลิตภัณฑ์ชุมชน (มผช.) 
 
5. การวิเคราะห์ข้อมูล 

5.1 ข๎อมูลเชิงคุณภาพที่ที่ได๎จากการสัมภาษณ์ การประชุมกลุํมยํอย โดยผู๎วิจัยน าข๎อมูลมาจัด
หมวดหมูํ และตรวจสอบความถูกต๎องครบถ๎วนของข๎อมูลที่ได๎บันทึกไว๎ ท าการวิเคราะห์ตามประเด็น
ที่ตั้งไว๎ โดยใช๎วิธีการวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) 

5.2 ข๎อมูลเชิงปริมาณ  
(1) การวิเคราะห์ข๎อมูลทั่วไปโดยใช๎คําสถิติดังตํอไปนี้ คําความถ่ีและคําร๎อยละ คําเฉลี่ย 

(Mean) คําสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 

(2) การประเมินคุณลักษณะของผลิตภัณฑ์สินค๎าชุมชนที่ออกแบบและพัฒนาขึ้น ผู๎วิจัย

ใช๎เกณฑ์การประเมินมาตรฐานผลิตภัณฑ์ชุมชน โดยใช๎คําสถิติ คําร๎อยละ ในการวิเคราะห์ข๎อมูล หา

คําเฉลี่ยและคําสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ซึ่งวิเคราะห์เป็นรายข๎อเฉพาะด๎าน แล๎วรวบรวมทุกด๎านโดย

น าเสนอในรูปแบบตารางพร๎อมค าบรรยายประกอบ ใช๎เกณฑ์ในการวิเคราะห์พิจารณาประเมินจาก

ชํวงคําเฉลี่ย ดังนี้ 

คําเฉลี่ย 4.51 - 5.00  หมายถึง  ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบที่เหมะสมมากที่สุด 

คําเฉลี่ย 3.51 - 4.50  หมายถึง  ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบที่เหมะสมมาก 

คําเฉลี่ย 2.51 - 3.50  หมายถึง  ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบที่เหมะสมปานกลาง 

คําเฉลี่ย 1.51 - 2.50  หมายถึง  ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบที่เหมะสมน๎อย 

คําเฉลี่ย 1.00 - 1.50  หมายถึง  ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบที่ควรปรับปรุง 

(3) การประเมินความพึงพอใจของผู๎บริโภคที่มีตํอรูปแบบผลิตภัณฑ์สินค๎าชุมชนที่

ออกแบบและพัฒนาขึ้น ใช๎คําสถิติ คําร๎อยละ ในการวิเคราะห์ข๎อมูล หาคําเฉลี่ยและคําสํวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน ซึ่งวิเคราะห์เป็นรายข๎อเฉพาะด๎าน แล๎วรวบรวมทุกด๎านโดยน าเสนอในรูปแบบตารางพร๎อม

ค าบรรยายประกอบ ใช๎เกณฑ์ในการวิเคราะห์พิจารณาประเมินจากชํวงคําเฉลี่ย ดังนี้ ตามแนวคิดของ 

เบสท์ (Best W. John. 1997, p 190) มีรายละเอียดดังนี้  
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คําเฉลี่ย 4.51 - 5.00  หมายถึง  ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบที่เหมะสมมากที่สุด 

คําเฉลี่ย 3.51 - 4.50  หมายถึง  ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบที่เหมะสมมาก 

คําเฉลี่ย 2.51 - 3.50  หมายถึง  ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบที่เหมะสมปานกลาง 

คําเฉลี่ย 1.51 - 2.50  หมายถึง  ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบที่เหมะสมน๎อย 

คําเฉลี่ย 1.00 - 1.50  หมายถึง  ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบที่ควรปรับปรุง 
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บทท่ี 4 
ผลการวิจัย 

 
1. การศึกษาภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านหัตถกรรมของบ้านบางหวาย ต าบลบางปลา อ าเภอบางเลน 

จังหวัดนครปฐม 

ภูมิปัญญาท๎องถิ่นด๎านหัตถกรรม อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม มีความเชี่ยวชาญทางด๎าน

การจักสานผักตบชวามากที่สุด โดยมีแนวคิดวํา ผักตบชวา ในสายตาของคนทั่วไปมองวําเป็นสิ่งที่ไมํมี

คุณคํา และสร๎างปัญหาให๎กับชุมชนและแมํน้ า ล าคลอง แตํชาวบ๎านรํวมกันน าภูมิปัญญาดั่งเดิมของ  

ปู่ ยํา ตา ยาย ที่ได๎ท ากันมาเนิ่นนาน เชํน การจักสานผักตบชวา ที่ได๎มีการน าทรัพยากรในท๎องถิ่นมา

แปรรูป จนเป็นผลิตภัณฑ์ที่มีมูลคํา ด๎วยการพัฒนาสินค๎าให๎มีความหลากหลาย เชํน กลํองทิชชู 

ตะกร๎าขนาดเล็ก ตะกร๎ากรุผ๎า ด๎วยการน าก๎านผักตบชวาที่ไร๎คําที่มีอยูํมากมาย ทั้ง คู คลอง และในแมํ

น้ าทําจีน มาผําเป็นซีกแล๎วตากให๎แห๎ง โดยใช๎เวลา 3 วัน จากนั้นก็อาจจะน ามาย๎อมสีตามความ

ต๎องการ หรือน าไปอบด๎วยก ามะถัน เพื่อให๎ผักตบชวามีสีสวยตามธรรมชาติ และไมํเกิดเชื้อรา จากนั้น

ก็น ามาเจียนเป็นเส๎นให๎มีขนาดพอเหมาะกับการจักสานในแตํละผลิตภัณฑ์ หรือขึ้นรูปตามแบบที่

ก าหนดไว๎แตํละชนิด โดยมีหลักฐานแสดงถึงความเชี่ยวชาญในด๎านภูมิปัญญาท๎องถิ่นด๎านการจักสาน

ผักตบชวา ผํานการมีกลุํมอาชีพจักสานผักตบชวาที่ขึ้นทะเบียนผู๎ผลิต ผู๎ประกอบการ OTOP 

ประกอบด๎วย  

ในเขตต าบลบางเลน ได๎แกํ 

- กลุํมวิสาหกิจชุมชนอาชีพเสริมบ๎านสุขเกษม เลขที่ 30/3 หมูํ 4 ต าบลบางเลน อ าเภอบาง

เลน จังหวัดนครปฐม 

- กลุํมหัตถกรรมพ้ืนบ๎านสุขเกษม เลขที่ 60 หมูํ 4 ต าบลบางเลน อ าเภอบางเลน จังหวัด

นครปฐม 

ในเขตต าบลไทรงาม ได๎แกํ 

- กลุํมจักสานผักตบชวาบ๎านคลองบางไทร เลขที่ 6 หมูํ 6 ต าบลไทรงาม อ าเภอบางเลน 

จังหวัดนครปฐม 

- กลุํมจักสานผักตบชวาบ๎านต๎นตาล เลขท่ี 35/1 หมูํ 5 ต าบลไทรงาม อ าเภอบางเลน จังหวัด

นครปฐม 
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- กลุํมหัตถกรรมพ้ืนบ๎านผักตบชวา เลขที่ 47 หมูํ 6 ต าบลไทรงาม อ าเภอบางเลน จังหวัด

นครปฐม 

- กลุํมแมํบ๎านเกษตรกรโครงการสายใยรักแหํงครอบครัว เลขที่ 12 หมูํ 6 ต าบลไทรงาม 

อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม 

ในเขตต าบลบางปลา ได๎แกํ 

- วิสาหกิจชุมชนกลุํมหัตถกรรมบ๎านบางหวาย เลขท่ี 50 หมูํ 8 ต าบลบางปลา อ าเภอบางเลน 

จังหวัดนครปฐม 

และในเขตต าบลคลองนกกระทุง ได๎แกํ 

- กลุํมจักสานผักตบชวาบ๎านคลองนกกระทุง เลขที่ 66 หมูํ 8 ต าบลคลองนกกระทุง อ าเภอ

บางเลน จังหวัดนครปฐม 

 

2. การศึกษาผลิตภัณฑ์รูปแบบเดิมของกลุ่มวิสาหกิจชุมชนหัตถกรรมบ้านบางหวาย ต าบลบาง

ปลา อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม และพฤติกรรมและความต้องการของกลุ่มผู้ผลิตและ

ผู้บริโภคที่มีต่อผลิตภัณฑ์ 

ผลการสัมภาษณ์และการประชุมกลุํมยํอยจากสมาชิกกลุํมวิสาหกิจชุมชนหัตถกรรมบ๎านบาง
หวาย ต าบลบางปลา อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม พบวํา  

 
2.1 ผลิตภัณฑ์เดิมของกลุ่มวิสาหกิจชุมชนหัตถกรรมบ้านบางหวาย ต าบลบางปลา 

อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม  
ผลิตภัณฑ์เดิมของกลุํมวิสาหกิจชุมชนหัตถกรรมบ๎านบางหวาย ต าบลบางปลา อ าเภอ

บางเลน จังหวัดนครปฐมคือ รองเท๎าหนังเทียม และรองเท๎าจากเส๎นใยพืช ซึ่งในปัจจุบันยังคงมีการ
ผลิตและจัดจ าหนํายในงานออกร๎านแสดงสินค๎าตํางๆ แสดงดังภาพที่ 4.1 
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ภาพที่ 4.1 ผลิตภัณฑ์รูปแบบเดิมของผลิตภัณฑ์ของกลุํมวิสาหกิจชุมชนหัตถกรรมบ๎านบางหวาย 
 

ระยะตํอมากลุํมฯ ได๎รับการถํายทอดเทคโนโลยีเ พ่ือการพัฒนาผลิตภัณฑ์ โดย
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ที่มาให๎การสํงเสริมการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์ เชํน 
กระเป๋า ตุ๏กตา เป็นต๎น แตํทางกลุํมฯ ยังไมํได๎น าไปสูํการผลิตเชิงพาณิชย์ เป็นเพียงการน ารูปแบบที่
ได๎รับการสํงเสริมไปจัดแสดงในงานออกร๎านแสดงสินค๎าที่ทางกลุํมฯ ได๎เข๎ารํวมเทํานั้น ตํอมาทาง
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ได๎รับการถํายทอดเทคโนโลยีด๎านเส๎นใยพืช ในการท าผ๎า
ทอจากเส๎นใยผักตบชวา  เพ่ือจะน าสูํการพัฒนาผลิตภัณฑ์ผ๎าทอผสมผสานกับเส๎นใยผักตบชวา ใน
ระยะแรกเริ่ม ทางกลุํมฯ ได๎ประสานให๎กลุํมอาชีพเสริมบ๎านสุขเกษม ต าบลบางเลน อ าเภอบางเลน 
ซึ่งมีความเชี่ยวชาญด๎านการทอผ๎าพ้ืนบ๎าน เป็นผู๎ทอให๎ และมีการขยายเครือขํายการทอผ๎าเส๎นใย
ผักตบชวาให๎กับทางกลุํมทอผ๎าพ้ืนบ๎านไททรงด า บ๎านเกาะแรต ต าบลบางปลา อ าเภอบางเลน ชํวย
ผลิตให๎ตามความต๎องการ เนื่องจากในชํวงแรกทางกลุํมฯ ทอผ๎าได๎น๎อย และยังไมํมีความช านาญ
ทางการทอผ๎ามากนัก  
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ภาพที่ 4.2 ผลิตภัณฑ์ที่ได๎รับการพัฒนา ในระยะตํอมา 
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ภาพที่ 4.3 ผลิตภัณฑ์ผ๎าทอผสมผสานกับเส๎นใยผักตบชวา 
 

ปัญหาและอุปสรรคและข๎อเสนอแนะของกลุํม พบวํา ในด๎านกระบวนการผลิต สํวนใหญํ
มักประสบปัญหาการไมํสามารถผลิตงานได๎ ในชํวงฤดูฝน เนื่องจากเส๎นใยผักตบชวาจะขึ้นราเพราะ
ความชื้น รวมถึงขาดการสํงเสริมและข๎อมูลในการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์ใหมํๆ อยํางตํอเนื่อง ด๎าน
การตลาด คูํแขํงขันทางการตลาดมีมาก ขาดบุคลากรด๎านการตลาด ผลิตภัณฑ์ไมํมีตราสินค๎า ไมํมี
บรรจุภัณฑ์ ขาดงบประมาณในการน าสินค๎าออกจ าหนําย และขาดการประชาสัมพันธ์ ด๎านการ
บริหารจัดการกลุํม พบวํา ไมํมีเงินทุนที่มาสนับสนุนกลุํมฯ อยํางเพียงพอ สอดคล๎องกับการศึกษา ของ
ส านักงานเกษตรจังหวัดนครปฐม (2556) ที่ได๎ท าการศึกษา เรื่อง วิสาหกิจของจังหวัดนครปฐม พบวํา 
อุปสรรคในการด าเนินงานของวิสาหกิจของจังหวัดนครปฐม ได๎แกํ  

1. สมาชิกวิสาหกิจชุมชนขาดการน าองค์ความรู๎เกี่ยวกับวิสาหกิจชุมชนและองค์กร
เกษตรกรมาจัดการเพื่อใช๎ประโยชน์ในกลุํมวิสาหกิจชุมชนอยํางมีระบบ  

2. กลุํมวิสาหกิจชุมชนบางกลุํมมีการด าเนินงานในการก าหนดเป้าหมายด๎านการ
ด าเนินงาน การบริหารจัดการ การแบํงหน๎าที่รับผิดชอบ และด๎านการท าแผนประกอบการอยูํในระดับ
ปานกลาง และต๎องปรับปรุง  

3. วิสาหกิจชุมชนในจังหวัดนครปฐมสํวนใหญํเป็นกลุํมปฐมภูมิหลายกลุํม  
4. การสร๎างเครือขํายวิสาหกิจชุมชนยังท าได๎คํอนข๎างน๎อยเนื่องจากขาดแกนน าที่

เสียสละ  
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5. การบูรณาการงานสํงเสริมวิสาหกิจชุมชนระหวํางหนํวยงานภาคีภายในจังหวัดยังมี
ประสิทธิภาพน๎อย  

6. ความต๎องการสินค๎าบางประเภทไมํแนํนอนท าให๎ท าการสํงเสริ มการผลิตและ
การตลาดยาก 

ทั้งนี้ในสํวนของข๎อเสนอแนะ พบวํา คณะกรรมการและสมาชิกกลุํมควรมีการประชุม
เพ่ือก าหนดแผนงาน ทิศทางในการด าเนินกิจกรรมของกลุํมรํวมกัน ด๎านการบริหารตลาด ควรมี
หนํวยงานในการติดตํอประสานงานด๎านการตลาด ควรมีการเผยแพรํข๎อมูลขําวสารการด าเนินงาน
ของกลุํมให๎บุคคลภายนอกได๎รับรู๎ ควรมีฝ่ายประชาสัมพันธ์เพ่ือประชาสัมพันธ์การด าเนินงาน 
กิจกรรมผลิตภัณฑ์ของกลุํม ควรให๎สมาชิกทุกคนมีสํวนรํวมในการบริหารจัดการกลุํม และให๎
คณะกรรมการและสมาชิกผู๎ผลิตสินค๎าของกลุํมได๎รับการศึกษา อบรม และควรสํงเสริมให๎มีการพัฒนา
กลุํมวิสาหกิจชุมชนให๎เป็นแหลํงผลิตสินค๎าหนึ่งต าบลหนึ่งผลิตภัณฑ์ของต าบลในระดับตั้งแตํ 4 ดาว
ขึ้นไป และเป็นแหลํงเงินทุนหมุนเวียนแกํสมาชิก ซึ่งส านักงานเกษตรจังหวัดนครปฐม (2556) ได๎มี
ข๎อเสนอแนะเพ่ือให๎การด าเนินงานของกลุํมวิสาหกิจชุมชนให๎ประสบความส าเร็จและยั่งยืน พบวํา  

1. การบริหารจัดการภายในกลุํม พบวํา ต๎องมีตลาดรองรับและประสานหาแหลํง
จ าหนํายสินค๎าของกลุํมอยํางตํอเนื่อง มีเงินทุนส ารองไว๎เพ่ือความคลํองตัวในการด าเนินงานโดยใช๎วิธี
รวมหุ๎นหรือจากแหลํงเงินของภาครัฐที่ให๎การสนับสนุน ต๎องมีการรักษาคุณภาพสินค๎าและพัฒนา
บรรจุภัณฑ์ให๎ทันสมัยนําซื้อและดูมีราคา มีการประชาสัมพันธ์กิจกรรมและสินค๎าของกลุํมวิสาหกิจ
อยํางตํอเนื่อง มีการถํายทอดความรู๎ให๎สมาชิกอยํางตํอเนื่อง เพ่ือพัฒนาความรู๎ให๎กับสมาชิกและเพ่ิม
ศักยภาพของกลุํม คณะกรรมการมีความเข๎มแข็ง ซื่อสัตย์ ยุติธรรม และเสียสละ มีการประชุมอยําง
สม่ าเสมอ ชี้แจงผลประกอบการและการปันผลก าไรแกํสมาชิก มีการออมทรัพย์และจัดสวัสดิการ
ให๎แกํสมาชิก 

2. การประสานงานกับองค์กรปกครองสํวนท๎องถิ่นเพ่ือสนับสนุนงบประมาณสํงเสริม
วิสาหกิจชุมชน พบวํา ควรสร๎างความสัมพันธ์กับหนํวยงานของภาครัฐและเอกชน เข๎ารํวมการประชุม
เพ่ือชี้แจงบทบาทหน๎าที่ของกลุํมในการประชุมของท๎องที่ ให๎ผู๎น าท๎องถิ่นมีสํวนรํวมในกิจกรรมของ
กลุํมฯ เป็นต๎น 
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2.2 ความต้องการและแนวทางในการพัฒนาผลิตภัณฑ์รูปแบบใหม่ และรูปแบบ
ผลิตภัณฑ์ที่กลุ่มฯ มีความต้องการที่จะพัฒนา 

จากการประชุมระดมความคิดรํวมกัน ได๎มีการเสนอแนวทางการพัฒนาวัสดุ กระบวน
กรรมวิธีการผลิตและรูปแบบผลิตภัณฑ์รูปแบบใหมํ สามารถสรุปได๎วํา จะท าการเลือกใช๎ ผักตบชวา 
เป็นวัตถุดิบหลักในการผลิตสินค๎าหัตถกรรม เนื่องจากเป็นพืชที่หาได๎งํายในท๎องถิ่น ผสมผสานกับ
กระบวนการย๎อมสีและการสาน เป็นกระบวนการที่มีความหลากหลายในการผลิต ทั้งนี้ยังสามารถ
พัฒนาเป็นผลิตภัณฑ์แนวทางใหมํได๎ ทางกลุํมฯ ได๎เสนอวํา ทางกลุํมมีความต๎องการที่จะพัฒนา
ผลิตภัณฑ์ใน  5 ประเภท ได๎แกํ 1. กระเป๋าเป้, กระเป๋าสตรี 2. รองเท๎า 3. ตะกร๎า หรือภาชนะใสํของ
ตํางๆ 4. ของที่ระลึก และ 5. ของตกแตํงบ๎าน จากนั้นคณะผู๎วิจัย จึงได๎จัดท าแบบรําง (Sketch) 
ผลิตภัณฑ์ 5 ประเภท ๆ ละ 20 แบบ เพ่ือให๎สมาชิกกลุํมท าการคัดเลือกแบบรํางผลิตภัณฑ์ 5 
ประเภท จนได๎แบบรํางประเภทละ 5 รูปแบบ เพ่ือด าเนินการจัดท าแบบรําง 3 มิติ ตํอไป ดังนี้ 

 
1. กระเป๋าเป้, กระเป๋าสตรี 
 

 
ภาพที่ 4.4 แบบรําง (Sketch) ผลิตภัณฑ์ประเภทกระเป๋าเป้, กระเป๋าสตรี 
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2. รองเท้า 
 

 
 

ภาพที่ 4.5 แบบรําง (Sketch) ผลิตภัณฑ์ประเภทรองเท๎า 
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3. ตะกร้า หรือภาชนะใส่ของต่างๆ 
 

 
 
ภาพที่ 4.6 แบบรําง (Sketch) ผลิตภัณฑ์ประเภทตะกร๎า หรือภาชนะใสํของตํางๆ 
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4. ของท่ีระลึก 
 

 
 

ภาพที่ 4.7 แบบรําง (Sketch) ผลิตภัณฑ์ประเภทของที่ระลึก 
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5. ของตกแต่งบ้าน 
 

 
 

ภาพที่ 4.8 แบบรําง (Sketch) ผลิตภัณฑ์ประเภทของตกแตํงบ๎าน 
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จากนั้นท าการประชุมสมาชิกกลุํมฯ เพ่ือท าการคัดเลือกแบบรําง 2 มิติ พบวํา 
- แบบรําง 2 มิติ ผลิตภัณฑ์สินค๎าชุมชนประเภทกระเป๋าเป้, กระเป๋าสตรี จ านวน 5 

รูปแบบ ได๎แกํ 
 

 
 

ภาพที่ 4.9 แบบรํางผลิตภัณฑ์ประเภทกระเป๋าเป้, กระเป๋าสตรี จ านวน 5 รูปแบบที่ถูกคัดเลือก 
 

- แบบรําง 2 มิติ ผลิตภัณฑ์สินค๎าชุมชนประเภทรองเท๎า จ านวน 5 รูปแบบ ได๎แกํ 

 

 
 

ภาพที่ 4.10 แบบรํางผลิตภัณฑ์ประเภทรองเท๎า จ านวน 5 รูปแบบที่ถูกคัดเลือก 
 

- แบบรําง 2 มิติ ผลิตภัณฑ์สินค๎าชุมชนประเภทตะกร๎า หรือภาชนะใสํของตํางๆ  จ านวน 5 

รูปแบบ ได๎แกํ 
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ภาพที่ 4.11 แบบรํางผลิตภัณฑ์ประเภทตะกร๎า หรือภาชนะใสํของตํางๆ จ านวน 5 รูปแบบ ที่ถูก

คัดเลือก 

- แบบรําง 2 มิติ ผลิตภัณฑ์สินค๎าชุมชนประเภทของที่ระลึก จ านวน 5 รูปแบบ ได๎แกํ 

 

 
 

ภาพที่ 4.12 แบบรํางผลิตภัณฑ์ประเภทของที่ระลึก จ านวน 5 รูปแบบ ที่ถูกคัดเลือก 

 

- แบบรําง 2 มิติ ผลิตภัณฑ์สินค๎าชุมชนประเภทของตกแตํงบ๎าน จ านวน 5 รูปแบบ ได๎แกํ 

 

 
 

ภาพที่ 4.13 แบบรํางผลิตภัณฑ์ประเภทของตกแตํงบ๎าน จ านวน 5 รูปแบบ ที่ถูกคัดเลือก 
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3. การพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์สินค้าชุมชนบนฐานภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านหัตถกรรมของบ้านบาง

หวาย ต าบลบางปลา อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม 

 

3.1 การพัฒนาแบบร่าง 3 มิติ 

ผลจากการคัดเลือกแบบรําง 2 มิต ิของผลิตภัณฑ์ ผู๎วิจัยได๎ด าเนินการจัดท าเป็นแบบรําง 

3 มิติ เพ่ือให๎สมาชิกกลุํมได๎เห็นรูปแบบชัดเจนขึ้น เพ่ือพิจารณาคัดเลือกเป็นรูปแบบของผลิตภัณฑ์

ต๎นแบบสินค๎าชุมชน และท าการประเมินแบบรําง 3 มิติ ของรูปแบบผลิตภัณฑ์สินค๎าชุมชน โดยผู๎น า

กลุํมฯ สมาชิกกลุํมฯ ผู๎เชี่ยวชาญ/นักวิชาการด๎านการออกแบบผลิตภัณฑ์ และบุคคลทั่วไป แสดงผล

การศึกษา ดังนี้ 

1.  ข๎อมูลทั่วไปของกลุํมตัวอยําง 

ท าการรวบรวมข๎อมูลจากกลุํมผู๎ให๎ข๎อมูลหลัก ซึ่งเป็นกลุํมผู๎ผลิต และผู๎บริโภค 

จ านวนทั้งสิ้น 55 คน พบวํา กลุํมผู๎ให๎ข๎อมูลหลักเป็นเพศหญิง คิดเป็นร๎อยละ 83.64 และเพศชาย คิด

เป็นร๎อยละ 16.36 จัดอยูํในชํวงอายุ 51 ปีขึ้นไปมากที่สุด คิดเป็นร๎อยละ 36.36 รองลงมามีอายุระหวําง 

31-40 ปี คิดเป็นร๎อยละ 23.64 และอายุระหวําง 21-30 ปี คิดเป็นร๎อยละ 21.82 ซึ่งเป็นผู๎บริโภค ร๎อย

ละ 54.55 ผู๎ผลิต คิดเป็นร๎อยละ 36.36 และผู๎เชี่ยวชาญ ร๎อยละ 9.09 ดังแสดงผล ตารางที่ 4.1 

 

ตารางท่ี 4.1 ข๎อมูลทั่วไปของกลุํมตัวอยําง 

ข้อมูลทั่วไป จ านวน (คน) ร้อยละ 
เพศ   

ชาย 9 16.36 
หญิง 46 83.64 

อายุ   
ต่ ากวํา 20 ปี 0 0.00 
21 – 30 ปี 12 21.82 
31 – 40 ปี 13 23.64 
41 – 50 ปี 10 18.18 
51 ปีขึ้นไป 20 36.36 
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ข้อมูลทั่วไป จ านวน (คน) ร้อยละ 

สถานภาพ 
ผู๎ผลิต 20 36.36 
ผู๎บริโภค 30 54.55 
ผู๎เชี่ยวชาญ 5 9.09 

 

2. ผลการประเมินรูปแบบผลิตภัณฑ์สินค๎าชุมชน (แบบรําง 3 มิติ) 

จัดท าแบบรําง 3 มิติของผลิตภัณฑ์สินค๎าชุมชน ทั้ง 5 ประเภท ได๎แกํ 1. กระเป๋า

เป้, กระเป๋าสตรี 2. รองเท๎า 3. ตะกร๎า หรือภาชนะใสํของตํางๆ 4. ของที่ ระลึก และ 5. ของตกแตํง

บ๎าน สามารถแสดงผลการศึกษา ได๎ดังตารางที่ 4.2 - 4.6 

2.1 แบบรําง 3 มิต ิของผลิตภัณฑ์ประเภทกระเป๋าเป้, กระเป๋าสตรี 

พบวํา รูปแบบผลิตภัณฑ์จากแบบรําง 3 มิติ ประเภทกระเป๋าเป้, กระเป๋า

สตรี ที่กลุํมตัวอยํางคัดเลือกเป็นล าดับแรกได๎แกํ กระเป๋ารูปแบบที่ 5 คิดเป็นร๎อยละ 38.18 

 

ตารางท่ี 4.2 ผลการประเมินแบบรําง 3 มิต ิของผลิตภัณฑ์ประเภทกระเป๋าเป้, กระเป๋าสตรี 

ที ่ รูปแบบผลิตภัณฑ์  ล าดับที่เลือก แปลผล 
(ล าดับ)  1 2 3 4 5 

1 

 

จ านวน 6 5 8 11 25 4 

 ร๎อยละ 10.91 9.09 14.55 20.00 45.45  

2 

 

จ านวน 18 5 15 17 0 2 
 ร๎อยละ 32.73 9.09 27.27 30.91 0.00  

3 

 

จ านวน 7 14 10 19 5 3 
 ร๎อยละ 12.73 25.45 18.18 34.55 9.09  

4 

 

จ านวน 3 24 11 1 16 5 
 ร๎อยละ 5.45 43.64 20.00 1.82 29.09  
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ที ่ รูปแบบผลิตภัณฑ์  ล าดับที่เลือก แปลผล 
(ล าดับ)  1 2 3 4 5 

5 

 

จ านวน 21 7 11 7 9 1 
 ร๎อยละ 38.18 12.73 20.00 12.73 16.36  

 

2.2 แบบรําง 3 มิต ิของผลิตภัณฑ์ประเภทรองเท๎า 

รูปแบบผลิตภัณฑ์จากแบบรําง 3 มิติ ประเภทรองเท๎า ที่กลุํมตัวอยําง

คัดเลือกเป็นล าดับแรกได๎แกํ รองเท๎ารูปแบบที่ 5 คิดเป็นร๎อยละ 43.64 

 

ตารางท่ี 4.3 ผลการประเมินแบบรําง 3 มิต ิของผลิตภัณฑ์ประเภทรองเท๎า 

ที ่ รูปแบบผลิตภัณฑ์  ล าดับที่เลือก แปลผล 
(ล าดับ)  1 2 3 4 5 

1 

 

จ านวน 11 8 5 6 25 4 

 ร๎อยละ 20.00 14.55 9.09 10.91 45.45  

2 

 

จ านวน 18 5 15 17 0 3 
 ร๎อยละ 32.73 9.09 27.27 30.91 0.00  

3 

 

จ านวน 19 14 10 7 5 2 
 ร๎อยละ 34.55 25.45 18.18 12.73 9.09  

4 

 

จ านวน 7 14 10 19 5 5 
 ร๎อยละ 12.73 25.45 18.18 34.55 9.09  

5 

 

จ านวน 24 16 11 3 1 1 
 ร๎อยละ 43.64 29.09 20.00 5.45 1.82  
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2.3 แบบรําง 3 มิต ิของผลิตภัณฑ์ประเภทตะกร๎า หรือภาชนะใสํของตํางๆ 

รูปแบบผลิตภัณฑ์จากแบบรําง 3 มิติ ประเภทตะกร๎า หรือภาชนะใสํของ

ตํางๆ ที่กลุํมตัวอยํางคัดเลือกเป็นล าดับแรกได๎แกํ ตะกร๎า หรือภาชนะใสํของตําง ๆ รูปแบบที่ 2 คิด

เป็นร๎อยละ 45.45 

 

ตารางท่ี 4.4 ผลการประเมินแบบรําง 3 มิต ิของผลิตภัณฑ์ประเภทตะกร๎า หรือภาชนะใสํของตํางๆ 

ที ่ รูปแบบผลิตภัณฑ์  ล าดับที่เลือก แปลผล 
(ล าดับ)  1 2 3 4 5 

1 

 

จ านวน 19 14 10 7 5 3 

 ร๎อยละ 34.55 25.45 18.18 12.73 9.09  

2 

 

จ านวน 25 8 11 6 5 1 
 ร๎อยละ 45.45 14.55 20.00 10.91 9.09  

3 

 

จ านวน 15 17 5 18 0 4 
 ร๎อยละ 27.27 30.91 9.09 32.73 0.00  

4 

 

จ านวน 24 16 11 3 1 2 
 ร๎อยละ 43.64 29.09 20.00 5.45 1.82  

5 

 

จ านวน 1 11 3 24 16 5 
 ร๎อยละ 1.82 20.00 5.45 43.64 29.09  
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2.4 แบบรําง 3 มิต ิของผลิตภัณฑ์ประเภทของที่ระลึก 

รูปแบบผลิตภัณฑ์จากแบบรําง 3 มิติ ประเภทของที่ระลึก ที่กลุํมตัวอยําง

คัดเลือกเป็นล าดับแรกได๎แกํ ของที่ระลึกรูปแบบที่ 4 คิดเป็นร๎อยละ 34.55 

 

ตารางท่ี 4.5 ผลการประเมินแบบรําง 3 มิต ิของผลิตภัณฑ์ประเภทของที่ระลึก 

ที ่ รูปแบบผลิตภัณฑ์  ล าดับที่เลือก แปลผล 
(ล าดับ)  1 2 3 4 5 

1 

 

จ านวน 8 5 6 11 25 4 

 ร๎อยละ 14.55 9.09 10.91 20.00 45.45  

2 

 

จ านวน 0 15 5 17 18 5 
 ร๎อยละ 0.00 27.27 9.09 30.91 32.73  

3 

 

จ านวน 17 18 5 15 0 2 
 ร๎อยละ 30.91 32.73 9.09 27.27 0.00  

4 

 

จ านวน 19 14 5 7 10 1 
 ร๎อยละ 34.55 25.45 9.09 12.73 18.18  

5 

 

จ านวน 16 11 24 3 1 3 
 ร๎อยละ 29.09 20.00 43.64 5.45 1.82  
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2.5 แบบรําง 3 มิต ิของผลิตภัณฑ์ประเภทของตกแตํงบ๎าน 

รูปแบบผลิตภัณฑ์จากแบบรําง 3 มิติ ประเภทของตกแตํงบ๎าน ที่กลุํม

ตัวอยํางคัดเลือกเป็นล าดับแรกได๎แกํ ของตกแตํงบ๎านรูปแบบที่ 2 คิดเป็นร๎อยละ 43.64 

 

ตารางท่ี 4.6 ผลการประเมินแบบรําง 3 มิต ิของผลิตภัณฑ์ประเภทของตกแตํงบ๎าน 

ที ่ รูปแบบผลิตภัณฑ์  ล าดับทีเ่ลือก แปลผล 
(ล าดับ)  1 2 3 4 5 

1 

 

จ านวน 0 5 17 15 18 5 

 ร๎อยละ 0.00 9.09 30.91 27.27 32.73  

2 

 

จ านวน 24 16 11 3 1 1 
 ร๎อยละ 43.64 29.09 20.00 5.45 1.82  

3 

 

จ านวน 19 14 10 5 7 3 
 ร๎อยละ 34.55 25.45 18.18 9.09 12.73  

4 

 

จ านวน 21 11 9 7 7 2 
 ร๎อยละ 38.18 20.00 16.36 12.73 12.73  

5 

 

จ านวน 8 6 25 11 5 4 
 ร๎อยละ 14.55 10.91 45.45 20.00 9.09  
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3.2 การพัฒนาแบบส าหรับการผลิต 

น าผลจากการประเมินแบบรําง 3 มิติ มาด าเนินการจัดท าแบบส าหรับการผลิต ดังนี้ 

1. แบบส าหรับการผลิต ประเภทกระเป๋าเป้, กระเป๋าสตรี แสดงในภาพที่ 4.14 

 
 

ภาพที่ 4.14 แบบส าหรับการผลิต ประเภทกระเป๋าเป้, กระเป๋าสตรี 
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2. แบบส าหรับการผลิต ประเภทรองเท๎า แสดงในภาพที่ 4.15 

 
 

ภาพที่ 4.15 แบบส าหรับการผลิต ประเภทรองเท๎า 
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3. แบบส าหรับการผลิต ประเภทตะกร๎า หรือภาชนะใสํของตํางๆ แสดงในภาพที่ 4.16 

 
 

ภาพที่ 4.16 แบบส าหรับการผลิต ประเภทตะกร๎า หรือภาชนะใสํของตํางๆ  
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4. แบบส าหรับการผลิต ประเภทของที่ระลึก แสดงในภาพที่ 4.17 

 
 

ภาพที่ 4.17 แบบส าหรับการผลิต ประเภทของที่ระลึก 
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5. แบบส าหรับการผลิต ประเภทของตกแตํงบ๎าน แสดงในภาพที่ 4.18 

 
 

ภาพที่ 4.18 แบบส าหรับการผลิต ประเภทของตกแตํงบ๎าน 
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3.3 แผ่นน าเสนอรูปแบบ (Plate Present) 

น าเสนอแนวความคิดโดยรวมของผลิตภัณฑ์ทั้งหมดคือ ความเป็นอยูํแบบพ้ืนบ๎าน โดยการน า

วัสดุจากธรรมชาติมาเป็นสํวนประกอบหลักของผลิตภัณฑ์ และออกแบบให๎มีรูปลักษณ์เกี่ยวข๎องกับ

ชีวิตความเป็นอยูํแบบพ้ืนบ๎าน ตัดทอนให๎มีลักษณะที่เรียบงําย และสื่อถึงความเป็นพ้ืนบ๎านได๎เป็น

อยํางดี เชํน 

1. กระเป๋าเป้ ได๎แนวความคิดมาจาก ผ๎าขาวม๎า ซึ่งผ๎าขาวม๎าบํงบอกได๎เป็นอยํางดีถึงความ

เป็นพื้นบ๎านและการใช๎ผ๎าขาวม๎ามัดเป็นกระเป๋าหรือหํอผ๎าตามภูมิปัญญา โดยการออกแบบกระเป้  ได๎

น าผ๎าทอจากผักตบชวา มาทอเป็นลวดลายของผ๎าขาวม๎า และตัดเย็บให๎มีรูปแบบที่ทันสมัย สามารถ

ใช๎ได๎ทั้งเพศชาย และหญิง 

2. รองเท๎า ผลิตภัณฑ์ ชิ้นนี้ คือ รองเท๎าได๎แนวความคิดมาจาก “ผีเสื้อ” ถํายทอดออกมาเป็น
รูปรําง เส๎น เหตุเพราะผีเสื้อเป็นสัตว์ที่มีความนําสนใจทั้งรูปรําง รูปทรง ออกแบบใช๎องค์ประกอบ
ตํางๆของผีเสื้อ น ามาตัดทอนรายละเอียด และจัดองค์ประกอบผสมผสานรํวม โดยใช๎สีโทนอํอนตาม
ธรรมชาติและเป็นมิตรกับสภาพแวดล๎อม ตัวรองเท๎าใช๎วัสดุที่เป็นธรรมชาติคือเกลียวผักตบชวาผสาน
ถักทอเป็นผืนผ๎า ตัดเย็บ ใช๎งานงํายสวมใสํแล๎วนวดเท๎าไปในตัว ทนตํอความชื้น ใช๎ได๎ทั้งในบ๎านและ
นอกบ๎าน 

3. ตะกร๎า หรือภาชนะใสํของตํางๆ ได๎แนวความคิดมาจากกบ กบเป็นสัตว์อีกชนิดถึงที่
สามารถพบเห็นได๎ทั่วไปตามชนบท ผู๎จัดท าผลิตภัณฑ์ จึงได๎น าผ๎าทอผักตบชวา และเชือกจาก
ผักตบชวาเป็นขึ้นรูปเป็นตะกร๎าในรูปลักษณ์ของกบ 

4. ของที่ระลึก พวงกุญแจจากผักตบชวา ได๎แนวความคิดมาจาก กวาง สัตว์ป่าที่แสดงถึงอุดม
สมบูรณ์จากธรรมชาติ ในการใช๎ชีวิตแบบพ้ืนบ๎านที่ใกล๎ชิดกับธรรมชาติ สัตว์ป่าสามารถบอกถึงความ
อุดมสมบูรณ์ได๎เป็นอยํางดี กลุํมผู๎จัดท าผลิตภัณฑ์จึงเลือก “กวาง” มาเป็นแนวความคิดในการสื่อถึง
ความอุดมสมบูรณ์ของชีวิตพ้ืนบ๎าน 

5. ของตกแตํงบ๎าน ผลิตภัณฑ์ชิ้นนี้คือ นาฬิกา ได๎แนวความคิดมาจาก นกฮูก นอกจากไกํแล๎ว 
นกฮูกก็เป็นสัตว์อีกชนิดหนึ่งที่บอกเวลา (เหมือนกับตอนเช๎าถ๎าได๎ยินเสียงไกํเราจะรู๎วําเป็นเวลาเช๎า
แล๎ว แตํถ๎าเป็นเสียงนกฮูกเราก็จะรู๎วําเป็นเวลากลางคืน) ผู๎จัดท าผลิตภัณฑ์ได๎ใช๎นกฮูก เป็นสื่อวําถึง
เวลาพักผํอนจากการใช๎ชีวิตประจ าวัน วัสดุที่ใช๎คือ ผ๎าทอผักตบชวาและเชือกจากผักตบชวา 

สามารถแสดงแผํนภาพน าเสนอรูปแบบผลิตภัณฑ์ที่ออกแบบและพัฒนาขึ้น ดังภาพที่ 4.19 - 
4.23 
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ภาพที่ 4.19 แผํนภาพน าเสนอรูปแบบผลิตภัณฑ์ประเภทกระเป๋าเป้ และกระเป๋าสตรี 
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ภาพที่ 4.20 แผํนภาพน าเสนอรูปแบบผลิตภัณฑ์ประเภทรองเท๎า 
 



67 
 

 
 

ภาพที่ 4.21 แผํนภาพน าเสนอรูปแบบผลิตภัณฑ์ประเภทตะกร๎า 
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ภาพที่ 4.22 แผํนภาพน าเสนอรูปแบบผลิตภัณฑ์ประเภทของที่ระลึก 
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ภาพที่ 4.23 แผํนภาพน าเสนอรูปแบบผลิตภัณฑ์ประเภทของตกแตํงบ๎าน 
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3.4 การพัฒนาต้นแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน 

การพัฒนาต๎นแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน มีผักตบชวา เป็นวัสดุหลักที่ใช๎ในการจัดท าต๎นแบบ 

คือ เชือกผักตบชวาแบบเปีย เชือกผักตบชวาแบบเกลียว ผ๎าทอเส๎นใยผักตบชวา ต๎นผักตบชวาแห๎ง 

นอกจากนี้ เป็นวัสดุอื่นที่ที่น ามาประกอบเป็นชิ้นงานสมบูรณ์ ได๎แกํ  

1. ผ๎าคอตต๎อน 100%, ผ๎าทอ, ผ๎าคอตต๎อนผสมลินิน หรือผ๎าแคนวาส 

2. ด๎าย (Threads) ได๎แกํ ด๎าย Quilt, ด๎าย Patchwork, ด๎าย Applique และด๎ายเนา 

3. เข็ม (Needles) ได๎แกํ เข็มควิลท์ ใช๎เบอร์ 9 หรือเบอร์ 8 และเข็มหมุด (Pins) เอาไว๎

กลัดผ๎าไมํให๎เลื่อน เข็มหมุดมีทั้งเข็มหมุดหัวมุก กับเข็มหมุดหัวดอกไม๎ 

4. ใยโพลีเอสเตอร์อัดแนํน 

5. เบ็ดเตล็ด เชํน ไม๎บรรทัด กรรไกร เป็นกรรไกรส าหรับตัดผ๎า กับกรรไกรตัดกระดาษ

ปากกาเขียนผ๎า 

7. อุปกรณ์ตกแตํง เชํน กระดุมตําง ๆ ตาไกํ หมุดตอก ตัวห๎อยซิป, หํวงกลมเล็ก, หํวง

คล๎องซิป ตะขอก๎ามปู,ลูกกระพรวน, ฝาครอบลูกปัด อุปกรณ์พวงกุญแจ หํวงคล๎องกุญแจ  
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1. ผลิตภัณฑ์ประเภทกระเป๋าเป้, กระเป๋าสตรี 

 
 

ภาพที่ 4.24 ผลิตภัณฑ์ประเภทกระเป๋าเป้, กระเป๋าสตรี 
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2. ผลิตภัณฑ์ประเภทรองเท๎า 

 
 

ภาพที่ 4.25 ผลิตภัณฑ์ประเภทรองเท๎า 
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3. ผลิตภัณฑ์ประเภทตะกร๎า หรือภาชนะใสํของตํางๆ 

 
 

ภาพที่ 4.26 ผลิตภัณฑ์ประเภทตะกร๎า หรือภาชนะใสํของตํางๆ 
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4. ผลิตภัณฑ์ประเภทของที่ระลึก 

 
 

ภาพที่ 4.27 ผลิตภัณฑ์ประเภทของที่ระลึก 
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5. ผลิตภัณฑ์ประเภทของตกแตํงบ๎าน 

 
 

ภาพที่ 4.28 ผลิตภัณฑ์ประเภทของตกแตํงบ๎าน 
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4. ผลการประเมินความคิดเห็นต่อรูปแบบผลิตภัณฑ์สินค้าชุมชนที่ออกแบบและพัฒนาขึ้น 

4.1 การประเมินความคิดเห็นต่อรูปแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนที่ออกแบบข้ึน โดยผู้เชี่ยวชาญ  

ผลการประเมินความคิดเห็นตํอรูปแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนที่ออกแบบขึ้น โดยผู๎เชี่ยวชาญ 

จ านวน 5 คน  โดยมีเกณฑ์ในการแปลผลคําเฉลี่ยระดับความคิดเห็นของผู๎เชี่ยวชาญ ดังนี้ 

คําเฉลี่ย 4.51 - 5.00  หมายถึง  ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบที่เหมะสมมากที่สุด 

คําเฉลี่ย 3.51 - 4.50  หมายถึง  ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบที่เหมะสมมาก 

คําเฉลี่ย 2.51 - 3.50  หมายถึง  ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบที่เหมะสมปานกลาง 

คําเฉลี่ย 1.51 - 2.50  หมายถึง  ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบที่เหมะสมน๎อย 

คําเฉลี่ย 1.00 - 1.50  หมายถึง  ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบที่ควรปรับปรุง 

สามารถแสดงได๎ดังตารางที่ 4.7 - 4.11 

1. ผลการประเมินความคิดเห็นตํอรูปแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนกระเป๋าเป้ , กระเป๋าสตรี 

พบวํา ด๎านวัสดุที่ใช๎มีความเหมาะสมในระดับมาก ( ̅ = 4.36; S.D. = 0.49) รองลงมามีคําเฉลี่ย

เทํากัน จัดอยูํในระดับมาก ได๎แกํ ด๎านความงาม ( ̅ = 4.27; S.D. = 0.46) และด๎านความคงทน

แข็งแรงในการใช๎งาน ( ̅ = 4.27; S.D. = 0.70) และด๎านที่มีคําเฉลี่ยน๎อยที่สุด คือ ด๎านประโยชน์ใช๎

สอยของผลิตภัณฑ์ จัดอยูํในระดับมาก ( ̅ = 4.16; S.D. = 0.37) ดังผลที่แสดงในตารางที่ 4.7 

 

ตารางที่ 4.7 คําเฉลี่ย สํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นตํอรูปแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน

กระเป๋าเป้, กระเป๋าสตรี 

ล าดับ รายละเอียดการประเมิน ค่าเฉลี่ย S.D. แปลผล 

เกณฑ์การประเมินทางด้านประโยชน์ใช้สอยของผลิตภัณฑ์ 4.16 0.37 มาก 

1 รูปแบบมีความสะดวกสบายในการใช๎งาน  4.20 0.45 มาก 

2 การออกแบบมีความสัมพันธ์กับการใช๎สอยหลักของ
ผลิตภัณฑ์ 

4.20 0.45 มาก 

3 รูปแบบมีโครงสร๎างที่แข็งแรง  4.20 0.45 มาก 

4 ความสัมพันธ์กับขนาดสัดสํวนผู๎ใช๎ 4.00 0.00 มาก 

5 ความสะดวกสบายของการบ ารุงรักษาหลังการใช๎ 
 

4.20 0.45 มาก 
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ล าดับ รายละเอียดการประเมิน ค่าเฉลี่ย S.D. แปลผล 

เกณฑ์การประเมินทางด้านความงาม 4.27 0.46 มาก 

1 รูปแบบผลิตภัณฑ์ สามารถสื่อถึงความเป็นผลิตภัณฑ์เพ่ือ
สิ่งแวดล๎อมได๎อยํางมีความเหมาะสม 

4.40 0.55 มาก 

2 มีรูปแบบที่เหมาะสมกับความสัมพันธ์กับการใช๎สอยหลักของ
ผลิตภัณฑ์  

4.00 0.00 มาก 

3 ความลงตัวในสํวนของโครงสร๎าง และวัสดุ 4.40 0.55 มาก 

เกณฑ์การประเมินทางด้านความคงทนแข็งแรงในการใช้งาน 4.27 0.70 มาก 

1 โครงสร๎างและความแข็งแรงทนทานของผลิตภัณฑ์จากวัสดุ 4.20 0.45 มาก 

2 ความทนทานการใช๎งานในสภาพแวดล๎อมปกติ 4.20 0.84 มาก 

3 การบ ารุงรักษาไมํยุํงยาก 4.40 0.89 มาก 

เกณฑ์การประเมินทางด้านวัสดุ 4.36 0.49 มาก 

1 วัสดุในการผลิตมีความเหมาะสม  4.40 0.55 มาก 

2 มีขนาดโครงสร๎างความเหมาะสมกับผลิต  4.40 0.55 มาก 

3 กระบวนการผลิตวัสดุมีความเหมาะสมในการน าไป

ประยุกต์ใช๎งานในการสร๎างผลิตภัณฑ์ 

4.40 0.55 มาก 

4 วัสดุอุปกรณ์ที่ใช๎ในการผลิต/ วัสดุหาได๎งํายในท๎องถิ่น 4.40 0.55 มาก 

5 ขั้นตอนกระบวนการผลิตมีความสะดวกเหมาะสมกับวัสดุ 4.20 0.45 มาก 

 

2. ผลการประเมินความคิดเห็นตํอรูปแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนประเภทรองเท๎า พบวํา ด๎าน

วัสดุที่ใช๎มีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด ( ̅ = 4.76; S.D. = 0.44) รองลงมามีคําเฉลี่ยเทํากัน จัด

อยูํในระดับมากที่สุด ได๎แกํ ด๎านความงาม ( ̅ = 4.60; S.D. = 0.51) และด๎านความคงทนแข็งแรงใน

การใช๎งาน ( ̅ = 4.60; S.D. = 0.51) และด๎านที่มีคําเฉลี่ยน๎อยที่สุด คือ ด๎านประโยชน์ใช๎สอยของ

ผลิตภัณฑ์ จัดอยูํในระดับมาก ( ̅ = 4.40; S.D. = 0.55) ดังผลที่แสดงในตารางที่ 4.8 
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ตารางที่ 4.8 คําเฉลี่ย สํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นตํอรูปแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน

ประเภทรองเท๎า 

ล าดับ รายละเอียดการประเมิน ค่าเฉลี่ย S.D. แปลผล 

เกณฑ์การประเมินทางด้านประโยชน์ใช้สอยของผลิตภัณฑ์ 4.40 0.55 มาก 

1 รูปแบบมีความสะดวกสบายในการใช๎งาน  4.40 0.55 มาก 

2 การออกแบบมีความสัมพันธ์กับการใช๎สอยหลักของ
ผลิตภัณฑ์ 

4.60 0.55 มากที่สุด 

3 รูปแบบมีโครงสร๎างที่แข็งแรง  4.40 0.55 มาก 

4 ความสัมพันธ์กับขนาดสัดสํวนผู๎ใช๎ 4.20 0.45 มาก 

5 ความสะดวกสบายของการบ ารุงรักษาหลังการใช๎ 4.40 0.55 มาก 

เกณฑ์การประเมินทางด้านความงาม 4.60 0.51 มากที่สุด 

1 รูปแบบผลิตภัณฑ์ สามารถสื่อถึงความเป็นผลิตภัณฑ์เพ่ือ
สิ่งแวดล๎อมได๎อยํางมีความเหมาะสม 

4.80 0.45 มากที่สุด 

2 มีรูปแบบที่เหมาะสมกับความสัมพันธ์กับการใช๎สอยหลักของ
ผลิตภัณฑ์  

4.40 0.55 มาก 

3 ความลงตัวในสํวนของโครงสร๎าง และวัสดุ 4.60 0.55 มากที่สุด 

เกณฑ์การประเมินทางด้านความคงทนแข็งแรงในการใช้งาน 4.60 0.51 มากที่สุด 

1 โครงสร๎างและความแข็งแรงทนทานของผลิตภัณฑ์จากวัสดุ 4.80 0.45 มากที่สุด 

2 ความทนทานการใช๎งานในสภาพแวดล๎อมปกติ 4.40 0.55 มาก 

3 การบ ารุงรักษาไมํยุํงยาก 4.60 0.55 มากที่สุด 

เกณฑ์การประเมินทางด้านวัสดุ 4.76 0.44 มากที่สุด 

1 วัสดุในการผลิตมีความเหมาะสม  4.80 0.45 มากที่สุด 

2 มีขนาดโครงสร๎างความเหมาะสมกับผลิต  4.80 0.45 มากที่สุด 

3 กระบวนการผลิตวัสดุมีความเหมาะสมในการน าไป

ประยุกต์ใช๎งานในการสร๎างผลิตภัณฑ์ 

4.80 0.45 มากที่สุด 

4 วัสดุอุปกรณ์ที่ใช๎ในการผลิต/ วัสดุหาได๎งํายในท๎องถิ่น 4.80 0.45 มากที่สุด 

5 ขั้นตอนกระบวนการผลิตมีความสะดวกเหมาะสมกับวัสดุ 4.60 0.55 มากที่สุด 
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3. ผลการประเมินความคิดเห็นตํอรูปแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนประเภทตะกร๎า หรือภาชนะ

ใสํของตํางๆ พบวํา ด๎านความงามมีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด ( ̅ = 4.53; S.D. = 0.52) 

รองลงมาเป็นด๎านความคงทนแข็งแรงในการใช๎งาน ( ̅ = 4.47; S.D. = 0.52) จัดอยูํในระดับมาก 

ด๎านวัสดุที่ใช๎ได๎แกํ ( ̅ = 4.44; S.D. = 0.52) และ และด๎านที่มีคําเฉลี่ยน๎อยที่สุด คือ ด๎านประโยชน์

ใช๎สอยของผลิตภัณฑ์ จัดอยูํในระดับมาก ( ̅ = 4.36; S.D. = 0.49) ดังผลที่แสดงในตารางที่ 4.9 

 

ตารางที่ 4.9 คําเฉลี่ย สํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นตํอรูปแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน

ประเภทตะกร๎า หรือภาชนะใสํของตํางๆ 

ล าดับ รายละเอียดการประเมิน ค่าเฉลี่ย S.D. แปลผล 

เกณฑ์การประเมินทางด้านประโยชน์ใช้สอยของผลิตภัณฑ์ 4.36 0.49 มาก 

1 รูปแบบมีความสะดวกสบายในการใช๎งาน  4.40 0.55 มาก 

2 การออกแบบมีความสัมพันธ์กับการใช๎สอยหลักของ
ผลิตภัณฑ์ 

4.40 0.55 มาก 

3 รูปแบบมีโครงสร๎างที่แข็งแรง  4.40 0.55 มาก 

4 ความสัมพันธ์กับขนาดสัดสํวนผู๎ใช๎ 4.20 0.45 มาก 

5 ความสะดวกสบายของการบ ารุงรักษาหลังการใช๎ 4.40 0.55 มาก 

เกณฑ์การประเมินทางด้านความงาม 4.53 0.52 มากที่สุด 

1 รูปแบบผลิตภัณฑ์ สามารถสื่อถึงความเป็นผลิตภัณฑ์เพ่ือ
สิ่งแวดล๎อมได๎อยํางมีความเหมาะสม 

4.60 0.55 มากที่สุด 

2 มีรูปแบบที่เหมาะสมกับความสัมพันธ์กับการใช๎สอยหลักของ
ผลิตภัณฑ์  

4.40 0.55 มาก 

3 ความลงตัวในสํวนของโครงสร๎าง และวัสดุ 4.60 0.55 มากที่สุด 

เกณฑ์การประเมินทางด้านความคงทนแข็งแรงในการใช้งาน 4.47 0.52 มาก 

1 โครงสร๎างและความแข็งแรงทนทานของผลิตภัณฑ์จากวัสดุ 4.40 0.55 มาก 

2 ความทนทานการใช๎งานในสภาพแวดล๎อมปกติ 4.40 0.55 มาก 

3 การบ ารุงรักษาไมํยุํงยาก 
 

4.60 0.55 มากที่สุด 



80 
 

ล าดับ รายละเอียดการประเมิน ค่าเฉลี่ย S.D. แปลผล 

เกณฑ์การประเมินทางด้านวัสดุ 4.44 0.51 มาก 

1 วัสดุในการผลิตมีความเหมาะสม  4.60 0.55 มากที่สุด 

2 มีขนาดโครงสร๎างความเหมาะสมกับผลิต  4.60 0.55 มากที่สุด 

3 กระบวนการผลิตวัสดุมีความเหมาะสมในการน าไป

ประยุกต์ใช๎งานในการสร๎างผลิตภัณฑ์ 

4.40 0.55 มาก 

4 วัสดุอุปกรณ์ที่ใช๎ในการผลิต/ วัสดุหาได๎งํายในท๎องถิ่น 4.40 0.55 มาก 

5 ขั้นตอนกระบวนการผลิตมีความสะดวกเหมาะสมกับวัสดุ 4.20 0.45 มาก 

 

4. ผลการประเมินความคิดเห็นตํอรูปแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนประเภทของที่ระลึก พบวํา 

ด๎านความงามมีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด ( ̅ = 4.67; S.D. = 0.49) รองลงมามีคําเฉลี่ย

เทํากัน จัดอยูํในระดับมากที่สุด ด๎านวัสดุที่ใช๎ได๎แกํ ( ̅ = 4.60; S.D. = 0.55) และด๎านความคงทน

แข็งแรงในการใช๎งาน ( ̅ = 4.60; S.D. = 0.51) และด๎านประโยชน์ใช๎สอยของผลิตภัณฑ์ จัดอยูํใน

ระดับมาก ( ̅ = 4.60; S.D. = 0.55) ดังผลที่แสดงในตารางที่ 4.10 

 

ตารางที่ 4.10 คําเฉลี่ย สํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นตํอรูปแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน

ประเภทของที่ระลึก 

ล าดับ รายละเอียดการประเมิน ค่าเฉลี่ย S.D. แปลผล 

เกณฑ์การประเมินทางด้านประโยชน์ใช้สอยของผลิตภัณฑ์ 4.60 0.55 มากที่สุด 

1 รูปแบบมีความสะดวกสบายในการใช๎งาน  4.60 0.55 มากที่สุด 

2 การออกแบบมีความสัมพันธ์กั บการใช๎สอยหลักของ
ผลิตภัณฑ์ 

4.60 0.55 มากที่สุด 

3 รูปแบบมีโครงสร๎างที่แข็งแรง  4.60 0.55 มากที่สุด 

4 ความสัมพันธ์กับขนาดสัดสํวนผู๎ใช๎ 4.60 0.55 มากที่สุด 

5 ความสะดวกสบายของการบ ารุงรักษาหลังการใช๎ 4.60 0.55 มากที่สุด 

เกณฑ์การประเมินทางด้านความงาม 4.67 0.49 มากที่สุด 
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ล าดับ รายละเอียดการประเมิน ค่าเฉลี่ย S.D. แปลผล 

1 รูปแบบผลิตภัณฑ์ สามารถสื่อถึงความเป็นผลิตภัณฑ์เพ่ือ
สิ่งแวดล๎อมได๎อยํางมีความเหมาะสม 

4.80 0.45 มากที่สุด 

2 มีรูปแบบที่เหมาะสมกับความสัมพันธ์กับการใช๎สอยหลักของ
ผลิตภัณฑ์  

4.40 0.55 มาก 

3 ความลงตัวในสํวนของโครงสร๎าง และวัสดุ 4.80 0.45 มากทีสุ่ด 

เกณฑ์การประเมินทางด้านความคงทนแข็งแรงในการใช้งาน 4.60 0.51 มากที่สุด 

1 โครงสร๎างและความแข็งแรงทนทานของผลิตภัณฑ์จากวัสดุ 4.40 0.55 มาก 

2 ความทนทานการใช๎งานในสภาพแวดล๎อมปกติ 4.60 0.55 มากที่สุด 

3 การบ ารุงรักษาไมํยุํงยาก 4.80 0.45 มากที่สุด 

เกณฑ์การประเมินทางด้านวัสดุ 4.60 0.50 มากที่สุด 

1 วัสดุในการผลิตมีความเหมาะสม  4.60 0.55 มากที่สุด 

2 มีขนาดโครงสร๎างความเหมาะสมกับผลิต  4.80 0.45 มากที่สุด 

3 กระบวนการผลิตวัสดุมีความเหมาะสมในการน าไป

ประยุกต์ใช๎งานในการสร๎างผลิตภัณฑ์ 

4.80 0.45 มากที่สุด 

4 วัสดุอุปกรณ์ท่ีใช๎ในการผลิต/ วัสดุหาได๎งํายในท๎องถิ่น 4.60 0.55 มากที่สุด 

5 ขั้นตอนกระบวนการผลิตมีความสะดวกเหมาะสมกับวัสดุ 4.20 0.45 มาก 

 

5. ผลการประเมินความคิดเห็นตํอรูปแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนประเภทของตกแตํงบ๎าน 

พบวํา ด๎านวัสดุที่ใช๎มีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด ( ̅ = 4.64; S.D. = 0.49) รองลงมาเป็นด๎าน

ความงาม ( ̅ = 4.53; S.D. = 0.52) จัดอยูํในระดับมากที่สุด และด๎านความคงทนแข็งแรงในการใช๎

งาน ( ̅ = 4.47; S.D. = 0.52) จัดอยูํในระดับมาก และด๎านที่มีคําเฉลี่ยน๎อยที่สุด คือ ด๎านประโยชน์

ใช๎สอยของผลิตภัณฑ์ จัดอยูํในระดับมาก ( ̅ = 4.36; S.D. = 0.49) ดังผลที่แสดงในตารางที่ 4.11 
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ตารางที่ 4.11 คําเฉลี่ย สํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นตํอรูปแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน

ประเภทของตกแตํงบ๎าน 

ล าดับ รายละเอียดการประเมิน ค่าเฉลี่ย S.D. แปลผล 

เกณฑ์การประเมินทางด้านประโยชน์ใช้สอยของผลิตภัณฑ์ 4.36 0.49 มาก 

1 รูปแบบมีความสะดวกสบายในการใช๎งาน  4.20 0.45 มาก 

2 การออกแบบมีความสัมพันธ์กับการใช๎สอยหลักของ
ผลิตภัณฑ์ 

4.20 0.45 มาก 

3 รูปแบบมีโครงสร๎างที่แข็งแรง  4.60 0.55 มากที่สุด 

4 ความสัมพันธ์กับขนาดสัดสํวนผู๎ใช๎ 4.40 0.55 มาก 

5 ความสะดวกสบายของการบ ารุงรักษาหลังการใช๎ 4.40 0.55 มาก 

เกณฑ์การประเมินทางด้านความงาม 4.53 0.52 มากที่สุด 

1 รูปแบบผลิตภัณฑ์ สามารถสื่อถึงความเป็นผลิตภัณฑ์เพ่ือ
สิ่งแวดล๎อมได๎อยํางมีความเหมาะสม 

4.60 0.55 มากที่สุด 

2 มีรูปแบบที่เหมาะสมกับความสัมพันธ์กับการใช๎สอยหลักของ
ผลิตภัณฑ์  

4.40 0.55 มาก 

3 ความลงตัวในสํวนของโครงสร๎าง และวัสดุ 4.60 0.55 มากที่สุด 

เกณฑ์การประเมินทางด้านความคงทนแข็งแรงในการใช้งาน 4.47 0.52 มาก 

1 โครงสร๎างและความแข็งแรงทนทานของผลิตภัณฑ์จากวัสดุ 4.40 0.55 มาก 

2 ความทนทานการใช๎งานในสภาพแวดล๎อมปกต ิ 4.40 0.55 มาก 

3 การบ ารุงรักษาไมํยุํงยาก 4.60 0.55 มากที่สุด 

เกณฑ์การประเมินทางด้านวัสดุ 4.64 0.49 มากที่สุด 

1 วัสดุในการผลิตมีความเหมาะสม  4.60 0.55 มากที่สุด 

2 มีขนาดโครงสร๎างความเหมาะสมกับผลิต  4.80 0.45 มากที่สุด 

3 กระบวนการผลิตวัสดุมีความเหมาะสมในการน าไป

ประยุกต์ใช๎งานในการสร๎างผลิตภัณฑ์ 

4.60 0.55 มากที่สุด 

4 วัสดุอุปกรณ์ที่ใช๎ในการผลิต/ วัสดุหาได๎งํายในท๎องถิ่น 4.80 0.45 มากที่สุด 

5 ขั้นตอนกระบวนการผลิตมีความสะดวกเหมาะสมกับวัสดุ 4.40 0.55 มาก 
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4.2 การประเมินความพึงพอใจตํอผลิตภัณฑ์ชุมชนที่ออกแบบและพัฒนาขึ้น 

ท าการเก็บรวบรวมข๎อมูลจากกลุํมตัวอยํางแบบบังเอิญพบ จ านวน 122 คน จากการที่

กลุํมเข๎ารํวมออกร๎านแสดงสินค๎าในสถานที่ตํางๆ  ดังแสดงในภาพที่ 4.29 ประกอบด๎วย  

- ห๎างสรรพสินค๎า เชํน เซนทรัล ศาลายา และเซนทรัลรัตนาธิเบศร์  

- งานวันสหกรณ์แหํงชาติ 100 ปีสหกรณ์ไทยและวันกีฬาสหกรณ์จังหวัดแพรํ ประจ าปี 

2559  ระหวํางวันที่ 28 ก.พ. - 1 มี.ค. 2559 จัดโดยชมรมสหกรณ์จังหวัดแพรํ  

- งานมหกรรมสินค๎าสหกรณ์ จัดขึ้นระหวํางวันที่ 25 - 29 มีนาคม 2559 ณ ศูนย์

ประชุมนานาชาติ ฉลองศิริราชสมบัติครบ 60 ปี อาคาร B มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ อ าเภอ

หาดใหญํ จังหวัดสงขลา จัดโดยส านักงานสหกรณ์จังหวัดสงขลา 
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ภาพที่ 4.29  การเก็บรวบรวมข๎อมูลความพึงพอใจตํอรูปแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนที่ออกแบบและ

พัฒนาขึ้น ในการออกร๎านแสดงสินค๎าของกลุํมฯ 
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สามารถแสดงผลการศึกษาได๎ดังตารางที่ 4.12 - 4.13 

1. ข๎อมูลทั่วไปของกลุํมตัวอยําง พบวํา 

กลุํมตัวอยํางสํวนใหญํ เป็นเพศหญิง คิดเป็นร๎อยละ 59.02 และเพศชาย คิดเป็นร๎อย

ละ 40.98 มีอายุอยูํในชํวง 35 - 44 ปี มากที่สุด คิดเป็นร๎อยละ 32.79 รองลงมามีอายุระหวําง 25 - 

34 ปี คิดเป็นร๎อยละ 25.41 อายุระหวําง 45 - 54 ปี คิดเป็นร๎อยละ 22.13  สํวนใหญํประกอบอาชีพ

พนักงานบริษัท คิดเป็นร๎อยละ 36.89 รองลงมาเป็น  ข๎าราชการ/พนักงานรัฐวิสาหกิจ และนักเรียน/

นักศึกษา คิดเป็นร๎อยละ 13.93 เทํากัน และมีธุรกิจสํวนตัว คิดเป็นร๎อยละ 13.11  

2. การสอบถามความพึงพอใจตํอผลิตภัณฑ์ที่ออกแบบและพัฒนาขึ้น พบวํา  

กลุํมตัวอยํางมีความพึงพอใจในรูปแบบผลิตภัณฑ์ประเภทของตกแตํงบ๎าน (นาฬิกา) 

เป็นล าดับที่ 1 โดยมีคําเฉลี่ยมากที่สุด ( ̅ = 4.57; S.D. = 0.50) ล าดับที่ 2 คือ รองเท๎า ( ̅ = 4.50; 

S.D. = 0.50) ล าดับที่ 3 มีคําเฉลี่ยเทํากัน คือ ประเภทกระเป๋าเป้ , กระเป๋าสตรี และผลิตภัณฑ์

ประเภทของที่ระลึก (พวงกุญแจของที่ระลึก) ( ̅ = 4.49; S.D. = 0.53 และ0.50 ตามล าดับ) แสดงดัง

ตารางที่ 4.12    

 

ตารางที่ 4.12 คําเฉลี่ย สํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความพึงพอใจตํอรูปแบบผลิตภัณฑ์ที่

ออกแบบและพัฒนาขึ้น 

รูปแบบผลิตภัณฑ ์ ระดับความคิดเห็น  ̅ S.D. ล าดับ 
มาก
ที่สุด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ที่สุด 

1. กระเป๋าเป้ 62 
(50.82) 

58 
(47.54) 

2 
(164) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4.49 0.53 3 

2. รองเท๎า 61 
(50.00) 

61 
(50.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4.50 0.50 2 

3. ตะกร๎าใสํของ 47 
(38.52) 

75 
(61.48) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4.39 0.49 5 

4. พวงกุญแจของที่ระลึก 62 
(50.82) 

60 
(49.18) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4.49 0.50 3 

5. นาฬิกา 70 
(57.38) 

52 
(42.62) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4.57 0.50 1 
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3. การส ารวจความต๎องการผลิตภัณฑ์ที่ออกแบบและพัฒนาขึ้น 

ท าการสอบถามความต๎องการซื้อสินค๎าผลิตภัณฑ์ชุมชนที่ออกแบบและพัฒนาขึ้น 

พบวํา กลุํมตัวอยํางสํวนใหญํ มีความต๎องการซื้อสินค๎าในรูปแบบผลิตภัณฑ์ประเภทพวงกุญแจของที่

ระลึก มากที่สุด คิดเป็นร๎อยละ 40.16 รองลงมาเป็น ประเภทตะกร๎าใสํของ คิดเป็นร๎อยละ 21.31 

ผลิตภัณฑ์ประเภทรองเท๎า คิดเป็นร๎อยละ 12.31 สํวนประเภทกระเป๋าเป้/กระเป๋าสตรี และประเภท

ของตกแตํงบ๎าน (นาฬิกา) มีคําเทํากัน คิดเป็นร๎อยละ 13.11 

4. การส ารวจพฤติกรรมการซื้อและปัจจัยที่มีอิทธิพลในการซื้อ 

ท าการสอบถามกลุํมตัวอยํางที่เข๎ารํวมชมผลงานในการออกร๎านแสดงสินค๎าที่ทาง

กลุํมเข๎ารํวม ที่ได๎จากการสุํมแบบบังเอิญพบ จ านวน 122 คน  โดยมีเกณฑ์ในการแปลผลคําเฉลี่ย

ระดับความคิดเห็น ดังนี้ 

คําเฉลี่ย 4.51 - 5.00  หมายถึง  ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบที่เหมะสมมากที่สุด 

คําเฉลี่ย 3.51 - 4.50  หมายถึง  ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบที่เหมะสมมาก 

คําเฉลี่ย 2.51 - 3.50 หมายถึง  ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบที่เหมะสมปานกลาง 

คําเฉลี่ย 1.51 - 2.50 หมายถึง  ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบที่เหมะสมน๎อย 

คําเฉลี่ย 1.00 - 1.50 หมายถึง  ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบที่ควรปรับปรุง 

ผลการศึกษา พบวํา ปัจจัยด๎านผลิตภัณฑ์ที่ออกแบบมีความแปลกใหมํจากผลิตภัณฑ์

ทั่วไปในท๎องตลาด มีคําเฉลี่ยมากที่สุด จัดอยูํในระดับมากที่สุด ( ̅ = 4.78; S.D. = 0.42) รองลงมา

เป็น ด๎านการมีรูปแบบการใช๎งานที่หลากหลาย จัดอยูํในระดับมากที่สุด ( ̅ = 4.61; S.D. = 0.49) ด๎าน

มีการเลือกใช๎วัสดุประกอบที่เหมาะสมตํอการใช๎งาน จัดอยูํในระดับมากที่สุด ( ̅ = 4.60; S.D. = 

0.49) ด๎านมีรูปแบบและลวดลายที่สวยงาม สอดคล๎องกับความต๎องการของผู๎บริโภค จัดอยูํในระดับ

มากที่สุด ( ̅ = 4.59; S.D. = 0.49) และด๎านยังคงแสดงถึงความเป็นเอกลักษณ์ของงานหัตถกรรม 

จัดอยูํในระดับมากที่สุด ( ̅ = 4.56; S.D. = 0.50) แสดงดังตารางที่ 4.13 
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ตารางที่ 4.13 จ านวน ร๎อยละ คําเฉลี่ย สํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นของกลุํม

ตัวอยํางที่มีตํอพฤติกรรมการซื้อและปัจจัยที่มีอิทธิพลในการซื้อ 

พฤติกรรมการซื้อและ
ปัจจัยที่มีอิทธิพลในการ

ซื้อ 

ความคิดเห็น  ̅ S.D. แปล
ผล มาก

ที่สุด 
มาก ปาน

กลาง 
น้อย น้อย

ที่สุด 

1 .  มี รู ป แ บ บ แ ล ะ
ล ว ด ล า ย ที่ ส ว ย ง า ม 
ส อ ด ค ล๎ อ ง กั บ ค ว า ม
ต๎องการของผู๎บริโภค 

72 
(59.02) 

50 
(40.98) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4.59 0.49 มาก
ที่สุด 

2. มีรูปแบบการใช๎งานที่
หลากหลาย 

75 
(61.48) 

47 
(38.52) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4.61 0.49 มาก
ที่สุด 

3. ผลิตภัณฑ์ที่ออกแบบ
มีความแปลกใหมํจาก
ผลิตภัณฑ์ทัว่ไปใน
ท๎องตลาด 

95 
(77.87) 

27 
(22.13) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4.78 0.42 มาก
ที่สุด 

4. มีการเลือกใช๎วัสดุ
ประกอบที่เหมาะสมตํอ
การใช๎งาน 

73 
(59.84) 

49 
(40.16) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4.60 0.49 มาก
ที่สุด 

5. ยังคงแสดงถึงความ
เป็นเอกลักษณ์ของงาน
หัตถกรรม 

68 
(55.74) 

54 
(44.26) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4.56 0.50 มาก
ที่สุด 
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บทท่ี 5 

สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 

1. สรุปและอภิปรายผล 

ภูมิปัญญาท๎องถิ่นด๎านหัตถกรรม อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม มีความเชี่ยวชาญทางด๎าน

การจักสานผักตบชวามากที่สุด ชาวบ๎านรํวมกันน าภูมิปัญญาดั่งเดิมของ  ปู่ ยํา ตา ยาย ที่ได๎ท ากันมา

เนิ่นนาน เชํน การจักสานผักตบชวา ที่ได๎มีการน าทรัพยากรในท๎องถิ่นมาแปรรูป จนเป็นผลิตภัณฑ์ที่มี

มูลคํา ด๎วยการพัฒนาสินค๎าให๎มีความหลากหลาย เชํน กลํองทิชชู ตะกร๎าขนาดเล็ก ตะกร๎ากรุผ๎า ด๎วย

การน าก๎านผักตบชวาที่ไร๎คําที่มีอยูํมากมาย ทั้ง คู คลอง และในแมํน้ าทําจีน มาผําเป็นซีกแล๎วตากให๎

แห๎ง โดยใช๎เวลา 3 วัน จากนั้นก็อาจจะน ามาย๎อมสีตามความต๎องการ หรือน าไปอบด๎วยก ามะถัน 

เพ่ือให๎ผักตบชวามีสีสวยตามธรรมชาติ และไมํเกิดเชื้อรา จากนั้นก็น ามาเจียนเป็นเส๎นให๎มีขนาด

พอเหมาะกับการจักสานในแตํละผลิตภัณฑ์ หรือข้ึนรูปตามแบบที่ก าหนดไว๎แตํละชนิด โดยมีหลักฐาน

แสดงถึงความเชี่ยวชาญในด๎านภูมิปัญญาท๎องถิ่นด๎านการจักสานผักตบชวา ผํานการมีกลุํมอาชีพจัก

สานผักตบชวาที่ข้ึนทะเบียนผู๎ผลิต ผู๎ประกอบการ OTOP จ านวนมาก 

ผลิตภัณฑ์เดิมของกลุํมวิสาหกิจชุมชนหัตถกรรมบ๎านบางหวาย ต าบลบางปลา อ าเภอบาง
เลน จังหวัดนครปฐมคือ รองเท๎าหนังเทียม และรองเท๎าจากเส๎นใยพืช ซึ่งในปัจจุบันยังคงมีการผลิต
และจัดจ าหนํายในงานออกร๎านแสดงสินค๎าตํางๆ ระยะตํอมากลุํมฯ ได๎รับการถํายทอดเทคโนโลยีเพ่ือ
การพัฒนาผลิตภัณฑ์ โดยมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ที่มาให๎การสํงเสริมการพัฒนา
รูปแบบผลิตภัณฑ์ เชํน กระเป๋า ตุ๏กตา เป็นต๎น แตํทางกลุํมฯ ยังไมํได๎น าไปสูํการผลิตเชิงพาณิชย์ เป็น
เพียงการน ารูปแบบที่ได๎รับการสํงเสริมไปจัดแสดงในงานออกร๎านแสดงสินค๎าที่ทางกลุํมฯ ได๎เข๎ารํ วม
เทํานั้น ตํอมาทางมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ได๎รับการถํายทอดเทคโนโลยีด๎านเส๎นใย
พืช ในการท าผ๎าทอจากเส๎นใยผักตบชวา  เพ่ือจะน าสูํการพัฒนาผลิตภัณฑ์ผ๎าทอผสมผสานกับเส๎นใย
ผักตบชวา ในระยะแรกเริ่ม ทางกลุํมฯ ได๎ประสานให๎กลุํมอาชีพเสริมบ๎านสุขเกษม ต าบลบางเลน 
อ าเภอบางเลน ซึ่งมีความเชี่ยวชาญด๎านการทอผ๎าพ้ืนบ๎าน เป็นผู๎ทอให๎ และมีการขยายเครือขํายการ
ทอผ๎าเส๎นใยผักตบชวาให๎กับทางกลุํมทอผ๎าพ้ืนบ๎านไททรงด า บ๎านเกาะแรต ต าบลบางปลา อ าเภอ
บางเลน ชํวยผลิตให๎ตามความต๎องการ เนื่องจากในชํวงแรกทางกลุํมฯ ทอผ๎าได๎น๎อย และยังไมํมีความ
ช านาญทางการทอผ๎ามากนัก  
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ปัญหาและอุปสรรคและข๎อเสนอแนะของกลุํม พบวํา ในด๎านกระบวนการผลิต สํวนใหญํมัก
ประสบปัญหาการไมํสามารถผลิตงานได๎ ในชํวงฤดูฝน เนื่องจากเส๎นใยผักตบชวาจะขึ้นราเพราะ
ความชื้น รวมถึงขาดการสํงเสริมและข๎อมูลในการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์ใหมํๆ อยํางตํอเนื่อง ด๎าน
การตลาด คูํแขํงขันทางการตลาดมีมาก ขาดบุคลากรด๎านการตลาด ผลิตภัณฑ์ไมํมีตราสินค๎า ไมํมี
บรรจุภัณฑ์ ขาดงบประมาณในการน าสินค๎าออกจ าหนําย และขาดการประชาสัมพันธ์ ด๎านการ
บริหารจัดการกลุํม พบวํา ไมํมีเงินทุนที่มาสนับสนุนกลุํมฯ อยํางเพียงพอ สอดคล๎องกับการศึกษา ของ
ส านักงานเกษตรจังหวัดนครปฐม (2556) ที่ได๎ท าการศึกษา เรื่อง วิสาหกิจของจังหวัดนครปฐม พบวํา 
อุปสรรคในการด าเนินงานของวิสาหกิจของจังหวัดนครปฐม ได๎แกํ  

1. สมาชิกวิสาหกิจชุมชนขาดการน าองค์ความรู๎เกี่ยวกับวิสาหกิจชุมชนและองค์กรเกษตรกร
มาจัดการเพื่อใช๎ประโยชน์ในกลุํมวิสาหกิจชุมชนอยํางมีระบบ  

2. กลุํมวิสาหกิจชุมชนบางกลุํมมีการด าเนินงานในการก าหนดเป้าหมายด๎านการด าเนินงาน 
การบริหารจัดการ การแบํงหน๎าที่รับผิดชอบ และด๎านการท าแผนประกอบการอยูํในระดับปานกลาง 
และต๎องปรับปรุง  

3. วิสาหกิจชุมชนในจังหวัดนครปฐมสํวนใหญํเป็นกลุํมปฐมภูมิหลายกลุํม  
4. การสร๎างเครือขํายวิสาหกิจชุมชนยังท าได๎คํอนข๎างน๎อยเนื่องจากขาดแกนน าที่เสียสละ  
5. การบูรณาการงานสํงเสริมวิสาหกิจชุมชนระหวํางหนํวยงานภาคีภายในจังหวัดยังมี

ประสิทธิภาพน๎อย  
6. ความต๎องการสินค๎าบางประเภทไมํแนํนอนท าให๎ท าการสํงเสริมการผลิตและการตลาดยาก 
ทั้งนี้ในสํวนของข๎อเสนอแนะ พบวํา คณะกรรมการและสมาชิกกลุํมควรมีการประชุมเพ่ือ

ก าหนดแผนงาน ทิศทางในการด าเนินกิจกรรมของกลุํมรํวมกัน ด๎านการบริหารตลาด ควรมีหนํวยงาน
ในการติดตํอประสานงานด๎านการตลาด ควรมีการเผยแพรํข๎อมูลขําวสารการด าเนินงานของกลุํมให๎
บุคคลภายนอกได๎รับรู๎ ควรมีฝ่ายประชาสัมพันธ์เพ่ือประชาสัมพันธ์การด าเนินงาน กิจกรรมผลิตภัณฑ์
ของกลุํม ควรให๎สมาชิกทุกคนมีสํวนรํวมในการบริหารจัดการกลุํม และให๎คณะกรรมการและสมาชิก
ผู๎ผลิตสินค๎าของกลุํมได๎รับการศึกษา อบรม และควรสํงเสริมให๎มีการพัฒนากลุํมวิสาหกิจชุมชนให๎เป็น
แหลํงผลิตสินค๎าหนึ่งต าบลหนึ่งผลิตภัณฑ์ของต าบลในระดับตั้งแตํ 4 ดาวขึ้นไป และเป็นแหลํงเงินทุน
หมุนเวียนแกํสมาชิก ซึ่งส านักงานเกษตรจังหวัดนครปฐม (2556) ได๎มีข๎อเสนอแนะ เพ่ือให๎การ
ด าเนินงานของกลุํมวิสาหกิจชุมชนให๎ประสบความส าเร็จและยั่งยืน พบวํา  

1. การบริหารจัดการภายในกลุํม พบวํา ต๎องมีตลาดรองรับและประสานหาแหลํงจ าหนําย
สินค๎าของกลุํมอยํางตํอเนื่อง มีเงินทุนส ารองไว๎เพ่ือความคลํองตัวในการด าเนินงานโดยใช๎วิธีรวมหุ๎น
หรือจากแหลํงเงินของภาครัฐที่ให๎การสนับสนุน ต๎องมีการรักษาคุณภาพสินค๎าและพัฒนาบรรจุภัณฑ์
ให๎ทันสมัยนําซื้อและดูมีราคา มีการประชาสัมพันธ์กิจกรรมและสินค๎าของกลุํมวิสาหกิจอยํางตํอเนื่อง 
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มีการถํายทอดความรู๎ให๎สมาชิกอยํางตํอเนื่อง เพ่ือพัฒนาความรู๎ให๎กับสมาชิกและเพ่ิมศักยภาพของ
กลุํม คณะกรรมการมีความเข๎มแข็ง ซื่อสัตย์ ยุติธรรม และเสียสละ มีการประชุมอยํางสม่ าเสมอ ชี้แจง
ผลประกอบการและการปันผลก าไรแกํสมาชิก มีการออมทรัพย์และจัดสวัสดิการให๎แกํสมาชิก 

2. การประสานงานกับองค์กรปกครองสํวนท๎องถิ่นเพ่ือสนับสนุนงบประมาณสํงเสริมวิสาหกิจ
ชุมชน พบวํา ควรสร๎างความสัมพันธ์กับหนํวยงานของภาครัฐและเอกชน เข๎ารํวมการประชุ มเพ่ือ
ชี้แจงบทบาทหน๎าที่ของกลุํมในการประชุมของท๎องที่ ให๎ผู๎น าท๎องถิ่นมีสํวนรํวมในกิจกรรมของกลุํมฯ 
เป็นต๎น 

กลุํมฯ ได๎เสนอแนวทางการพัฒนาวัสดุ กระบวนกรรมวิธีการผลิตและรูปแบบผลิตภัณฑ์
รูปแบบใหมํ สามารถสรุปได๎วํา จะท าการเลือกใช๎ ผักตบชวา เป็นวัตถุดิบหลักในการผลิ ตสินค๎า
หัตถกรรม เนื่องจากเป็นพืชที่หาได๎งํายในท๎องถิ่น ผสมผสานกับกระบวนการย๎อมสีและการสาน เป็น
กระบวนการที่มีความหลากหลายในการผลิต ทั้งนี้ยังสามารถพัฒนาเป็นผลิตภัณฑ์แนวทางใหมํได๎ 
ทางกลุํมฯ ได๎เสนอวํา ทางกลุํมมีความต๎องการที่จะพัฒนาผลิตภัณฑ์ใน  5 ประเภท ได๎แกํ 1. กระเป๋า
เป้, กระเป๋าสตรี 2. รองเท๎า 3. ตะกร๎า หรือภาชนะใสํของตํางๆ 4. ของที่ระลึก และ 5. ของตกแตํง
บ๎าน จากนั้นคณะผู๎วิจัย จึงได๎จัดท าแบบรําง (Sketch) ผลิตภัณฑ์ 5 ประเภท ๆ ละ 20 แบบ เพ่ือให๎
สมาชิกกลุํมท าการคัดเลือกแบบรํางผลิตภัณฑ์ 5 ประเภท จนได๎แบบรํางประเภทละ 5 รูปแบบ เพ่ือ
ด าเนินการจัดท าแบบรําง 3 มิติ ตํอไป  

ผลจากการคัดเลือกแบบรําง 2 มิติ ของผลิตภัณฑ์ ผู๎วิจัยได๎ด าเนินการจัดท าเป็นแบบรําง 3 
มิติ เพ่ือให๎สมาชิกกลุํมได๎เห็นรูปแบบชัดเจนขึ้น เพ่ือพิจารณาคัดเลือกเป็นรูปแบบของผลิตภัณฑ์
ต๎นแบบสินค๎าชุมชน และท าการประเมินแบบรําง 3 มิติ ของรูปแบบผลิตภัณฑ์สินค๎าชุมชน โดยผู๎น า
กลุํมฯ สมาชิกกลุํมฯ ผู๎เชี่ยวชาญ/นักวิชาการด๎านการออกแบบผลิตภัณฑ์ และบุคคลทั่วไป จ านวน
ทั้งสิ้น 55 คน พบวํา กลุํมผู๎ให๎ข๎อมูลหลักเป็นเพศหญิง คิดเป็นร๎อยละ 83.64 และเพศชาย คิดเป็นร๎อย
ละ 16.36 จัดอยูํในชํวงอายุ 51 ปีขึ้นไปมากท่ีสุด คิดเป็นร๎อยละ 36.36 รองลงมามีอายุระหวําง 31-40 
ปี คิดเป็นร๎อยละ 23.64 และอายุระหวําง 21-30 ปี คิดเป็นร๎อยละ 21.82 ซึ่งเป็นผู๎บริโภค ร๎อยละ 
54.55 ผู๎ผลิต คิดเป็นร๎อยละ 36.36 และผู๎เชี่ยวชาญ ร๎อยละ 9.09  จัดท าแบบรําง 3 มิติของผลิตภัณฑ์
สินค๎าชุมชน ทั้ง 5 ประเภท ได๎แกํ 1. กระเป๋าเป้, กระเป๋าสตรี 2. รองเท๎า 3. ตะกร๎า หรือภาชนะใสํ
ของตํางๆ 4. ของที่ระลึก และ 5. ของตกแตํงบ๎าน น าผลจากการประเมินแบบรําง 3 มิติ มา
ด าเนินการจัดท าแบบส าหรับการผลิต จัดท าแผํนน าเสนอรูปแบบ (Plate Present) เพ่ือน าเสนอ
แนวความคิดโดยรวมของผลิตภัณฑ์ทั้งหมดคือ ความเป็นอยูํแบบพื้นบ๎านโดยการน าวัสดุจากธรรมชาติ
มาเป็นสํวนประกอบหลักของผลิตภัณฑ์ และออกแบบให๎มีรูปลักษณ์เกี่ยวข๎องกับชีวิตความเป็นอยูํ
แบบพ้ืนบ๎าน ตัดทอนให๎มีลักษณะที่เรียบงําย และสื่อถึงความเป็นพ้ืนบ๎านได๎เป็นอยํางดี เชํน 
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1. กระเป๋าเป้ ได๎แนวความคิดมาจาก ผ๎าขาวม๎า ซึ่งผ๎าขาวม๎าบํงบอกได๎เป็นอยํางดีถึงความ

เป็นพื้นบ๎านและการใช๎ผ๎าขาวม๎ามัดเป็นกระเป๋าหรือหํอผ๎าตามภูมิปัญญา โดยการออกแบบกระเป้ ได๎

น าผ๎าทอจากผักตบชวา มาทอเป็นลวดลายของผ๎าขาวม๎า และตัดเย็บให๎มีรูปแบบที่ทันสมัย สามารถ

ใช๎ได๎ทั้งเพศชาย และหญิง 

2. รองเท๎า ผลิตภัณฑ์ ชิ้นนี้ คือ รองเท๎าได๎แนวความคิดมาจาก “ผีเสื้อ” ถํายทอดออกมาเป็น
รูปรําง เส๎น เหตุเพราะผีเสื้อเป็นสัตว์ที่มีความนําสนใจทั้งรูปรําง รูปทรง ออกแบบใช๎องค์ประกอบ
ตํางๆของผีเสื้อ น ามาตัดทอนรายละเอียด และจัดองค์ประกอบผสมผสานรํวม โดยใช๎สีโทนอํอนตาม
ธรรมชาติและเป็นมิตรกับสภาพแวดล๎อม ตัวรองเท๎าใช๎วัสดุที่เป็นธรรมชาติคือเกลียวผักตบชวาผสาน
ถักทอเป็นผืนผ๎า ตัดเย็บ ใช๎งานงํายสวมใสํแล๎วนวดเท๎าไปในตัว ทนตํอความชื้น ใช๎ได๎ทั้งในบ๎านและ
นอกบ๎าน 

3. ตะกร๎า หรือภาชนะใสํของตํางๆ ได๎แนวความคิดมาจากกบ กบเป็นสัตว์อีกชนิดถึงที่
สามารถพบเห็นได๎ทั่วไปตามชนบท ผู๎จัดท าผลิตภัณฑ์ จึงได๎น าผ๎าทอผักตบชวา และเชือกจาก
ผักตบชวาเป็นขึ้นรูปเป็นตะกร๎าในรูปลักษณ์ของกบ 

4. ของที่ระลึก พวงกุญแจจากผักตบชวา ได๎แนวความคิดมาจาก กวาง สัตว์ป่าที่แสดงถึงอุดม
สมบูรณ์จากธรรมชาติ ในการใช๎ชีวิตแบบพ้ืนบ๎านที่ใกล๎ชิดกับธรรมชาติ สัตว์ป่าสามารถบอกถึงความ
อุดมสมบูรณ์ได๎เป็นอยํางดี กลุํมผู๎จัดท าผลิตภัณฑ์จึงเลือก “กวาง” มาเป็นแนวความคิดในการสื่อถึง
ความอุดมสมบูรณ์ของชีวิตพ้ืนบ๎าน 

5. ของตกแตํงบ๎าน ผลิตภัณฑ์ชิ้นนี้คือ นาฬิกา ได๎แนวความคิดมาจาก นกฮูก นอกจากไกํแล๎ว 
นกฮูกก็เป็นสัตว์อีกชนิดหนึ่งที่บอกเวลา (เหมือนกับตอนเช๎าถ๎าได๎ยินเสียงไกํเราจะรู๎วําเป็นเวลาเช๎า
แล๎ว แตํถ๎าเป็นเสียงนกฮูกเราก็จะรู๎วําเป็นเวลากลางคืน) ผู๎จัดท าผลิตภัณฑ์ได๎ใช๎นกฮูก เป็นสื่อวําถึง
เวลาพักผํอนจากการใช๎ชีวิตประจ าวัน วัสดุที่ใช๎คือ ผ๎าทอผักตบชวาและเชือกจากผักตบชวา 

การพัฒนาต๎นแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน มีผักตบชวา เป็นวัสดุหลักที่ใช๎ในการจัดท าต๎นแบบ คือ 
เชือกผักตบชวาแบบเปีย เชือกผักตบชวาแบบเกลียว ผ๎าทอเส๎นใยผักตบชวา ต๎นผักตบชวาแห๎ง 
นอกจากนี้ เป็นวัสดุอื่นที่ที่น ามาประกอบเป็นชิ้นงานสมบูรณ์ ได๎แกํ  

1. ผ๎าคอตต๎อน 100%, ผ๎าทอ, ผ๎าคอตต๎อนผสมลินิน หรือผ๎าแคนวาส 

2. ด๎าย (Threads) ได๎แกํ ด๎าย Quilt, ด๎าย Patchwork, ด๎าย Applique และด๎ายเนา 

3. เข็ม (Needles) ได๎แกํ เข็มควิลท์ ใช๎เบอร์ 9 หรือเบอร์ 8 และเข็มหมุด (Pins) เอาไว๎กลัด

ผ๎าไมํให๎เลื่อน เข็มหมุดมีทั้งเข็มหมุดหัวมุก กับเข็มหมุดหัวดอกไม๎ 

4. ใยโพลีเอสเตอร์อัดแนํน 
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5. เบ็ดเตล็ด เชํน ไม๎บรรทัด กรรไกร เป็นกรรไกรส าหรับตัดผ๎า กับกรรไกรตัดกระดาษปากกา

เขียนผ๎า 

7. อุปกรณ์ตกแตํง เชํน กระดุมตําง ๆ ตาไกํ หมุดตอก ตัวห๎อยซิป, หํวงกลมเล็ก, หํวงคล๎อง

ซิป ตะขอก๎ามปู,ลูกกระพรวน, ฝาครอบลูกปัด อุปกรณ์พวงกุญแจ หํวงคล๎องกุญแจ  

การประเมินความคิดเห็นตํอรูปแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนที่ออกแบบขึ้น โดยผู๎เชี่ยวชาญ พบวํา 

1. ผลการประเมินความคิดเห็นตํอรูปแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนกระเป๋าเป้ , กระเป๋าสตรี 

พบวํา ด๎านวัสดุที่ใช๎มีความเหมาะสมในระดับมาก ( ̅ = 4.36; S.D. = 0.49) รองลงมามีคําเฉลี่ย

เทํากัน จัดอยูํในระดับมาก ได๎แกํ ด๎านความงาม ( ̅ = 4.27; S.D. = 0.46) และด๎านความคงทน

แข็งแรงในการใช๎งาน ( ̅ = 4.27; S.D. = 0.70) และด๎านที่มีคําเฉลี่ยน๎อยที่สุด คือ ด๎านประโยชน์ใช๎

สอยของผลิตภัณฑ์ จัดอยูํในระดับมาก ( ̅ = 4.16; S.D. = 0.37)  

2. ผลการประเมินความคิดเห็นตํอรูปแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนประเภทรองเท๎า พบวํา ด๎าน

วัสดุที่ใช๎มีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด ( ̅ = 4.76; S.D. = 0.44) รองลงมามีคําเฉลี่ยเทํากัน จัด

อยูํในระดับมากที่สุด ได๎แกํ ด๎านความงาม ( ̅ = 4.60; S.D. = 0.51) และด๎านความคงทนแข็งแรงใน

การใช๎งาน ( ̅ = 4.60; S.D. = 0.51) และด๎านที่มีคําเฉลี่ยน๎อยที่สุด คือ ด๎านประโยชน์ใช๎สอยของ

ผลิตภัณฑ์ จัดอยูํในระดับมาก ( ̅ = 4.40; S.D. = 0.55)  

3. ผลการประเมินความคิดเห็นตํอรูปแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนประเภทตะกร๎า หรือภาชนะ

ใสํของตํางๆ พบวํา ด๎านความงามมีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด ( ̅ = 4.53; S.D. = 0.52) 

รองลงมาเป็นด๎านความคงทนแข็งแรงในการใช๎งาน ( ̅ = 4.47; S.D. = 0.52) จัดอยูํในระดับมาก 

ด๎านวัสดุที่ใช๎ได๎แกํ ( ̅ = 4.44; S.D. = 0.52) และ และด๎านที่มีคําเฉลี่ยน๎อยที่สุด คือ ด๎านประโยชน์

ใช๎สอยของผลิตภัณฑ์ จัดอยูํในระดับมาก ( ̅ = 4.36; S.D. = 0.49)  

4. ผลการประเมินความคิดเห็นตํอรูปแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนประเภทของที่ระลึก พบวํา 

ด๎านความงามมีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด ( ̅ = 4.67; S.D. = 0.49) รองลงมามีคําเฉลี่ย

เทํากัน จัดอยูํในระดับมากที่สุด ด๎านวัสดุที่ใช๎ได๎แกํ ( ̅ = 4.60; S.D. = 0.55) และด๎านความคงทน

แข็งแรงในการใช๎งาน ( ̅ = 4.60; S.D. = 0.51) และด๎านประโยชน์ใช๎สอยของผลิตภัณฑ์ จัดอยูํใน

ระดับมาก ( ̅ = 4.60; S.D. = 0.55)  
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5. ผลการประเมินความคิดเห็นตํอรูปแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนประเภทของตกแตํงบ๎าน 

พบวํา ด๎านวัสดุที่ใช๎มีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด ( ̅ = 4.64; S.D. = 0.49) รองลงมาเป็นด๎าน

ความงาม ( ̅ = 4.53; S.D. = 0.52) จัดอยูํในระดับมากที่สุด และด๎านความคงทนแข็งแรงในการใช๎

งาน ( ̅ = 4.47; S.D. = 0.52) จัดอยูํในระดับมาก และด๎านที่มีคําเฉลี่ยน๎อยที่สุด คือ ด๎านประโยชน์

ใช๎สอยของผลิตภัณฑ์ จัดอยูํในระดับมาก ( ̅ = 4.36; S.D. = 0.49)  

ผลการประเมินความพึงพอใจตํอผลิตภัณฑ์ชุมชนที่ออกแบบและพัฒนาขึ้น  ท าการเก็บ

รวบรวมข๎อมูลจากกลุํมตัวอยํางแบบบังเอิญพบ จ านวน 122 คน จากการที่กลุํมเข๎ารํวมออกร๎านแสดง

สินค๎าในสถานที่ตํางๆ ห๎างสรรพสินค๎า เชํน เซนทรัล ศาลายา และเซนทรัลรัตนาธิเบศร์ งานวัน

สหกรณ์แหํงชาติ 100 ปีสหกรณ์ไทยและวันกีฬาสหกรณ์จังหวัดแพรํ ประจ าปี 2559  ระหวํางวันที่ 

28 ก.พ. - 1 มี.ค. 2559 จัดโดยชมรมสหกรณ์จังหวัดแพรํ และงานมหกรรมสินค๎าสหกรณ์ จัดขึ้น

ระหวํางวันที่ 25 - 29 มีนาคม 2559 ณ ศูนย์ประชุมนานาชาติ ฉลองศิริราชสมบัติครบ 60 ปี อาคาร 

B มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ อ าเภอหาดใหญํ จังหวัดสงขลา จัดโดยส านักงานสหกรณ์จังหวัด

สงขลา พบวํา กลุํมตัวอยํางสํวนใหญํ เป็นเพศหญิง คิดเป็นร๎อยละ 59.02 และเพศชาย คิดเป็นร๎อยละ 

40.98 มีอายุอยูํในชํวง 35 - 44 ปี มากที่สุด คิดเป็นร๎อยละ 32.79 รองลงมามีอายุระหวําง 25 - 34 

ปี คิดเป็นร๎อยละ 25.41 อายุระหวําง 45 - 54 ปี คิดเป็นร๎อยละ 22.13  สํวนใหญํประกอบอาชีพ

พนักงานบริษัท คิดเป็นร๎อยละ 36.89 รองลงมาเป็น  ข๎าราชการ/พนักงานรัฐวิสาหกิจ และนักเรียน/

นักศึกษา คิดเป็นร๎อยละ 13.93 เทํากัน และมีธุรกิจสํวนตัว คิดเป็นร๎อยละ 13.11  

กลุํมตัวอยํางมีความพึงพอใจในรูปแบบผลิตภัณฑ์ประเภทของตกแตํงบ๎าน (นาฬิกา) เป็น

ล าดับที่ 1 โดยมีคําเฉลี่ยมากที่สุด ( ̅ = 4.57; S.D. = 0.50) ล าดับที่ 2 คือ รองเท๎า ( ̅ = 4.50; S.D. 

= 0.50) ล าดับที่ 3 มีคําเฉลี่ยเทํากัน คือ ประเภทกระเป๋าเป้, กระเป๋าสตรี และผลิตภัณฑ์ประเภทของ

ที่ระลึก (พวงกุญแจของที่ระลึก) ( ̅ = 4.49; S.D. = 0.53 และ0.50 ตามล าดับ)  

ผลการศึกษาความต๎องการซื้อสินค๎าผลิตภัณฑ์ชุมชนที่ออกแบบและพัฒนาขึ้น พบวํา กลุํม

ตัวอยํางสํวนใหญํ มีความต๎องการซื้อสินค๎าในรูปแบบผลิตภัณฑ์ประเภทพวงกุญแจของที่ระลึก มาก

ที่สุด คิดเป็นร๎อยละ 40.16 รองลงมาเป็น ประเภทตะกร๎าใสํของ คิดเป็นร๎อยละ 21.31 ผลิตภัณฑ์

ประเภทรองเท๎า คิดเป็นร๎อยละ 12.31 สํวนประเภทกระเป๋าเป้/กระเป๋าสตรี และประเภทของตกแตํง

บ๎าน (นาฬิกา) มีคําเทํากัน คิดเป็นร๎อยละ 13.11 
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การส ารวจพฤติกรรมการซื้อและปัจจัยที่มีอิทธิพลในการซื้อ พบวํา ปัจจัยด๎านผลิตภัณฑ์ที่

ออกแบบมีความแปลกใหมํจากผลิตภัณฑ์ทั่วไปในท๎องตลาด มีคําเฉลี่ยมากที่สุด จัดอยูํในระดับมาก

ที่สุด ( ̅ = 4.78; S.D. = 0.42) รองลงมาเป็น ด๎านการมีรูปแบบการใช๎งานที่หลากหลาย จัดอยูํใน

ระดับมากที่สุด ( ̅ = 4.61; S.D. = 0.49) ด๎านมีการเลือกใช๎วัสดุประกอบที่เหมาะสมตํอการใช๎งาน 

จัดอยูํในระดับมากที่สุด ( ̅ = 4.60; S.D. = 0.49) ด๎านมีรูปแบบและลวดลายที่สวยงาม สอดคล๎อง

กับความต๎องการของผู๎บริโภค จัดอยูํในระดับมากที่สุด ( ̅ = 4.59; S.D. = 0.49) และด๎านยังคงแสดง

ถึงความเป็นเอกลักษณ์ของงานหัตถกรรม จัดอยูํในระดับมากที่สุด ( ̅ = 4.56; S.D. = 0.50) 

 

2. ข้อเสนอแนะ 

2.1 ข้อเสนอแนะท่ีได้จากการวิจัย 

1. ควรมีการศึกษารูปแบบของผลิตภัณฑ์ให๎มากกวํานี้ และศึกษาผลิตภัณฑ์ท้ังในและ

ตํางประเทศ เพ่ือน ามาใช๎เป็นข๎อมูลในการออกแบบให๎ทันสมัยและเข๎ากับ เพศ วัย และรายได๎ของ

ผู๎บริโภค 

2. ควรศึกษาเทคนิคการออกแบบ การจัดวางองค์ประกอบลวดลายผลิตภัณฑ์ที่สามารถ

ใช๎ในระบบอุตสาหกรรมได๎ 

3.ควรมีการก าหนดกลุํมตัวอยํางให๎มีจ านวนหลากหลาย เพราะจะได๎กลุํมตัวอยํางที่มี

ประสิทธิภาพน ามาใช๎ในการวิจัย 

 

2.2 ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยครั้งต่อไป 

1. 1.ควรมีการศึกษา ทดลองเกี่ยวกับการใช๎สีธรรมชาติเพ่ือน ามาใช๎ในการย๎อม

ผักตบชวาและควรทดลองใช๎สีในกลุํมโทนเดียวกันในการจักสาน เพื่อเป็นการขยายกลุํมผู๎บริโภคใน

กลุํมท่ีระดับสูงขึ้น 

2. .ศึกษาความเป็นไปได๎ในการสํงออกสินค๎าผลิตภัณฑ์ผักตบชวา ไปสูํตลาดตํางประเทศ 
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เผยแพรํรายการ เลําสูํกันฟัง  วันที่ 19 มีนาคม 2559 เคเบิ้ล ชํอง 24 

(https://www.youtube.com/watch?v=42X9yhkRHbI) 
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แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
โครงการวิจัยการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์สินค้าชุมชนบนฐานภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านหัตถกรรม

ของบ้านบางหวาย ต าบลบางปลา อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม 
นางสาวพรพิมล ศักดา และคณะ 

คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์ 

ค าชี้แจง : แบบสอบถามนี้ใช๎พัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์สินค๎าชุมชนบนฐานภูมิปัญญาท๎องถิ่นด๎าน
หัตถกรรมของบ๎านบางหวาย ต าบลบางปลา อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ
เป็นแนวทางในการพัฒนา ปรับปรุง กํอนน าผลิตภัณฑ์ต๎นแบบที่คาดวํานําจะมีประสิทธิภาพในทุกๆ
ด๎าน และทดลองใช๎งานจริงเป็นล าดับตํอไป โดยแบบสอบถามแบํงออกเป็น 3 ตอน ดังนี้ 
 ตอนที่ 1 ข๎อมูลทั่วไปของผู๎ตอบแบบสัมภาษณ์ 
 ตอนที่ 2 ความคิดเห็นการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
 ตอนที่ 3 ข๎อเสนอแนะ 
******************************************************************************************* 
ตอนที่  1 : ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ 

ชื่อ......................................................................... นามสกุล .................................................... .... 

การศึกษา  ………………………………………………………………………………………………………………………… 

หนํวยงาน  ……………………………………………………………………………………………………………………… 

ต าแหนํง  …………………………………………………………………………………………………………………………… 

ประสบการณ์ในการปฏิบัติงาน จ านวน  ……….…..  ปี 

 

ตอนที่ 2 ความคิดเห็นการออกแบบผลิตภัณฑ์ 

ค าชี้แจง โปรดกาเครื่องหมาย / ลงในชํองระดับความคิดเห็นตามความคิดของทําน โดยมีระดับของ

ความคิดเห็นดังตํอไปนี้ 

5  หมายถึง  มีความเหมาะสมระดับดีมาก 

4  หมายถึง  มีความเหมาะสมระดับดี 

3  หมายถึง  มีความเหมาะสมระดับปานกลาง 

2  หมายถึง  มีความเหมาะสมระดับน๎อย 

1  หมายถึง  มีความเหมาะสมระดับน๎อยมาก 
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ชื่อผลิตภัณฑ์…………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ล าดับ รายละเอียดการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

เกณฑ์การประเมินทางด้านประโยชน์ใช้สอยของผลิตภัณฑ์ 

1 รูปแบบมีความสะดวกสบายในการใช๎งาน       

2 การออกแบบมีความสัมพันธ์กับการใช๎สอยหลักของผลิตภัณฑ์      

3 รูปแบบมีโครงสร๎างที่แข็งแรง       

4 ความสัมพันธ์กับขนาดสัดสํวนผู๎ใช๎      

5 ความสะดวกสบายของการบ ารุงรักษาหลังการใช๎      

เกณฑ์การประเมินทางด้านความงาม 

1 รูปแบบผลิตภัณฑ์ สามารถสื่อถึงความเป็นผลิตภัณฑ์เพ่ือ
สิ่งแวดล๎อมได๎อยํางมีความเหมาะสม 

     

2 มีรูปแบบที่เหมาะสมกับความสัมพันธ์กับการใช๎สอยหลักของ
ผลิตภัณฑ์  

     

3 ความลงตัวในสํวนของโครงสร๎าง และวัสดุ      

เกณฑ์การประเมินทางด้านความคงทนแข็งแรงในการใช้งาน 

1 โครงสร๎างและความแข็งแรงทนทานของผลิตภัณฑ์จากวัสดุ      

2 ความทนทานการใช๎งานในสภาพแวดล๎อมปกติ      

3 การบ ารุงรักษาไมํยุํงยาก      

เกณฑ์การประเมินทางด้านวัสดุ 

1 วัสดุในการผลิตมีความเหมาะสม       

2 มีขนาดโครงสร๎างความเหมาะสมกับผลิต       

3 กระบวนการผลิตวัสดุมีความเหมาะสมในการน าไป

ประยุกต์ใช๎งานในการสร๎างผลิตภัณฑ์ 

     

4 วัสดุอุปกรณ์ที่ใช๎ในการผลิต/ วัสดุหาได๎งํายในท๎องถิ่น      

5 ขั้นตอนกระบวนการผลิตมีความสะดวกเหมาะสมกับวัสดุ      
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ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ชื่อผลิตภัณฑ์…………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ล าดับ รายละเอียดการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

เกณฑ์การประเมินทางด้านประโยชน์ใช้สอยของผลิตภัณฑ์ 

1 รูปแบบมีความสะดวกสบายในการใช๎งาน       

2 การออกแบบมีความสัมพันธ์กับการใช๎สอยหลักของผลิตภัณฑ์      

3 รูปแบบมีโครงสร๎างที่แข็งแรง       

4 ความสัมพันธ์กับขนาดสัดสํวนผู๎ใช๎      

5 ความสะดวกสบายของการบ ารุงรักษาหลังการใช๎      

เกณฑ์การประเมินทางด้านความงาม 

1 รูปแบบผลิตภัณฑ์ สามารถสื่อถึงความเป็นผลิตภัณฑ์เพ่ือ
สิ่งแวดล๎อมได๎อยํางมีความเหมาะสม 

     

2 มีรูปแบบที่เหมาะสมกับความสัมพันธ์กับการใช๎สอยหลักของ
ผลิตภัณฑ์  

     

3 ความลงตัวในสํวนของโครงสร๎าง และวัสดุ      

เกณฑ์การประเมินทางด้านความคงทนแข็งแรงในการใช้งาน 

1 โครงสร๎างและความแข็งแรงทนทานของผลิตภัณฑ์จากวัสดุ      

2 ความทนทานการใช๎งานในสภาพแวดล๎อมปกติ      

3 การบ ารุงรักษาไมํยุํงยาก      

เกณฑ์การประเมินทางด้านวัสดุ 

1 วัสดุในการผลิตมีความเหมาะสม       

2 มีขนาดโครงสร๎างความเหมาะสมกับผลิต       

3 กระบวนการผลิตวัสดุมีความเหมาะสมในการน าไป

ประยุกต์ใช๎งานในการสร๎างผลิตภัณฑ์ 

     

4 วัสดุอุปกรณ์ท่ีใช๎ในการผลิต/ วัสดุหาได๎งํายในท๎องถิ่น      

5 ขั้นตอนกระบวนการผลิตมีความสะดวกเหมาะสมกับวัสดุ      
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ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ชื่อผลิตภัณฑ์…………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ล าดับ รายละเอียดการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

เกณฑ์การประเมินทางด้านประโยชน์ใช้สอยของผลิตภัณฑ์ 

1 รูปแบบมีความสะดวกสบายในการใช๎งาน       

2 การออกแบบมีความสัมพันธ์กับการใช๎สอยหลักของผลิตภัณฑ์      

3 รูปแบบมีโครงสร๎างที่แข็งแรง       

4 ความสัมพันธ์กับขนาดสัดสํวนผู๎ใช๎      

5 ความสะดวกสบายของการบ ารุงรักษาหลังการใช๎      

เกณฑ์การประเมินทางด้านความงาม 

1 รูปแบบผลิตภัณฑ์ สามารถสื่อถึงความเป็นผลิตภัณฑ์เพ่ือ
สิ่งแวดล๎อมได๎อยํางมีความเหมาะสม 

     

2 มีรูปแบบที่เหมาะสมกับความสัมพันธ์กับการใช๎สอยหลักของ
ผลิตภัณฑ์  

     

3 ความลงตัวในสํวนของโครงสร๎าง และวัสดุ      

เกณฑ์การประเมินทางด้านความคงทนแข็งแรงในการใช้งาน 

1 โครงสร๎างและความแข็งแรงทนทานของผลิตภัณฑ์จากวัสดุ      

2 ความทนทานการใช๎งานในสภาพแวดล๎อมปกติ      

3 การบ ารุงรักษาไมํยุํงยาก      

เกณฑ์การประเมินทางด้านวัสดุ 

1 วัสดุในการผลิตมีความเหมาะสม       

2 มีขนาดโครงสร๎างความเหมาะสมกับผลิต       

3 กระบวนการผลิตวัสดุมีความเหมาะสมในการน าไป

ประยุกต์ใช๎งานในการสร๎างผลิตภัณฑ์ 

     

4 วัสดุอุปกรณ์ที่ใช๎ในการผลิต/ วัสดุหาได๎งํายในท๎องถิ่น      

5 ขั้นตอนกระบวนการผลิตมีความสะดวกเหมาะสมกับวัสดุ      
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ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ชื่อผลิตภัณฑ์…………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ล าดับ รายละเอียดการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

เกณฑ์การประเมินทางด้านประโยชน์ใช้สอยของผลิตภัณฑ์ 

1 รูปแบบมีความสะดวกสบายในการใช๎งาน       

2 การออกแบบมีความสัมพันธ์กับการใช๎สอยหลักของผลิตภัณฑ์      

3 รูปแบบมีโครงสร๎างที่แข็งแรง       

4 ความสัมพนัธ์กับขนาดสัดสํวนผู๎ใช๎      

5 ความสะดวกสบายของการบ ารุงรักษาหลังการใช๎      

เกณฑ์การประเมินทางด้านความงาม 

1 รูปแบบผลิตภัณฑ์ สามารถสื่อถึงความเป็นผลิตภัณฑ์เพ่ือ
สิ่งแวดล๎อมได๎อยํางมีความเหมาะสม 

     

2 มีรูปแบบที่เหมาะสมกับความสัมพันธ์กับการใช๎สอยหลักของ
ผลิตภัณฑ์  

     

3 ความลงตัวในสํวนของโครงสร๎าง และวัสดุ      

เกณฑ์การประเมินทางด้านความคงทนแข็งแรงในการใช้งาน 

1 โครงสร๎างและความแข็งแรงทนทานของผลิตภัณฑ์จากวัสดุ      

2 ความทนทานการใช๎งานในสภาพแวดล๎อมปกติ      

3 การบ ารุงรักษาไมํยุํงยาก      

เกณฑ์การประเมินทางด้านวัสดุ 

1 วัสดุในการผลิตมีความเหมาะสม       

2 มีขนาดโครงสร๎างความเหมาะสมกับผลิต       

3 กระบวนการผลิตวัสดุมีความเหมาะสมในการน าไป

ประยุกต์ใช๎งานในการสร๎างผลิตภัณฑ์ 

     

4 วัสดุอุปกรณ์ที่ใช๎ในการผลิต/ วัสดุหาได๎งํายในท๎องถิ่น      

5 ขั้นตอนกระบวนการผลิตมีความสะดวกเหมาะสมกับวัสดุ      
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ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………… 
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ชื่อผลิตภัณฑ์………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ล าดับ รายละเอียดการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

เกณฑ์การประเมินทางด้านประโยชน์ใช้สอยของผลิตภัณฑ์ 

1 รูปแบบมีความสะดวกสบายในการใช๎งาน       

2 การออกแบบมีความสัมพันธ์กับการใช๎สอยหลักของผลิตภัณฑ์      

3 รูปแบบมีโครงสร๎างที่แข็งแรง       

4 ความสัมพันธ์กับขนาดสัดสํวนผู๎ใช๎      

5 ความสะดวกสบายของการบ ารุงรักษาหลังการใช๎      

เกณฑ์การประเมินทางด้านความงาม 

1 รูปแบบผลิตภัณฑ์ สามารถสื่อถึงความเป็นผลิตภัณฑ์เพ่ือ
สิ่งแวดล๎อมได๎อยํางมีความเหมาะสม 

     

2 มีรูปแบบที่เหมาะสมกับความสัมพันธ์กับการใช๎สอยหลักของ
ผลิตภัณฑ์  

     

3 ความลงตัวในสํวนของโครงสร๎าง และวัสดุ      

เกณฑ์การประเมินทางด้านความคงทนแข็งแรงในการใช้งาน 

1 โครงสร๎างและความแข็งแรงทนทานของผลิตภัณฑ์จากวัสดุ      

2 ความทนทานการใช๎งานในสภาพแวดล๎อมปกติ      

3 การบ ารุงรักษาไมํยุํงยาก      

เกณฑ์การประเมินทางด้านวัสดุ 

1 วัสดุในการผลิตมีความเหมาะสม       

2 มีขนาดโครงสร๎างความเหมาะสมกับผลิต       

3 กระบวนการผลิตวัสดุมีความเหมาะสมในการน าไป

ประยุกต์ใช๎งานในการสร๎างผลิตภัณฑ์ 

     

4 วัสดุอุปกรณ์ที่ใช๎ในการผลิต/ วัสดุหาได๎งํายในท๎องถิ่น      

5 ขั้นตอนกระบวนการผลิตมีความสะดวกเหมาะสมกับวัสดุ      
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ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ผู้ศึกษาวิจัยขอขอบพระคุณมา ณ โอกาสนี้ 
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แบบสอบถามความพึงพอใจ 

โครงการวิจัยการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์สินค๎าชุมชนบนฐานภูมิปัญญาท๎องถิ่นด๎านหัตถกรรม 

ของบ๎านบางหวาย ต าบลบางปลา อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม 

************************************************************* 

ส่วนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

1. เพศ  O  ชาย  O  หญิง 

2. อายุ  O  15-24 ปี O  25-34 ปี O  35-44 ปี O  45-54 ปี  

O  55 ปีขึ้นไป 

3. อาชีพ O  ข๎าราชการ/พนักงานรัฐวิสาหกิจ  O  พนักงานบริษัท  

O  ธุรกิจสํวนตัว    O  เกษตรกร   

 O  นักเรียน/นักศึกษา   O  แมํบ๎าน 

4. ภูมิภาคที่อยูํในปัจจุบัน  O  ภาคเหนือ O  ภาคกลาง O  ภาคใต๎  

O  ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ (อีสาน) 

ส่วนที่ 2 ความพึงพอใจต่อรูปแบบผลิตภัณฑ์ที่ออกแบบและพัฒนาขึ้น 

รูปแบบผลิตภัณฑ์ มากที่สุด มาก ปานกลาง น๎อย น๎อยที่สุด 

(5 คะแนน) (4 คะแนน) (3 คะแนน) (2 คะแนน) (1 คะแนน) 

1. กระเป๋าเป้      
2. รองเท๎า      

3. ตะกร๎าใสํของ      

4. ของที่ระลึก (พวงกุญแจ)      
5. นาฬิกา      

ส่วนที่ 3 การจัดจ าหน่ายผลิตภัณฑ์ 

หากมีการวางจ าหนํายผลิตภัณฑ์ที่ออกแบบและพัฒนาขึ้น ทํานมีความสนใจในสินค๎าใดเป็นล าดับแรก 

O  กระเป๋าเป้  O  รองเท๎า  O  ตะกร๎าใสํของ   

O  ของที่ระลึก (พวงกุญแจ)    O  นาฬิกา 
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ส่วนที่ 4 ความคิดเห็นของผู้บริโภคต่อผลิตภัณฑ์ที่ออกแบบและพัฒนาขึ้น 

พฤติกรรมการซื้อและปัจจัยที่มี
อิทธิพลในการซื้อ 

มากที่สุด มาก ปานกลาง น๎อย น๎อยที่สุด 

(5 คะแนน) (4 คะแนน) (3 คะแนน) (2 คะแนน) (1 คะแนน) 
1. มีรูปแบบและลวดลายที่สวยงาม 
สอดคล๎องกับความต๎องการของ
ผู๎บริโภค 

     

2. มีรูปแบบการใช๎งานที่หลากหลาย      
3. ผลิตภัณฑ์ที่ออกแบบมีความ
แปลกใหมํจากผลิตภัณฑท์ั่วไปใน
ท๎องตลาด 

     

4. มีการเลือกใช๎วัสดุประกอบที่
เหมาะสมตํอการใช๎งาน 

     

5. ยังคงแสดงถึงความเปน็
เอกลักษณ์ของงานหัตถกรรม 
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แบบตรวจรายการเพื่อหารูปแบบผลิตภัณฑ์สินค้าชุมชน 

ค าชี้แจง โปรดท าเครื่องหมาย  ลงในชํองที่ตรงกับความคิดเห็นของทําน  

ส่วนที่ 1  ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบประเมิน 

1.1 เพศ   ชาย  หญิง 

1.2 อายุ  ..............  ปี 

ส่วนที่ 2  รูปแบบผลิตภัณฑ์สินค้าชุมชน 

ล าดับ ประเภท
ผลิตภัณฑ ์

รูปแบบผลิตภัณฑ์สินค้าชุมชน 
1 2 3 4 5 

1 กระเป๋าเป้ ,
กระเป๋า
สตรี 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 รองเท้า  

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 ตะกร้า 
หรือ
ภาชนะใส่
ของต่างๆ 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

4 ของท่ีระลึก  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 ของตกแต่ง
บ้าน 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 
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แบบตรวจรายการเพื่อหารูปแบบผลิตภัณฑ์สินค้าชุมชน (แบบร่าง 2 มิติ) 

ส่วนที่ 1  ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบประเมิน 

ค าชี้แจง  โปรดท าเครื่องหมาย  ลงในชํองที่ตรงกับความคิดเห็นของทําน 

1.1 เพศ   ชาย  หญิง  

1.2 อายุ ..............  ปี   

1.3 สถานภาพ  ผู้ผลิต  ผู้บริโภค 

ส่วนที่ 2  รูปแบบผลิตภัณฑ์สินค้าชุมชน (แบบร่าง 2 มิติ) 

ค าชี้แจง  โปรดใสํตัวเลข 1-5 ลงหน๎ารูปแบบผลิตภัณฑ์ที่ทํานเห็นวําควรน าไปผลิตเป็นต๎นแบบ 

กระเป๋าเป้ ,กระเป๋าสตรี 

รูปแบบผลิตภัณฑ์สินค้าชุมชน 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 
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รองเท้า 

รูปแบบผลิตภัณฑ์สินค้าชุมชน 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 
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ตะกร้า หรือภาชนะใส่ของต่างๆ 

รูปแบบผลิตภัณฑ์สินค้าชุมชน 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



137 
 

ของที่ระลกึ 

รูปแบบผลิตภัณฑ์สินค้าชุมชน 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 
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ของตกแต่งบ้าน 

รูปแบบผลิตภัณฑ์สินค้าชุมชน 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 
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ส่วนที่ 3  ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 

............................................................................................................................. ...................................

..................................................................... ....................................................................................... .... 
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แบบสัมภาษณ์ 

ส่วนที่ 1  ข้อมูลทั่วไปของให้สัมภาษณ์ 

1.1 เพศ   ชาย  หญิง  

1.2 อายุ ..............  ปี   

1.3 สถานภาพในกลุ่ม  ................................................................................................................. 

ส่วนที่ 2  แนวค าถาม 

2.1 บริบทท่ัวไปชุมชน (การประกอบอาชีพ ระบบเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรมประเพณี) 

......................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................... 

2.2 ภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านหัตถกรรมของหมู่บ้าน 

......................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................... 

2.3 วัตถุดิบหลักที่มีในชุมชน 

......................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................... 

2.4 ผลิตภัณฑ์รูปแบบเดิมของกลุ่ม 

......................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................... 

2.5 ความต้องการในการพัฒนาผลิตภัณฑ์รูปแบบใหม่ 

......................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................... 
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การประชุมกลุ่ม 
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144 
 

 
 

ต้นแบบ 3 มิติ 
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คณะกรรมการจาก สกว. ลงพื้นที่วิจัย 
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ประวัติผู้วิจัย 

1. ชื่อ - นามสกุล (ภาษาไทย) นางสาวพรพิมล ศักดา 

    ชื่อ - นามสกุล (ภาษาอังกฤษ) Miss Pornpimol  Sakda 

2. เลขหมายบัตรประจ าตัวประชาชน 3840800295118 

3. ต าแหนํงปัจจุบัน อาจารย์ 

4. หนํวยงานและสถานที่อยูํที่ติดตํอได๎สะดวก พร๎อมหมายเลขโทรศัพท์ โทรสาร และ

ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (e-mail) คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์ 96 หมูํ 3 ถนนพุทธมณฑลสาย 5 

ต าบลศาลายา อ าเภอพุทธมณฑล จังหวัดนครปฐม 73170โทรศัพท์ 0-2889-4585 

โทรสาร 0-2889-4585 

5. ประวัติการศึกษา 

ปริญญาตรี ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต (นิเทศศิลป์)  มหาวิทยาลัยบูรพา 

ปริญญาโท ครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑิต (การออกแบบ

ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล๎า        

เจ๎าคุณทหารลาดกระบัง 

ปริญญาเอก (ก าลังศึกษา) หลักสูตรปรัชญาดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาทัศนศิลป์

และการออกแบบ มหาวิทยาลัยบูรพา 

6. สาขาวิชาการท่ีมีความช านาญพิเศษ (แตกตํางจากวุฒิการศึกษา) ระบุสาขาวิชาการ 

-  การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์และภาพประกอบ 

-  การออกแบบผลิตภัณฑ์ กราฟิกบนบรรจุภัณฑ์ 

-  การออกแบบกราฟิกเคลื่อนไหว 

7. ประสบการณ์ที่เก่ียวข๎องกับการบริหารงานวิจัยทั้งภายในและภายนอกประเทศ โดย

ระบุสถานภาพในการท าการวิจัยวําเป็นผู๎อ านวยการแผนงานวิจัย หัวหน๎า

โครงการวิจัย หรือผู๎รํวมวิจัยในแตํละผลงานวิจัย  

 7.1 ผู๎อ านวยการแผนงานวิจัย : ชื่อแผนงานวิจัย 

 7.2 หัวหน๎าโครงการวิจัย 

แหลํงทุนงบประมาณรายได๎ของมหาวิทยาลัย 
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7.2.1. ปีงบประมาณ 2556 เรื่อง การผลิตสื่อบทเรียนวีดิทัศน์ประกอบการเรียน

การสอนวิชา หลักการเขียนแบบเบื้องต๎น กรณีศึกษา : นักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยี

นิเทศศิลป์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์  

7.2.2 ปีงบประมาณ 2558 เรื่อง การออกแบบกราฟิกในแบบฉบับเอกลักษณ์

ท๎องถิ่นส าหรับบรรจุภัณฑ์กล๎วยอบแผํนของกลุํมอาชีพสตรีผลิตกล๎วยอบแผํน ต าบล

บางรักน๎อย จังหวัดนนทบุรี 

แหลํงทุนงบประมาณแผํนดิน 

7.2.3 ปีงบประมาณ 2557 เรื่อง การน าเสนออัตลักษณ์กลุํมชาติพันธุ์ไทยโซํง 

ด๎วยสื่อกราฟิกบรรยายข๎อมูล 

7.2.4 ปีงบประมาณ 2559 เรื่อง การออกแบบบรรจุภัณฑ์ผลิตภัณฑ์ผ๎าทอมือโดย

ใช๎วัสดุท๎องถิ่น กรณีศึกษา กลุํมอาชีพเสริมบ๎านสุขเกษม อ าเภอบางเลน จังหวัด

นครปฐม 

7.2.5 ปีงบประมาณ 2560 เรื่อง การออกแบบบรรจุภัณฑ์ผลิตภัณฑ์เป่าแก๎วเพ่ือ

กลุํมอาชีพแก๎วถักบางกระเบา อ าเภอนครชัยศรี จังหวัดนครปฐม 

แหลํงทุนส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา (สกอ.) 

7.2.6 ปีงบประมาณ 2557 เรื่อง การศึกษาวิถีชีวิตและวัฒนธรรมไททรงด า 

กรณีศึกษาต าบลสระสี่มุม อ าเภอก าแพงแสน จังหวัดนครปฐม เพ่ือสํงเสริมการ

ทํองเที่ยวเชิงนิเวศวัฒนธรรม 

7.2.7 ปีงบประมาณ 2559 เรื่อง การพัฒนาศูนย์การเรียนรู๎วัฒนธรรมไทยทรงด า

บ๎านเกาะแรต ต าบลบางปลา อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม 

แหลํงทุนวิจัยมุํงเป้า ส านักงานคณะกรรมการวิจัยแหํงชาติ (วช.) และส านักงาน

กองทุนสนับสนุนงานวิจัย (สกว.) 

7.2.8 ปีงบประมาณ 2558 เรื่อง การพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์สินค๎าชุมชนจาก

ฐานภูมิปัญญาท๎องถิ่นด๎านหัตถกรรมของบ๎านบางหวาย ต าบลบางปลา อ าเภอบางเลน 

จังหวัดนครปฐม 

 7.3 งานวิจัยที่ท าเสร็จแล๎ว  

แหลํงทุนงบประมาณรายได๎ของมหาวิทยาลัย 

7.3.1. ปีงบประมาณ 2556 เรื่อง การผลิตสื่อบทเรียนวีดิทัศน์ประกอบการเรียน

การสอนวิชา หลักการเขียนแบบเบื้องต๎น กรณีศึกษา : นักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยี

นิเทศศิลป์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์  
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7.3.2 ปีงบประมาณ 2558 เรื่อง การออกแบบกราฟิกในแบบฉบับเอกลักษณ์

ท๎องถิ่นส าหรับบรรจุภัณฑ์กล๎วยอบแผํนของกลุํมอาชีพสตรีผลิตกล๎วยอบแผํน ต าบล

บางรักน๎อย จังหวัดนนทบุรี 

แหลํงทุนงบประมาณแผํนดิน 

7.3.3 ปีงบประมาณ 2557 เรื่อง การน าเสนออัตลักษณ์กลุํมชาติพันธุ์ไทยโซํง 

ด๎วยสื่อกราฟิกบรรยายข๎อมูล 

แหลํงทุนส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา (สกอ.) 

7.3.3 ปีงบประมาณ 2557 เรื่อง การศึกษาวิถีชีวิตและวัฒนธรรมไททรงด า 

กรณีศึกษาต าบลสระสี่มุม อ าเภอก าแพงแสน จังหวัดนครปฐม เพ่ือสํงเสริมการ

ทํองเที่ยวเชิงนิเวศวัฒนธรรม 

แหลํงทุนวิจัยมุํงเป้า ส านักงานคณะกรรมการวิจัยแหํงชาติ (วช.) และส านักงาน

กองทุนสนับสนุนงานวิจัย (สกว.) 

7.3.4 ปีงบประมาณ 2558 เรื่อง การพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์สินค๎าชุมชนจาก

ฐานภูมิปัญญาท๎องถิ่นด๎านหัตถกรรมของบ๎านบางหวาย ต าบลบางปลา อ าเภอบางเลน 

จังหวัดนครปฐม 

 7.4 งานวิจัยที่ก าลังท า : ชื่อข๎อเสนอการวิจัย แหลํงทุน และสถานภาพในการท าวิจัย

วําได๎ท าการวิจัยลุลํวงแล๎วประมาณร๎อยละเทําใด 

แหลํงทุนงบประมาณแผํนดิน 

7.4.1 ปีงบประมาณ 2559 เรื่อง การออกแบบบรรจุภัณฑ์ผลิตภัณฑ์ผ๎าทอมือโดย

ใช๎วัสดุท๎องถิ่น กรณีศึกษา กลุํมอาชีพเสริมบ๎านสุขเกษม อ าเภอบางเลน จังหวัด

นครปฐม  ลุลํวงแล๎วประมาณร๎อยละ 90 

แหลํงทุนส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา (สกอ.) 

7.4.2 ปีงบประมาณ 2559 เรื่อง การพัฒนาศูนย์การเรียนรู๎วัฒนธรรมไทยทรงด า

บ๎านเกาะแรต ต าบลบางปลา อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม ลุลํวงแล๎วประมาณร๎อย

ละ 90 
 


