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 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาสร๎างมูลคําเพ่ิมของเลํนพ้ืนบ๎าน เพ่ือตํอยอดภูมิปัญญาท๎องถิ่น และ
เป็นแนวทางในการประกอบอาชีพในชุมชน สามารถอภิปรายผลตามวัตถุประสงค์ได๎ดังนี้ 
 1. เพ่ือพัฒนาสร๎างมูลคําเพ่ิมของเลํนพ้ืนบ๎าน  จากวัตถุประสงค์ที่กลําวมา ผู๎วิจัยได๎
ด าเนินการศึกษาข๎อมูล รวมถึงเอกสารงานวิจัยตลอดจน การสัมภาษณ์ความคิดเห็นของผู๎เชี่ยวชาญ 
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เพ่ือน าผลวิเคราะห์ข๎อมูล มาพัฒนาสร๎างมูลคําเพ่ิมของเลํนพ้ืนบ๎าน สรุปคุณลักษณะของผลิตภัณฑ์ที่
จะน ามาพัฒนา และเป็นแนวทางการออกแบบ ให๎ตอบสนองความต๎องการของผู๎บริโภคให๎มากที่สุดได๎ 
ผู๎วิจัยได๎พิจารณาชนิดของรูปแบบผลิตภัณฑ์ที่มีความเหมาะสม และนําสนใจในการพัฒนารูปแบบ 
และสามารถประยุกต์ใช๎งานในการออกแบบ สรุปคุณลักษณะของผลิตภัณฑ์ที่จะน ามาพัฒนา คือ 
รูปแบบที่ 3 ที่เน๎นรูปแบบการเลํนที่ชัดเจน โครงสร๎างที่เหมาะสมการใช๎งาน และในชุมชนสามารถ
ผลิตได๎เองไมํซับซ๎อน เป็นรูปแบบทีม่ีความเหมาะสมมากที่สุด  
 2. เพ่ือตํอยอดภูมิปัญญาท๎องถิ่น และเป็นแนวทางในการประกอบอาชีพในชุมชน จาก
วัตถุประสงค์ที่กลําวมา ผู๎วิจัยได๎ด าเนินการออกแบบ และพัฒนารูปแบบ จากผลการวิเคราะห์ข๎อมูล
ด๎านประโยชน์ใช๎สอยของผลิตภัณฑ์ ด๎านความงาม ด๎านความคงทนแข็งแรงในการใช๎ งาน ด๎าน
กระบวนการผลิต ทั้งนี้ในรูปแบบที่ 3 ผลการวิเคราะห์ด๎านประโยชน์ใช๎สอยของผลิตภัณฑ์ ด๎านความ
งาม ด๎านความคงทนแข็งแรงในการใช๎งาน ด๎านกระบวนการผลิต สรุปความคิดเห็นอยูํในล าดับมาก
ที่สุด อยูํในอันดับที่ 1 ผู๎วิจัยจึงน ารูปแบบ ไปพิจารณาเพ่ือใช๎ในการปรับปรุงผลิ ตภัณฑ์ให๎มีความ
เหมาะสมในทุกด๎านมากขึ้น และน าไปผลิตเป็นต๎นแบบตํอไป 
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Abstract 

 
 
Code of project : A70/2015 
Project name    : Development of value added folk toys, in order to capped 
       local wisdom and a guide to careers in the community. 
Researcher :  Miss.Nattarika Promta  ,   Miss.Sarita Pulkae 

 
 The research on the development of value added folk toys to play capped 

the local wisdom and guideline careers in the community.Can the discussion 
outcome objectives are as follows. 

1. Researcher has studied on research interviewed specialist about the 
development of value added folk toys, summarized product features that will bring 
to develop and reach consumer need the most by considering of suitable, interesting 
product that can put design in to it. In conclusion the product form the third that 
can bring to develop, that appropriate use, the most appropriate form, produce their 
own and not complicated. 

2. The development of folk toys to play capped the local wisdom and to be 
careers guideline use for community. The researcher designing and developing 
product. Utilization, appearance, durability and production, that product the third is 
highest opinions. So the researcher will bring this format to adapt in very side of folk 
toys and will creat the designed prototype. 
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บทที่ 1 

บทน า 

 

1.  ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
ปัจจุบันภูมิปัญญาท๎องถิ่นเป็นรากฐานในการด ารงชีวิตของกลุํมชุมชนที่ส าคัญเป็นอยํางยิ่ง 

เพราะภูมิปัญญาท๎องถิ่นเป็นสรรพวิชาความรู๎ทั้งหมดที่มีภายในชุมชน ไมํวําจะเป็นความรู๎ที่มีการสั่งสม 
และการน ามาประยุกต์ใช๎ หรือความรู๎ที่ชุมชนท๎องถิ่นรับมาจากภายนอก ล๎วนแตํเป็นความรู๎ที่ผํานการ
พิสูจน์มาแล๎ววําเข๎ากันได๎กับวิถีด๎านอ่ืนๆ ของชุมชนท๎องถิ่นล๎วนแตํเป็นประโยชน์ในการเลี้ยงชีพ หรือ
ประโยชน์ด๎านอื่น ๆ ในการด ารงชีวิตของชุมชนท๎องถิ่น และปัจเจกชน (ชวน เพชรแก๎ว.2547)  

แนวทางการสํงเสริมพัฒนารากฐานในการด ารงชีวิตของกลุํมชุมชน ในด๎านการถํายทอดภูมิ
ปัญญาท๎องถิ่น ผํานกระบวนการเรียนรู๎ภายในชุมชน โดยการให๎สัมภาษณ์การถํายทอดเรื่องราวจาก
ผู๎น าชุมชน รวมถึงปราชญ์ชาวบ๎านที่ได๎เข๎ามามีสํวนรํวมในการพัฒนาชุมชน และการให๎ข๎อมูลเรื่องราว
ทั้งในอดีตจนถึงเรื่องราวในปัจจุบัน อีกทั้งการสังเกตการณ์ ในการจัดกิจกรรมรํวมกันภายในชุมชน ที่
เกิดขึ้นจากการปรับประยุกต์ใช๎องค์ความรู๎จากต๎นทุนภายในชุมชนที่มีอยูํ ผสมผสานกับวัตถุดิบที่มีอยูํ
ภายในชุมชนมาปรับประยุกต์ใช๎ให๎เกิดประโยชน์ ซึ่งแสดงถึงความสัมพันธ์ระหวํางคนกับธรรมชาติ
สภาพแวดล๎อมในการใช๎ประโยชน์จากวัตถุดิบในท๎องถิ่นมาประยุกต์ใช๎ โดยภูมิปัญญาที่เกิดขึ้นนั้นมี
ความสัมพันธ์ และเก่ียวข๎องกับสิ่งตํางๆ 3 ลักษณะโดยมีคนเป็นจุดศูนย์กลางคือ (1) ระหวํางกับคนกับ
คน คนกับสิ่งแวดล๎อม สัตว์ พืช (2) ความสัมพันธ์กับคนอ่ืนๆ ที่อยูํรํวมกันในสังคมและท๎องถิ่นนั้นๆ (3) 
ความสัมพันธ์ระหวํางคนกับสิ่งศักดิ์สิทธิ์ ที่เหนือธรรมชาติที่ไมํสามารถสัมผัสได๎ (ยศ สันติสมบัติ 2544: 
47) ได๎สรุปไว๎วํา ภูมิปัญญาท๎องถิ่น เป็นองค์ความรู๎ที่พัฒนาขึ้นในบริบททางกายภาพ และวัฒนธรรม
ของปฏิสัมพันธ์ระหวํางคนกับระบบนิเวศ ในงานวิจัยของ ยศ สันติสมบัติ (อ๎างแล๎ว:115-118) 

เพ่ือเสริมสร๎างความเข๎มแข็งของชุมชน และเสริมสร๎างความมั่นคงภายในชุมชน การสํงเสริม
กิจกรรมโดยการรวมตัวกันของจัดตั้งชมรมผู๎สูงอายุ เพ่ือจัดท ากิจกรรมรํวมกันภายในชุมชน ทั้งในด๎าน
การออมทรัพย์ การจัดกิจกรรมสํงเสริมทักษะทางด๎านการประกอบอาชีพ เพ่ือพัฒนาตํอยอดภูมิปัญญา
ท๎องถิ่น และเป็นแนวทางการสํงเสริมในการประกอบอาชีพในชุมชน รวมถึงการจัดตั้งศูนย์การเรียนรู๎
ของกลุํมรุํงอรุณของเลํนพ้ืนบ๎าน เขตทวีวัฒนา และการอนุรักษ์การละเลํนไทย เพ่ือเป็นแหลํงการ
เรียนรู๎จากการตํอยอดความคิดการพัฒนาที่มีสํวนรํวมในการถํายทอดเรื่องราว และภูมิปัญญาท๎องถิ่น
ให๎แกํเยาวชนภายในชุมชน จากการสํงเสริมกิจกรรมภายในชุมชนดังที่กลําวมานี้ กํอให๎เกิดประโยชน์
ทั้งในด๎านเชิงพาณิชย์ และสาธารณะ ตลอดจนการจัดการงาน และอาชีพในอนาคตของชุมชน เป็น
หนึ่งในยุทธศาสตร์ พ.ศ. 2555-2559 ในกลุํมวิจัยที่ควรมุํงเน๎น จาก 13 กลุํม เพ่ือเรํงแก๎ปัญหา และ



 

น าไปสูํการเสริมสร๎าง และการพัฒนาประเทศ จึงท าให๎เกิดการน าองค์ความรู๎ที่ได๎จากการลงพ้ืนที่  การ
หาข๎อมูลภายในชุมชนเขตทวีวัฒนา โดยการสัมภาษณ์ เพ่ือทราบถึงกระบวนการในการถํายทอด 
รวมถึงวิธีการที่ใช๎ในการถํายทอดภูมิปัญญาท๎องถิ่น  รวมถึงการสังเกตการณ์ การจัดกิจกรรมรํวมกัน
ภายในชุมชน ทั้งในด๎านการออมทรัพย์ การจัดกิจกรรมสํงเสริมทักษะทางด๎านการประกอบอาชีพเพ่ือ
พัฒนาตํอยอดภูมิปัญญาท๎องถิ่น และเป็นแนวทางการสํงเสริมในการประกอบอาชีพในชุมชน รวมถึง
การจัดตั้งศูนย์การเรียนรู๎รุํงอรุณของเลํนพื้นบ๎าน เขตทวีวัฒนา และการอนุรักษ์การละเลํนไทย เพ่ือท า
การสรุปข๎อมูลในการคัดเลือกกิจกรรมหรือทักษะที่เหมาะสมและมีความเป็นไปได๎ตํอการประยุกต์ใช๎ 
รวมถึงกํอให๎เกิดประโยชน์สูงสุดภายในชุมชนตํอการสํงเสริมเพ่ือพัฒนาตํอยอดตํอไป  และเก็บข๎อมูล
แบบสัมภาษณ์ ผํานการให๎ข๎อมูลจากปราชญ์ชาวบ๎านและผู๎น าชุมชนที่มาถํายทอดภูมิปัญญาท๎องถิ่น
ให๎แกํเยาวชนและผู๎สูงอายุ เพ่ือประเมินการตอบรับในกระบวนการถํายทอดภูมิปัญญา จนถึง
กระบวนการศึกษาจากเอกสาร และสื่ออ่ืนๆ อาทิเชํน สื่อ บทความอิเล็กทรอนิกส์ที่เกี่ยวข๎อง ประกอบ
กับข๎อมูลจากงานวิจัยที่เกี่ยวข๎อง หนังสือ ตาราตํางๆ เพ่ือมาประกอบการอธิบายกระบวนการในการ
จัดท าโครงการวิจัย การพัฒนาสร๎างมูลคําเพ่ิมของเลํนพ้ืนบ๎าน เพ่ือพัฒนาตํอยอดภูมิปัญญาท๎องถิ่น
และเป็นแนวทางในการประกอบอาชีพในชุมชน  

สืบเนื่องมาจากการลงพื้นที ่และเก็บข๎อมูลภาคสนามภายในชุมชน ผู๎วิจัยได๎น าข๎อมูลมาท าการ
พัฒนาตํอยอดในการจัดท าโครงการวิจัย ให๎มีความสอดคล๎อง และเหมาะสมกับวัตถุประสงค์มากที่สุด  
“เราจ าเป็นต๎องรู๎จักตนเอง เข๎าใจภูมิปัญญาสั่งสมของเราเองในฐานะเรามีปัญญา มีฐานรากพ้ืนเพทาง
วัฒนธรรม อันได๎สั่งสม สืบสานกันมาช๎านาน และบัดนี้ก็ยังงอกเงยอยูํมิรู๎จบ เพ่ือให๎สามารถ
ปรับเปลี่ยนและพัฒนาอยํางมีศักดิ์ศรีบนแนวทางผสมผสาน “ของดี” ที่เรามีอยูํเป็นทุน กับ 
“ของใหมํ” ที่เราเลือกแล๎ววําเหมาะแกํเรา” (เอกวิทย์ ณ ถลาง. 2540 ) ดังนั้น การน าต๎นทุนภายใน
ชุมชนที่มีอยูํ มาผสมผสานกับภูมิปัญญาท๎องถิ่น เพ่ือเป็นแนวทางในการสํงเสริมการประกอบอาชีพ
ภายในชุมชน สรุปสาระส าคัญได๎วํา กิจกรรมภายในศูนย์การเรียนรู๎รุํงอรุณของเลํนพ้ืนบ๎าน เขตทวี
วัฒนา เป็นศูนย์การเรียนรู๎ทีเ่ชื่อมโยงความสัมพันธ์ระหวํางคนภายในชุมชน และสามารถสํงเสริมทักษะ
การเรียนรู๎ภายในชุมชนได๎หลายแขนง ทั้งทางด๎านการประกอบอาชีพ เชํน การฝึกทักษะผู๎สูงอายุใน
การประดิษฐ์ของเลํนพื้นบ๎านเพ่ือสร๎างรายได๎เสริม โดยการถํายทอดภูมิปัญญาท๎องถิ่น ด๎านการละเลํน
พ้ืนบ๎านให๎แกํเยาวชน ภายในชุมชน และภายนอก ทั้งยังเป็นกลุํมที่มีศักยภาพในการพัฒนาชุมชน อีก
ทั้งยังเปน็ก าลังส าคัญที่สามารถขับเคลื่อนกิจกรรมภายในชุมชน  

ดังนั้นเพ่ือให๎เกิดประสิทธิภาพสูงสุด ผู๎วิจัยจึงได๎จัดท าโครงการ การพัฒนาสร๎างมูลคําเพ่ิมของ
เลํนพ้ืนบ๎าน เพ่ือตํอยอดภูมิปัญญาท๎องถิ่น และเป็นแนวทางในการประกอบอาชีพในชุมชน ทั้งยัง
สํงเสริมและพัฒนาผลิตภัณฑ์ เป็นการ ผสมผสานองค์ความรู๎ทางด๎านวิชาชีพทางการออกแบบกับภูมิ
ปัญญาท๎องถิ่นและต๎นทุนภายในชุมชนมาถํายทอดเพ่ือให๎ได๎ผลลัพธ์ที่เหมาะสมกับวัตถุประสงค์และ
กลุํมเปูาหมาย เพ่ือสร๎างให๎ชุมชนเข๎มแข็งให๎สอดคล๎องกับยุทธศาสตร์ตามแผนพัฒนาเศรษฐกิจ และ



 

สังคมแหํงชาติ ควบคูํไปกับการพัฒนาคุณภาพชีวิตความเป็นอยูํ สํงเสริมการเพ่ิมรายได๎ เพ่ือเป็น
แนวทางในการประกอบอาชีพภายในชุมชน 
 

2. วัตถุประสงค์การวิจัย 
1.  เพ่ือพัฒนาสร๎างมูลคําเพ่ิมของเลํนพ้ืนบ๎าน 
2.  เพ่ือตํอยอดภูมิปัญญาท๎องถิ่น และเป็นแนวทางในการประกอบอาชีพในชุมชน 

 

3. ค าถามการวิจัย / สมมติฐานการวิจัย  
การพัฒนาสร๎างมูลคําเพ่ิมของเลํนพ้ืนบ๎าน เพ่ือตํอยอดภูมิปัญญาท๎องถิ่น และเป็นแนวทางใน

การประกอบอาชีพในชุมชน พร๎อมน าผลลัพธ์ที่ได๎จากงานวิจัยออกน าเสนอ เพ่ือถํายทอดความรู๎ให๎กับ
ชุมชน และบุคคลที่ให๎ความสนใจ 

 

4. ขอบเขตการวิจัย 
การพัฒนาสร๎างมูลคําเพ่ิมของเลํนพ้ืนบ๎านจากการศึกษาทุนทางวัฒนธรรมในชุมชน  และ

วิเคราะห์ขั้นตอนกระบวนการผลิต จากการสัมภาษณ์ และสังเกตุอยํางมีสํวนรํวม  สูํขั้นตอนการ
สร๎างสรรค์ผลิตภัณฑ์ โดยการเก็บข๎อมูลข๎อมูลแนวคิด วิธีการในชุมชน สูํการตํอยอดสร๎างผลิตภัณฑ์
ต๎นแบบ จากภูมิปัญญาท๎องถิ่น เพ่ือเป็นแนวทางในการประกอบอาชีพในชุมชน  
 
5. กรอบแนวคิดการวิจัย 

แนวคดิทฤษฎีกระบวนการผลิตซ้ าทางวัฒนธรรม (Cultural Reproduction) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 1 กระบวนการผลิตและผลิตซ้ าทางวัฒนธรรม 
แหล่งที่มา :กาญจนา แก๎วเทพ และสมสขุ หินวิมาน, 2551: 675 

 



 

6. นิยามศัพท์ 
1. ของเลํนพ้ืนบ๎าน   (Folk toys) หมายถึง อุปกรณ์การเลํน หรือของเลํนที่มีภายในชุมชน 

สามารถผลิตอุปกรณ์การเลํนจากภูมิปัญญาท๎องถิ่น โดยมีผู๎น าชุมชนที่มีความช านาญการ ถํายทอดองค์
ความรู๎และพัฒนาตํอยอดเป็นผลิตภัณฑ์ 

2. ภูมิปัญญาท๎องถิ่น  (Local Wisdom) หมายถึง ขัน้ตอนกระบวนการผลิตของเลํนพ้ืนบ๎าน
ภายในชุมชน จาก องค์ความรูข๎องผู๎น าชุมชนที่มีความช านาญ 

3. ชุมชน (COMMUNITY)  หมายถึง ศูนย์การเรียนรู๎การละเลํนพ้ืนบ๎าน เขตทวีวัฒนา 
 

7. ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
กระบวนการพัฒนาสร๎างมูลคําเพ่ิมของเลํนพ้ืนบ๎านทีเ่ยาวชนได๎เข๎ามามีสํวนรํวม และสร๎าง

ความภาคภูมิใจในภูมิปัญญาท๎องถิ่นเพ่ือตํอยอดภูมิปัญญาท๎องถิ่น และเป็นแนวทางในการประกอบ
อาชีพในชุมชน 



บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
ในการศึกษาเรื่อง “การพัฒนาสร๎างมูลคําเพ่ิมของเลํนพ้ืนบ๎าน เพ่ือตํอยอดภูมิปัญญาท๎องถิ่น 

และเป็นแนวทางในการประกอบอาชีพในชุมชน” ผู๎วิจัยได๎ศึกษาข๎อมูลจากการสัมภาษณ์ เพ่ือให๎ทราบ
ถึงกระบวนการและวิธีการในการถํายทอดภูมิปัญญาท๎องถิ่น รวมถึงการสังเกตการณ์ ในการจัด
กิจกรรมรํวมกันภายในชุมชน และเก็บข๎อมูลจากแบบสัมภาษณ์ ผํานการให๎ข๎อมูลโดยปราชญ์ชาวบ๎าน
และผู๎น าชุมชนที่มาถํายทอดภูมิปัญญาท๎องถิ่นให๎แกํเยาวชนและผู๎สูงอายุ เพ่ือประเมินการตอบรับใน
กระบวนการถํายทอดภูมิปัญญาจนถึงกระบวนการศึกษาจากเอกสาร และสื่ออ่ืนๆ อาทิเชํน สื่อ 
บทความอิเล็กทรอนิกส์ที่เกี่ยวข๎อง ประกอบกับข๎อมูลจากงานวิจัย หนังสือ ต าราตํางๆ เพ่ือผสมผสาน
องค์ความรู๎ทางด๎านวิชาชีพทางการออกแบบเข๎ากับภูมิปัญญาท๎องถิ่น และต๎นทุนภายในชุมชนเพ่ือให๎ได๎ผล
ลัพธ์ที่เหมาะสมกับวัตถุประสงค์ เพ่ือเป็นประโยชน์ในการสนับสนุนโครงการวิจัยในครั้งนี้มีแนวคิด 
และงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องโดยแบํงสาระส าคัญ ดังนี้ 

1. ข๎อมูลพื้นฐานส าคัญของศูนย์การเรียนรู๎รุํงอรุณของเลํนพ้ืนบ๎าน เขตทวีวัฒนา 
2. ข๎อมูลเบื้องต๎นเกี่ยวกับการออกแบบ 
3. แนวคิด และทฤษฎีที่เกี่ยวกับข๎องกับการศึกษา 
4. แนวคิดการจัดการวัฒนธรรมเชิงรุก 
5. แนวคิดภูมิปัญญาท๎องถิ่นกับการใช๎ทรัพยากรภายในชุมชน 
6. การสร๎างสัมพันธภาพกับสมาชิกในชุมชน 
7. งานวิจัยที่เกี่ยวข๎อง 

1. ข้อมูลพื้นฐานส าคัญของศูนย์การเรียนรู้รุ่งอรุณของเล่นพื้นบ้าน เขตทวีวัฒนา: แนวคิด และ
ทฤษฎี 

ศูนย์การเรียนรู๎รุํงอรุณของเลํนพื้นบ๎าน เขตทวีวัฒนา  
นายทวี ทรัพย์  นามขจรโรจน์  ผู๎ประสานงานกลุํมรุํงอรุณของเลํนพ้ืนบ๎าน ซึ่งเป็นเครือขําย

ชุมชนท าของเลํนการเลํนของเลํนพ้ืนบ๎าน 4 ภาค และการละเลํนเด็ก เพ่ือการพัฒนาเด็ก ของเลํนไทย 
ของเลํนโบราณกวํา 300 ชนิด ก าลังจะสูญหาย และบางอยํางได๎สูญหายไปแล๎วจากสังคมไทย เพราะ
สังคมเปลี่ยนไปจากชุมชนท๎องถิ่น เป็นสังคมเมือง อีกทั้งเด็กไทยหันไปเลํนเกม เลํนอินเทอร์เน็ต ติด
โทรศัพท์มือถือมากกวํา หากจะเห็นก็มีแตํงานที่จัดขึ้นเฉพาะเทํานั้น ถึงจะมีการท าขึ้นเพ่ือแสดงหรือ
สาธิตให๎เด็กและเยาวชนคนรุํนใหมํได๎เลํนซึ่ง ของเลํนโบราณที่สมัยกํอนเป็นที่นิยมมากแตํปัจจุบันสูญ
หายไปแล๎วเกือบร๎อย เปอร์เซ็นต์ มีกวํา 300 ชนิด อาทิ ลูกขํางตะปู จะมีแตํการสาธิตในงานประเพณี
ภาคเหนือ สํวนภาคกลาง อีสาน ใต๎ การละเลํนลูกขํางได๎สูญหายไปแล๎ว , พะโพละน าเอาไม๎ไผํมาท า



 

เป็นปืนอัดลมยิงด๎วยกระสุนกระดาษยิงเลํน, จานบินไม๎ไผํ เลํนสนุก ฝุามือ 2 ข๎าง ประกบแกน
ไม ๎ ปั่น  จานบินหมุนลอยขึ้นบนอากาศ 

ภายในศูนย์การเรียนรู๎รุํงอรุณของเลํนพื้นบ๎าน เขตทวีวัฒนา มีของเลํนที่เก็บเรื่องราวความวัฒ
ธรรมการละเลํนของไทยที่มีมาแตํดั้งเดิมหลากหลายรูปแบบ เพ่ือรองรับบุคคคลที่มีความสนใจใน
การละเลํนพ้ืนบ๎าน ได๎เข๎ามาศึกษาหาความรู๎ รวมถึงคนภายในชุมชนได๎มีสํวนรํวมในการถํายทอด
เรื่องราวกี่ยวกับของเลํนพ้ืนบ๎านสูํเยาวชนรุํนหลัง ได๎สืบทอดตํอไป ดังนั้นทางศูนย์ ได๎จัดหมวดหมูํใน
การจัดแสดงของเลํนพ้ืนบ๎าน และถํายทอดเรื่องราวการน าเสนอของของเลํนพ้ืนบ๎าน เป็นการสํงตํอ
ความรู๎ภายในชุมชน สูํบุคคลภายนอกที่มีความสนใจ ซึ่งสามารถจ าแนกประเภทของเลํนพ้ืนบ๎านของ
ไทยแบํงออกได๎เป็น 6 กลุํมด๎วยกัน คือ 

1.ของเลํนประเภทหมุน เป็นของเลํนที่อาศัยจุดสมดุลในการเคลื่อนที่ของของเลํน ที่เห็น
ชัดเจนที่สุดคือ “ลูกขําง” ตัวของลูกขํางจะประกอบด๎วยล าตัวของลูกขําง และขาของลูกขํางที่แหลม 
ลูกขํางที่สร๎างจากภูมิปัญญาไทยมีด๎วยกันมากมายหลายชนิด แตํงตํางกันที่วัสดุที่น ามาท าตัวลูกขําง 
ขนาด น้ าหนัก พ้ืนที่การหมุน การประดิษฐ์ และวิธีการเลํน โดยปกติเมื่อเราออกแรงหมุนลูกขําง ตัว
ลูกขํางจะคงรักษาการเคลื่อนที่ไว๎ ในขณะเดียวกันน้ าหนักลูกขํางก็จะดึงให๎ลูกขํางตกลงสูํพ้ืน โดยที่
อากาศรอบๆจะท าหน๎าที่เป็นแรงเสียดทานเพ่ือชะลอการเคลื่อนที่ ตัวอยํางของลูกขําง เชํน ลูกขํางไม๎ 
ลูกขํางสะบ๎า ลูกขํางสตางต์ ลูกขํางโว๎ ลูกขํางชาวเขา เป็นต๎น 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 2 ของเลํนประเภทหมุน 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่  3  ของเลํนประเภทหมุน 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 4  ของเลํนประเภทหมุน 

 



 

2. ของเลํนที่ใช๎สปริง ท างานโดยใช๎สปริงที่อยูํภายใน เชํน หนูกะลา ควายชนกันและหนอนดิน 
เป็นต๎น ของเลํนเหลํานี้จะใช๎หนังยางท าเป็นสปริง เมื่อเด็กๆ เลํนของเลํนเหลํานี้ จะต๎องบิดหรือดึงหนัง
ยางให๎เป็นเกลียวเพ่ือเก็บพลังงาน จากนั้นก็ปลํอยเพ่ือคลายหนังยางเพ่ือเป็นการปลํอยพลังงาน ท าให๎
ของเลํนเคลื่อนที่ได๎ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 5  ประเภทของเลํนที่ใช๎สปริง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 6  ของเลํนสัตว์บนล๎อ 



 

 3. ของเลํนประเภทเสียง เกิดจากการสั่นสะเทือนของวัตถุหรืออากาศที่อยูํในของเลํน การ
สั่นสะเทือนนี้จะไปกระทบโมเลกุลของอากาศ กระทบกันไปเรื่อยๆ จนถึงใบหูของเราไปยังแก๎วหู ผําน
กระดูกค๎อน ทั่ง โกลนจากนั้นจะสํงทอดการสั่นสะเทือนไปที่หูชั้นในเข๎าสูํคอเคลีย ที่ท าให๎เกิดกระแส
ประสาทสํงผํานไปยังสมองเพ่ือแปลความหมาย ของเลํนภูมิปัญญาไทยที่เกี่ยวกับเสียงมีมากมายหลาย
ชนิดกวําของเลํนชนิดอื่น เพราะของเลํนประเภทนี้ท๎าทายการเรียนรู๎และความสนใจของเด็ก เมื่อเด็กๆ
เลํนของเลํนเหลํานี้ พวกเขาก็จะได๎เรียนรู๎หลักการท างานของหูและการได๎ยิน ของเลํนประเภทเสียงมัก
ท าจากไม๎ไผํ และดินเผาที่ท าให๎เกิดเสียงโดยอาศัยการตี การเคาะและการเปุา เชํน หวูด กลองหนังกบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพที่ 7 ของเลํนประเภทเสียง 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 8 ของเลํนประเภทเสียง 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 9 ของเลํนประเภทเสียง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 10 ของเลํนประเภทเสียง 
 
 

 
 
 
  
 
 
 
 

ภาพที่ 11 ของเลํนประเภทเสียง 



 

4. ของเลํนที่เกี่ยวกับแรงโน๎มถํวง (Gravity Toys) ของเลํนชนิดนี้ท าให๎เด็กได๎เรียนรู๎เกี่ยวกับ
แรงอันมหาศาลของโลกท่ีดึงดูด ทุกสิ่งไว๎ โดยที่ไมํปลํอยให๎หลุดออกนอกอวกาศไป ซึ่งสิ่งตํางๆ ที่อยูํบน
โลกใบนี้ล๎วนอยูํภายใต๎แรงโน๎มถํวงทั้งสิ้นของเลํนในประเภทนี้ ได๎แกํ “ลูกยาง” ที่ปีกของลูกยางเมื่อตก
ลงจากพ้ืนจะเกิดการหมุน ท าให๎เกิดแรงยก ลูกยางจึงเคลื่อนที่ไปได๎ไกล“นกบิน” ที่เป็นลักษณเหมือน
คันชักของซอ โดยปากของนกสานจะถูกร๎อยไว๎กับสํวนบนของเชือกที่ผูกติดกับคันโค๎งของไม๎ไผํ และ
เมื่อปลํอยให๎นกตกลงมาตามแรงดึงดูดของโลก นกจะคํอยๆตกลงมาอยํางช๎าๆ เพราะแรงเสียดทานที่
ปากท่ีท าให๎ดูเหมือนวํานกก าลังบิน “ไกลํุม” ที่ใช๎หลักการขอลลูกตุ๎มด๎านลํางที่ผูกอยูํกับเชือกที่โยงไปที่
ปากไกํทุกตัว เมื่อลูกตุ๎มเคลื่อนที่จากการแกวํงจะท าให๎ปากของไกํเคลื่อนที่เหมือนวํามีชีวิตจริง 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 12 ของเลํนที่เกี่ยวกับแรงโน๎มถํวง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 13 ของเลํนที่เกี่ยวกับแรงโน๎มถํวง 



 

5. ของเลํนเกี่ยวกับความเฉื่อย โดยความเฉื่อย คือ การรักษาสภาพความสมดุขของวัตถุ อยําง
เมื่อมีแรงดึงเทําไรก็จะมีแรงดึงกลับเทํานั้น มีอยูํในวัตถุไมํวําจะหยุดหรือเคลื่อนที่ เมื่อวัตถุเคลื่อนที่ด๎วย
ความเฉื่อยจะรักษาการเคลื่อนที่ให๎คงที่ อาทิเมื่อวัตถุหมุน ความเฉื่อยจะชํวยให๎หมุนไปอยํางตํอเนื่อง
ของเลํนที่โดดเดํนในประเภทนี้คือ กังหันหมุน กังหันกะลา และกังหันลูกยาง ที่มีสํวนประกอบของ
กระบอกจับ ที่ท าจากกระบอกไม๎ไผํหรือเมล็ดของต๎นไม๎ขนาดใหญํ เจาะรูตรงกลางเพ่ือใสํใบพัด และ
เจาะรูด๎านข๎างเพ่ือใสํเชือกให๎ผูกติดกับแกนของใบพัด และสํวนของใบพัดที่ท าจากไม๎ไผํเหลาให๎แบน
และยึดติดกับแกนกลาง เวลาจะเลํนให๎ดึงเชือกตรงแกนกลางของใบพัด จะท าให๎ใบพัดหมุนไปข๎างหน๎า 
แล๎วใบพัดก็จะหมุนกลับมาเองเพราะความเฉื่อย แตํถ๎ามีการดึงอยํางตํอเนื่องกังหันก็จะหมุนไปเรื่อยๆ 
เชํนเดียวกับใบพัดของเครื่องบิน 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
ภาพที่ 14 ของเลํนที่เกี่ยวกับแรงโน๎มถํวง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 15 ของเลํนที่เกี่ยวกับแรงโน๎มถํวง 



 

6.ของเลํนเกี่ยวกับแรงและการเคลื่อนที่ 
        ของเลํนที่เคลื่อนที่จากแรงยก อธิบายเชํนเดียวกับปีกของเครื่องบินที่เมื่อจะบินจะ
เกิดแรงยกเทําๆกับแรง ผลักของเครื่องยนต์ น้ าหนักของเครื่องบินและแรงดึงดูดของโลกเมื่อเครื่องบิน
บินด๎วยความเร็วที่ เพิ่มขึ้น อากาศท่ีอยูํด๎านบนปีก ท าให๎เกิดแรงที่ยกขึ้น เรียกกฎนี้วํา กฏของเบอร์นูลี 
นอกจากปีกเครื่องบินที่เกิดแรงยกแล๎ว ของเลํนภูมิปัญญาไทยหลายชนิดโดยเฉพาะวําวไทย ก็สามารถ
อธิบายเรื่องของแรงยกได๎เป็นอยํางดี เชํน วําวจุฬา วําวปักเปูา วําวงู วําวนกและคอปเตอร์ไม๎ไผํ 

ของเลํนเกี่ยวกับสมดุล ของเลํนประเภทนี้จะมีการออกแบบให๎มีจุดหมุนเพ่ือสร๎าง
ความสมดุลของของเลํน เพ่ือฝึกทักษะและการเรียนรู๎เรื่องสมดุลให๎กับผู๎เลํน เชํน ควายกินหญ๎า นกไม๎
ไผํ แมลงปอไม๎ไผํ เป็นต๎น  (http://www.manager.co.th  ASTVผู๎จัดการออนไลน์ 8 กันยายน 2557 
08:11 น.แฝงวิทยาศาสตร์ไว๎ใน “ของเลํนภูมิปัญญาไทย” ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 16  ของเลํนเกี่ยวกับแรงและการเคลื่อนที่ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 17  ของเลํนเกี่ยวกับแรงและการเคลื่อนที่ 

http://www.manager.co.th/


 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 18  ผู๎ประสานงานศูนย์การเรียนรู๎รุํงอรุณของเลํนพื้นบ๎าน 
เขตทวีวัฒนา นายทวีทรัพย์  นามขจรโรจน์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 19  ผู๎ประสานงานศูนย์การเรียนรู๎รุํงอรุณของเลํนพื้นบ๎าน 
เขตทวีวัฒนา นายทวีทรัพย์  นามขจรโรจน์ 

 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
ภาพที่ 20  การน าเสนอการละเลํนของเลํนพื้นบ๎านจากปราชญ์ชาวบ๎าน  

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 

 
ภาพที่ 21 ผู๎ประสานงานโรจน์ศูนย์การเรียนรู๎รุํงอรุณของเลํนพ้ืนบ๎าน 

เขตทวีวัฒนานายทวี ทรัพย์  นามขจร 
 

 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 22 การสัมภาษณ์ผู๎ประสานงานศูนย์การเรียนรู๎รุํงอรุณของเลํนพื้นบ๎าน 
เขตทวีวัฒนานายทวี ทรัพย์  นามขจรโรจน์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 23 ของเลํนพ้ืนบ๎านภายในศูนย์การเรียนรู๎รุํงอรุณของเลํนพื้นบ๎าน 

 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 24  ของเลํนพื้นบ๎านภายในศูนย์การเรียนรู๎รุํงอรุณของเลํนพื้นบ๎าน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 25  ของเลํนพื้นบ๎านภายในศูนย์การเรียนรู๎รุํงอรุณของเลํนพื้นบ๎าน 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 26 ของเลํนพ้ืนบ๎านภายในศูนย์การเรียนรู๎รุํงอรุณของเลํนพื้นบ๎าน 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 27  ของเลํนพื้นบ๎านภายในศูนย์การเรียนรู๎รุํงอรุณของเลํนพื้นบ๎าน 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 28  ของเลํนพื้นบ๎านภายในศูนย์การเรียนรู๎รุํงอรุณของเลํนพื้นบ๎าน 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 29  ของเลํนพื้นบ๎านภายในศูนย์การเรียนรู๎รุํงอรุณของเลํนพื้นบ๎าน 

 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 30  ของเลํนพื้นบ๎านภายในศูนย์การเรียนรู๎รุํงอรุณของเลํนพื้นบ๎าน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 31 การแสดงการละเลํนของเลํนพื้นบ๎าน 
 

 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 32 การแสดงการละเลํนของเลํนพื้นบ๎าน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 33 การแสดงการละเลํนของเลํนพื้นบ๎าน 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 34 การแสดงการละเลํนของเลํนพื้นบ๎าน 

 
2. ข้อมูลเบื้อต้นเกี่ยวกับการออกแบบ 

การออกแบบ 
           การออกแบบ หมายถึง การรู๎จักวางแผนจัดตั้งขั้นตอน และรู๎จักเลือกใช๎วัสดุวิธีการเพ่ือท า
ตามท่ีต๎องการนั้น โดยให๎สอดคล๎องกับลักษณะรูปแบบและคุณสมบัติของวัสดุแตํละชนิดตามความคิด
สร๎างสรรค์ และการสร๎างสรรค์สิ่งใหมํขึ้นมา 
         เชํน เราจะท าเก๎าอ้ีนั่งซักตัวจะต๎องวางแผนไว๎เป็นขั้นตอนโดยต๎องเริ่มเลือกวัสดุที่จะใช๎ท าเก๎าอ้ี
นั้นจะใช๎วัสดุอะไรที่เหมาะสม วิธีการตํอยึดนั้นควรใช๎กาว ตะปูนอต หรือใช๎ข๎อตํอแบบใด ค านวณ
สัดสํวนการใช๎งานให๎เหมาะสม ความแข็งแรงของเก๎าอ้ีนั่งมากน๎อยเพียงใด สีสันควรใช๎สีอะไรจึงจะ
สวยงาม และทนทานกับการใช๎งาน เป็นต๎น  

การพัฒนา           
การพัฒนา ใช๎ศัพท์ทางภาษาอังกฤษวํา Improvement หมายถึงการปรับปรุงเปลี่ยนแปลง

บ๎าง แตํถ๎าใช๎ค าวํา Development หมายถึงการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงให๎ดีขึ้น ส าหรับค าหลังดูเหมือน
จะตรงกับภาษาไทยมากกวํา  
  
 



 

ผลิตภัณฑ์  
          สิ่งที่มนุษย์ค๎นคว๎าออกแบบ ประดิษฐ์ขึ้นเพ่ืออ านวยความสะดวกสบายในการด ารงชีพ การ
พัฒนาผลิตภัณฑ์ หมายถึง กระบวนการค๎นคว๎า คิดออกแบบ แก๎ไขและปรับปรุงเพ่ือให๎ได๎มาซึ่ง
ผลิตภัณฑ์ที่ดีข้ึน  

การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  
           การออกแบบผลิตภัณฑ์ที่ผลิตขึ้นด๎วยกรรมวิธีทางด๎านอุตสาหกรรม และสิ่งแวดล๎อมตํางๆที่
เกี่ยวกับอุตสาหกรรม โดยมีการวิเคราะห์หาข๎อมูลตํางๆเกี่ยวกับหน๎าที่ใช๎สอยของผลิตภัณฑ์ ข๎อมูล
เกี่ยวกับตลาดแล๎วน ามาปรับปรุงผลิตภัณฑ์เพ่ือผลิตเป็นจ านวนมากๆให๎อยูํในความนิยมของตลาดใน
ราคาพอสมควร 

2.1 ข้อมูลหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
ปัจจัยที่มีอิทธิพลตํอการก าหนดองค์ประกอบของงานออกแบบผลิตภัณฑ์ 
             การออกแบบผลิตภัณฑ์มีปัจจัย (Design factors)  มากมายที่นักออกแบบที่ต๎อง
ค านึงถึง  แตํในที่นี้จะขอกลําวเพียงปัจจัยพ้ืนฐาน 10 ประการ  ที่นิยมใช๎เป็นเกณฑ์ในการพิจารณา
สร๎างสรรค์ผลงานเชิงอุตสาหกรรม  ซึ่งปัจจัยดังกลําวเป็นปัจจัยที่สามารถควบคุมได๎ และเป็น
ตัวก าหนดองค์ประกอบของงานออกแบบผลิตภัณฑ์ที่ส าคัญ  ได๎แกํ 
            2.1.1.1หน๎าที่ใช๎สอย (Function) 
             ผลิตภัณฑ์ทุกชนิดจะต๎องมีหน๎าที่ใช๎สอยถูกต๎องตามเปูาหมายที่ตั้งไว๎  คือสามารถ
ตอบสนองประโยชน์ใช๎สอยตามที่ผู๎บริโภคต๎องการได๎อยํางมีประสิทธิภาพ ในหนึ่งผลิตภัณฑ์นั้นอาจมี
หน๎าที่ใช๎สอยอยํางเดียวหรือกลายหน๎าที่ก็ได๎  แตํหน๎าที่ใช๎สอยจะดีหรือไมํนั้น  ต๎องใช๎งานไประยะหนึ่ง
ถึงจะทราบข๎อบกพรํอง  ตัวอยํางเชํน 
             การออกแบบโต๏ะอาหารกับโต๏ะท างาน  โต๏ะท างานมีหน๎าที่ใช๎สอยยุํงยากกวํา มีลิ้นชัก
ส าหรับเก็บเอกสาร เครื่องเขียน  สํวนโต๏ะอาหารไมํจ าเป็นต๎องมีลิ้นชักเก็บของ  ระยะเวลาของการใช๎
งานสั้นกวํา แตํต๎องสะดวกในการท าความสะอาด 
             การออกแบบเก๎าอ้ี  หน๎าที่ใช๎สอยเบื้องต๎นของเก๎าอ้ีคือใช๎นั่ง   ด๎วยกิจกรรม
ตํางกัน  เชํน  เก๎าอ้ีรับประทานอาหารลักษณะและขนาดต๎องเหมาะสมกับโต๏ะอาหาร  เก๎าอ้ีเขียนแบบ
ลักษณะและขนาดต๎องเหมาะสมกับโต๏ะเขียนแบบ  ถ๎าจะเอาเก๎าอ้ีรับแขกมาใช๎นั่งเขียนก็คงจะเกิดการ
เมื่อยล๎า  ปวดหลัง  ปวดคอ  และนั่งท างานได๎ไมํนาน 
             การออกแบบมีดที่ในครัวนั้นมีอยูํมากกมายหลายชนิดตามการใช๎งานเฉพาะเชํน  มีดปอก
ผลไม๎  มีดแลํเนื้อสัตว์  มีดสับกระดูก มีดหั่นผัก เป็นต๎น  ถ๎าหากมีการใช๎มีดอยูํชนิดเดียวตั้งแตํแลํเนื้อ 
สับกระดูก หั่นผัก  ก็อาจจะใช๎ได๎แตํจะไมํได๎ความสะดวกเทําที่ควร หรืออาจจะได๎รับอุบัติเหตุขณะ
ใช๎ได ๎ เพราะไมํได๎รับการออกแบบมาให๎ใช๎งานเป็นการเฉพาะอยําง 
  



 

           2.1.1.2 ความสวยงามนําใช๎ (Aesthetics or sales appeal) 
                ผลิตภัณฑ์ที่ออกแบบมานั้นจะต๎องมีรูปทรง ขนาด สีสันสวยงาม นําใช๎ ตรงตาม
รสนิยมของกลุํมผู๎บริโภคเปูาหมาย  เป็นวิธีการเพ่ิมมูลคําผลิตภัณฑ์ที่ได๎รับความนิยมและ
ได๎ผลดี  เพราะความสวยงามเป็นความพึงพอใจแรกที่คนเราสัมผัสได๎กํอนมักเกิดมาจากรูปรํางและสี
เป็นหลัก  การก าหนดรูปรํางและสีในงานออกแบบผลิตภัณฑ์นั้น  ไมํเหมือนกับการก าหนดรูปรํางและ
สีในงานจิตรกรรม  ซึ่งสามารถที่จะแสดงหรือก าหนดรูปรํางและสีได๎ตามความนึกคิดของจิตกร แตํใน
งานออกแบบผลิตภัณฑ์นั้น  จ าเป็นต๎องยึดข๎อมูลและกฎเกณฑ์ผสมผสานของรูปรํางและสีสัน  ระหวําง
ทฤษฎีทางศิลปะและความพึงพอใจของผู๎บริโภคเข๎าด๎วยกัน  ถึงแม๎วํามนุษย์แตํละคนมีการรับรู๎และพึง
พอใจในเรื่องของความงามได๎ไมํเทํากัน  และไมํมีกฎเกณฑ์การตัดสินใจใดๆ ที่เป็นตัวชี้ขาดความถูก
ความผิด  แตํคนเราสํวนใหญํก็มีแนวโน๎มที่จะมองเห็นความงามไปในทิศทางเดียวกันตาม
ธรรมชาติ  ตัวอยํางเชํน  ผลิตภัณฑ์เครื่องประดับ ของที่ระลึก และของตกแตํงบ๎านตํางๆ ความ
สวยงามก็คือหน๎าที่ใช๎สอยนั้นเอง  และความสวยงามจะสร๎างความประทับใจแกํผู๎บริโภคให๎เกิดการ
ตัดสินใจซื้อได๎ 
            2.1.1.3 ความสะดวกสบายในการใช๎  (Ergonomics) 
             การออกแบบผลิตภัณฑ์ที่ ดีนั้ นต๎ อง เข๎ า ใจกายวิภาคเชิ งกล เกี่ ยวกั บขนาด 
สัดสํวน  ความสามารถและขีดจ ากัดที่เหมาะสมส าหรับอวัยวะตํางๆ ของผู๎ใช๎ การเกิดความรู๎สึกที่ดี
และสะดวกสบายในการใช๎ผลิตภัณฑ์   ทั้งทางด๎านจิตวิทยา(Psychology)และสรีระวิทยา
(Physiology)  ซึ่งแตกตํางกันไปตามลักษณะเพศ เผําพันธุ์ ภูมิล าเนา และสังคมแวดล๎อมที่ใช๎
ผลิตภัณฑ์นั้นเป็นข๎อบังคับในการออกแบบ 
             การวัดคุณภาพทางด๎าน กายวิภาคเชิงกล(ergonomics) พิจารณาได๎จากการใช๎งานได๎อยําง
กลมกลืนตํอการสัมผัส  ตัวอยํางเชํน  การออกแบบเก๎าอ้ีต๎องมีความนุํมนวล  มีขนาดสัดสํวนที่นั่งแล๎ว
สบาย  โดยอิงกับมาตรฐานผู๎ใช๎ของชาวตะวันตกมาออกแบบเก๎าอ้ีส าหรับชาวเอเชีย เพราะอาจเกิด
ความไมํพอดีหรือไมํสะดวกในการใช๎งาน  ออกแบบปุุมบังคับ  ด๎ามจับของเครื่องมือและอุปกรณ์ตําง 
ๆ  ที่ผู๎ใช๎ต๎องใช๎รํางกายไปสัมผัสเป็นเวลานาน  จะต๎องก าหนดขนาด (dimensions)  สํวนโค๎ง  สํวน
เว๎า  สํวนตรง  สํวนแคบของผลิตภัณฑ์ตํางๆ ได๎อยํางพอเหมาะกับรํางกายหรืออวัยวะของผู๎ใช๎
ผลิตภัณฑ์นั้นๆ เพ่ือท าให๎เกิดความถนัดและความสะดวกสบายในการใช๎  รวมทั้งลดอาการเมื่อยล๎าเมื่อ
ใช๎ไป นานๆ 

2.1.1.4 ความปลอดภัย (Safety) 
              ผลิตภัณฑ์ที่เกิดขึ้นเพ่ืออ านวยความสะดวกในการด ารงชีพของมนุษย์  มีทั้งประโยชน์
และโทษในตัว  การออกแบบจึงต๎องค านึงถึงความปลอดภัยของชีวิตและทรัพย์สินของผู๎บริโภคเป็น
ส าคัญ  ไมํเลือกใช๎วัสดุ สี  กรรมวิธีการผลิต  ฯลฯ  ที่เป็นอันตรายตํอผู๎ใช๎หรือท าลายสิ่งแวดล๎อม  ถ๎า
หลีกเลี่ยงไมํได๎ต๎องแสดงเครื่องหมายเตือนไว๎ให๎ชัดเจนและมีค าอธิบายการใช๎แนบมากับผลิตภัณฑ์



 

ด๎วย  ตัวอยํางเชํน  การออกแบบผลิตภัณฑ์เครื่องใช๎ไฟฟูา  ควรมีสํวนปูองกันอุบัติเหตุที่อาจเกิดขึ้นได๎
จากความเม่ือยล๎าหรือพลั้งเผลอ เชํน จากการสัมผัสกับสํวนกลไกท างาน จากความร๎อน จากไฟฟูาดูด 
ฯลฯ จากการสัมผัสกับสํวนกลไกท างาน จากความร๎อน จากไฟฟูาดูด ฯลฯ หลีกเลี่ยงการใช๎วัสดุที่งําย
ตํอการเกิดอัคคีภัยหรือเป็นอันตรายตํอสุขภาพ  และควรมีสัญลักษณ์หรือค าอธิบายติดเตือนบน
ผลิตภัณฑ์ไว๎  การออกแบบผลิตภัณฑ์ส าหรับเด็ก  ต๎องเลือกใช๎วัสดุที่ไมํมีสารพิษเจือปน  เผื่อปูองกัน
เวลาเด็กเอาเข๎าปากกัดหรือออม  ชิ้นสํวนต๎องไมํมีสํวนแหลมคมให๎เกิดการบาดเจ็บ  มีข๎อความหรือ
สัญลักษณ์บอกเตือน  เป็นต๎น 
             2.1.1.5 ความแข็งแรง (Construction) 
            ผลิตภัณฑ์ที่ออกแบบมานั้นจะต๎องมีความแข็งแรงในตัว  ทนทานตํอการใช๎งานตาม
หน๎าที่และวัตถุประสงค์ท่ีก าหนดโครงสร๎างมีความเหมาะสมตามคุณสมบัติของวัสดุ ขนาด แรงกระท า
ในรูปแบบตํางๆ จากการใช๎งาน ตัวอยํางเชํน การออกแบบเฟอร์นิเจอร์ที่ดีต๎องมีความมั่นคง
แข็งแรง  ต๎องเข๎าใจหลักโครงสร๎างและการรับน้ าหนัก  ต๎องสามารถควบคุมพฤติกรรมการใช๎งานให๎กับ
ผู๎ใช๎ด๎วย เชํน การจัดทําทางในการใช๎งานให๎กับผู๎ใช๎ด๎วย เชํน การจัดทําทางในการใช๎งานให๎เหมาะสม 
สะดวกสบาย ถูกสุขลักษณะ  และต๎องรู๎จักผสมความงามเข๎ากับชิ้นงานได๎อยํางกลมกลืน  เพราะ
โครงสร๎างบางรูปแบบมีความแข็งแรงดีมากแตํขาดความสวยงาม จึงเป็นหน๎าที่ของนักออกแบบที่
จะต๎องเป็นผู๎ผสานสองสิ่งเข๎ามาอยูํในความพอดีให๎ได๎  นอกจากการเลือกใช๎ประเภทของวัสดุ 
โครงสร๎างที่เหมาะสมแล๎ว ยังต๎องค านึงถึงความประหยัดควบคูํกันไปด๎วย 
             2.1.1.6 ราคา (Cost) 
              กํอนการออกแบบผลิตภัณฑ์ควรมีการก าหนดกลุํมเปูาหมายที่จะใช๎วําเป็นกลุํมใด
อาชีพอะไร ฐานะเป็นอยํางไร ซึ่งจะชํวยให๎นักออกแบบสามารถก าหนดแบบผลิตภัณฑ์และประมาณ
ราคาขายให๎เหมาะสมกับกลุํมเปูาหมายได๎ใกล๎เคียงมากขึ้น  การจะได๎มาซึ่งผลิตภัณฑ์ที่มีราคา
เหมาะสมนั้น  สํวนหนึ่งอยูํที่การเลือกใช๎ชนิด  หรือเกรดของวัสดุ  และวิธีการผลิตที่เหมาะสม  ผลิตได๎
งํายและรวดเร็ว  แตํในกรณีที่ประมาณราคาจากแบบสูงกวําที่ก าหนดก็อาจต๎องมีการเปลี่ยนแปลงหรือ
พัฒนาองค์ประกอบด๎านตํางๆ กันใหมํเพ่ือลดต๎นทุน  แตํทั้งนี้ต๎องคงไว๎ซึ่งคุณคําของผลิตภัณฑ์นั้น 

2.1.1.7 วัสดุ (Materials) 
              การออกแบบควรเลือกวัสดุที่มีคุณสมบัติด๎านตํางๆ ได๎แกํ ความใส ผิวมันวาว ทน
ความร๎อน ทนกรดดํางไมํลื่น ฯลฯ ให๎เหมาะสมกับหน๎าที่ใช๎สอยของผลิตภัณฑ์นั้นๆ นอกจากนั้นยังต๎อง
พิจารณาถึงความงํายในการดูแลรักษา  ความสะดวกรวดเร็วในการผลิต สั่งซื้อและคงคลัง รวมถึง
จิตส านึกในการรณรงค์ชํวยกันพิทักษ์สิ่งแวดล๎อมด๎วยการเลือกใช๎วัสดุที่หมุนเวียนกลับมาใช๎ใหมํได๎ 
(recycle) ก็เป็นสิ่งที่นักอกแบบต๎องตระหนักถึงในการออกแบบรํวมด๎วย  เพ่ือชํวยลดกันลดปริมาณ
ขยะของโลก 
  



 

 
            2.1.1.8กรรมวิธีการผลิต (Production) 
              ผลิตภัณฑ์ทุกชนิดควรออกแบบให๎สามารถผลิตได๎งําย รวดเร็ว ประหยัดวัสดุ คําแรง
และคําใช๎จํายอ่ืนๆ แตํในบางกรณีอาจต๎องออกแบบให๎สอดคล๎องกับกรรมวิธีของเครื่องจักรและ
อุปกรณ์ท่ีมีอยูํเดิม  และควรตระหนักอยูํเสมอวําไมํมีอะไรที่จะลดต๎นทุนได๎รวดเร็วอยํางมีประสิทธิภาพ 
มากกวําการประหยัดเพราะการผลิตทีละมากๆ  
            2.1.1.9 การบ ารุงรักษาและซํอมแซม (Maintenance) 
              ผลิตภัณฑ์ทุกชนิดควรออกแบบให๎สามารถบ ารุงรักษา และแก๎ไขซํอมแซมได๎งําย ไมํ
ยุํงยากเมื่อมีการช ารุดเสียหายเกิดขึ้น  งํายและสะดวกตํอการท าความสะอาดเพ่ือชํวยยืดอายุการใช๎
งานของผลิตภัณฑ์  รวมทั้งควรมีคําบ ารุงรักษาและการสึกหรอต่ า  ตัวอยํางเชํน  ผลิตภัณฑ์ประเภท
เครื่องมือ  เครื่องจักรกล  เครื่องยนต์  และเครื่องใช๎ไฟฟูาตํางๆ  ที่มีกลไกภายในซับซ๎อน อะไหลํบาง
ชิ้นยํอมมีการเสื่อมสภาพไปตามอายุการใช๎งานหรือจากการใช๎งานที่ผิดวิธี  การออกแบบที่ดีนั้นจะต๎อง
ศึกษาถึงต าแหนํงในการจัดวางกลไกแตํละชิ้น  เพ่ือที่จะได๎ออกแบบสํวนของฝาครอบบริเวณตํางๆ  ให๎
สะดวกในการถอดซํอมแซมหรือเปลี่ยนอะไหลํได๎โดยงําย  นอกจากนั้นการออกแบบยังต๎องค านึงถึง
องค์ประกอบอ่ืนๆ รํวมด๎วย  เชํน  การใช๎ชิ้นสํวนรํวมกันให๎มากที่สุด  โดยเฉพาะอุปกรณ์ยึดตํอการ
เลือกใช๎ชิ้นสํวนขนาดมาตรฐานที่หาได๎งําย การถอดเปลี่ยนได๎เป็นชุดๆ การออกแบบให๎บางสํวน
สามารถใช๎เก็บอะไหลํ  หรือใช๎เป็นอุปกรณ์ส ารับการซํอมบ ารุงรักษาได๎ในตัว  เป็นต๎น 

2.1.1.10 การขนสํง (Transportation) 
              ผลิตภัณฑ์ที่ออกแบบควรค านึงถึงการประหยัดคําขนสํง  ความสะดวกในการ
ขนสํง  ระยะทาง  เส๎นทางการขนสํง (ทางบก ทางน้ าหรือทางอากาศ ) การกินเนื้อที่ในการขนสํง (มิติ
ความจุ  กว๎าง ´ ยาว ´ สูง  ของรถยนต์สํวนบุคคล รถบรรทุกทั่วไป ตู๎บรรทุกสินค๎า ฯลฯ) สํวนการ
บรรจุหีบหํอต๎องสามารถปูองกันไมํให๎เกิดการช ารุดเสียหายของผลิตภัณฑ์ได๎งําย กรณีที่ผลิตภัณฑ์ที่ท า
การออกแบบนั้นมีขนาดใหญํ  อาจต๎องออกแบบให๎ชิ้นสํวนสามารถถอดประกอบได๎งําย เพ่ือท าให๎หีบ
หํอมีขนาดเล็กลง ตัวอยํางเชํน  การออกแบบเครื่องเรือนชนิดถอดประกอบได๎  ต๎องสามารถบรรจุ
ผลิตภัณฑ์ลงในตู๎สินค๎าที่เป็นขนาดมาตรฐานเพ่ือประหยัดคําขนสํงรวมทั้งผู๎ซื้อสามารถท าการขนสํง
และประกอบชิ้นสํวนให๎เข๎ารูปเป็นผลิตภัณฑ์ได๎โดยสะดวกด๎วยตัวเอง 
               งานออกแบบผลิตภัณฑ์ที่ดีจะต๎องผสมผสานปัจจัยตํางๆ  ทั้งรูปแบบ(form) 
ประโยชน์ใช๎สอย(function)  กายวิภาคเชิงกล(ergonomics)และอ่ืนๆ  ให๎เข๎ากับวิถีการด าเนินชีวิต 
แฟชั่น หรือแนวโน๎มที่จะเกิดข้ึนกับผู๎บริโภคเปูาหมายได๎อยํางกลมกลืนลงตัวมีความสวยงามโดดเดํน มี
เอกลักษณ์เฉพาะตัว ตั้งอยูํบนพื้นฐานทางการตลาด และความเป็นไปได๎ในการผลิตจ านวนมาก    สํวน
การให๎ล าดับความส าคัญของปัจจัยตํางๆ ขึ้นอยูํกับจุดประสงค์และความซับซ๎อนของผลิตภัณฑ์นั้นๆ 
เชํน การออกแบบเสื้อผ๎า กระเป๋า รองเท๎าตามแฟชั่น  อาจพิจารณาที่ประโยชน์ใช๎สอย ความ



 

สะดวกสบายในการใช๎  และความสวยงาม เป็นหลัก แตํส าหรับการออกแบบยานพาหนะ 
เชํน  จักรยาน  รถยนต์  หรือเครื่องบิน  อาจต๎องค านึงถึงปัจจัยดังกลําวครบทุกข๎อหรือมากกวํานั้น 

2.1.2 ข้อมูลหลักการพื้นฐานในการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
          การออกแบบมีหลักการพ้ืนฐาน โดยอาศัยสํวนประกอบขององค์ประกอบศิลป์ตามที่ได๎กลําว
มาแล๎วในบทเรียนเรื่อง “ องค์ประกอบศิลป์ ” คือ จุด เส๎น รูปรําง รูปทรง น้ าหนัก สี และพ้ืนผิว 
น ามาจัดวางเพ่ือให๎เกิดความสวยงามโดยมีหลักการ ดังนี้ 
            2.1.2.1 ความเป็นหนํวย (Unity)  

          ในการออกแบบ ผู๎ออกแบบจะต๎องค านึงถึงงานทั้งหมดให๎อยูํในหนํวยงานเดียวกัน
เป็นกลุํมก๎อน หรือมีความสัมพันธ์กันทั้งหมดของงานนั้นๆ และพิจารณาสํวนยํอยลงไปตามล าดับใน
สํวนยํอยๆก็คงต๎องถือหลักนี้เชํนกัน 
           2.1.2.2 ความสมดุลหรือความถํวง (Balancing)  

          เป็นหลักทั่วๆไปของงานศิลปะที่จะต๎องดูความสมดุลของงานนั้นๆ ความรู๎สึกทาง
สมดุลของงานนี้เป็นความรู๎สึกที่เกิดขึ้นในสํวนของความคิดในเรื่องของความงามในสิ่งนั้นๆ มีหลัก
ความสมดุลอยูํ 3 ประการ 
                 2.1.2.2.1ความสมดุลในลักษณะเทํากัน (Symmetry Balancing) คือมี
ลักษณะเป็นซ๎าย-ขวา บน-ลําง เป็นต๎น ความสมดุลในลักษณะนี้ดูและเข๎าใจงําย 
                 2.1.2.2.2 ความสมดุลในลักษณะไมํเทํากัน (Nonsymmetry Balancing) 
คือมีลักษณะสมดุลกันในตัวเองไมํจ าเป็นจะต๎องเทํากันแตํดูในด๎านความรู๎สึกแล๎วเกิดความสมดุลกันใน
ตัวลักษณะการสมดุลแบบนี้ผู๎ออกแบบจะต๎องมีการประลองดูให๎แนํใจในความรู๎สึกของผู๎พบเห็นด๎วยซึ่ง
เป็นความสมดุลที่เกิดในลักษณะที่แตกตํางกันได๎ เชํน ใช๎ความสมดุลด๎วยผิว (Texture) ด๎วยแสง-เงา 
(Shade) หรือด๎วยสี (Colour) 
                 2.1.2.2.3 จุดศูนย์ถํวง (Gravity Balance) การออกแบบใดๆที่เป็นวัตถุ
สิ่งของและจะต๎องใช๎งานการทรงตัวจ าเป็นที่ผู๎ออกแบบจะต๎องค านึงถึงจุดศูนย์ถํวงได๎แกํ การไมํโยก
เอียงหรือให๎ความรู๎สึกไมํมั่นคงแข็งแรง ดังนั้นสิ่งใดที่ต๎องการจุศูนย์ถํวงแล๎วผู๎ออกแบบจะต๎อง
ระมัดระวังในสิ่งนี้ให๎มาก ตัวอยํางเชํน เก๎าอ้ีจะต๎องตั้งตรงยึดมั่นทั้งสี่ขาเทําๆกัน การทรงตัวของคนถ๎า
ยืน 2 ขา ก็จะต๎องมีน้ าหนักลงที่เท๎าท้ัง 2 ข๎างเทําๆกัน ถ๎ายืนเอียงหรือพิงฝา น้ าหนักตัวก็จะลงเท๎าข๎าง
หนึ่งและสํวนหนึ่งจะลงที่หลังพิงฝา รูปปั้นคนในทําวิ่งจุดศูนย์ถํวงจะอยูํที่ใด ผู๎ออกแบบจะต๎องรู๎และ
วางรูปได๎ถูกต๎องเรื่องของจุดศูนย์ถํวงจึงหมายถึงการทรงตัวของวัตถุสิ่งของนั่นเอง 
             2.1.2.2.3 ความสัมพันธ์ทางศิลปะ ( Relativity of Arts) ในเรื่องของศิลปะ
นั้น เป็นสิ่งที่จะต๎องพิจารณากันหลายขั้นตอนเพราะเป็นเรื่องความรู๎สึกที่สัมพันธ์กัน อันได๎แกํ 



 

                   การเน๎นหรือจุดสนใจ (Emphasis or CentreofInterest) งานด๎านศิลปะ
ผู๎ออกแบบจะต๎องมีจุดเน๎นให๎เกิดสิ่งที่ประทับใจแกํผู๎พบเห็น โดยมีข๎อบอกกลําวเป็นความรู๎สึกรํวมที่
เกิดข้ึนเองจากตัวของศิลปกรรมนั้นๆ ความรู๎สึกนี้ผู๎ออกแบบจะต๎องพยายามให๎เกิดขึ้นเหมือนกัน 

จุดส าคัญรอง ( Subordinate) คงคล๎ายกับจุดเน๎นนั่นเองแตํมีความส าคัญ
รองลงไปตามล าดับซึ่งอาจจะเป็นรองสํวนที่ 1สํวนที่ 2 ก็ได๎ สํวนนี้จะชํวยให๎เกิดความลดหลั่นทาง
ผลงานที่แสดง ผู๎ออกแบบจะต๎องค านึงถึงสิ่งนี้ด๎วย 

จังหวะ ( Rhythem) โดยทั่วๆไปสิ่งที่สัมพันธ์กันในสิ่งนั้นๆยํอมมีจังหวะ 
ระยะหรือความถ่ีหํางในตัวมันเองก็ดีหรือสิ่งแวดล๎อมที่สัมพันธ์อยูํก็ดีจะเป็นเส๎น สี เงา หรือชํวงจังหวะ
ของการตกแตํง แสงไฟ ลวดลาย ที่มีความสัมพันธ์กันในที่นั้นเป็นความรู๎สึกของผู๎พบเห็นหรือ
ผู๎ออกแบบจะรู๎สึกในความงามนั่นเอง 

ความตํางกัน  (  Contrast) เป็นความรู๎สึกที่ เกิดขึ้น เ พ่ือชํวยให๎มีการ
เคลื่อนไหวไมํซ้ าซากเกินไปหรือเกิดความเบื่อหนําย จ าเจ ในการตกแตํงก็เชํนกัน ปัจจุบันผู๎ออกแบบ
มักจะหาทางให๎เกิดความรู๎สึกขัดกันตํางกันเชํน เก๎าอ้ีชุดสมัยใหมํแตํขณะเดียวกันก็มีเก๎าอ้ีสมัยรัชกาลที่ 
5 อยูํด๎วย 1 ตัว เชํนนี้ผู๎พบเห็นจะเกิดความรู๎สึกแตกตํางกันท าให๎เกิดความรู๎สึก ไมํซ้ าซาก รสชาติ
แตกตํางออกไป 

ความกลมกลืน ( Harmomies) ความกลมกลืนในที่นี้หมายถึงพิจารณาใน
สํวนรวมทั้งหมดแม๎จะมีบางอยํางที่แตกตํางกันการใช๎สีที่ตัดกันหรือการใช๎ผิว ใช๎เส๎นที่ขัดกัน ความรู๎สึก
สํวนน๎อยนี้ไมํท าให๎สํวนรวมเสียก็ถือวําเกิดความกลมกลืนกันในสํวนรวม ความกลมกลืนในสํวนรวมนี้
ถ๎าจะแยกก็ได๎แกํความเน๎นไปในสํวนมูลฐานทางศิลปะอันได๎แกํ เส๎น แสง-เงา รูปทรง ขนาด ผิว สี 
นั่นเอง 

2.1.3 ข้อมูลหลักการใช้สีของการออกแบบ 
การออกแบบตํางๆ นอกจากจะใช๎สีสันเพ่ือให๎เกิดเป็นเอกลักษณ์ของผลิตภัณฑ์นั้นๆ

แล๎ว  เพราะถ๎าใช๎สีมาก คําใช๎จํายก็จะมากตามไปด๎วยนั่นเอง และที่ส าคัญการใช๎สีที่มากเกินไปจะท า
ให๎เกิดความสวยงามได๎ยากข้ึนตามไปด๎วย เพราะจะท าให๎ขาดความเป็นเอกลักษณ์นั่นเอง 
หลักการใช๎สี มีอยูํด๎วยกัน 2 แบบคือ 
   2.1.3.1 การใช๎สีสันที่กลมกลืน (Harmony) จะเป็นการใช๎สีสันที่มีความ
คล๎ายกันไมํมีสีใดโดดเดํนขึ้นมาโดยสามารถใช๎ได๎หลายวิธี เชํน การใช๎สีสีเดียวเพ่ือเพ่ิมน้ าหนัก อํอน
หรือแกํ เชํน สีน้ าเงิน สีฟูาเข๎ม และสีฟูาอํอน เป็นต๎น การใช๎สีสีเดียวโดยผสมในทุกสีที่มารํวมกัน ใช๎
เฉพาะสีร๎อนหรือเย็น และใช๎สีที่อยูํในล าดับติดกันในวงจสี เชํน สีเหลือง สีส๎ม สีแสด เป็นต๎น โดยการ
ใช๎สีที่มีลักษณะที่กลมกลืนกันนี้ มีจุดประสงค์เพ่ือต๎องการให๎เกิดความนุํมนวล รสนิยมสูง สุขุม เป็นต๎น 
แตํการใช๎สีในลักษณะนี้จะไมํคํอยเป็นที่นิยมเพราะท าให๎ผลิตภัณฑ์ไมํมีความโดดเดํน 



 

           2.1.3.2 การใช๎สีที่ตัดกัน (Contrast) จะเป็นการใช๎สีที่มีน้ าหนักแตกตํางกัน 
ซึ่ งเป็นวิธีการที่นิยมน ามาใช๎ ในการออกแบบ โดยมีการใช๎งานกันใน 2 ลักษณะ คือ 
                      - การใช๎สีที่ตัดกันอยํางแท๎จริง เชํน สีเขียวกับสีแดง, สีมํวงกับสีเหลือง, สีส๎ม
กั บ สี น้ า เ งิ น  เ ป็ น ต๎ น  โ ด ย ก า ร ใ ช๎ สี ใ น วิ ธี ก า ร นี้  ไ มํ ค ว ร ใ ช๎ ใ ห๎ มั น เ ดํ น พ อ ๆ กั น  
                 - การใช๎สีที่ไมํตัดกันอยํางแท๎จริง หรือสีที่อยูํคนละวรรณะกัน เชํน สีขาวกับ
สีด า, สีด ากับสีแดง, สีส๎มกับสีเขียว เป็นต๎นโดยการใช๎สีในลักษณะนี้จะท าให๎เกิดความรู๎สึกตื่นเต๎น 
นําสนใจ ยกตัวอยํางเชํน ท าให๎อาหารดูนํารับประทาน, ท าให๎เสื้อนําสวมใสํโดยสรุปแล๎ว จุดมุํงหมาย
ของการใช๎สีในการออกแบบ ก็เพ่ือให๎เกิดความเป็นเอกลักษณ์ นําสนใจ อีกทั้ งยังท าให๎เกิดความ
สวยงาม ดังนั้นเราจะต๎องฝึกการใช๎สีเพื่อให๎เกิดความช านาญและใช๎ได๎อยํางถูกวิธี 
 
3. แนวคิด และทฤษฎีทีเ่กี่ยวกับข้องกับการศึกษา 

3.1 แนวคิดเกี่ยวกับการละเลํนพ้ืนบ๎านของไทยการละเลํนพ้ืนบ๎านของไทย เป็นการเลํนของ
คนไทยที่สืบตํอกันมาจากอดีตจนถึงปัจจุบันดังนั้นจึงมีการศึกษาให๎ความสนใจเกี่ยวกับการละเลํน
พ้ืนบ๎านของไทย 

ความหมายของการละเลํนพ้ืนบ๎านของไทย 
ละมุล ชัชวาลย์(2543 : 16) ได๎ให๎ความหมายของการละเลํนของเด็กที่นิยมเลํนกัน ในท๎องถิ่น 

และเลํนสืบทอดตํอกันมาตั้งแตํอดีตจนถึงปัจจุบันนับเป็นกิจกรรมที่เด็กเลํนเพ่ือความสนุกสนาน
เพลิดเพลิน อาจจะเป็นการเลํนคนเดียวหรือเป็นกลุํม การละเลํนจึงมีบทบาทตํอพัฒนาการทั้ง 4 ด๎าน
ของเด็กและเป็นเครื่องหมายแสดงออกถึงความคิดริเริ่มสร๎างสรรค์ อีกด๎วย 

วีรพงศ์ บุญประจักษ์(2545 : 26)ได๎ให๎ความหมายของการละเลํนพ้ืนบ๎านของไทย หมายถึง
กิจกรรมการเลํนของสังคม ไมํทราบที่มาแตํได๎รับการยอมรับและถํายทอด การเลํนตํอๆ กันมาโดยไมํ
ขาดสาย เป็นกิจกรรมการเลํนที่มีการเคลื่อนไหวกิริยา อาการเป็นสํวนใหญํอาจจะมีดนตรีการขับร๎อง 
หรือการฟูอนร าประกอบการเลํน มีจุดมุํงหมายในการเลํน เพ่ือความสนุกสนานเพลิดเพลินในโอกาส
ตํางๆ ผู๎เลํนจะเลํนด๎วยความสมัครใจ ไมํใชํเลํนเพราะถูกวําจ๎าง หรือผู๎เลํนยึดเป็นอาชีพนอกจากนั้นการ
เลํนไมํต๎องสร๎างเวทีส าหรับเลํนไมํมีการสร๎างฉาก และเครื่องแตํงกายเป็นเฉพาะรวมทั้งไมํมีการ
แบํงแยกผู๎ดูและผู๎เลํนออกจากกันแตํผู๎เลํนจะมีบทบาททั้งผูเลํน และผู๎ดูในขณะเดียวกัน 

จากเอกสารดังกลําว สรุปได๎วําการละเลํนพ้ืนบ๎านของไทย มีความสัมพันธ์กับวิธีชีวิตภายใน
ชุมชนและเป็นสื่อในการแลกเปลี่ยนเรียนรู๎ภูมิปัญญาท๎องถิ่น โดยการสร๎างเสริมพัฒนาการการเรียนรู๎
ของเด็กและสร๎างความสัมพันธ์ภายในชุมชน 

3.2 แนวคิดเกี่ยวกับทุนทางวัฒธรรม 
วัฒนธรรม ตามความหมายของพระยาอนุมานราชธน (2515) ได๎ให๎ความหมายวํา วัฒนธรรม

เป็นสิ่งที่มนุษย์ในสํวนรวมผลิตสร๎างข้ึนมา โดยการเรียนรู๎ และสืบตํอเป็นความเจริญก๎าวหน๎า หรืออาจ



 

กลําวได๎วําวัฒนธรรมเป็นสํวนทั้งหมดที่ซับซ๎อน ซึ่งประกอบด๎วย ความรู๎ความเชื่อศิลปะศีลธรรม 
กฎหมาย ประเพณี วัฒนธรรม ในความหมายที่ สุพัตรา สุภาพ (2518) ได๎ให๎ไว๎ครอบคลุมทุกสิ่งทุก
อยํางที่แสดงออกถึงวิถีชีวิตของมนุษยในสังคมกลุํมใดกลุํมหนึ่งหรือสังคมหนึ่ง มนุษย์ได๎คิดสร๎าง
ระเบียบ กฎเกณฑ์วิธีในการปฏิบัติการจัดระเบียบตลอดจนระบบความเชื่อ ความนิยม ความรู๎
เทคโนโลยี ตํางๆ ในการควบคุมและใช๎ประโยชน์จากธรรมชาติ 

โดยสรุป วัฒนธรรม หมายถึง วิถีการด าเนินชีวิตของคนในสังคม ถือเป็นแบบ แผนปฏิบัติใน
สถานการณ์ตํางๆ ที่สมาชิกในสังคมเดียวกันสามารถด าเนินการรํวมกัน ดังนั้น วัฒนธรรมไทย หมายถึง 
วิถีการด าเนินชีวิตของคนไทยที่ได๎สั่งสม เลือกสรรให๎เหมาะสมกับสภาพแวดล๎อมในสังคมไทย และยัง
สามารถใช๎เป็นเครื่องมือในการที่จะด ารงไว๎ซึ่งสังคมอันดีงาม เจริญ สืบทอดกันเป็นมรดกทางสังคมมา
ต้ังแตํในอดีตจนกระทั่งปัจจุบัน 

ความหมายของ วัฒนธรรม จากการประชุมนานาชาติเกี่ยวกับนโยบายวัฒนธรรมที่องค์กร
การศึกษาวิทยาศาสตร์แหํงสหประชาชาติได๎จัดในเม็กซิโก ใน พ.ศ. 2525 กํอ สวัสดิพานิช ได๎กลําวถึง
ผลการประชุม โดยเฉพาะคํานิยามของ วัฒนธรรมไว๎วํา“วัฒนธรรมได๎แกํผลรวมของลักษณะอันเดํนชัด
ทางจิตใจ วัตถุปัญญา และอารมณ์ซึง่เป็นคุณลักษณะของกลุํมชนหรือสังคมหนึ่ง” วัฒนธรรมแตํละวฒั 
นธรรมจะมีองคป์ ระกอบอยูํ3 ประการคือ 

         1. ความเชื่อทางวัฒนธรรม คือ ความคิดของมนุษย์หรือกลุํมชนในสังคมหนึ่งที่เกี่ยวกับ
ความสัมพนัธ์ระหวํางมนุษยกั์บมนุษย์และมนุษยก์ับวัตถุสิ่งของ เป็นความคิดในด๎านความต๎องการที่จะ
ได๎รับการตอบสนองทั้งทางด๎านรํางกายและจิตใจอยํางมีเหตุผลจากความคิดความเชื่อของมนุษย์หรือ
กลุํมชนในด๎านความต๎องการ จะสํงผลไปสูํการแสดงออกเพ่ือให๎ได๎มาในสิ่งที่ต๎องการ ซึ่งพฤติกรรมที่
แสดงออกมานั้น ก็คือรูปแบบทางวัฒนธรรมหรือถ๎าจะกลําวโดยสรุป ความเชื่อทางวัฒนธรรม เป็น
ความต๎องการของมนุษย์ และกลุํมชนที่อยากได๎อยากมีเพ่ือสนองความต๎องการทั้งด๎านรํางกายและ
จิตใจความต๎องการนั้นจะมีผลสอดคล๎องเหมาะสมกบัศักยภาพของชุมชน 

         2 รูปแบบทางวัฒนธรรม คือ ปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้นในชุมชน เป็นพฤติกรรมของ
มนุษย์ที่สัมพันธ์กับมนุษย์ หรือมนุษย์สัมพันธ์กับวตัถุสิ่งของพฤติกรรมที่มนุษย์แสดงออกนั้นก็
เพ่ือที่จะให๎ได๎มาในสิ่งที่ตอ๎งการ ปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้นนั้นยํอมเกี่ยวกับปัจจัย (input) กระบวนการ
(process) และผลลัพธ์(product) อีกท๎งัศกัยภาพของมนุษย์และชุมชนด๎วย 

         3. คุณคําทางวัฒนธรรม จะเป็นการประเมินคุณคําของความเชื่อและรูปแบบทาง
วัฒนธรรม โดยบุคคลหรือสมาชิกของชุมชนวํา รูปแบบทางวัฒนธรรม เมื่อบังเกิดผลแล๎วได๎ตอบสนอง
ความต๎องการของบุคคลหรือชุมชนตรงตามความเชื่อทางวัฒนธรรมหรือไมํผลที่เกิดขึ้นเหลํานั้น
กํอให๎เกิดผลดีมีความพอใจได๎รับความสุขความสงบส าหรับตนเอง และสังคมหรือไมํถ๎าผลการประเมิน
ความเชื่อและรูปแบบทางวัฒนธรรมนั้นปรากฏออกมาวํามีคุณคําท าให๎บุคคล และกลุํมชนในสังคมมี
ความสุขสงบความเชื่อและรูปแบบทางวัฒนธรรมนั้นก็จะมีการสืบทอดตํอไปได๎ส านักงาน



 

คณะกรรมการวัฒนธรรมแหํงชาติกระทรวงวัฒนธรรมได๎เสนอความหมายเกี่ยวกับ “วัฒนธรรม” 
ดังนั้น วัฒนธรรม คือ มรดกสังคมเป็นลักษณะเฉพาะในการด ารงชีวิตของกลุํมคนที่มาอยูํรวมกันและได๎
มีการเปลี่ยนแปลงให๎เจริญตามยุคสมัยพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน (2542) ให๎ความหมายของ 
วัฒนธรรม ไว๎วําคือสิ่งที่ท าความเจริญงอกงามให๎แกํหมูํคณะ 

3. 3 การศึกษาสื่อพื้นบ้าน 
เนื่องจากสื่อพ้ืนบ๎านเป็นตัวละครที่ส าคัญอีกตัวหนึ่งของกระบวนการท างานวัฒธรรมเชิงรุก 

ดังนั้น การศึกษาจึงจ าเป็นต๎องให๎ความสนใจกับตัวละครตัวนี้เป็นพิเศษ ในกระบวนการท างานของ
โครงการ สพส.นั้น จะมีตัวชํวยในการศึกษาสื่อพ้ืนบ๎านอยูํแล๎ว คือเครื่องมือการวิเคราะห์คุณลักษณะ 
ที่วิธีการวิเคาระห์คุณลักษณะของสื่อพ้ืนบ๎านมักจะเก็บข๎อมูลมาจากการจัดเวทีของผู๎รู๎/ แกนน า /
ปราชญ์ /ชาวบ๎าน/ ศิลปินพ้ืนบ๎าน ข๎อมูลที่ได๎มาจึงนับวํามีความเหมาะสมและเพียงพอส าหรับการ
น ามาใช๎ประโยชน์ในเบื้องต๎น คือ การจัดท ากิจกรรมเพ่ือเสริมความเข๎มแข็งหรือเสริมศักดิ์ ศรีของสื่อ
พ้ืนบ๎านได๎ในระดับหนึ่ง ในที่นี้ผู๎เขียนเพ่ิมเติมเฉพาะ เกณฑ์หรือมิติที่ยังขาดหายไป ในการศึกษาสื่อ
พ้ืนบ๎านเพื่อการน ามาใช๎ประโยชน์ในล าดับที่สูงขึ้นมา เกณฑ์ท่ีผู๎เขียนจะหยิบยกมากลําวในที่นี้ คือ อายุ 
และความซับซ๎อน ขนาด ตาขําย ของสื่อพ้ืนบ๎าน ซึ่งจัดเป็นคุณลักษณะส าคัญของสื่อพ้ืนบ๎าน 

อายุและความซับซ้อนของสื่อพื้นบ้าน อายุของสื่อพ้ืนบ๎านก็เชํนเดียวกันกับอายุของชุมชน 
อายุที่ยืนยาวของสื่อพ้ืนบ๎านอาจจะบํงบอกไปถึงนัยยะอ่ืน ๆ เชํน การผํานร๎อนผํานหนาว/ผํานการปรับ
แปลงมาอยํางโชคโชน 
 ขนาดของสื่อพื้นบ้าน คุณลักษณะที่ส าคัญของสื่อพ้ืนบ๎าน คือ ขนาดของสื่อพ้ืนบ๎าน ซึ่ง
หมายความวํา ค าวํา พ้ืนบ๎าน นั้นกินอาณาเขตกว๎างขวางเพียงใด นัยยะที่ตามมาของ ขนาดของสื่อ
พ้ืนบ๎าน ก็คือ หากป็นสื่อขนาดเล็ก เมื่อประมือกับวัฒนธรรมจากภายนอก มักอาจจะมีอาการล๎มหาย
ตายจากไปโดยงําย แตํหากเป็นสื่อขนาดใหญํ ๆ เชํน หมอล า หรือ โนรานั้นเป็นสื่อที่มีขนาดมโหฬาร
เกินกวําที่จะศูนย์หายไปได๎โดยงํายทั้งหมด ในกรณีนี้เมื่อสื่อพ้ืนบ๎านขนาดใหญํมีการปะทะกับพลัง
ภายนอก ก็มักจะเกิดปฏิกริยาหลายๆ แบบ  

เนื่องจาก ขนาดความใหญํของตัวสื่อ เองท าให๎ภายในสื่อประเภทเดียวกันมักจะมีหลายสาย
พันธ์ยํอย เชํน กรณีของหมอล านั้นจะพบทั้งการแตกตัวของหมอล าประเภทตําง ๆ ที่มีปฏิกริยาที่
แตกตํางกันตํอพลังภายนอก รวมทั้งพลังงานภายนอกเองก็มีทําที/ปฏิสัมพันธ์ที่แตกตํางกันตํอหมอล า
หลายๆ ประเภท 

ตาขํายของสื่อพ้ืนบ๎าน ในการวิเคาระห์คุณลักษณะของสื่อพ้ืนบ๎านนั้น นอกจากจะศึกษา  
ภายในตัวเองของสื่อพ้ืนบ๎านนั้นๆ แล๎ว ควรที่จะขยายมุมมองให๎กว๎างออกไปถึงตาขําย หรือเครือขําย 
กับสื่อพ้ืนบ๎านประเภทอ่ืน ๆ  

 



 

การส ารวจสถานภาพของสื่อพ้ืนบ๎าน กลําวโดยสรุปคือ การท าความรู๎จักกับสถานภาพของสื่อ
พ้ืนบ๎านนั้น ก็เพ่ือผลประโยชน์ในเชิงปฏิบัติการ กลําวคือ เพ่ือจะมาก าหนดแนวทางกิจกรรมที่จะ
ด าเนินการตํอไปและหากได๎มีการน าเอาหลักการนิเทศน์ศาสตร์ เชํน S-M-C-R มาใช๎ประกอบ เพ่ือ
ตอบค าถามวํา การสูญสลายนั้นเกิดในองค์ประกอบยํอยตัวใด ขาดแคลนผู๎สํงสารหรือผู๎รับ บกพรํอง
ด๎านเนื้อหาสารหรือชํองทาง ฯลฯ ก็จะยิ่งชํวยก าหนดลักษณะของกิจกรรม ให๎ตรงกับสภาพปัญหาได๎
แมํนย าเข๎าเปูามากยิ่งขึ้น 

การใช๎ประเภทของสื่อพ้ืนบ๎าน มาเป็นเกณฑ์แบํง เนื่องจากสื่อพ้ืนบ๎านเป็นสื่อที่มีมากมาย
หลายประเภทอยํางมากซึงคุณลักษณะความหลากหลายนี้เป็นคุณลักษณะที่โดดเดํนของสื่อพ้ืนบ๎าน 
เนื่องจากทั้งแหลํงผลิต กระบวนการสร๎างสรรค์ กลุํมผู๎ใช๎ รวมทั้งบทบาทหน๎าที่ของสื่อพ้ืนบ๎านนั้นมี
ลักษณะกระจายตัว เมื่อมีความหลากหลายวิธีการจัดประเภทของสื่อพ้ืนบ๎านก็ท าได๎หลายวิธีและใช๎
เกณฑ์ตํางๆ กัน เชํน การใช๎เกณฑ์เรื่อง วัจน/อวัจนภาษา มาจัดแบํงประเภทของสื่อพ้ืนบ๎าน จาก
ประสบการณ์ของโครงการ สพส. พบวํา วิธีการจัดแบํงประเภทของสื่อพ้ืนบ๎านเพ่ือให๎สอดรับกับการ
ท างานพัฒนาสื่อพ้ืนบ๎านนั้น ควรจะจ าแนกประเภทของสื่อพ้ืนบ๎านออกเป็น 3 ประเภทคือ  

1.สื่อพ้ืนบ๎านประเภทพิธีกรรม 
2.สื่อพ้ืนบ๎านประเภทการแสดง 
3.สื่อพ้ืนบ๎านประเภทวัตถุ 

3. 4 กระบวนการถ่ายทอดของเล่นพื้นบ้านจากภูมิปัญญา 
         ในการศึกษากระบวนและกลยุทธ์การถํายทอดภูมิปัญญาท๎องถิ่นนั้น  แนวคิดหลักที่

งานวิจัยชิ้นนี้ใช๎เป็นแกํนในการวิเคราะห์คือ แนวคิดการบริหารจัดการวัฒนธรรมเชิงรุก ซึ่งกาญจนา 
แก๎วเทพนักวิชาการด๎านการสื่อสารอธิบายไว๎วํา อันที่จริงผู๎สูงอายุหรือปราชญ์ภูมิปัญญาเองก็มีกลไกใน
การพัฒนาความรู๎ความเข๎าใจ ฝีมือและขยายทักษะการเรียนรู๎และการถํายทอดของตนเองอยูํแล๎วอยําง
ตํอเนื่อง แตํกระบวนการตํางๆ เหลํานี้ตํางเกิดข้ึนอยํางเป็นธรรมชาติ และจ ากัดกระจุกตัวอยูํในระดับ 
บุคคลเทํานั้น อาจเกิดความไมํตํอเนื่องหรือไมํสอดคล๎องกับสภาวการณ์ของสังคมในปัจจุบันที่
เปลี่ยนไปอยํางรวดเร็ว ดังนั้น ควรนาเส๎นทางการทางานวัฒนธรรมเชิงรุกมาปรับประสานในการ
ถํายทอดภูมิปัญญาท๎องถิ่นคือ 

3.4.1 การมองวัฒนธรรมแบบเป็นกระบวนการ  
           การวิเคราะห์วัฒนธรรมต๎องไปไกลกวําแคํการมองเพียงผลผลิตทางวัฒนธรรม แตํ

ต๎องมองแบบเป็นกระบวนการทางวัฒนธรรม กลําวคือ เมื่อเราศึกษาภูมิปัญญาท๎องถิ่น ไมํใชํผู๎ศึกษาจะ
เห็นตัวภูมิปัญญาเทํานั้น แตํต๎องเข๎าใจกระบวนการผลิต การแพรํกระจาย การบริโภค และการผลิตซ้ า
ความหมายผํานตัวตัวภูมิปัญญาด๎วย ดังนั้นเมื่อต๎องการที่จะบริหารจัดการภูมิปัญญาท๎องถิ่นจึงต๎องมี
กระบวนดังนี้ 



 

   ขั้นการเตรียมดิน เป็นขั้นตอนกํอนการดาเนินกิจกรรม เป็นขั้นตอนในการ
เตรียมความพร๎อมในการถํายทอดภูมิปัญญาในด๎านตํางๆ  

ขั้นการเพาะปลูก เป็นขั้นตอนในการถํายทอดภูมิปัญญาผํานกิจกรรมตํางๆ  
   ขั้นการเก็บเกี่ยว เป็นขั้นตอนสุดท๎ายในการด าเนินกิจกรรม จะเป็นการสรุป 

ประเมินผลการถํายทอดภูมิปัญญาท๎องถิ่น 
       การขยับปัญญาก่อนขยับกิจกรรม  

                เป็นสํวนหนึ่งของการท างานจัดการความรู๎ที่ต๎องสร๎างความเข๎าใจ หรือปัญญารํวมกันของ
คนท ากิจกรรมเสียกํอน ก็คือ ชุดความรู๎ที่เรียกวํา “4 รู๎ของสื่อพ้ืนบ๎าน” (การรู๎จัก รู๎ใจ รู๎ใช๎ รู๎รักษา) 
วัฒนธรรมพื้นบ๎าน 

การคิดค้นกิจกรรมอย่างมีที่มาที่ไป  
การคิดค๎นกิจกรรมแบบเชื่อมโยงและค๎นคิดมาจากฐานวิจัย (Action Based on 

Research) เพ่ือให๎ในท๎ายที่สุด การทางานวัฒนธรรมท๎องถิ่นจะได๎มีทั้งชุดความรู๎ที่ปฏิบัติได๎จริง 
(Practical Theory) และมีภาคปฏิบัติที่มีทฤษฎีเป็นไฟสํองทาง 
(Theoretical Practical) 

         4) หลักสิทธิเจ๎าของวัฒนธรรม ต๎องถือให๎เป็นสิทธิเจ๎าของวัฒนธรรมซึ่งเป็นผู๎กํอกาเนิด 
เป็นผู๎กาลังใช๎ และเป็นผู๎ที่จะต๎องรับผลตํางๆ มีอานาจในการตัดสินใจในทุกขั้นตอนของการคิดค๎นและ
มีสํวนรํวมในการทากิจกรรม 

         5) การทากิจกรรมคือการเปิดพ้ืนที่สาธารณะแหํงใหมํๆ ให๎แกํชุมชน เชํน การเปิดเวที
ให๎ภูมิปัญญาท๎องถิ่นได๎กลายเป็นพ้ืนที่สาธารณะของชุมชน โดยให๎เด็ก ครู ผู๎ปกครอง หรือคนในชุมชน
ได๎มีการทากิจกรรมรํวมกัน 

         6) หลักการเรื่อง “ครบเครื่องเรื่อง S-M-C-R” กระบวนการสืบทอดนั้น จาเป็นต๎องทา 
ให๎ครบองค์ประกอบ S-M-C-R และต๎องขยับขยายมุมมองอ่ืนๆ โดยเฉพาะผู๎รับสารก็มีความจาเป็นต๎อง 
สืบทอด หรือการหาชํองทางการสื่อสารใหมํๆ เข๎ามาปรับประสานด๎วยเชํนกัน 

         7) การใช๎กลยุทธ์ “ถือเอาผู๎รับสารเป็นตัวตั้ง” รูปแบบการสืบทอดความรู๎เรื่องภูมิ
ปัญญาท๎องถิ่นแบบถือเอา “ผู๎รับสารเป็นตัวตั้ง” ที่เรียกวํา “หลานถามปู”ุ โดยฝึกหัดติดตั้งวิธีการตั้งคา
ถามเพ่ือการสืบค๎นความรู๎แกํเด็ก และกลยุทธ์ในระดับที่สูงไปกวํานั้นก็คือการค๎นคว๎าองค์ความรู๎เรื่อง
การสานร๎อยระหวํางกลยุทธ์ที่ถือเอา “ผู๎สํงสารเป็นตัวตั้ง” กับ “ผู๎รับสารเป็นตัวตั้ง” ให๎สอดรับกัน
อยํางเหมาะสม 

         8) การใช๎เครื่องมือ “การวิเคราะห์คุณลักษณะ” และ “ต๎นไม๎แหํงคุณคํา” แนวคิด
สาคัญของการทางานวัฒนธรรมเชิงรุกก็คือ ต๎องวิเคราะห์คุณลักษณะ และศึกษาคุณคํา/ความหมาย 
ทั้งนี้ด๎านหนึ่งก็เพ่ือปูองกันการสืบทอดแบบไมํครบถ๎วน กับอีกด๎านหนึ่งการเข๎าใจคุณลักษณะจะ
สามารถนาความรู๎ของภูมิปัญญาท๎องถิ่นไปใช๎ได๎อยํางถํองแท๎ 



 

         9) การใช๎กลยุทธ์ “ไขว๎ประสานอยํางใช๎ปัญญา” (Hybridization) ก็คือการปรับ
ประสานทางวัฒนธรรมแบบไขว๎กันระหวํางสื่อเกํากับสื่อใหมํ  ซึ่งต๎องอาศัยเครื่องมือการวิเคราะห์
คุณลักษณะเดํนของสื่อท้ังสองชนิด เพ่ือให๎เกิดการปรับประสานที่ลงตัวและเกิดประโยชน์สูงสุด 

         10) แนวคิดเรื่อง “วัฒนธรรมเป็นสมบัติรํวมของชุมชน” ถ๎าวัฒนธรรมหรือภูมิปัญญา 
ท๎องถิ่นเป็นสมบัติรํวมก็หมายความวํา คนทุกกลุํม ทุกเพศ ทุกวัย ทุกฐานะชนชั้น สามารถมีอานาจใน 
 
4.แนวคิดการจัดการวัฒนธรรมเชิงรุก 
 กาญจนา แก๎วเทพ นักวิชาการด๎านการสื่อสาร (2551, น.126) ได๎อธิบายไว๎วํา ผู๎สูงอายุหรือ
ปราชญ์ภูมิปัญญาเองก็มีกลไกในการพัฒนาความรู๎ความเข๎าใจ ฝีมือและขยายทักษะการเรียนรู๎และการ
ถํายทอดของตนเองอยูํแล๎วอยํางตํอเนื่อง แตํกระบวนการตํางๆ เหลํานี้ตํางเกิดขึ้นอยําง เป็นธรรมชาติ 
และจ ากัดกระจุกตัวอยูํในระดับบุคคลเทํานั้น อาจเกิดความไมํตํอเนื่องหรือไมํสอดคล๎องกับสภาวการณ์
ของสังคมในปัจจุบันที่เปลี่ยนไปอยํางรวดเร็ว ดังนั้น ควรน าเส๎นทางการท างานวัฒนธรรมเชิงรุกมาปรับ
ประสานในการถํายทอดภูมิปัญญาท๎องถิ่น ซึ่งประกอบด๎วยคุณลักษณะและกระบวนทําทั้ง12 ประการ 
            1. มองวัฒนธรรมแบบเป็นกระบวนการ กระบวนการท างานวัฒนธรรมเชิงรุกนั้นจะมองภูมิ
ปัญญาท๎องถิ่น ที่เห็นวําการวิเคราะห์วัฒนธรรมต๎องไปไกลกวําแคํการมองเพียงผลผลิตทางวัฒนธรรม 
(Cultural Product) แตํต๎องมองแบบเป็นกระบวนการทางวัฒนธรรม (Cultural Process) กลําวคือ 
เมื่อเราศึกษาภูมิปัญญาท๎องถิ่น ไมํใชํผู๎ศึกษาจะเห็นตัวภูมิปัญญาเทํานั้น แตํต๎องเข๎าใกระบวนการผลิต 
การแพรํกระจาย การบริโภค และการผลิตซ๎ าความหมายผํานตัวตัวภูมิปัญญาด๎วย ดังนั้นเมื่อต๎องการ
ที่จะบริหารจัดการภูมิปัญญาท๎องถิ่นจึงต๎องมีกระบวนดังนี้  ขั้นการเตรียมดิน เป็นขั้นตอนกํอนการด 
าเนินกิจกรรม เป็นขั้นตอนในการเตรียมความพร๎อมถํายทอดภูมิปัญญาในด๎านตํางๆ ขั้นการเพาะปลูก 
เป็นขั้นตอนในการถํายทอดภูมิปัญญาผํานกิจกรรมตํางๆ ไปสูํเด็กและเยาวชน ขั้นการเก็บเกี่ยว เป็น
ขั้นตอนสุดท๎ายในการด าเนินกิจกรรม จะเป็นการสรุปและประเมินผลการถํายทอดภูมิปัญญาท๎องถิ่น  
            2. การขยับปัญญากํอนขยับกิจกรรม การบริหารจัดการวัฒนธรรมกํอนหน๎านี้สํวนใหญํจะ 
เน๎นการลงมือท ากิจกรรม อยํางเชํน หากเป็นหนํวยงานภายนอกเวลาที่เข๎ามาบริหารจัดการวัฒนธรรม  
หรือภูมิปัญญาท๎องถิ่นมักจะเน๎นให๎ผู๎สูงอายุหรือปราชญ์ชาวบ๎านสืบทอดตัวภูมิปัญญาเลยคือสนใจที่ตัว 
กิจกรรม แตํมักจะมองข๎ามการติดตั้งปัญญากํอนด าเนินกิจกรรม ซึ่งเป็นต๎นทุนด๎านวัฒนธรรมที่ส าคัญ  
ดังนั้น สํวนหนึ่งของการท างานจัดการความรู๎ที่ต๎องสร๎างความเข๎าใจ หรือปัญญารํวมกันของคน 
ท ากิจกรรมเสียกํอน ก็คือ ชุดความรู๎ที่เรียกวํา “4 รู๎ของสื่อพ้ืนบ๎าน”(การรู๎จัก รู๎ใจ รู๎ใช๎ รู๎รักษา)  
            3. การคิดค๎นกิจกรรมอยํางมีที่มาที่ไป ก็คือ การคิดค๎นกิจกรรมแบบเชื่อมโยงและค๎นคิดมา 
จากฐานวิจัย (Action Based on Research) เพ่ือให๎ในท๎ายที่สุด การท างานวัฒนธรรมท๎องถิ่นจะได๎มี 
ทั้งชุดความรู๎ที่ปฏิบัติได๎จริง (Practical Theory) และมีภาคปฏิบัติที่มีทฤษฎีเป็นไฟสํองทาง  
(TheoreticalPractical) 



 

            4. หลักสิทธิเจ๎าของวัฒนธรรม กระบวนการขั้นตอนการตัดสินใจเกี่ยวกับการจัดการกับ 
วัฒนธรรมธรรมนั้นต๎องถือให๎เป็นสิทธิเจ๎าของวัฒนธรรมซึ่งเป็นผู๎กํอก าเนิด เป็นผู๎ก าลังใช๎ และเป็นผู๎ที่
จะต๎องรับผลตํางๆ มีอ านาจในการตัดสินใจในทุกขั้นตอนของการคิดค๎นและมีสํวนรํวมในการท า
กิจกรรม สํวนบทบาทของบุคคลภายนอกนั้น สามารถจะให๎ข๎อมูล ให๎ข๎อคิด ให๎ความรู๎ ให๎ข๎อเสนอแนะ
ตํางๆ ได๎ แตํต๎องไมํเลํนบทบาทเป็น “ผู๎ตัดสินใจแทนชุมชน” หลักการเรื่องการตัดสินใจนี้เกี่ยวข๎องกับ
แนวคิดเชิงวิชาการคือ เรื่องประเพณีแหํงการเลือกสรร (Tradition of Selection) ซึ่งกลําววําในทุก
ครั้งที่มีการสืบทอดวัฒนธรรมชุมชน ก็จะมีแบบแผนในการคัดสรรอยูํเสมอวํา จะคัดเลือกอะไรเก็บไว๎ 
จะคัดอะไรทิ้งไป จะปรับแปลงอยํางไร เป็นต๎น อยํางไรก็ตาม การที่ชุมชนจะสามารถด าเนินการตาม
แบบแผนนั้นได๎อยํางแท๎จริง ชุมชนก็ต๎องมี “อ านาจ” (Power) มากพอมิฉะนั้นแล๎วก็อาจจะเป็น 
“แหลํงอ านาจจากภายนอก” ซึ่งอาจจะเป็นภาครัฐหรือภาคธุรกิจที่ใช๎อ านาจในการคัดเลือกวัฒนธรรม
ของชุมชนมาสืบ 
 
5. แนวคิดภูมิปัญญาท้องถิ่นกับการใช้ทรัพยากรภายในชุมชน 

ภูมิปัญญาท๎องถิ่นเป็นการกลําวถึง พ้ืนเพรากฐานความรู๎ ความสามารถทางวิชาการ ที่
ชาวบ๎านได๎รับการถํายทอด สั่งสมมาจากบรรพบุรุษและสามารถปรับประยุกต์และพัฒนาตามสภาพ
สังคมที่เปลี่ยนไป โดยผํานการสังเกต ทดลองใช๎เลือกสรรและถํายทอดสืบตํอมาทั้งทางตรงและ
ทางอ๎อม โดยภูมิปัญญาที่เกิดขึ้นนั้นมีความสัมพันธ์และเกี่ยวข๎องกับสิ่งตํางๆ 3 ลักษณะโดยมีคนเป็น
จุดศูนย์กลาง คือ 

1. ระหวํางกับคนกับคน คนกับสิ่งแวดล๎อม สัตว์ พืช 
2. ความสัมพันธ์กับคนอ่ืนๆ ที่อยูํรํวมกันในสังคมและท๎องถิ่นนั้นๆ 
3. ความสัมพันธ์ระหวํางคนกับสิ่งศักดิ์สิทธิ์ ที่เหนือธรรมชาติที่ไมํสามารถสัมผัสได๎ 
ยศ สันตสมบัติ (2544: 47) ได๎สรุปไว๎วํา ภูมิปัญญาท๎องถิ่น เป็นองค์ความรู๎ที่พัฒนาขึ้นใน

บริบททางกายภาพและวัฒนธรรมของปฏิสัมพันธ์ระหวํางคนกับระบบนิเวศ ในงานวิจัยของ ยศสันต
สมบัติ (อ๎างแล๎ว: 115-118) ได๎สังเคราะห์ภาพรวมของ ภูมิปัญญาท๎องถิ่นของกลุํมชาติพันธุ์ตํางๆ ใน
เขตภาคเหนือตอนบนโดยยกตัวอยําง ในเรื่องของ ระบบการผลิต และการท าสวนเมี่ยงระบบเหมือง
ฝาย และปุาชุมชน ซึ่งตัวอยํางของระบบการผลิตและการจัดการทรัพยากรธรรมชาติเหลํานี้ ไมํ
เพียงแตํแสดงให๎เห็นถึงภูมิปัญญาท๎องถิ่นในการจัดการ การผลิตและทรัพยากรธรรมชาติอยํางมี
ประสิทธิภาพ และยั่งยืนเทํานั้น หากแตํยังแสดงให๎เห็นถึงศักยภาพของชุมชนและกลุํมชาติพันธุ์
ตํางๆ ในการจัดการ ความขัดแย๎งภายในและระหวํางชุมชน การปรับตัวเข๎ากับการเปลี่ยนแปลงทาง
เศรษฐกิจและสังคมของยุคสมัย ด๎วยการปรับภูมิปัญญาเดิมให๎สอดคล๎องกับความต๎องการใหมํๆ 
ตลอดจนการรับเอานวัตกรรมใหมํๆ เข๎ามาใช๎ในการปรับประยุกต์ระบบการผลิตและวิถี ชีวิตให๎
สอดคล๎องกับ บริบททางเศรษฐกิจ สังคมและการเมืองที่เปลี่ยนแปลงไปตลอดเวลา ยศ สันสมบัติ ได๎



 

กลําวอีกวํา การท าความเข๎าใจระบบการผลิตและ การจัดการทรัพยากรของชุมชนมิอาจใช๎มุมมอง
แบบหยุดนิ่งได๎ แตํต๎องอาศัยมุมมองในลักษณะที่เป็นองค์รวม และเน๎นการท าความเข๎าใจกับพลวัตร
ของปฏิสัมพันธ์ระหวํางมนุษย์กับธรรมชาติทํามกลางเงื่อนไขทาง เศรษฐกิจ สังคม และการเมืองที่
เปลี่ยนแปลงไปตลอดเวลา ดังนั้น ระบบการผลิตและการจัดการทรัพยากรของกลุํมชนตํางๆจึงเป็น
ระบบที่เคลื่อนไหวและปรับเปลี่ยนอยํางตํอเนื่องทั้งในแงํของ การผลิตจารีตประเพณี วิถีปฏิบัติเดิม
และการผลิตใหมํ ของระบบการจัดการเพ่ือปรับตัวให๎สอดคล๎องกับวิถีชีวิตที่เปลี่ยนไปจากเดิมการ
ประเมินศักยภาพขององค์กรชุมชนและการประยุกต์ ใช๎ภูมิปัญญาท๎องถิ่นในการจัดการทรัพยากร 
โดยเฉพาะอยํางยิ่งทรัพยากรดิน น  ๎า ปุา จึงต๎องพิจารณาอยํางเป็นองค์รวมครอบคลุมถึงเงื่อนไขและ
การปรับตัวตํอการเปลี่ยนแปลงความสัมพันธ์ตํางๆ ระหวํางกับชุมชนกับทรัพยากรและชุมชนกับสังคม
ภายนอกอยํางรอบด๎านและเป็นพลวัตร ด๎วยเหตุนี้ การท าความเข๎าใจกับระบบการผลิตและการ
จัดการทรัพยากรของชุมชนท๎องถิ่นจึงต๎องเริ่มต๎นด๎วยกรอบคิดหลักอยํางน๎อย 5ประการ คือ 

1.การมองระบบการผลิตและการจัดการทรัพยากรในบริบทของการเปลี่ยนแปลงโครงสร๎าง
ทางด๎านเศรษฐกิจการเมืองและระบบนิเวศซึ่งเป็นการมองถึงการปรับตัวด๎านการจัดการทรัพยากรของ
ชุมชนโดยสัมพันธ์กับเงื่อนไขภายนอกระดับมหาภาค ในบริบทของการเปลี่ยนแปลงโครงสร๎างทาง
เศรษฐกิจการเมืองและระบบนิเวศโดยเฉพาะอยํางยิ่งการปรับเปลี่ยนอ านาจในการจัดการทรัพยากรที่
มีลักษณะเป็นศูนย์รวมมากขึ้นซึ่งแนวคิดนี้นอกจากจะชํวยให๎มองเห็นถึงความสัมพันธ์ของการจัดการ
ทรัพยากรท๎องถิ่นกับเงื่อนไขภายนอกแล๎ว ยังชํวยชี้ให๎เห็นถึงทิศทางของการพัฒนาประเทศที่มีผลตํอ
วิถีชีวิตของคนชุมชนท๎องถิ่นอยํางชัดเจน 

2.การมองระบบการผลิตและการจัดการทรัพยากรของชุมชนจากมิติวัฒนธรรม ซึ่งหมายถึง 
การมองความสัมพันธ์ระหวํางชีวิตมนุษย์กับธรรมชาติอยํางเป็นองค์รวมและรอบด๎าน การมองในมิติ
วัฒนธรรมนี้เน๎นการท าความเข๎าใจกับวิธีคิดของชุมชนที่มีวิถี ชีวิตสัมพันธ์กับธรรมชาติแวดล๎อม วํามี
ความหลากหลาย ลึกซึ้ง ซับซ๎อนและมีรากเหง๎าจากภูมิปัญญาท๎องถิ่น ซึ่งมีพัฒนาการอยํางตํอเนื่องมา
หลายชั่วอายุคน และการมองในมิติวัฒนธรรมยังท าให๎เรามองเห็นความเชื่อบางประการของ
ชุมชน เชํน ความเชื่อเรื่องผีขุนน  ๎า ในบริบทของประวัติศาสตร์และความสัมพันธ์ระหวํางชุมชนกับ
ธรรมชาติซึ่งความเชื่อนี้เป็นพ้ืนฐานของการวางกฎระเบียบ ข๎อบังคับและจารีตประเพณีตํางๆเกี่ยวกับ
การจัดการทรัพยากรของชุมชนอยําง ยั่งยืนและเป็นธรรม อุดมการณ์อ านาจในรูปของความเชื่อ
ดังกลําวมีการผลิตซ  ๎าผํานสมาชิกของชุมชน รุํนแล๎วรุํนเลํา ทั้งมีการปรับเปลี่ยนและประยุกต์ใช๎ใหมํ
ตามสถานการณ์ที่เปลี่ยนแปลงไป  

3. การมองระบบการจัดการทรัพยากรวําเป็นสํวนหนึ่งของระบบกรรมสิทธิ์รํวมของชุมชน
ระบบกรรมสิทธิ์รํวมของชุมชนมีรากเหง๎าและพัฒนาการที่แตกตํางไปจากแนวคิดเรื่อง“กรรมสิทธ์”
ตามระบบกฎหมายตะวันตก ที่มองทรัพยากรเป็นเสมือน “สินค๎า”ที่สามารถซื้อขาย และเจ๎าของมี
อ านาจเด็ดขาดในการใช๎ตามความพอใจ หากแตํระบบกรรมสิทธิ์รํวมของชุมชนเป็นแนวคิดเกี่ยวกับ



 

ระบบกรรมสิทธิ์ในทรัพยากร ซึ่งตั้งอยูํบนหลักของ “สิทธิการใช๎” (Use’s Right) และมีระบบการ
จัดการโดยชุมชนและองค์กรชุมชน ซึ่งระบบกรรมสิทธิ์รํวมของชุมชนเป็นวิถีปฏิบัติดั้งเดิม และได๎รับ
การรับรองจากระบบกฎหมายโบราณ เชํน มังรายศาสตร์ เป็นต๎น แตํเมื่อรัฐไทยรับเอาระบบกรรมสิทธิ์
ตามกฎหมายตะวันตกและระบบการจัดการแบบรวมศูนย์มาใช๎ระบบกรรมสิทธิ์ของรัฐกับระบบ
กรรมสิทธิ์รํวมของชุมชนจึงมีความลักลั่นและกลาย เป็นชนวนของความขัดแย๎ง และแยํงชิงทรัพยากร
ในปัจจุบัน 

4. การมองระบบการจัดการทรัพยากรของชุมชนในฐานะเป็นขบวนกา รทางสังคม 
(SocialMovement) ซึ่งอาจเป็นการสืบทอดวิถีปฏิบัติและจารีตประเพณีในการจัดการทรัพยากร
ของ ชุมชนมาเนิ่นนานหรือ อาจจะเป็นขบวนการที่เกิดใหมํอันเป็นผลมาจากการรวมตัวกันของ
ชาวบ๎านเพ่ือตํอต๎านการแทรกแซงจากภายนอกซึ่งบํอยครั้งระบบการจัดการทรัพยากรของชุมชนใน
ฐานะขบวนการทางสังคมมิได๎ จ ากัดตัวเองอยูํเพียงชุมชนเดียว เทํานั้น หากแตํเป็นการรวมตัวกัน
หลายๆ ชุมชนในลักษณะของ”เครือขําย” เชํน เครือขํายของชุมชนลุํมน  ๎าเดียวกัน หรือชุมชนที่ใช๎ปุา
ผืนเดียวกัน เป็นต๎น ซึ่งการจัดการทรัพยากรโดยชุมชนจึงเป็นขบวนการทางสังคมทั้งระดับชุมชนและ
เครือขํายภายในระบบนิเวศแหํงหนึ่ง จึงเป็นไปเพ่ือพิทักษ์กรรมสิทธิ์รํวมของชุมชนและเพ่ือท าการ
จัดการทรัพยากรธรรมชาติอยํางยั่งยืนและเป็นธรรม 

5. การมองระบบการผลิตและการจัดการทรัพยากรของชุมชนในบริบทของการพัฒนาชนบท 
และการอนุรักษ์ฟ้ืนฟูทรัพยากรธรรมชาติอยํางยั่งยืน โดยนัยนี้ การจัดการทรัพยากรธรรมชาติเป็น
กระบวนการ แสวงหาทางเลือกเพ่ือก าหนดทิศทางการพัฒนาตนเองบนพ้ืนฐานของวัฒนธรรมจารีต
ประเพณีอันหลากหลายของชุมชนชนบทและยังเป็นความพยายามในการอนุรักษ์ฟ้ืนฟูธรรมชาติ
แวดล๎อมไปพร๎อมๆ กัน ภูมิปัญญาท๎องถิ่นเกี่ยวกับการจัดการทรัพยากรตามทัศนะของหลายทํานที่
กลําวมา ข๎างต๎นเป็นการมองภูมิปัญญาท๎องถิ่นท่ีหมายถึงความเชื่อมโยงและสัมพันธ์กับ กับระบบนิเวศ
หรือทรัพยากรในท๎องถิ่นนั้นๆ โดยผสมกลมกลืนระหวํางวิถีชีวิตและระบบการผลิตของมนุษย์อยําง
สอดคล๎อง 

ศิรประภา โคบายาซิ (2555) กลําววํา ภูมิปัญญา มีกระบวนการเกิดจากการสืบทอดถํายทอด
องค์ความรู๎ที่มีอยูํเดิมในชุมชนท๎องถิ่นตํางๆ แล๎ว พัฒนา เลือกสรร ปรับปรุงองค์ความรู๎เหลํานั้น จน
เกิด ทักษะความช านาญที่สามารถแก๎ไขปัญหาและพัฒนาชีวิต ได๎อยํางเหมาะสม และสามารถสืบ
ทอดพัฒนาตํอไปได๎อยําง ไมํมีสิ้นสุด ในชํวงระยะเวลาประมาณสองทศวรรษที่ผํานมาพบวําได๎มีกระแส
ความสนใจเกี่ยวกับบทบาทของภูมิปัญญา ไทยในการพัฒนาสังคมมากขึ้น ทั้งจากหนํวยงานภาครัฐ
เอกชน องค์กรพัฒนาเอกชน และองค์กรชุมชน เนื่องจาก ภูมิปัญญาไทยมีความหลากหลายเกี่ยวข๎อง
กับทุกมิติใน สังคม มี “คน” เป็นศูนย์กลางของความสัมพันธ์นั้นๆ ซึ่ง กลําวได๎วํา เป็นกลุํมบุคคลผู๎ทรง
ภูมิปัญญาของสังคม เป็น ผู๎เรียนรู๎ สืบทอด พัฒนาถํายทอด และน าภูมิปัญญานั้นมา พัฒนาชีวิตของ
คนในสังคม นอกจากนั้น จากการศึกษายัง พบวํา ในสังคมประเทศไทย มีการก าหนดขอบขํายสาขา 



 

ภูมิปัญญาไทยไว๎อยํางหลากหลาย ขึ้นอยูํกับเกณฑ์ของ แตํละหนํวยงาน องค์กร และนักวิชาการที่มา
จากแตํละสาขา วิชาความรู๎และองค์กรต๎นสังกัด 

สามารถ จันทร์สูรย์ (2549: 27-29) ได๎จัดจ าแนก สาขาภูมิปัญญาไทยเป็น 10 สาขา กลําวคือ 
(1) สาขา เกษตรกรรม เชํน การเกษตรแบบผสมผสาน การรู๎จักใช๎ เทคโนโลยีที่เหมาะสม  
(2) สาขาอุตสาหกรรมและ หัตถกรรม  
(3) สาขาการแพทย์แผนไทย เชํน ความสามารถ ในการพ่ึงพาตนเองด๎านสุขภาพและอนามัย 
(4) สาขาการ จัดการทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล๎อม  
(5) สาขากองทุนและธุรกิจชุมชน เชํน ความสามารถด๎านการบริหาร จัดการ  
(6) สาขาสวัสดิการ เชํนสวัสดิการด๎านการประกัน คุณภาพชีวิต  
(7) สาขาศิลปกรรม  
(8) สาขาการบริหาร จัดการองค์กรในชุมชน เชํน กลุํมแมํบ๎าน  
(9) สาขาศาสนา ความเชื่อ ประเพณี เชํน การประยุกต์ประเพณีบุญประทายข๎าว  
(10) สาขาการศึกษาเรียนรู๎ เชํน ความสามารถในการ แสวงหาความรู๎ด๎วยตนเอง เป็นต๎น 
ภูมิปัญญาชาวบ๎านมีลักษณะเฉพาะท๎องถิ่น เฉพาะ พ้ืนที่ และเฉพาะด๎าน เพราะการสํงเสริม

ภูมิปัญญาชาวบ๎าน ของหนํวยงานตํางๆ ยังอยูํในระยะเริ่มต๎นและเป็นการสํง เสริมโดยมีงานรูปธรรม
เฉพาะด๎านของหนํวยงานเป็นแกน กลางของการท างาน แตํการก าหนดยุทธศาสตร์และแนว ทางการ
สํงเสริมภูมิปัญญาชาวบ๎าน มีความจ าเป็นเพ่ือ รวบรวมภูมิปัญญาจากระดับท๎องถิ่นขึ้นสูํระดับชาติ ทั้ง
ใน ความหมายที่เป็นองค์ความรู๎และความหมายของบุคคลใน ฐานะผู๎ทรงภูมิปัญญาให๎ได๎รับการ
ยอมรับและมีบทบาทเป็น พลังขับเคลื่อนการพัฒนาสังคมอยํางยั่งยืน มีความสมดุลและสอดคล๎องกับ
ลักษณะเฉพาะของสังคมไทย 

 
6. การสร้างสัมพันธภาพกับสมาชิกในชุมชน  
 การสร๎างสัมพันธภาพกับสมาชิกในชุมชน เป็นขั้นตอนแรกที่ส าคัญในการพัฒนากระบวนการ
สื่อสารแบบมีสํวนรํวมในชุมชน เกี่ยวข๎องกับกิจกรรมหลักๆ 3 ประการ คือ การพบปะผู๎น าชุมชน การ
ค๎นหาบุคคลในพ้ืนที่เข๎ารํวมเป็นทีมวิจัย และการเข๎ารํวมกิจกรรมตําง ๆกับสมาชิกในชุมชนการผู๎น า
ชุมชนนับได๎วําเป็นขั้นตอนที่ส าคัญในการสื่อสารแบบมีสํวนรํวมภายใตํบริบทของสังคมไทย การพบปะ
ผู๎น า หรือผู๎อาวุโสในชุมชนจัดวําเป็นขนบธรรมเนียมแบบไทย ๆ ในการเข๎าสูํชุมชน 

         6.1 การพบปะผู๎น าชุมชนมักน าไปสูํการแลกเปลี่ยนข๎อมูลขําวสารในเรื่องตําง ๆ 
โดยเฉพาะวิถีปฏิบัติ และขนบธรรมเนียมตําง ๆ ในพ้ืนที่เปูาหมาย อันจะชํวยให๎นักวิจัยเข๎าถึงแนวทาง
ในการวางตัวให๎เหมาะสมในชุมชน และในขณะเดียวกันกระบวนการดังกลําว ก็ชํวยให๎ผู๎น าชุมชนได๎มี
โอกาสท าความเข๎าใจรํวมกันเกี่ยวกับกระบวนการวิจัยในพ้ืนที่ ตลอดจนการท าความเข๎าใจเกี่ยวกับผล
ที่คาดวําจะเกิดขึ้นภายหลังกระบวนการวิจัยเสร็จสิ้น  



 

         นอกจากนั้นการพบปะผู๎น าชุมชนมักน าไปสูํการที่ผู๎น าชุมชนมักให๎พันธะสัญญากับ
นักวิจัยในการสนับสนุนกระบวนการวิจัย หรืออีกนัยหนึ่งก็คือ ผู๎น าชุมชนมักท าหน๎าที่เป็นสื่อกลาง ใน
การน ากลุํมวิจัยไปท าความรู๎จักกับสมาชิกกลุํมตํางๆ ในชุมชนซึ่งหมายถึง การที่นักวิจัยจะได๎รับความ
สะดวกในการเข๎าสูํชุมชนเพ่ิมมากข้ึน กลุํมผู๎น าดังกลําวมักมีบทบาทในเชิงการสนับสนุนด๎านทรัพยากร
และนโยบาลในชุมชน เชํน สถานที่ งบประมาณ หรือบุคลากรตํางๆ ซึ่งอ านวยความสะดวกให๎การวิจัย
สามารถด าเนินการได๎อยํางคลํองตัว ตลอดจนการสนับสนุนให๎กิจกรรมการสื่อสารตําง ๆที่นักวิจัย
รํวมกันพัฒนากับชุมชนสามารถด าเนินการตํอไปได๎อยํางมีประสิทธิภาพหลังจากที่นักวิจัยเสร็จสิ้น
ภาระกิจแล๎ว 

6.2 การค๎นหาบุคคลในพ้ืนที่เข๎ารํวมเป็นทีมวิจัย 
                   แนวทางในการสร๎างสัมพันธภาพกับสมาชิกในชุมชนอีกแนวทางหนึ่งก็คือ การค๎นหา
บุคคลในพื้นที่ซึ่งมีความเหมาะสมให๎เข๎ารํวมเป็นทีมวิจัย 
จากการวิเคราะห์แนวทางในการด าเนินการวิจัยของโครงการวิจัยตําง ๆ พบวําหลายโครงการวิจัยไ ด๎
เชื้อเชิญบุคคลในพื้นที่ให๎เข๎ารํวมเป็นทีมวิจัย ในทางปฏิบัติพบวําบุคคลในพ้ืนที่สามารถท าหน๎าที่ในการ
ประสานงานเพื่อจัดกระบวนการตําง ๆ ในพ้ืนที่ เชํน การประสานงานในการเชิญชวนสมาชิกในชุมชน
การเลือกวันเวลาในการจัดเวทีเสวนาชุมชนที่สอดคล๎องกับความสะดวกของสมาชิกในชุมชน 
                   นอกจากนั้นบุคคลในพ้ืนที่ยังมีข๎อมูลพ้ืนฐานตําง ๆ ที่ส าคัญอาทิ ใครเป็นใครในพ้ืนที่
นักวิจัยควรวางตัวอยํางไรในการพบปะบุคคลแตํละกลึ่มภายในพ้ืนที่ และชํวงเวลาใดเป็นชํวงที่
เหมาะสมในการจัดกิจกรรมตําง  ๆ ในพ้ืนที่ตลอดจนท าหน๎าที่เปรียบเสมือนสื่อกลางในการรับทราบ
ความรู๎สึกของคนในพื้นที่ ที่มีตํอคณะวิจัย และแนวทางในการวิจัย อันมีประโยชน์ตํอการสะท๎อนข๎อมูล
สูํคณะนักวิจัย และการตัดสินใจปรับเปลี่ยนแนวทางในการด าเนินงานให๎ได๎ทันทํวงทีและสอดคล๎องกับ
สถานการณ์แวดล๎อม  

6.3 การเข๎ารํวมกิจกรรมในชุมชน 
                   ถึงแม๎วําการพบปะผู๎น า หรือการเชิญชวนให๎บุคคลในพ้ืนที่เข๎ามาเป็นสํวนหนึ่งของทีม
วิจัยจะเป็นการอ านวยความสะดวกให๎แกํนักวิจัยในการเข๎าสูํชุมชนก็ตาม แตํอยํางไรก็ดี การได๎รับความ
รํวมมือกับสมาชิกในชุมชนยังเกี่ยวพันกับการที่นักวิจัยให๎ความใสํใจกับการเข๎ารํวมกิจกรรมตํางๆ ใน
ชุมชน ในที่นี้ พบวํา การเข๎ารํวมกิจกรรมในชุมชนสํวนหนึ่งมักเป็นกิจกรรมที่สมาชิกในชุมชนจัดขึ้น 
เชํน งานประชาคมสุขภาพงานบุญประเพณีตําง ๆ ในชุมชน และงานเลี้ยงสังสรรค์ตําง ๆ อาทิ งานวัน
เกิด งานแตํง งานบวช นอกจากนั้นบางครั้ง นักวิจัยก็อาจเริ่มการจัดกิจกรรมตําง ๆในพ้ืนที่ด๎วยตนเอง 
การเข๎ารํวมกิจกรรมกับชุมชนมักสํงผลดีตํอความรู๎สึกคุ๎นเคยกัน และความพร๎อมที่จะ รํวมมือจ
ด าเนินการตํางๆในขณะเดียวกันก็เกิดความชัดเจนในภารกิจของนักวิจัย และเกิดความไว๎วางใจซึ่งกัน
และกันตลอดจนการรับรู๎ถึงความพร๎อมของนักวิจัยในการสนับสนุนชุมชน อยํางไรก็ตามนักวิจัยต๎องท า
ตัวเป็นกลางไมํเข๎าข๎างฝุายหนึ่งฝุายใดนั่นเอง 



 

 
7. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

กฤตธี สุนันตา, ภิกขุ(2548) ได๎ศึกษาเรื่องการประยุกต์ภูมิปัญญาท๎องถิ่นในการอนุรักษ์ระบบ
นิเวศชุมชนบ๎านปุาตึงหลวง ต าบลเชิงดอย อ าเภอดอยสะเก็ด จังหวัดเชียงใหมํ พบวํา เป็นการพ่ึงพา
และใช๎ประโยชน์จากทรัพยากรที่ยืนอยูํบนรากฐานของความหลากหลายทางภูมิปัญญา เป็นการ
อนุรักษ์ระบบนิเวศชุมชนโดยผํานกระบวนการทางวัฒนธรรมซึ่งเป็นการจัดการทรัพยากรที่มุํงเน๎นถึง
การพ่ึงพาตนเองอยํางมีศักดิ์ศรีบนความหลากหลายทางภูมิปัญญา ซึ่งการอนุรักษ์ระบบนิเวศชุมชน
ผํานเงื่อนไขทางวัฒนธรรมชุมชนนั้น เป็นการจัดการที่มิได๎ยึดรูปแบบที่ตายตัว หากแตํมุํงเน๎นถึงความ
เหมาะสมกับสภาพแวดล๎อมความเปลี่ยนแปลงทางสังคมมากกวําจะยึดเอารูปแบบตายตัวที่
เปลี่ยนแปลงไมํได๎ 

ดวงสมร  ฟักสังข์ (วิจัย,2552) ได๎ศึกษาเรื่อง  “การส ารวจทุนทางสังคมและการจัดเส๎นทาง
ทํองเที่ยวเชิงวัฒนธรรมของชุมชนในเขตเทศบาลต าบลศาลายา  จังหวัดนครปฐม  พบวํา  ทุนทาง
สังคมของคนในชุมชนศาลายา  ถือได๎วํามีความสัมพันธ์กันอยํางใกล๎ชิดสนิทสนมกันมาก  โดยพบเห็ น
ได๎จากการที่คนในชุมชนจะมีการท ากิจกรรมงานบุญประเพณีตําง ๆ ที่เป็นเอกลักษณ์ของชาวศาลายา 
เชํน งานประเพณีแขํงเรือ ที่จัดให๎มีประจ าทุกปีในชํวงเดือนตุลาคม ถึงเดือนพฤศจิกายนหน๎าวัดสาลวัน 
บริเวณคลองมหาสวัสดิ์  ที่เป็นสายน้ าแหํงวิถีชีวิตชาวศาลายา  ชาวบ๎านจากทุกชุมชนจะมารวมตัวกัน
ท ากิจกรรมตําง ๆ และยังมีการพบปะพูดคุยกันผํานการประชุมระดับชุมชน เพ่ือให๎เกิดการพบปะ
แลกเปลี่ยนข๎อมูล ความคิดเห็นของชาวบ๎าน  อันเป็นการสร๎างความเจริญเติบโตให๎กับชาวชุมชนซึ่ง
การพบปะพูดคุยกันของชาวบ๎านในประเพณีตําง ๆ เชํน การท าบุญที่วัด งานบวช รวมถึงการรวมกลุํม
กัน เพ่ือท ากิจกรรมเฉพาะนั้นถือเป็นบรรยากาศที่คุ๎นเคยกันเป็นอยํางดีจนกลายเป็นเอกลักษณ์ทาง
สังคมของชาวชุมชนศาลายา 

ศรัณยา แพงดี (2540: บทคัดยํอ) ได๎ศึกษาวิจัยการจัดกิจกรรมการละเลํนพ้ืนบ๎านเพ่ือ
สํงเสริมพฒันาการด๎านสังคมของนักเรียนชั้นอนุบาลปี ที่ 1 โรงเรียนบ๎านหนองแวงโพนเขวา ส านักงาน 
เขตพ้ืนที่การศึกษาศรีสะเกษ เขต 1 มีวตัถุประสงค์เพ่ือพฒันาแผนการจดักิจกรรมการละเลํนพ้ืนบ๎าน
เพ่ือสํงเสริมพฒันาการด๎านสังคมของนักเรียนชั้นอนุบาลปีที่1 และเพ่ือเปรียบเทียบพัฒนาการด๎าน 
สังคมท่ีเกิดจากการจัดกิจกรรมการละเลํนพื้นบ๎านของนักเรียน ระหวํางกํอนการจัด กิจกรรม และหลัง
การจัดกิจกรรมการเรียน ผลการศึกษาพบวําพัฒนาการด๎านสังคมของเด็กปฐมวัย ได๎แกํ การชํวยเหลือ
ตนเอง นักเรียนเลือกเครื่องแตํงกายและแตํงตัวเองได๎เลือกเครื่องมือเครื่องใช๎ได๎ นักเรียนมีนิสัยรัก
ความสะอาด ด๎านการอยูํรํวมกับผู๎ อ่ืน และการมีคุณธรรมจริยธรรม นักเรียนสามารถเลํน ท างาน
รํวมกันได๎รู๎จักการให๎และการรับ ปฏิบัติตามกฎ ระเบียบ ตั้งใจปฏิบติงานที่ได๎รับมอบหมายเสร็จตาม
เวลา และเมื่อพิจารณา พบวํา พัฒนาการด๎านสังคมของเด็กปฐมวัยมีการเปลี่ยนแปลง ด๎านการอยูํ
รํวมกับผู๎อ่ืนและการมีคุณธรรม 



 

บทที่ 3 
ระเบียบวิธีการวิจัย 

 
การศึกษาแนวทางกระบวนการพัฒนาของเลํนพ้ืนบ๎าน เพ่ือให๎ทราบถึงรูปแบบ และ

กระบวนการด าเนินงานวิจัย วิธีการศึกษาข๎อมูล เพ่ือเป็นแนวทางในการถํายทอดองค์ความรู๎ ณ ศูนย์
การเรียนรู๎รุํงอรุณของเลํนพ้ืนบ๎าน การศึกษาวิจัยในครั้งนี้ได๎ใช๎การศึกษาค๎นคว๎าจากเอกสารทาง
วิชาการ ต ารา และการศึกษาค๎นคว๎าภาคสนาม โดยใช๎การสัมภาษณ์แบบรํวมกับการสังเกตแบบมีสํวน
รํวมและไมํมีสํวนรํวม เพ่ือให๎ได๎ข๎อมูลในเชิงลึกที่มีคุณภาพและเป็นประโยชน์ตํอการพัฒนางานวิจัย
เรื่อง “การพัฒนาสร๎างมูลคําเพ่ิมของเลํนพ้ืนบ๎าน เพ่ือตํอยอดภูมิปัญญาท๎องถิ่น และเป็นแนวทางใน
การประกอบอาชีพในชุมชน” ผู๎วิจัยได๎แยกระเบียบวิธีวิจัยออกเป็นขั้นตอนตามวัตถุประสงค์ของการ
วิจัยเป็น ดังนี้ 

ขั้นตอนที่ 1 เพ่ือพัฒนาสร๎างมูลคําเพ่ิมของเลํนพ้ืนบ๎าน 
ขั้นตอนที่ 2 เพ่ือตํอยอดภูมิปัญญาท๎องถิ่น และเป็นแนวทางในการประกอบอาชีพในชุมชน 
 

ขั้นตอนที่ 1 เพ่ือพัฒนาสร๎างมูลคําเพ่ิมของเลํนพ้ืนบ๎าน 
1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 1.1 ประชากร  
                การศึกษาในครั้งนี้ผู๎วิจัยได๎ท าการศึกษาจากประชาชนที่อาศัยอยูํในเขตทวีวัฒนา อ าเภอ
บางกรวย จังหวัดนนทบุรี  

1.2 กลุํมตัวอยําง  
ผู๎ที่อาศัยอยูํดั้งเดิมในชุมชนเขตทวีวัฒนา โดยเป็นผู๎ที่มีความรู๎ ความเข๎าใจ เคยรํวม

กิจกรรมหรือมีประสบการณ์รํวมที่เก่ียวข๎องกับของเลํนพ้ืนบ๎านของชุมชนเขตทวีวัฒนา เพ่ือท าการ
สัมภาษณ์แบบเจาะลึกรายบุคคล (Individual depth interview) 
 
2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

2.1 การสัมภาษณ์  
                 การสัมภาษณ์ ผู๎ประสานงาน และปราชญ์ชาวบ๎านในกลุํมรุํงอรุณของเลํนพ้ืนบ๎าน ซึ่ง
เป็นเครือขํายชุมชนท าของเลํนการเลํนของเลํนพื้นบ๎าน 4 ภาค และการละเลํนเด็ก เพ่ือการพัฒนาเด็ก 
เพ่ือทราบกระบวนการในการถํายทอด วิธีการใช๎ ที่ใช๎ในการถํายทอดภูมิปัญญาท๎องถิ่น เกี่ ยวกับของ
เลํนพ้ืนบ๎าน แบบเจาะลึกรายบุคคล รํวมกับวิธีการสังเกตแบบไมํมีสํวนรํวม และการสังเกตแบบมีสํวน
รํวม กับผู๎ที่อาศัยอยูํดั้งเดิมในชุมชนเขตทวีวัฒนา โดยเป็นผู๎ที่มีความรู๎ ความเข๎าใจ เคยรํวมกิจกรรมที่



 

เกี่ยวข๎องกับของเลํนพ้ืนบ๎านของชุมชนเขตทวีวัฒนา จ านวน 5 คน โดยใช๎แบบสอบถามที่ได๎สร๎าง
ขึ้นมาให๎มีความเกี่ยวข๎องในประเด็นการประกอบอาชีพในชุมชนเขตทวีวัฒนาในอดีต และปัจจัยในการ
ประกอบอาชีพในชุมชนเขตทวีวัฒนาในปัจจุบัน ตลอดจนการตํอยอดภูมิปัญญาท๎องถิ่นภายในชุมชน 
เพ่ือเป็นการสํงเสริมเป็นในการประกอบอาชีพในชุมชน โดยการถํายทอดความรู๎กระบวนการผลิตของ
เลํนพ้ืนบ๎าน ณ ศูนย์การเรียนรู๎รุํงอรุณของเลํนพ้ืนบ๎าน ชุมชนเขตทวีวัฒนา เพ่ือเป็นการพัฒนาสร๎าง
มูลคําเพ่ิมของเลํนพื้นบ๎าน ทั้งยังเป็นการสํงเสริมการประกอบอาชีพ และสร๎างรายได๎เสริมภายในชุมชน 
 

3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
การเก็บรวบรวมข๎อมูลเพ่ือพัฒนาสร๎างมูลคําเพ่ิมของเลํนพ้ืนบ๎าน  เพ่ือน ามาเป็นแนวทางใน

การออกแบบของเลํนพ้ืนบ๎าน ผู๎วิจัยได๎ท าการเก็บรวบรวมข๎อมูล ด๎านแนวคิดภูมิปัญญาท๎องถิ่นด๎าน
ผลิตภัณฑ์ของเลํนพ้ืนบ๎าน และศึกษากระบวนการพัฒนาสร๎างมูลคําเพ่ิม สูํขั้นตอนสร๎างสรรค์การ
ออกแบบ รวมถึงศึกษาข๎อมูลด๎านพฤติกรรมการใช๎งาน ด๎านวัสดุ เ พ่ือการตํอยอดสูํขั้นตอน
กระบวนการผลิต และการออกแบบผลิตภัณฑ์ของเลํนพ้ืนบ๎านโดยภูมิปัญญาท๎องถิ่น โดยเก็บรวบรวม
ข๎อมูลที่ได๎เพ่ือน าไปสูํขั้นตอนการวิเคราะห์ข๎อมูลในขั้นตอนตํอไป 
 

4. การวิเคราะห์ข้อมูล 
 การวิเคราะห์ข๎อมูลผู๎วิจัยน าข๎อมูลที่ได๎จากแบบสอบถามมาวิเคราะห์และน าข๎อมูลมาแบบ
ประเมินคําร๎อยละโดยประเมินด๎านรูปแบบของเลํนพื้นบ๎าน เป็นแบบมีโครงสร๎าง (Rating scale) 
5 ระดับ โดยเกณฑ์ในการให๎คะแนน ดังนี้ 
                     5 หมายถึง    มีความพึงพอใจ    มากที่สุด 
                     4 หมายถึง    มีความพึงพอใจ    มาก 
                     3 หมายถึง    มีความพึงพอใจ    ปานกลาง 
                     2 หมายถึง    มีความพึงพอใจ    น๎อย 
                     1 หมายถึง    มีความพึงพอใจ    น๎อยที่สุด 
 

ขั้นตอนที่ 2 เพ่ือตํอยอดภูมิปัญญาท๎องถิ่น และเป็นแนวทางในการประกอบอาชีพในชุมชน 
 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
 ประชากร คือ ผู๎เชี่ยวชาญด๎านของเลํนพ้ืนบ๎าน 
 กลุํมตัวอยําง คือ  ผู๎เชี่ยวชาญของเลํนพ้ืนบ๎าน จากภูมิปัญญาได๎เรียนรู๎ และมีประสบการณ์  
นายทวี ทรัพย์  นามขจรโรจน์  ผู๎ประสานงาน และผู๎ดูแลศูนย์การเรียนรู๎รุํงอรุณของเลํนพ้ืนบ๎าน เขต
ทวีวัฒนา และปราชญ์ชาวบ๎าน  
  
 



 

 2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 แบบประเมิน  โดยประเมินด๎านรูปแบบของเลํนพื้นบ๎าน เป็นแบบมีโครงสร๎าง (Rating scale) 
5 ระดับ โดยเกณฑ์ในการให๎คะแนน ดังนี้ 
                     5 หมายถึง    มีความพึงพอใจ    มากที่สุด 
                     4 หมายถึง    มีความพึงพอใจ    มาก 
                     3 หมายถึง    มีความพึงพอใจ    ปานกลาง 
                     2 หมายถึง    มีความพึงพอใจ    น๎อย 
                     1 หมายถึง    มีความพึงพอใจ    น๎อยที่สุด 
  

 3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
  การเก็บรวบรวมข๎อมูลด๎านการออกแบบ เพ่ือตํอยอดภูมิปัญญาท๎องถิ่น และเป็น
แนวทางในการประกอบอาชีพในชุมชน ผู๎วิจัยได๎ท าการเก็บรวบรวมข๎อมูลจากแบบประเมินแบบมี
โครงสร๎างจากผู๎เชี่ยวชาญ เก็บรวบรวมข๎อมูลที่ได๎เพ่ือน าไปสูํขั้นตอนการวิเคราะห์ข๎อมูลในขั้นตอน
ตํอไป 
 

 4. การวิเคราะห์ข้อมูล 
  การวิเคราะห์ข๎อมูลด๎านการออกแบบ เพ่ือตํอยอดภูมิปัญญาท๎องถิ่น และเป็น
แนวทางในการประกอบอาชีพในชุมชน ผู๎วิจัยได๎ท าการวิเคราะห์ข๎อมูลโดยการวิเคราะห์ข๎อมูลจากการ
ประเมินจากผู๎เชี่ยวชาญและสรุปผลในรูปแบบของการค านวณหาคําร๎อยละ  



บทที่ 4 
ผลการวิจัย/ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
ในการวิจัยการพัฒนาสร๎างมูลคําเพ่ิมของเลํนพ้ืนบ๎าน เพ่ือตํอยอดภูมิปัญญาท๎องถิ่น และเป็น

แนวทางในการประกอบอาชีพในชุมชน ผู๎วิจัยได๎น าข๎อมูลที่ได๎จากการศึกษาเอกสาร จากการสัมภาษณ์ 
และแบบสอบถามความคิดเห็นของผู๎ทรงคุณวุฒิและผู๎เชี่ยวชาญ แบบสอบถามความพึงพอใจของ
กลุํมเปูาหมายที่มีตํอผลิตภัณฑ์ น ามาวิเคราะห์ตามวัตถุ ดังนี้ 

ขั้นตอนที่ 1 เพ่ือพัฒนาสร๎างมูลคําเพ่ิมของเลํนพื้นบ๎าน 
ผลการวิเคราะห์คุณลักษณะของผลิตภัณฑ์ที่จะน ามาพัฒนาสร๎างมูลคําเพ่ิมของเลํนพ้ืนบ๎าน 

โดยการสัมภาษณ์ความคิดเห็นของผู๎เชี่ยวชาญ 
ขั้นตอนที่ 2 เพ่ือตํอยอดภูมิปัญญาท๎องถิ่น และเป็นแนวทางในการประกอบอาชีพในชุมชน 
ผลการวิเคราะห์ข๎อมูลความคิดเห็นของผู๎เชี่ยวชาญด๎านขั้นตอนการผลิต และการออกแบบ

ของเลํนพ้ืนบ๎าน โดยใช๎คําร๎อยละ ซึ่งผลการวิเคราะห์ข๎อมูลความพึงพอใจของกลุํมเปูาหมายที่มีตํอ
ผลิตภัณฑ์ ที่พัฒนาขึ้นใหมํ โดยใช๎คําเฉลี่ย และคําเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

เครื่องมือที่ใช๎ในการเก็บรวบรวมข๎อมูล คือ แบบสอบถามประเมินความพึงพอใจรูปแบบ
ผลิตภัณฑ์ที่พัฒนาขึ้นใหมํ จากกลุํมเปูาหมายที่มีตํอผลิตภัณฑ์  

 

1. ผลการวิเคราะห์ข้อมูล การพัฒนาสร้างมูลค่าเพิ่มของเล่นพื้นบ้าน เพื่อน ามาเป็นแนวทางในการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ของงานวิจัย  ประกอบด้วย 

ผลการวิเคราะห์คุณลักษณะของผลิตภัณฑ์ที่จะน ามาพัฒนารูปแบบ ประกอบด๎วยผลวิเคราะห์
ข๎อมูลคุณลักษณะของผลิตภัณฑ์ที่จะน ามาพัฒนาสร๎างมูลคําเพ่ิมของเลํนพ้ืนบ๎าน โดยการสัมภาษณ์
ความคิดเห็นของผู๎เชี่ยวชาญ เพ่ือสรุปคุณลักษณะของผลิตภัณฑ์ที่จะน ามาพัฒนา และเป็นแนว
ทางการออกแบบ ให๎ตอบสนองความต๎องการของผู๎บริโภคให๎มากที่สุดได๎ ผู๎วิจัยได๎พิจารณาชนิดของ
รูปแบบผลิตภัณฑ์ให๎มีความเหมาะสม และนําสนใจในการพัฒนารูปแบบ และสามารถประยุกต์ใช๎กับ
การผลิตในปัจจุบัน เพ่ือสรุปคุณลักษณะของผลิตภัณฑ์ที่จะน ามาพัฒนา 3 รูปแบบ แล๎วน ามารับการ
ประเมินความ คิดเห็นของผู๎เชี่ยวชาญทางด๎านพัฒนาของเลํนพ้ืนบ๎าน เพ่ือหาแนวทางในการสรุป
รูปแบบของผลิตภัณฑ์ที่จะน ามาพัฒนาเพ่ือสรุปผลได๎ดังตํอไปนี้ 

ค าชี้แจง: สรุปความคิดเห็นของของผู๎เชี่ยวชาญทางด๎านพัฒนาของเลํนพ้ืนบ๎าน (การประเมิน
ผลิตภัณฑ์ จากรูปแบบของวํามีความเหมาะสม และนําสนใจในการน ามาพัฒนาสร๎างมูลคําเพ่ิมของ
เลํนพ้ืนบ๎าน แบบที ่1,แบบที ่2,แบบที ่3 ปรากฏผลการวิเคราะห์ดังตํอไปนี้) 

 

 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 35 รูปแบบผลิตภัณฑ์รูปแบบที่  1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 36  แสดงการใช๎งานผลิตภัณฑ์รูปแบบที่  1รูปแบบที่  1 

 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 37 แสดงการใช๎งานผลิตภัณฑ์รูปแบบที่ 1 
 

แบบประเมินของรูปแบบที่ 1 จากการสรุปความคิดเห็นของของผู๎เชี่ยวชาญทางด๎านพัฒนา
ของเลํนพื้นบ๎าน ผลของการวิเคราะห์จากแบบสอบถามแบํงเป็น ความสะดวกสบายในการใช๎งาน การ
ออกแบบมีความสัมพันธ์กับพ้ืนที่ของผลิตภัณฑ์ผลการวิเคราะห์คุณลักษณะของผลิตภัณฑ์ที่จะน ามา
พัฒนารูปแบบ ประกอบด๎วยผลวิเคราะห์ข๎อมูลคุณลักษณะของผลิตภัณฑ์ที่จะน ามาพัฒนาสร๎าง
มูลคําเพ่ิมของเลํนพ้ืนบ๎าน โดยการสัมภาษณ์ความคิดเห็นของผู๎เชี่ยวชาญ เพ่ือสรุปคุณลักษณะของ
ผลิตภัณฑ์ที่จะน ามาพัฒนา และเป็นแนวทางการออกแบบ ให๎ตอบสนองความต๎องการของผู๎บริโภคให๎
มากที่สุดได๎ ผู๎วิจัยได๎พิจารณาชนิดของผลิตภัณฑ์รูปแบบที่ 1 คิดเป็นคําสถิติแบบร๎อยละ 10 อยูํใน
ล าดับที่ 3 เนื่องจากผลิตภัณฑ์รูปแบบที่ 1  มีความเหมาะสมไมํเพียงพอที่จะน ามาด าเนินการพัฒนา
รูปแบบตํอ จึงไมํสามารถน ามาประยุกต์ใช๎ได๎ตรงตามวัตถุประสงค์  

 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 38 รูปแบบผลิตภัณฑ์รูปแบบที่ 2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 39 แสดงการใช๎งานผลิตภัณฑ์รูปแบบที่ 2 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 40 แสดงการใช๎งานผลิตภัณฑ์รูปแบบที่ 2 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 41 รูปแบบผลิตภัณฑ์รูปแบบที่  2 

 



 

แบบประเมินของรูปแบบที่ 2 จากการสรุปความคิดเห็นของของผู๎เชี่ยวชาญทางด๎านพัฒนา
ของเลํนพื้นบ๎าน ผลของการวิเคราะห์จากแบบสอบถามแบํงเป็น ความสะดวกสบายในการใช๎งาน การ
ออกแบบมีความสัมพันธ์กับพ้ืนที่ของผลิตภัณฑ์ผลการวิเคราะห์คุณลักษณะของผลิตภัณฑ์ที่จะน ามา
พัฒนารูปแบบ ประกอบด๎วยผลวิเคราะห์ข๎อมูลคุณลักษณะของผลิตภัณฑ์ที่จะน ามาพัฒนาสร๎าง
มูลคําเพ่ิมของเลํนพ้ืนบ๎าน โดยการสัมภาษณ์ความคิดเห็นของผู๎เชี่ยวชาญ เพ่ือสรุปคุณลักษณะของ
ผลิตภัณฑ์ที่จะน ามาพัฒนา และเป็นแนวทางการออกแบบ ให๎ตอบสนองความต๎องการของผู๎บริโภคให๎
มากที่สุดได๎ ผู๎วิจัยได๎พิจารณาชนิดของผลิตภัณฑ์รูปแบบที่ 1 คิดเป็นคําสถิติแบบร๎อยละ 20 อยูํใน
ล าดับที่ 2 เนื่องจากผลิตภัณฑ์รูปแบบที่ 2  มีความเหมาะสมไมํเพียงพอที่จะน ามาด าเนินการพัฒนา
รูปแบบตํอ จึงไมํสามารถน ามาประยุกต์ใช๎ได๎ตรงตามวัตถุประสงค์ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 42 รูปแบบผลิตภัณฑ์รูปแบบที่ 3 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 43 รูปแบบผลิตภัณฑ์รูปแบบที่ 3 
 

 
ภาพที่ รูปแบบที่ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 44 รูปแบบผลิตภัณฑ์รูปแบบที่ 3 

 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 45 รูปแบบผลิตภัณฑ์รูปแบบที่ 3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 46 รูปแบบผลิตภัณฑ์รูปแบบที่ 3 



 

แบบประเมินของรูปแบบที่ 3 จากการสรุปความคิดเห็นของของผู๎เชี่ยวชาญทางด๎านพัฒนา
ของเลํนพื้นบ๎าน ผลของการวิเคราะห์จากแบบสอบถามแบํงเป็น ความสะดวกสบายในการใช๎งาน การ
ออกแบบมีความสัมพันธ์กับพ้ืนที่ของผลิตภัณฑ์ผลการวิเคราะห์คุณลักษณะของผลิตภัณฑ์ที่จะน ามา
พัฒนารูปแบบ ประกอบด๎วยผลวิเคราะห์ข๎อมูลคุณลักษณะของผลิตภัณฑ์ที่จะน ามาพัฒนาสร๎าง
มูลคําเพ่ิมของเลํนพ้ืนบ๎าน โดยการสัมภาษณ์ความคิดเห็นของผู๎เชี่ยวชาญ เพ่ือสรุปคุณลักษณะของ
ผลิตภัณฑ์ที่จะน ามาพัฒนา และเป็นแนวทางการออกแบบ ให๎ตอบสนองความต๎องการของผู๎บริโภคให๎
มากที่สุดได๎ ผู๎วิจัยได๎พิจารณาชนิดของผลิตภัณฑ์รูปแบบที่ 1 คิดเป็นคําสถิติแบบร๎อยละ 70 อยูํใน
ล าดับที่ 1 เนื่องจากผลิตภัณฑ์รูปแบบที่ 3  มีความเหมาะสมเพียงพอที่จะน ามาด าเนินการพัฒนา
รูปแบบตํอ และสามารถน ามาประยุกต์ใช๎ได๎ตรงตามวัตถุประสงค์ 

 
 

                           
              

ภาพที่ 47 กราฟแสดงผลวิเคราะห์ข๎อมูลคุณลักษณะของผลิตภัณฑ์ 
 
จากการสรุปความคิดเห็นของของผู๎เชี่ยวชาญทางด๎านพัฒนาของเลํนพ้ืนบ๎าน ผลของการ

วิเคราะห์จากแบบสอบถามแบํงเป็น ความสะดวกสบายในการใช๎งาน การออกแบบมีความสัมพันธ์กับ
พ้ืนที่ของผลิตภัณฑ์ผลการวิเคราะห์คุณลักษณะของผลิตภัณฑ์ที่จะน ามาพัฒนารูปแบบ ประกอบด๎วย
ผลวิเคราะห์ข๎อมูลคุณลักษณะของผลิตภัณฑ์ที่จะน ามาพัฒนาสร๎างมูลคําเพ่ิมของเลํนพ้ืนบ๎าน โดยการ
สัมภาษณ์ความคิดเห็นของผู๎เชี่ยวชาญ เพ่ือสรุปคุณลักษณะของผลิตภัณฑ์ที่จะน ามาพัฒนา และเป็น
แนวทางการออกแบบ ให๎ตอบสนองความต๎องการของผู๎บริโภคให๎มากที่สุดได๎ ผู๎วิจัยได๎พิจารณาชนิด
ของผลิตภัณฑ์รูปแบบที่ 1 คิดเป็นคําสถิติแบบร๎อยละ 10 อยูํในล าดับที่ 3 ผลิตภัณฑ์รูปแบบที่ 2 คิด



 

เป็นคําสถิติแบบร๎อยละ 20 ผลิตภัณฑ์รูปแบบที่ 3 คิดเป็นคําสถิติแบบร๎อยละ 70 เนื่องจากผลิตภัณฑ์
รูปแบบที่ 3  มีความเหมาะสม และนําสนใจที่จะน ามาด าเนินการการพัฒนารูปแบบตํอ และสามารถ
ประยุกต์ใช๎กับการผลิตในปัจจุบัน 

สรุป ผลการประเมินการเลือกมีความเหมาะสมเพียงพอที่จะน ามาด าเนินการพัฒนารูปแบบ
ตํอ และสามารถน ามาประยุกต์ใช๎ได๎ตรงตามวัตถุประสงค์ทั้ง 3 รูปแบบ (แบบที่ 1,แบบที่ 2, แบบที่ 3) 
จากกลุํมผู๎เชี่ยวชาญทางด๎านการออกแบบ และพัฒนาผลิตภัณฑ์ของเลํนพ้ืนบ๎าน ทั้ง 3 ทําน รูปแบบที่ 
3 เป็นรูปแบบที่มีความเหมาะสมมากที่สุด โดยชนิด และคุณลักษณะของผลิตภัณฑ์เหมาะสมแกํการ
ประยุกต์ใช๎งาน  

รูปแบบที่ 1 ได๎เป็นอันดับที ่3 เป็นรูปแบบที่มีความเหมาะสมน๎อย รูปแบบที่มีความเหมาะสม
น๎อยที่สุด โดยกลุํมผู๎เชี่ยวชาญทางด๎านการออกแบบผลิตภัณฑ์ของเลํนพ้ืนบ๎าน ได๎ให๎ข๎อเสนอแนะและ
ความคิดเห็นเพ่ิมเติมในสํวนการปรับปรุงด๎านโครงสร๎างตัวผลิตภัณฑ์ ควรมีการผสมผสานการใช๎วัสดุ
ภายในชุมชนที่สามารถพัฒนาใหมํรํวมกับวัสดุอื่นที่สามารถเป็นโครงสร๎างให๎กับชิ้นงาน จากปัญหาและ 
ข๎อเสนอแนะเพ่ิมเติมจากกลุํมผู๎เชี่ยวชาญ ผู๎วิจัยจะน ามาพัฒนาสร๎างมูลคําเพ่ิมของเลํนพ้ืนบ๎าน เพ่ือ
น ามาเป็นแนวทางในการออกแบบผลิตภัณฑ์ของงาน  

รูปแบบที่ 2 ได๎เป็นอันดับที่ 2 เป็นรูปแบบที่มีความเหมาะสมปานกลาง รูปแบบที่มีความ
เหมาะสมน๎อยที่สุด โดยกลุํมผู๎เชี่ยวชาญทางด๎านการออกแบบผลิตภัณฑ์ของเลํนพ้ืนบ๎าน ได๎ให๎
ข๎อเสนอแนะและความคิดเห็นเพ่ิมเติมในสํวนการปรับปรุงด๎านโครงสร๎างตัวผลิตภัณฑ์ ควรมีการ
ผสมผสานการใช๎วัสดุภายในชุมชนที่สามารถพัฒนาใหมํรํวมกับวัสดุอ่ืนที่สามารถเป็นโครงสร๎างให๎กับ
ชิ้นงาน จากปัญหาและ ข๎อเสนอแนะเพ่ิมเติมจากกลุํมผู๎เชี่ยวชาญ ผู๎วิจัยจะน ามาพัฒนาสร๎างมูลคําเพ่ิม
ของเลํนพื้นบ๎าน เพ่ือน ามาเป็นแนวทางในการออกแบบผลิตภัณฑ์ของงานวิจัย  

รูปแบบที่ 3 ได๎เป็นอันดับที่ 1 เป็นรูปแบบที่มีความเหมาะสมมากที่สุด โดยกลุํมผู๎เชี่ยวชาญ
ทางด๎านการออกแบบผลิตภัณฑ์ของเลํนพ้ืนบ๎าน ได๎ให๎ข๎อเสนอแนะและความคิดเห็นเพ่ิมเติมในสํวน
การปรับปรุงด๎านโครงสร๎างตัวผลิตภัณฑ์ ควรมีการผสมผสานการใช๎วัสดุภายในชุมชนที่สามารถพัฒนา
ใหมํรํวมกับวัสดุอ่ืนที่สามารถเป็นโครงสร๎างให๎กับชิ้นงาน จากปัญหาและ ข๎อเสนอแนะเพ่ิมเติมจาก
กลุํมผู๎เชี่ยวชาญ ผู๎วิจัยจะน ามาพัฒนาสร๎างมูลคําเพ่ิมของเลํนพ้ืนบ๎าน เพ่ือน ามาเป็นแนวทางในการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ของงานวิจัย 

 

2. ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อต่อยอดภูมิปัญญาท้องถิ่น และเป็นแนวทางในการประกอบอาชีพใน
ชุมชน 

2.1 ผลการวิเคราะห์ข๎อมูลความคิดเห็นของผู๎เชี่ยวชาญด๎านการออกแบบผลิตภัณฑ์ โดยใช๎
ร๎อยละ ในการประเมิน ผู๎วิจัยได๎ศึกษาข๎อมูล และวิเคราะห์ข๎อมูลจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎อง
ด๎านการออกแบบผลิตภัณฑ์ของเลํนพ้ืนบ๎าน รวมถึงวัสดุใกล๎เคียงที่ใช๎ในการผลิตในรูปแบบตํางๆ 



 

รวมถึงจุดเดํนของผลิตภัณฑ์ ที่สามารถครอบคลุมแนวคิดหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ ด๎านประโยชน์
ใช๎สอยของผลิตภัณฑ์  ด๎านความงาม ด๎านความคงทนแข็งแรงในการใช๎งาน ด๎านกระบวนการผลิต โดย
ค านึงถึงโครงสร๎างวัสดุ และกรรมวิธีการผลิต จ านวน 3 รูปแบบ และน าไปเขียนโปรแกรม 3 มิติ 
เพ่ือให๎สมจริงมากที่สุด จากนั้นน ารูปแบบที่ได๎ให๎ผู๎เชี่ยวชาญด๎านการออกแบบ และผลิตและผลการ
ประเมิน ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 1 แสดงล าดับรวมรายการประเมินรูปแบบคําร๎อยละ 
 

 
รายการประเมิน 

รูปแบบที่ 1 รูปแบบท่ี 2 รูปแบบท่ี 3 
ร้อยละ ร้อยละ ร้อยละ 

1. ความสะดวกสบายในการใช๎งาน 45 56 67 
2. ออกแบบมีความสัมพันธ์กับพ้ืนที่ของผลิตภัณฑ์ 54 65 60 
3. มีรูปแบบมีโครงสร๎างที่แข็งแรง 52 75 80 
4. สามารถสื่อถึงความเป็นผลิตภัณฑ์ได๎อยํางเหมาะสม 60 63 72 
5. เหมาะสมกับการใช๎สอยหลักของผลิตภัณฑ์ 65 68 67 
6. มีความทนทานตํอการใช๎งาน 47 65 68 
7. มีความลงตัวในสํวนของโครงสร๎างและวัสดุ 64 67 75 
                                                  รวม 27.09 32.13 34.23 

 
แบบประเมินความพ่ึงพอใจของรูปแบบที่ 1 ผลของการวิเคราะห์จากแบบสอบถามแบํงเป็น 

ความสะดวกสบายในการใช๎งาน มากที่สุด ร๎อยละ 67 ปานกลาง ร๎อยละ 56 คน น๎อยที่สุด ร๎อยละ 
45, ออกแบบมีความสัมพันธ์กับพ้ืนที่ของผลิตภัณฑ์ มากที่สุด ร๎อยละ 65 ปานกลาง ร๎อยละ 60 คน 
น๎อยที่สุด ร๎อยละ 54, รูปแบบมีโครงสร๎างที่แข็งแรง มากที่สุด ร๎อยละ 80 ปานกลาง ร๎อยละ 75 คน 
น๎อยที่สุด ร๎อยละ 52, ผลิตภัณฑ์ สามารถสื่อถึงความเป็นผลิตภัณฑ์ได๎อยํางมีความเหมาะสม มากที่สุด 
ร๎อยละ 72 ปานกลาง ร๎อยละ 63 คน น๎อยที่สุด ร๎อยละ 60 , เหมาะสมกับการใช๎สอยหลักของ
ผลิตภัณฑ์ มากที่สุด ร๎อยละ 68 ปานกลาง ร๎อยละ 67 คน น๎อยที่สุด ร๎อยละ 65, ความทนทานการตํอ
ใช๎งาน มากที่สุด ร๎อยละ 68 ปานกลาง ร๎อยละ 65 คน น๎อยที่สุด ร๎อยละ 47, มีความลงตัวในสํวนของ
โครงสร๎าง และวัสดุ มากที่สุด ร๎อยละ 75 ปานกลาง ร๎อยละ 67 คน น๎อยที่สุด ร๎อยละ 64  

 
 
 
 



 

สรุป ผลการประเมินการเลือกมีความเหมาะสมเพียงพอที่จะน ามาตํอยอดภูมิปัญญาท๎องถิ่น 
เพ่ือด าเนินการพัฒนารูปแบบตํอ และสามารถน ามาและเป็นแนวทางในการประกอบอาชีพในชุมชน 
ทั้ง 3 รูปแบบ (แบบที่ 1,แบบที่ 2, แบบที่ 3) จากกลุํมผู๎เชี่ยวชาญทางด๎านการออกแบบ และพัฒนา
ผลิตภัณฑ์ของเลํนพ้ืนบ๎าน ทั้ง 3 ทําน รูปแบบที่ 3 เป็นรูปแบบที่มีความเหมาะสมมากที่สุด โดยชนิด 
และคุณลักษณะของผลิตภัณฑ์เหมาะสมแกํการ น ามาตํอยอดภูมิปัญญาท๎องถิ่น เพ่ือด าเนินการพัฒนา
รูปแบบ และสามารถน ามาและเป็นแนวทางในการประกอบอาชีพในชุมชน 

รูปแบบที่ 1 ได๎เป็นอันดับที ่3 เป็นรูปแบบที่มีความเหมาะสมน๎อย รูปแบบที่มีความเหมาะสม
น๎อยที่สุด โดยกลุํมผู๎เชี่ยวชาญทางด๎านการออกแบบผลิตภัณฑ์ของเลํนพ้ืนบ๎าน ได๎ให๎ข๎อเสนอแนะและ
ความคิดเห็นเพ่ิมเติมในสํวนการปรับปรุงด๎านโครงสร๎างตัวผลิตภัณฑ์ ควรมีการผสมผสานการใช๎วัสดุ
ภายในชุมชนที่สามารถพัฒนาใหมํรํวมกับวัสดุอื่นที่สามารถเป็นโครงสร๎างให๎กับชิ้นงาน จากปัญหาและ 
ข๎อเสนอแนะเพ่ิมเติมจากกลุํมผู๎เชี่ยวชาญ ผู๎วิจัยจะน ามาพัฒนาสร๎างมูลคําเพ่ิมของเลํนพ้ืนบ๎าน เพ่ือ
น ามาเป็นแนวทางในการออกแบบผลิตภัณฑ์ของงาน  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 48 แสดงผลิตภัณฑ์รูปแบบที่ 1 

 
 
 



 

 
รูปแบบที่ 2 ได๎เป็นอันดับที่ 2 เป็นรูปแบบที่มีความเหมาะสมปานกลาง โดยกลุํมผู๎เชี่ยวชาญ

ทางด๎านการออกแบบผลิตภัณฑ์ของเลํนพ้ืนบ๎าน ได๎ให๎ข๎อเสนอแนะและความคิดเห็นเพ่ิมเติมในสํวน
ผลิตภัณฑ์ ควรมีการผสมผสานการใช๎วัสดุภายในชุมชนที่สามารถพัฒนาใหมํรํวมกับวัสดุอ่ืนที่สามารถ
เป็นโครงสร๎างให๎กับชิ้นงาน จากปัญหาและ ข๎อเสนอแนะเพ่ิมเติมจากกลุํมผู๎เชี่ยวชาญ ผู๎วิจัยจะน ามา
พัฒนาสร๎างมูลคําเพ่ิมของเลํนพื้นบ๎าน เพ่ือน ามาเป็นแนวทางในการออกแบบผลิตภัณฑ์ของงานวิจัย 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 49 รปูแบบผลิตภัณฑ์รูปแบบที่ 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 50 รูปแบบผลิตภัณฑ์รูปแบบที่ 2 



 

รูปแบบที่ 3 ได๎เป็นอันดับที่ 1 เป็นรูปแบบที่มีความเหมาะสมมากที่สุด โดยกลุํมผู๎เชี่ยวชาญ
ทางด๎านการออกแบบผลิตภัณฑ์ของเลํนพ้ืนบ๎าน ได๎ให๎ข๎อเสนอแนะและความคิดเห็นเพ่ิมเติมในสํวน 
ควรมีการผสมผสานการใช๎วัสดุภายในชุมชนที่สามารถพัฒนาใหมํรํวมกับวัสดุอ่ืนที่สามารถเป็น
โครงสร๎างให๎กับชิ้นงาน และชุมชนหรือบุคคลที่มีความสนใจสามารถท าชิ้นงานได๎ เทคนิคในการผลิต
ควรมีความซับซ๎อนน๎อยที่สุด ปัญหาและข๎อเสนอแนะเพ่ิมเติมจากกลุํมผู๎เชี่ยวชาญ ผู๎วิจัยจะน ามา
พัฒนาสร๎างมูลคําเพ่ิมของเลํนพื้นบ๎าน เพ่ือน ามาเป็นแนวทางในการออกแบบผลิตภัณฑ์ของงานวิจัย 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ภาพที่ 51 รูปแบบผลิตภัณฑ์รูปแบบที่ 3 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 52  รูปแบบผลิตภัณฑ์รูปแบบที่ 3 



 

บทที่ 5 

สรุปผล อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ 

 

จากการวิจัยเรื่อง การพัฒนาสร๎างมูลคําเพ่ิมของเลํนพ้ืนบ๎าน เพ่ือตํอยอดภูมิปัญญาท๎องถิ่น 
และเป็นแนวทางในการประกอบอาชีพในชุมชน ผู๎วิจัยได๎สรุปขั้นตอนของการวิจัยซึ่งประกอบด๎วย
รายละเอียด ดังนี้ 

 
1. สรุปผลการวิจัย 

 ผลการวิจัย การพัฒนาสร๎างมูลคําเพ่ิมของเลํนพื้นบ๎าน เพื่อตํอยอดภูมิปัญญาท๎องถิ่น และ
เป็นแนวทางในการประกอบอาชีพในชุมชน ได๎ก าหนดแนวทางของการสรุปเนื้อหางานวิจัยโดยให๎มี
สอดคล๎อง และตรงกับวัตถุประสงค์ของงานวิจัย ทั้ง 2 ข๎อก็คือ  

1. เพ่ือพัฒนาสร๎างมูลคําเพ่ิมของเลํนพื้นบ๎าน  
2. เพ่ือตํอยอดภูมิปัญญาท๎องถิ่น และเป็นแนวทางในการประกอบอาชีพในชุมชน 
การวิจัยในครั้งนี้ สามารถสรุปผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์ ดังนี้ 

วัตถุประสงค์ของการวิจัยข้อที่ 1 
ศึกษาคุณลักษณะของผลิตภัณฑ์ที่จะน ามาพัฒนารูปแบบ ประกอบด๎วยผลวิเคราะห์ข๎อมูลของ

ผลิตภัณฑ์ที่จะน ามาพัฒนาสร๎างมูลคําเพ่ิมของเลํนพ้ืนบ๎าน โดยการสัมภาษณ์ความคิดเห็นของ
ผู๎เชี่ยวชาญ เพ่ือสรุปคุณลักษณะของผลิตภัณฑ์ที่จะน ามาพัฒนา และเป็นแนวทางการออกแบบ เพ่ือ
พัฒนาสร๎างมูลคําเพ่ิมของเลํนพ้ืนบ๎าน เพ่ือน ามาเป็นแนวทางในการน ามาพัฒนารูปแบบวํามีความ
เหมาะสม และนําสนใจในการน ามาตํอยอดเพ่ือสร๎าง ทั้ง 3 รูปแบบ ( แบบที่ 1,แบบที่ 2, แบบที่ 3 ) 
จากกลุํม ผู๎เชี่ยวชาญ ในการพัฒนาของเลํนพ้ืนบ๎าน ที่มีประสบการณ์  และปราชญ์ชาวบ๎าน สรุปวํา
รูปแบบที่ 3 เป็นรูปแบบที่มีความเหมาะสมมากที่สุด โดยคุณลักษณะของผลิตภัณฑ์เหมาะสมแกํการ 
พัฒนาสร๎างมูลคําเพ่ิมของเลํนพ้ืนบ๎าน รูปแบบที่ 1 ได๎เป็นอันดับที่ 2 เป็นรูปแบบที่มีความเหมาะสม
ปานกลาง และ รูปแบบที่ 1 เป็นอันดับสุดท๎าย เป็นรูปแบบที่มีความเหมาะสมน๎อยที่สุด โดยกลุํม
ผู๎ทรงคุณวุฒิและผู๎เชี่ยวชาญทางด๎าน ให๎ข๎อเสนอแนะและความคิดเห็นเพ่ิมเติมในสํวนการปรับปรุง
ด๎านออกแบบ ข๎อเสนอแนะเพ่ิมเติมจากกลุํมผู๎เชี่ยวชาญผู๎วิจัยจะน ามาพัฒนาในด๎านเทคนิคการเลํนที่
ผสมผสานกับสังคมปัจจุบัน  

สรุป ผลการประเมินการเลือกมีความเหมาะสมเพียงพอที่จะน ามาด าเนินการพัฒนารูปแบบ
ตํอ และสามารถน ามาประยุกต์ใช๎ได๎ตรงตามวัตถุประสงค์ทั้ง 3 รูปแบบ (แบบที่ 1,แบบที่ 2, แบบที่ 3) 
จากกลุํมผู๎เชี่ยวชาญทางด๎านการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ของเลํนพื้นบ๎าน ทั้ง 3 ทํานรูปแบบที่ 3 



 

เป็นรูปแบบที่มีความเหมาะสมมากที่สุด โดยชนิด และคุณลักษณะของผลิตภัณฑ์เหมาะสมแกํการ
ประยุกต์ใช๎งาน  

รูปแบบที่ 1 ได๎เป็นอันดับที ่3 เป็นรูปแบบที่มีความเหมาะสมน๎อย รูปแบบที่มีความเหมาะสม
น๎อยที่สุด โดยกลุํมผู๎เชี่ยวชาญทางด๎านการออกแบบผลิตภัณฑ์ของเลํนพ้ืนบ๎าน ได๎ให๎ข๎อเสนอแนะและ
ความคิดเห็นเพ่ิมเติมในสํวนการปรับปรุงด๎านโครงสร๎างตัวผลิตภัณฑ์ ควรมีการผสมผสานการใช๎วัสดุ
ภายในชุมชนที่สามารถพัฒนาใหมํรํวมกับวัสดุอื่นที่สามารถเป็นโครงสร๎างให๎กับชิ้นงาน จากปัญหาและ 
ข๎อเสนอแนะเพ่ิมเติมจากกลุํมผู๎เชี่ยวชาญ ผู๎วิจัยจะน ามาพัฒนาสร๎างมูลคําเพ่ิมของเลํนพ้ืนบ๎าน เพ่ือ
น ามาเป็นแนวทางในการออกแบบผลิตภัณฑ์ของงาน  

รูปแบบที่ 2 ได๎เป็นอันดับที่ 2 เป็นรูปแบบที่มีความเหมาะสมปานกลาง รูปแบบที่มีความ
เหมาะสมน๎อยที่สุด โดยกลุํมผู๎เชี่ยวชาญทางด๎านการออกแบบผลิตภัณฑ์ของเลํนพ้ืนบ๎าน ได๎ให๎
ข๎อเสนอแนะและความคิดเห็นเพ่ิมเติมในสํวนการปรับปรุงด๎านโครงสร๎างตัวผลิตภัณฑ์ ควรมีการ
ผสมผสานการใช๎วัสดุภายในชุมชนที่สามารถพัฒนาใหมํรํวมกับวัสดุอ่ืนที่สามารถเป็นโครงสร๎างให๎กับ
ชิ้นงาน จากปัญหาและ ข๎อเสนอแนะเพ่ิมเติมจากกลุํมผู๎เชี่ยวชาญ ผู๎วิจัยจะน ามาพัฒนาสร๎างมูลคําเพ่ิม
ของเลํนพื้นบ๎าน เพ่ือน ามาเป็นแนวทางในการออกแบบผลิตภัณฑ์ของงานวิจัย  

รูปแบบที่ 3 ได๎เป็นอันดับที่ 1 เป็นรูปแบบที่มีความเหมาะสมมากที่สุด โดยกลุํมผู๎เชี่ยวชาญ
ทางด๎านการออกแบบผลิตภัณฑ์ของเลํนพ้ืนบ๎าน ได๎ให๎ข๎อเสนอแนะและความคิดเห็นเพ่ิมเติมในสํวน
การปรับปรุงด๎านโครงสร๎างตัวผลิตภัณฑ์ ควรมีการผสมผสานการใช๎วัสดุภายในชุมชนที่สามารถพัฒนา
ใหมํรํวมกับวัสดุอ่ืนที่สามารถเป็นโครงสร๎างให๎กับชิ้นงาน จากปัญหาและ ข๎อเสนอแนะเพ่ิมเติมจาก
กลุํมผู๎เชี่ยวชาญ ผู๎วิจัยจะน ามาพัฒนาสร๎างมูลคําเพ่ิมของเลํนพ้ืนบ๎าน เพ่ือน ามาเป็นแนวทางในการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ของงานวิจัย 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัยข้อที่ 2 

เพ่ือตํอยอดภูมิปัญญาท๎องถิ่น และเป็นแนวทางในการประกอบอาชีพในชุมชน สรุป
แนวความคิดเห็นของผู๎เชี่ยวชาญ ในการพัฒนาของเลํนพ้ืนบ๎าน ที่มีประสบการณ์  และปราชญ์
ชาวบ๎าน สรุป ผลการประเมินการเลือกมีความเหมาะสมเพียงพอที่จะน ามาตํอยอดภูมิปัญญาท๎องถิ่น 
เพ่ือด าเนินการพัฒนารูปแบบตํอ และสามารถน ามาและเป็นแนวทางในการประกอบอาชีพในชุมชน 
ทั้ง 3 รูปแบบ (แบบที่ 1,แบบที่ 2, แบบที่ 3) จากกลุํมผู๎เชี่ยวชาญทางด๎านการออกแบบ และพัฒนา
ผลิตภัณฑ์ของเลํนพ้ืนบ๎าน และปราชญ์ชาวบ๎าน รูปแบบที่ 3 เป็นรูปแบบที่มีความเหมาะสมมากที่สุด 
โดยชนิด และคุณลักษณะของผลิตภัณฑ์เหมาะสมแกํการ น ามาตํอยอดภูมิปัญญาท๎องถิ่น เพ่ือ
ด าเนินการพัฒนารูปแบบ และสามารถน ามาและเป็นแนวทางในการประกอบอาชีพในชุมชน 

รูปแบบที่ 1 ได๎เป็นอันดับที ่3 เป็นรูปแบบที่มีความเหมาะสมน๎อย รูปแบบที่มีความเหมาะสม
น๎อยที่สุด โดยกลุํมผู๎เชี่ยวชาญทางด๎านการออกแบบผลิตภัณฑ์ของเลํนพ้ืนบ๎าน ได๎ให๎ข๎อเสนอแนะและ



 

ความคิดเห็นเพ่ิมเติมในสํวนการปรับปรุงด๎านโครงสร๎างตัวผลิตภัณฑ์ ควรมีการผสมผสานการใช๎วัสดุ
ภายในชุมชนที่สามารถพัฒนาใหมํรํวมกับวัสดุอื่นที่สามารถเป็นโครงสร๎างให๎กับชิ้นงาน จากปัญหาและ 
ข๎อเสนอแนะเพ่ิมเติมจากกลุํมผู๎เชี่ยวชาญ ผู๎วิจัยจะน ามาพัฒนาสร๎างมูลคําเพ่ิมของเลํนพ้ืนบ๎าน เพ่ือ
น ามาเป็นแนวทางในการออกแบบผลิตภัณฑ์ของงาน  

รูปแบบที่ 2 ได๎เป็นอันดับที่ 2 เป็นรูปแบบที่มีความเหมาะสมปานกลาง โดยกลุํมผู๎เชี่ยวชาญ
ทางด๎านการออกแบบผลิตภัณฑ์ของเลํนพ้ืนบ๎าน ได๎ให๎ข๎อเสนอแนะและความคิดเห็นเพ่ิมเติมในสํวน
ผลิตภัณฑ์ ควรมีการผสมผสานการใช๎วัสดุภายในชุมชนที่สามารถพัฒนาใหมํรํวมกับวัสดุอ่ืนที่สามารถ
เป็นโครงสร๎างให๎กับชิ้นงาน จากปัญหาและ ข๎อเสนอแนะเพ่ิมเติมจากกลุํมผู๎เชี่ยวชาญ ผู๎วิจัยจะน ามา
พัฒนาสร๎างมูลคําเพ่ิมของเลํนพื้นบ๎าน เพ่ือน ามาเป็นแนวทางในการออกแบบผลิตภัณฑ์ของงานวิจัย 

รูปแบบที่ 3 ได๎เป็นอันดับที่ 1 เป็นรูปแบบที่มีความเหมาะสมมากที่สุด โดยกลุํมผู๎เชี่ยวชาญ
ทางด๎านการออกแบบผลิตภัณฑ์ของเลํนพ้ืนบ๎าน ได๎ให๎ข๎อเสนอแนะและความคิดเห็นเพ่ิมเติมในสํวน 
ควรมีการผสมผสานการใช๎วัสดุภายในชุมชนที่สามารถพัฒนาใหมํรํวมกับวัสดุอ่ืนที่ สามารถเป็น
โครงสร๎างให๎กับชิ้นงาน และชุมชนหรือบุคคลที่มีความสนใจสามารถท าชิ้นงานได๎ เทคนิคในการผลิต
ควรมีความซับซ๎อนน๎อยที่สุด ปัญหาและข๎อเสนอแนะเพ่ิมเติมจากกลุํมผู๎เชี่ยวชาญ ผู๎วิจัยจะน ามา
พัฒนาสร๎างมูลคําเพ่ิมของเลํนพื้นบ๎าน เพ่ือน ามาเป็นแนวทางในการออกแบบผลิตภัณฑ์ของงานวิจัย 
 
2. อภิปรายผล 

การวิจัยเรื่อง การพัฒนาสร๎างมูลคําเพ่ิมของเลํนพ้ืนบ๎าน เพ่ือตํอยอดภูมิปัญญาท๎องถิ่น และ
เป็นแนวทางในการประกอบอาชีพในชุมชน สามารถอภิปรายผลตามวัตถุประสงค์ได๎ดังนี้  
  2.1 เพ่ือพัฒนาสร๎างมูลคําเพ่ิมของเลํนพื้นบ๎าน  

จากการศึกษาข๎อมูล รวมถึงเอกสารงานวิจัยตลอดจนการให๎สัมภาษณ์ความคิดเห็นของ
ผู๎เชี่ยวชาญ ในการพัฒนาของเลํนพ้ืนบ๎าน ที่มีประสบการณ์  และปราชญ์ชาวบ๎าน ผลวิเคราะห์ข๎อมูล
เพ่ือน ามาพัฒนาสร๎างมูลคําเพ่ิมของเลํนพื้นบ๎าน โดยการสัมภาษณ์ความคิดเห็นของผู๎เชี่ยวชาญ ในการ
พัฒนาของเลํนพ้ืนบ๎าน ที่มีประสบการณ์  และปราชญ์ชาวบ๎าน เพ่ือสรุปคุณลักษณะของผลิตภัณฑ์ที่
จะน ามาพัฒนา และเป็นแนวทางการออกแบบ ให๎ตอบสนองความต๎องการของผู๎บริโภคให๎มากที่สุดได๎ 
ผู๎วิจัยได๎พิจารณาชนิดของรูปแบบผลิตภัณฑ์ที่มีความเหมาะสม และนําสนใจในการพัฒนารูปแบบ 
และสามารถประยุกต์ใช๎งานในการออกแบบ สรุปคุณลักษณะของผลิตภัณฑ์ที่จะน ามาพัฒนา คือ
รูปแบบที่ 3 ที่เน๎นรูปแบบการเลํนที่ชัดเจน โครงสร๎างที่เหมาะสมการใช๎งานเป็นรูปแบบที่มีความ
เหมาะสมมากที่สุด  

 
 
 



 

2.2 เพ่ือตํอยอดภูมิปัญญาท๎องถิ่น และเป็นแนวทางในการประกอบอาชีพในชุมชน 
จากการประเมินความคิดเห็นของผู๎เชี่ยวชาญ ในการพัฒนาของเลํนพ้ืนบ๎าน ที่มีประสบการณ์  

และปราชญ์ชาวบ๎าน ตํอการออกแบบ และพัฒนารูปแบบนั้น  ผลการวิเคราะห์ข๎อมูลด๎านประโยชน์ใช๎
สอยของผลิตภัณฑ์ ด๎านความงาม ด๎านความคงทนแข็งแรงในการใช๎งาน ด๎านกระบวนการผลิต ทั้งนี้ใน
รูปแบบที่ 3 ผลการวิเคราะห์ด๎านประโยชน์ใช๎สอยของผลิตภัณฑ์ ด๎านความงาม ด๎านความคงทน
แข็งแรงในการใช๎งาน ด๎านกระบวนการผลิต สรุปคําเฉลี่ย ความคิดเห็นอยูํในล าดับมากที่สุด อยูํใน
อันดับที่ 1 ผู๎วิจัยจึงน ารูปแบบ ไปพิจารณาเพ่ือใช๎ในการปรับปรุงผลิตภัณฑ์ให๎มีความเหมาะสมในทุก
ด๎านมากขึน้ และน าไปผลิตเป็นต๎นแบบตํอไป 
 
3. ข้อเสนอแนะ 

3.1 ข้อเสนอแนะเพื่อน าผลวิจัยไปใช้ 
ควรมีการน าผลจากวิจัยไปใช๎ประโยชน์ตํอยอดองค์ความรู๎หรือในการตํอยอดในเชิงพานิชย์ ใน

เพ่ือหาแนวทางในการแก๎ปัญหา และเพ่ิมเติมองค์ความรู๎การพัฒนาผลิตภัณฑ์ จากวัสดุอ่ืนๆ ถือได๎วํา 
3.2 ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 
การพัฒนาสร๎างมูลคําเพ่ิมของเลํนพ้ืนบ๎าน เพ่ือตํอยอดภูมิปัญญาท๎องถิ่น และเป็นแนวทางใน

การประกอบอาชีพในชุมชน เป็นการวิจัยที่ต๎องค านึงถึง การออกแบบด๎านประโยชน์ใช๎สอยของ
ผลิตภัณฑ์ ด๎านความงาม ด๎านความคงทนแข็งแรงในการใช๎งาน ด๎านกระบวนการผลิต มาใช๎ในชิ้นงาน 
โดยค านึงถึงเรื่องตํอไปดังนี้ 

1. สามารถน าจุดเดํนของวัสดุมาใช๎ในการออกแบบ 
2. ชิ้นงานสามารถข้ึนรูปได๎ทั้งทางกระบวนการผลิตในระบบอุตสาหกรรม และขึ้นรูปทรง

อิสระในอุสาหกรรมขนาดเล็กได๎ 
3. สามารถน าวัสดุอื่น เพ่ิมเติมองค์ความรู๎ในการพัฒนาผลิตภัณฑ์ ให๎มีความหลากหลาย

มากขึ้น 
4. ควรมีการออกแบบหรือสาธิตวิธีการ ให๎ผู๎ผลิตและผู๎จ าหนํายได๎เห็นความหลากหลาย

ของวัสดุที่สามารถน ามาผลิตได๎ 
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