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Abstract 

 

Code of project :  2559 219549 

Project name  : Design and development kits, finger spelling and sign language symbol for 

                                   communication for children of hearing impaired.                          

Researcher name : Mr.Prachom Thangthong 

 

Research work of this purpose is 1. The study and the design development of the device 

the spelling checker fingerprint image with the language for communication for a child of hearing 

impaired in the Primary School. 2. Study Behavior Emotional Response and communication of a 

child of hearing impaired and apply the information to the guidelines in the Product Design and 

Development Research. 3. Create a device for skill development, Spelling Fingerprint image with 

the language for a child of Hearing Impaired to recognize the eyes of communication language 

Emotional Response.   

By How to perform the research will be to collect information on both qualitative and 

quantitative from a document, the recipe booklet, research and theory related to the children of 

hearing impaired. And the data from the experts in the development of the language and the 

products for the children. A subject in the research is a group of children with hearing disabilities 

to the age range 4 - 9 years primary school from Setsatian School 

The results of the research from the study and analyze the discovered that. The 

development of the skills to understand the spelling fingerprint image with the language and 

communication language, emotional response for a subject that has the spelling checker 

fingerprint image with the symbol language is average in all the equal to 3.93 A is the threshold 

level. The results based on the purpose of your research (is to learn to develop the skills of 

communication and emotional response of the children of hearing impaired, Performance. 

 

Keywords :  Design and development, finger spelling and sign language symbol                                                                                

                         children of hearing impaired. 
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บทที่ 1 

บทนํา 

 

1.1  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

การพัฒนาคุณภาพชีวิตและเสริมสรางความมั่นคงของประเทศไทยไดมีการดําเนินการปรับปรุงแกไข

ปญหาเพ่ือที่จะชวยใหความเปนอยูและคุณภาพชีวิตที่ดีข้ึนสําหรับประชากรในประเทศมาโดยตลอด ดังจะเห็น

ไดวานโนบายแผนพัฒนาของชาติมีการกําหนดยุทธศาสตรการวิจัยของชาติ ฉบับที่ 8 (พ.ศ. 2555-2559) 

“การสรางศักยภาพและความสามารถเพ่ือการพัฒนาทางสังคม ที่มีวัตถุประสงคการวิจัยคือ สรางเสริมองค

ความรูใหเปนพ้ืนฐานเพ่ือความมั่นคงของประเทศโดยสรางความเขมแข็งของสังคม การพัฒนาและยกระดับ

คุณภาพชีวิต และความผาสุกของประชาชน ที่มุงเนนกรวิจัยเพ่ือพัฒนาคุณภาพการศึกษา ระบบการเรียนรู

ดวยตนเอง วัฒนธรรม สุขภาพอนามัย คุณภาพชีวิต สวัสดิการเพ่ือความมั่นคงของชีวิต ตลอดจนการบริหาร

กิจการบานเมืองที่ดี สรางความเขมแข็งและสรางภูมิคุมกันของทองถิ่นและสังคม รวมทั้งการเสริมสราง

ศักยภาพของชุมชนที่เนนกระบวนการมีสวนรวมในการแกไขปญหาความยากจนและนอกจากน้ี ยังมุงเนนการ

พัฒนาศักยภาพเยาวชน ผูดอยโอกาส ผูพิการ และผูสูงอายุ และการเสริมสรางความมั่นคงของประเทศ”จาก

การกําหนดยุทธศาสตรการวิจัยของชาติจะเห็นไดวายุทธศาสตรการวิจัยไดมีความมุงเนนที่จะพัฒนาศักยภาพ

และความสามารถเพ่ือการพัฒนาทางสังคมเพ่ือความเปนอยูของประชาชนดีขึ้น แตการพัฒนาศักยภาพของ

ประชากรในประเทศไทยถาเปนกลุมคนปรกติหรือบุคคลทั่วพวกเคาเหลาน้ันยังมีโอกาสที่ดีในดานความพรอม

ไมวาจะเปนทางดานรางกายและจิตใจที่จะชวยใหพัฒนาตนตามแผนของยุทธศาสตรการวิจัยของชาติ จึงทําให

มีโอกาสพัฒนาศักยภาพตนเองไดอยางมีประสิทธิภาพแตตรงกันขามกลุมผูดอยโอกาสทางสังคมของประเทศ

ไทย ไมวาจะเปน เยาวชน ผูดอยโอกาส ผูพิการ และผูสูงอายุ พวกเคาเหลาน้ีลวนแตมีอุปสรรคทางดาน

รางกายเปนปญหาสําคัญ โดยเฉพาะอยางย่ิงกลุม เยาวชนที่มีความบกพรองทางกายในดานตางๆ 

เด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินก็เปนกลุมเยาวชนที่มีความบกพรองทางกายที่สังคมไทยตองให

ความสําคัญเปนอยางย่ิง เพราะลักษณะความบกพรองก็คือ เปนเด็กหูหนวก และ เด็กหูตึงเด็กหูหนวก เด็ก

สามารถไดยินเสียงคนพูดนอยมาก ใชเครื่องชวยฟงก็ไมไดผล ซึ่งเด็กหูตึงเปนเด็ก ที่สามารถไดยินเสียงพูดบาง 

แตตองใช เครื่องชวยฟง ชวยขยายเสียงใหชัดเจนขึ้น โดยปญหาของความบกพรองดังกลาวสงผลใหเกิดอุป

สรรคทางเรียนรูเพราะวาเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินจะมีขอจํากัดทางภาษาและถอยคําทั้งดานการรับรู

และการแสดงออก  ประการแรกเด็กมีความจํากัดในการเช่ือมโยงคําเขากับประสบการณ  และประการที่สอง  

เด็กมีความจํากัดในทักษะการพูดที่จะเช่ือมโยงประสบการณของตนเองเขากับผูอ่ืน  เน่ืองจากเด็กมีความจํากัด

ในการรับขอมูลเขา  สงขอมูลออก  และขาดประสบการณทางดานภาษาและการพูด  เด็กที่บกพรองทางการ

ไดยินจึงไมสามารถเรียนรูความหมาย  สัญลักษณ  และมโนทัศนไดในแนวทางเดียวกับที่เด็กปกติเรียนรู  เด็ก

เรียนรูความหมายของคําไดคอนขางยาก จึงสงผลทําใหเกิดปญหาทางอารมณอีกดวย เด็กที่หูหนวกมาแต

กําเนิดจะไมมีโอกาสไดยินเสียงของตนเอง  หรือเสียงสนทนาของบุคคลรอบขางที่แสดงอาการยอมรับหรือไม

ยอมรับในพฤติกรรมตางๆ จึงมีผลกระทบตอพัฒนาการทางอารมณ เด็กทารกที่หูหนวกแตกําเนิดจะรูสึกโดด
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เด่ียว  แยกตัว  ขาดสิ่งกระตุน และขาดการเช่ือมโยงระหวางพอแมและเด็ก  เน่ืองจากการสื่อสารไมไดรับการ

ตอบสนองระหวางเด็กหูหนวกและคนหูปกติ  ทําใหเด็กหูหนวกจะคอยๆ แยกตัวออกมาจากสังคมปกติและ

ชอบที่จะอยูคนเดียวมากขึ้น  นอกจากน้ี เด็กจะพัฒนาอาการหวาดระแวง  เน่ืองจากเด็กหูหนวกมี

ความสามารถจํากัดที่จะตรวจสอบเน้ือหาคําพูดและเจตนาในการแสดงพฤติกรรมของผูอ่ืน เด็กที่มีความ

บกพรองทางการไดยินยังมีปญหาในการปรับตัวทางสังคมกับคนปกติ เน่ืองมาจากการสื่อสารกับผูอ่ืนมีปญหา 

จึงมีผลทําใหการแสวงหาความสัมพันธทางสังคมนอยลงและมักแสดงอาการกาวราวทางสังคมอยางชัดเจน  

หากเด็กสามารถสื่อสารไดดี  ปญหาทางอารมณอาจลดลง  ทําใหเด็กสามารถปรับตัวได  แตถาเด็กไมสามารถ

สื่อสารกับผูอ่ืนไดดี  เด็กอาจเกิดความคับของใจ  ซึ่งมีผลตอพฤติกรรมของเด็กที่ตองปรับตัวมากกวาเด็กปกติ 

 จะเห็นไดวา เด็กที่มีความบกพรองทางไดยินจะมีปญหาทางอารมณมากกวาเด็กปกติ  เพราะผลจาก

การที่หูไมดี  ทําใหพูดไมได  และขาดภาษาในการสื่อความคิด  ความรูสึก  และความตองการกับผูอ่ืน  เด็ก

เหลาน้ีจึงมีความกดดันและจะแสดงพฤติกรรมบางอยางที่บงบอกถึงการไมสามารถควบคุมอารมณของตนเอง  

เชน  โมโห  เอาแตใจ  กาวราว  ไมทําตามระเบียบขอบังคับ  เก็บตัว  ซึมเศรา  นอกจากน้ี ยังมีปญหาทาง

สังคมที่แสดงออกทางพฤติกรรม เชน  การขาดความมั่นใจในตัวเอง จากปญหาดังกลาวน้ี จึงทําใหเด็กเหลาน้ี

แสดงพฤติกรรมที่ไมเหมาะสม  ซึ่งลวนมาจากสาเหตุที่เด็กไมเขาใจถึงความคิด  ความรูสึก  และความตองการ

ของตนเองทั้งสิ้น 

จากปญหาดังกลาวจะเห็นไดวา เด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินมีความจําเปนที่จะตองมีการ

พัฒนาการตอบสนองทางอารมณเปนอยางมาก ซึ่งความบกพรองดังกลาวจะทําใหเกิดการตอบสนองกับทาง

สังคมรอบขางอยางเปนอุปสรรคและจะกลายเปนปญหาในการใชชีวิตประจําวันรวมกับเด็กปรกติคนอ่ืนๆ    

ดังน้ันผูวิจัยจึงเล็งวาการวิจัย การออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือ

เพ่ือการสื่อสารสําหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินน้ัน   จะเปนสิ่งที่ชวยเหลือและแกปญหาใหกับเด็กที่

มีความบกพรองทางการไดยินไดมีการพัฒนาการตอบสนองทางอารมณไดดีขึ้นจากเรียนรู การสื่อสารผานชุด

อุปกรณที่จะเปนสวนชวยที่สรางโอกาสใหกับเด็กไดมีทักษะการสะกดน้ิวมือที่ดีในการสื่อสารตอบสนองตอ

บุคคลรอบขาง และจะสงผลใหเกิดการพัฒนาทางอารมณของเด็กเปนไปในทางที่ดีดวยสื่อสารผานการสะกดน้ิว

มือจากภาษามือ 

ชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือเพ่ือการสื่อสารสําหรับเด็กที่มีความบกพรอง

ทางการไดยิน น้ันจะเปนอุปกรณการเรียนรูที่จะชวยเสริมสรางทักษะการสะกดน้ิวมือ ผานการมองภาพ

สัญลักษณภาษามือบนชุดอุปกรณ โดยทักษะดังกลาวที่ไดจากเรียนรูน้ันจะชวยใหเด็กเกิดความเขาใจในการ

สะกดน้ิวมือและนําทักษะที่ไดมาใชในสื่อสารกอใหเกิดการโตตอบสนทนากับบุคคลรอบขางโดยภาษามือซึ่งจะ

สงผลทําใหสภาวะทางอารมณของเด็กมีความผอนคลายไมกดดัน เด็กสามารถกลาแสดงออกผานการสื่อสาร

และทําใหเกิดการควบคุมอารมณของเด็กที่ดีข้ึน วัสดุที่เลือกใชทําช้ินงานน้ันจะเปนวัสดุจากธรรมชาติ เชนไม

และใชเทคนิคการกัดผิวไมและพิมพภาพสัญลักษณภาษามือลงบนผิวไมเพ่ือใหเด็กไดมองเห็นและเขาใจในสื่อ

ความหมายของภาพสัญลักษณ การออกแบบจะการคํานึงถึงความปลอดภัยในการใชงานของตัวเด็กเปนหลักไม

วาจะเปนการลบขอบมุมตางๆเปนตน ชุดอุปกรณการเรียนรูจะชวยสงเสริมใหเด็กมีการพัฒนาทางอารมณ มี
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ความเขาใจในการสะกดน้ิวมือและใชภาษามือเพ่ือการสื่อสารไดเปนอยางดี  ทักษะเหลาน้ีจะชวยสงผลให

คุณภาพชีวิตของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินไปในทางที่ดี และยังสอดคลองกับยุทธศาสตรการวิจัยของ

ชาติ ที่จะมุงเนนการสรางศักยภาพและความสามารถเพ่ือการพัฒนาทางสังคมของกลุมผูดอยโอกาสทางสังคม

ไดมีคุณภาพชีวิตที่ดีย่ิงขึ้น 

 

1.2 วัตถุประสงค 

1. ศึกษาและการออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือเพ่ือการ

สื่อสารสําหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน ในระดับช้ันประถมศึกษา 

2. ศึกษาพฤติกรรมการรับรูการตอบสนองทางอารมณ และ การสื่อสารของเด็กที่มีความบกพรอง

ทางการไดยิน และนําขอมูลมาเปนแนวทางในออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑงานวิจัย 

3. สรางชุดผลิตภัณฑสําหรับเสริมสรางทักษะสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือสําหรับเด็กที่มี

ความบกพรองทางการไดยิน  และนําชุดอุปกรณดังกลาวมาใชพัฒนาทักษะ การรับรูทางสายตา การสื่อสาร

ภาษามือ การตอบสนองทางอารมณ 

 

1.3 ขอบเขตของโครงการวิจัย 

1. ศึกษาและรวบรวมขอมูลที่เกี่ยวของพฤติกรรมการของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินและ

งานวิจัยทฤษฎีที่เกี่ยวของเพ่ิมเติมโดยการศึกษาน้ี จะเนนที่รายละเอียด ศึกษาพัฒนาการของเด็ก, การรับรู

ตอบสนองทางอารมณ, การสื่อสารและการเรียนรูของเด็กในระดับช้ันประถมศึกษาโรงเรียนเศรษฐเสถียร โดย

ศึกษาจากแหลงขอมูลตาง ๆ เชนตํารา เอกสาร อินเตอรเน็ต และหนวยงานตางๆ เปนตน 

2. รวบรวมขอมูลเกี่ยวกับการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือเพ่ือการสื่อสารสําหรับเด็กที่มี

ความบกพรองทางการไดยิน แลวนําเปนแนวในการออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณ 

3. รวบรวมขอมูลความตองการกลุมตัวอยางและผูเชียวชาญพัฒนาการเด็กที่มีความบกพรองทางการ

ไดยิน,ผูเชียวชาญทางดานการพัฒนาผลิตภัณฑการเรียนรูสําหรับเด็กและผูเช่ียวชาญทางดาน การผลิต เพ่ือ

ตอบสนองคุณลักษณะของผลิตภัณฑใหตรงตามวัตถุประสงคของงานวิจัย     

4. ทําการออกแบบและผลิตช้ินงานวิจัยจากวิธีการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือจาก

แนวคิด Human-Centered Design ผลงานวิจัยที่จะเปนชุดอุปกรณรูปแบบของเลนในลักษณะ การผสมคํา

จากการสะกดน้ิวมือภาพสัญลักษณภาษามือโดยการออกแบบและผลิตจากขอมูลที่ไดจากการเก็บรวบรวม

ขอมูล   

5. ประเมินผลประสิทธิภาพชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือเพ่ือการสื่อสาร

สําหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินกับกลุมตัวอยางโดยใชโปรแกรมทางสถิติ ในการสรุปผลงานวิจัย 

6. สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ 

7. จัดทํารายงานการวิจัยฉบับสมบูรณ   
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1.4 ขอบเขตของการศึกษาขอมูล 

1. ศึกษาขอมลูที่เกี่ยวของกับการพัฒนาการและพฤติกรรมเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน ในทาง

ดานพัฒนาการทางดานรางกาย, พัฒนาการรับรูและสื่อสาร, พัฒนาการและความสามารถในการสะกดน้ิวมือ,

การเขาใจสัญลกัษณภาษามือของเด็กและรวมไปถึงลักษณะพฤติกรรมในชวงวัยของเด็ก 4-9 ป  

2. ศึกษาขอมูลที่เกี่ยวกับประชากรและกลุมตัวอยาง โดยกลุมตัวอยางของงานวิจัยคือ เด็กนักเรียนที่ที่

มีความบกพรองทางการไดยิน ที่กําลังศึกษาระดับประถมศึกษาโรงเรียนเศรษฐเสถียรที่จัดสอนเฉพาะเด็กที่มี

ความบกพรองทางการไดยิน ในพระบรมราชชูปถัมภ จํานวน 30 คนคัดเลือกโดยการสุมกลุมตัวอยางแบบ

เจาะจง เปนชาย 15  คน หญิง 15 คน 

3. ขอบเขตระยะเวลาการศึกษาขอมูลของโครงการวิจัยใชเวลาในการศึกษาเปนเวลา 1 ป โดยเริ่มจาก 

เดือนตุลาคม 2558 จนถึง เดือนกันยายน 2559 

4. วิธีการรวบรวมขอมูลจะใชเคร่ืองมือวิจัยในการเก็บขอมูลคือ แบบสอบถาม (questionnaire) ,

แบบสัมภาษณ (interviews), แบบสังเกต (observation) และนําขอมูลที่ไดมาเปนแนวทางในการศึกษาและ

พัฒนาชุดอุปกรณ เพ่ือใหตรงกับวัตถุประสงคของการวิจัย โดยเครื่องมือในงานวิจัยจะมีวิธีทดสอบเครื่องมือ

โดยตรวจสอบความเที่ยงตรง(Validity)จากผูเช่ียวชาญที่มีความเกี่ยวของ จํานวน 3 ทานเพ่ือหาคา(Index of 

Item-Objective Congruence : IOC) 

5. ตัวแปรในการศึกษาของงานวิจัยคือการเขาใจการสะกดน้ิวมือจากภาพสัญลักษณภาษามือโดย

วิธีการเลนสรางคําจากชุดอุปกรณของเด็กนักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยิน ที่กําลังศึกษาระดับ

ประถมศึกษาโรงเรียนเศรษฐเสถียร 

ตัวแปรตนการพัฒนาการทางดานรางกายและการรับรูการเขาใจในเรื่องการสะกดน้ิวมือจากภาพ

สัญลักษณภาษามือของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน มีอุปสรรคและปญหาอะไรในการพัฒนาการทักษะ

ดังกลาว 

ตัวแปรตามผลพัฒนาการในทักษะการรับรูทางสายตา การสื่อสารภาษามือ การตอบสนองทางอารมณ 

มีผลเปนเชนใดจากการฝกทักษะการสะกดน้ิวมือจากภาพสัญลักษณภาษามือของเด็กผานชุดอุปกรณของ

งานวิจัย 

 

1.5 นิยามศัพทที่ใชในงานวิจัย 

1. เด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน หมายถึง เด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน หมายถึงเด็กหู

หนวก และ เด็กหูตึงเด็กหูหนวก เปนเด็กที่สามารถไดยินเสียงคนพูดนอยมาก ใชเครื่องชวยฟงก็ไมไดผล ซึ่งเด็ก

หูตึงเปนเด็ก ที่สามารถไดยินเสียงพูดบาง แตตองใช เครื่องชวยฟง ชวยขยายเสียงใหชัดเจนขึ้น  

2. การสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือ หมายถึง การใชน้ิวมือทําทาภาษามือแทนตัวอักษร 

สระ วรรณยุกตในภาษาไทย รวมทั้งตัวเลขเพ่ือสะกดเปนคําที่มีความหมายตางๆดวยภาพสัญลักษณภาษามือ 

3. การออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณ หมายถึง การออกแบบผลิตภัณฑชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือ

ดวยภาพสัญลักษณภาษามือ ดวยกรรมวิธีทางดานอุตสาหกรรม โดยมีการวิเคราะหหาขอมูลตางๆเกี่ยวกับ
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หนาที่ใชสอยของผลิตภัณฑ ขอมูลเกี่ยวกับกลุมเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน แลวนํามาพัฒนาผลิตภัณฑ

เพ่ือพัฒนาการเรียนรูของเด็ก 

 

1.6 ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

1. การเรียนรูเพ่ือสรางทักษะการรับรูทางอารมณและการสะกดน้ิวมือสัญลักษณภาษามือเพ่ือสื่อสาร

สําหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินจะไดผลสัมฤทธ์ิที่ดีขึ้น จากการเพ่ิมประสิทธิภาพทักษะทางดาน 

การรับรูทางสายตา การสื่อสารทางภาษามือ การตอบสนองทางอารมณ 

2. พัฒนาการการรับรูทางอารมณสําหรับและการสื่อสารดวยการสะกดน้ิวมือสัญลักษณภาษามือเด็กที่

มีความบกพรองทางการไดยินจะชวยใหมีผลสัมฤทธ์ิที่ดีขึ้น จากการรับรูและเรียนรูในสิ่งรอบตัวของเด็กโดย

ผานชุดอุปกรณ  ที่มีการตอบสนอง ในการมองเห็นเขาใจสัญลักษณภาษามือ และสื่อความหมายความเขาใจ

กับตัวเด็กโดยการการมองและการสื่อสาร 

3. เปนแหลงขอมูลที่เปนประโยชนในการศึกษาเกี่ยวกับงานวิจัยการออกแบบผลิตภัณฑที่เกี่ยวของกับ

เด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน 
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บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจัยทีเ่ก่ียวของ 

 

ในการดําเนินการวิจัยเรื่อง “การออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณ

ภาษามือเพ่ือการสื่อสารสําหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน” ผูวิจัยดําเนินการวิจัยไดทําการศึกษา

คนควาขอมูลที่เกี่ยวของกับงานวิจัยเพ่ือใชประกอบ ในการออกแบบ โดยศึกษาขอมูล จากเอกสาร หนังสือ  

และงานวิจัยที่เกี่ยวของซึ่งเปนพ้ืนฐานในการศึกษา โดยมีขอบเขตดังตอไปน้ี 

1. การศึกษาขอมูลความบกพรองทางการไดยิน 

2. การศึกษาขอมูลภาษามือและการสะกดน้ิวมือของผูที่มีความบกพรองทางการไดยิน 

3. การศึกษาขอมูลลักษณะและพฤติกรรมของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน 

4. การศึกษาขอมูลเกี่ยวกับการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ 

5. การศึกษาขอมูลที่เกี่ยวกับการออกแบบของเลนและสื่อการเรียนรู 

6. งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

2.1 การศึกษาขอมูลความบกพรองทางการไดยิน 

2.1.1 ความบกพรองทางการไดยิน   

ความบกพรองทางการไดยิน  หมายถึงบุคคลที่มีความบกพรองทางการไดยิน ไดแก บุคคลที่สูญเสีย

การไดยินต้ังแตระดับหูตึงนอยจนถึง หูหนวก (กระทรวงศึกษาธิการ, 2552 : 56) บุคคลที่มีความบกพรอง

ทางการ ไดยิน หมายถึง ผูที่สูญเสียสมรรถภาพทางการไดยิน เน่ืองจากอวัยวะการไดยินเชน ประสาทหูเสื่อม

หรือพิการทําใหไมไดยินเสียงตางๆ หรือไดยินไมชัดและสูญเสียการไดยินระหวาง 26 - 90 เดซิเบล ทําใหมี

ผลกระทบตอบุคคลน้ันๆ ลักษณะของความบกพรองทางการไดยิน สามารถแบงไดเปน 2 ประเภท ซึ่ง

นักวิชาการไดใหความหมายไว ดังน้ี 

หูตึง (Hard of Hearing) หมายถึง การที่บุคคลมีขอจํากัดในการปฏิบัติกิจกรรมในชีวิตประจําวันหรือ 

การเขาไปมีสวนรวมในกิจกรรมทางสังคม เปนผลมาจากการมีความบกพรองในการไดยินจนไมสามารถรับ

ขอมูลผานทางการไดยินเมื่อทําการวัดการไดยินที่ความถี่ 500 1000 และ 2000 เฮิรตซ ในหูขางที่ไดยินดีกวา

จะสูญเสียการไดยินที่ความดังของเสียงต้ังแต 40 จนถึง 90 เดซิเบล (สํานักงานสงเสริมและพัฒนาคุณภาพชีวิต

คนพิการแหงชาติ, 2553 : 34) คนหูตึง หมายถึงบุคคลที่มีการไดยินเหลืออยูเพียงพอที่จะไดยินการพูดผาน

ทางการไดยินโดยทั่ว ไปจะใสเครื่องชวยฟง ซึ่งหากตรวจวัดการไดยินจะมีการสูญเสียการไดยินนอยกวา 90 เด

ซิเบลลงมาถึง 26 เดซิเบล 

หูหนวก (Deafness) หมายถึง การที่บุคคลมีขอจํากัดในการปฏิบัติกิจกรรมในชีวิตประจําวันหรือการ

เขาไปมีสวนรวมในกิจกรรมทางสังคม เปนผลมาจากความบกพรองในการไดยินจนไมสามารถรับขอมูลผาน

ทางการไดยินเมื่อทําการวัดการไดยินที่ความถี่ 500 1000 และ 2000 เฮิรตซ ในหูขางที่ไดยินกวาจะสูญเสีย

การไดยินที่ความดังของเสียง ต้ังแต 90 เดซิเบล ขึ้นไป (สํานักสงเสริมและพัฒนาคุณภาพชีวิตคนพิการ
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แหงชาติ,2553 : 34) คนหูหนวก หมายถึง บุคคลที่สูญเสียการไดยินมากจนไมสามารถเขาใจการพูดผาน

ทางการไดยินไมวาจะใสหรือไมใสเคร่ืองชวยฟง ซึ่งหากตรวจวัดการไดยินจะมีการสูญเสียการไดยินนอยกวา 

90 เดซิเบล ลงมาถึง 26 เดซิเบล 

2.1.2 ลักษณะของบุคคลที่มีความบกพรองทางการไดยิน 

ลักษณะของบุคคลที่มีความบกพรองทางการไดยิน โดยทั่วไปสามารถสังเกตไดในลักษณะตางๆดังน้ี 

(เกยูร วงศกอม,2548 : 29) 

บุคคลที่มีความบกพรองทางการไดยินอาจจะมีปญหาในการพูดคือ พูดไดนอย หรือพูดไมชัด ตองใช

ภาษาทาทางหรือภาษามือ ทั้งน้ีขึ้นอยูกับระยะเวลาที่สูญเสียการไดยิน เชน หากบุคคลสูญเสียการไดยินต้ังแต

กําเนิดอาจจะมีปญหาในการพูดมากกวาบุคคลที่สูญเสีย การไดยินหลังจากมีภาษาพูดแลว และการที่ไดรับ

บุคคลไดรับการสอนพูดต้ังแตเด็กหรือไม 

บุคคลที่มีความบกพรองทางการไดยินอาจจะมีปญหาในการใชภาษา กลาวคือใชภาษาคอนขางจํากัด

และไมถูกหลักไวยากรณ รูคําศัพทตางๆในวงจํากัด ไมสามารถนําคําศัพทไปใชในประโยคที่หลากหลายหรือ

ตางสถานการณ อาจจะมีคําสลับที่คํา หรือขอความในประโยคที่สงผลใหการเขียนบกพรองดวย เชน“เหตุ

หมาย” หรือ “กระเพาะ” เปน “กระเฉพาะ” 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน บุคคลที่มีความบกพรองทางการไดยิน สวนใหญจะมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

ตํ่า ทั้งน้ีเน่ืองจากความบกพรองในการฟงทําใหมีทักษะทางภาษาจํากัด และวิธีการสอน และการวัดผลของครู

ที่ไมเหมาะสม 

การปรับตัว บุคคลที่มีความบกพรองทางการไดยินมีปญหาในการปรับตัว เน่ืองจากไมสามารถ 

สื่อสาร กับผูอ่ืนใหเขาใจ เกิดความขับของใจและสงผลตอพฤติกรรมที่แสดงออกมา 

ลักษณะอ่ืนๆ เชน เวลาฟงมักจะจองมองปากหรือจองหนาผูพูด, เสียงพูดแปลก อาจเปนเสียงตํ่า หรือ

แหบผิดปกติ, ไมสามารถปฏิบัติตามคําสั่ง ได, ไมมีปฏิกิริยาตอเสียงที่ดังๆเชน เสียงดนตรี เสียงแตรรถยนต 

เปนตน (http://www.chainatspecial.com/wall/data/handicapped%20hear.pdf)  

 

2.2 การศึกษาขอมูลภาษามือและการสะกดนิ้วมือของผูที่มีความบกพรองทางการไดยิน 

 2.2.1 ความเปนมาของภาษามือ  

คนหูหนวกไมไดยินเสียงพูดเหมือนคนปกติ จึงไมสามารถพูดไดเชนเดียวกับคนปกติแตสายตาของคนหู

หนวกปกติ จะมองเห็นกิริยาอาการ ทาทางตางๆ ที่เคลื่อนไหวไปมาได ภาพตางๆที่แลเห็นน้ันเปนสื่อทําใหคนหู

หนวกเรียนรูความหมาย แมจะเขาใจไดไมมากหรืออาจจะเขาใจไมลึกซึ้งนัก แตก็เปนสวนหน่ึงที่มีอิทธิพล

ผลักดันใหคนหูหนวกพยายามใชทาทาง รางกายและสีหนาเพ่ือแสดงความรูสึกภายในของตนเองที่มีอยูใหคน

อ่ืนเขาใจความตองการได ทาทางที่แสดงน้ันจะสังเกตไดวาเปนทาทางที่เลียนแบบธรรมชาติมากที่สุด และจาก

ทาทางธรรมชาติน้ันเองไดมีการพัฒนาขึ้นโดยใชมือทําทาตางๆ เปนสวนใหญทําใหเกิดเปนทาทางใชแทน

ความหมายในคําพูดของคนปกติได เราเรียกภาษาทาทางที่ไดรับการพัฒนาน้ันวา “ภาษามือ” ภาษามือของแต

ละชาติมีความแตกตางกันเชนเดียวกับภาษาพูด ซึ่งแตกตางกันตามขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม และ
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ลักษณะภูมิศาสตร เชนภาษามือจีน ภาษามืออเมริกัน และภาษามือไทย เปนตน ภาษามือเปนภาษาที่นัก

การศึกษาทางดานการศึกษาของคนหูหนวกตกลงและยอมรับกันแลววา เปนภาษาหน่ึงสําหรับติดตอสื่อ

ความหมายระหวางคนหูหนวกกับคนหูหนวกดวยกัน และระหวางคนปกติกับคนหูหนวก ในภาษาอังกฤษ

เรียกวา“Sign Language” หรือ “Manual Communication” (สุภาวดี โพธ์ิศรี. 2553: ออนไลน) 

คนหูหนวกชาวไทยยอมรับกันวา ภาษามือไทยเปนสิ่งที่ชวยใหมีความรูไดมากที่สุด เน่ืองจากการ

ติดตอสื่อสารสําหรับคนหูหนวกมีอยูทางเดียวคือ ทางภาษาที่อาศัยประสาทสัมผัสที่ดีที่สุดเปนหลักอันไดแก

ประสาทตา (สมาคมคนหูหนวกแหงประเทศไทย. 2529) 

โดยการเขาตอกสลักเดือยไมสามารถแบงลักษณะไดเปนประเภทดังตอไปน้ี 

2.2.1 ความหมายของภาษามือ 

ภาษามือ เปนภาษาอยางหน่ึง ที่ประกอบดวย การสื่อสารดวยมือ การสื่อสารดวยรางกาย และการใช

ริมฝปากในการสื่อความหมายแทนการใชเสียงพูด การสื่อสารจะใชลักษณะของมือที่ทําเปนสัญลักษณ การ

เคลื่อนไหวมือ แขนและรางกาย และการแสดงความรูสึกทางใบหนาเพ่ือชวยในการสื่อสารความคิดของผูสื่อ 

ภาษาสัญลักษณสวนใหญมักใชในกลุมผูพิการทางหู ซึ่งรวมทั้งผูพิการทางหูเอง ผูตีความหมาย (Interpreter) 

ผูรวมงาน เพ่ือน และครอบครัวของผูพิการทางหูซึ่งอาจจะพอไดยินบางหรือไมไดยินเลย (วิกิพีเดีย. 2553. 

ออนไลน)นอกจากน้ีกรมสามัญศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ (สุภาวดี โพธศรี. 2553: ออนไลน)ไดใหความหมาย

ของภาษามือไววา ภาษามือ คือ ภาษาสําหรับคนหูหนวก ใชมือ สีหนา และกิริยาทาทาง ประกอบในการสื่อ

ความหมายและถายทอดอารมณแทนการพูด 

2.2.2 แหลงที่มาของภาษามือ 

จากชุมชนคนหูหนวก 

คนหูหนวกแตละอาชีพ จะมีภาษาเฉพาะที่จําเปนสําหรับอาชีพ คําศัพทภาษามือที่ไดมาจึงเปนคําที่คน

หูหนวกใชอยู และคนปกติที่เกี่ยวของเขาใจ เมื่อนําคําศัพทมารวมกันจะไดคําที่จําเปนตอการดํารงชีวิตเพ่ิมขึ้น 

เชน ชางตัดเสื้อ จะมีคําวา กรรไกร จักร เข็มเย็บผา ชางไม จะมีคําวา ไม เลื่อย กบ (ไสไม) ชางทาสี จะมีคําวา 

ทาสี สีแดง สีขาว เปนตน 

จากนักวิจัยภาษามือ 

นักวิจัยภาษามือซึ่งเปนกลุมคนหูหนวก มีหนาที่รวบรวมภาษามือจากคนหูหนวกอาชีพตางๆ ทั่ว

ประเทศ นําคําที่ ไดมาพิจารณาวาใชตางกันหรือเหมือนกัน (ภาคเหนือ ภาคใตภาคกลาง ภาค

ตะวันออกเฉียงเหนือ) ทามือเหลาน้ันตองไมขัดตอประเพณี วัฒนธรรมของชาติการวิจัยจําเปนตองมีคนปกติที่มี

ความรูเรื่องภาษามือและภาษาไทยอยางดีเปนผูชวยเหลือ 

จากครูโรงเรียนสอนคนหูหนวก 

เน่ืองจากครูโรงเรียนสอนคนหูหนวกอยูใกลชิดกับนักเรียน การไดสนทนาใหคําปรึกษาระหวางครู 

นักเรียน ผูปกครอง ทําใหครูเขาใจภาษามือ บางครั้งอาจเปนภาษาทาทาง(ภาษาธรรมชาติ) ของนักเรียนหู

หนวก 
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2.2.3 ภาษามือที่ใชในกลุมคนหูหนวก 

ภาษามือธรรมชาติ (Sign Language) คนหูหนวกเปนผูสรางข้ึน และใชรวมกันในแตละชุมชนหรือใน

แตละชาติ เชน ภาษามืออเมริกัน (American Sign Language) ภาษามืออังกฤษ (BritishSign Language) 

ภาษามือสวิส (Swedish Sign Language) ซึ่งสวนมากเปนทาเลียนแบบธรรมชาติที่จะชวยคนหูหนวก ใหมี

พัฒนาการในภาษาประจําชาติเทาเทียมกับคนปกติ เชน วายนํ้า โทรศัพทเครื่องบิน รถไฟ เปนตน 

ภาษามือประดิษฐ (Signed) คือ ภาษามือที่ครู ผูปกครอง หรือญาติมิตร ของคนหูหนวกคิดข้ึนแทน

ภาษาพูด และภาษาเขียนประจําชาติ เพ่ือใหมีคําใชใหเพียงพอในการศึกษา และการสื่อความหมายโดยเฉพาะ

เรื่องนามธรรม ภาษามือที่ประดิษฐขึ้นน้ี บางทีเรียกวาภาษามือที่ใชในหองเรียนหรือภาษามือที่ใชในการศึกษา 

ซึ่งเปนภาษาที่ทําทาคําแตละคําตามไวยากรณภาษาพูดหรือภาษาเขียน 

2.2.4 หลักสําคัญในการทําทาภาษามือ 

ภาษามือเปนภาษาทาทางซึ่งมีการเคลื่อนไหวของมือเปนหลัก และใชกิริยาอาการหนาตาเปน

สวนประกอบ จะชวยใหเกิดความเขาใจ ทาภาษามือควรเปนทาที่ทํางาย สะดวกมีความหมาย ใกลเคียง

ธรรมชาติ ไมมีหลายจังหวะ เหมาะสมกับหลักสรีรศาสตร ทาภาษามือควรทําอยางมีจังหวะ มีการเวนระยะ ไม

ทํารวดเร็วหรือชาเกินไป อยูในรัศมีที่สายตามองเห็นได การทําทามือเดียวหรือสองมือขึ้นอยูกับระดับสายตาที่

จะมองเห็น ทาภาษามือบริเวณใบหนาจะทํามือเดียว เชนสวย ดี ระดับตํ่าลงมาทําสองมือ เชน ลูก ซักผา 

ภาษามือจะไมทําทาตํ่ากวาระดับเอว ยกเวนบางคําที่ทําทามือจากเอวลงไป เชน กางเกง กระโปรง การทําทา

ภาษามือไมมีการบังคับวาตองเปนมือซายหรือมือขวา ถาทําทาสองมือ มือที่ถนัดจะเปนมือที่เคลื่อนไหว สวน

อีกมือหน่ึงจะเปนฐานในการทําทาภาษามือ การแสดงสีหนาและการเคลื่อนไหวสวนตางๆ ของใบหนา เชนคิ้ว 

ปาก เปนสิ่งที่สําคัญชวยใหเขาใจความหมายของภาษามือชัดเจนข้ึน เชนทําทามือ ดีใจ เสียใจ เจ็บ ปวด ตอง

แสดงสีหนาดวยการเคลื่อนไหวสวนตางๆของใบหนา เชน การสายศีรษะ หมายถึง การปฏิเสธ, การขมวดคิ้ว 

หมายถึง การแสดงความสงสัย, การเลิกค้ิว หมายถึง การแสดงคําถามที่ตองการคําตอบ การแสดงสีหนาและ

การเคลื่อนไหวบนใบหนาประกอบทาภาษามือ ควรทําแตพองามสุภาพ ครูผูสอนที่ตองใชภาษามือควรสวมเสื้อ

สีเขม ไมมีลวดลายเพ่ือใหเห็นทาภาษามือชัดเจน 

2.2.5 ความหมายของการสะกดน้ิวมือ 

การสะกดตัวอักษรดวยน้ิวมือ หรือการสะกดน้ิวมือเปนวิธีการสื่อภาษาชนิดหน่ึงที่ใชในหมูผูที่สูญเสีย

การไดยิน หรือคนหูหนวก หรือบุคคลปกติที่ตองการจะสื่อภาษา สื่อความเขาใจกับคนหูหนวกการสะกดน้ิวมือ 

คือ การที่บุคคลทําทาดวยมือเปนรูปตางๆ แทนตัวพยัญชนะ สระวรรณยุกต ตลอดจนสัญลักษณอ่ืนๆ ของ

ภาษาประจําชาติเพ่ือการสื่อภาษาหรือการเขียนในอากาศน่ันเอง โดยทั่วไปแลวตัวอักษรที่สะกดน้ิวมือ 

(Manual Alphabets) ของภาษาใดจะมีจํานวนเทากับตัวอักษรของภาษาน้ัน 

การสะกดน้ิวมือเปนการเคลื่อนไหวของน้ิวมือ ตองทําทาใหชัดเจนในระดับสายตา เปนจังหวะสวยงาม 

ไมยกมือขึ้นๆ ลงๆ เวนวรรคตอนใหถูกตองตามหลักภาษาพูด และภาษาเขียน การสะกดน้ิวมือตองสะกดเปน

คํา หันฝามือไปสูผูดูหรือผูอานพรอมกับเปลงเสียงคําน้ันดวย นิยมทําที่ขางใบหนาหรือระดับอก 
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ภาพที่ 2-1 แบบสะกดอักษรมือแบบอเมริกัน (www.creativemove.com) 

 

ตารางที่ 2-1 ตารางแสดงตําแหนงการวางมือของตัวอักษร A-Z 

ตัวอักษร ตําแหนงการวางมือของตัวอักษร 

 

A 

 

B 

 

C 

 

กํามือ แลวชูขึน้ระดับหนาอก หรือปลายคาง 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคางเหยียดน้ิวตรง เหลือเฉพาะน้ิวมือแมมือใหงอ

ติดกับอุงมือหันฝามือออกดานนอก 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง งอน้ิวทุกน้ิวแบบหลวม (ลักษณะคลายตัว C) 

 

http://www.creativemove.com/
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ตัวอักษร ตําแหนงการวางมือของตัวอักษร 

 

 

D 

 

 

E 

 

 

F 

 

 

G 

 

 

H 

 

 

 

I 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง เหยียดน้ิวช้ีขึ้นตรง หันฝามือออกดานนอก 

ปลายน้ิวช้ี น้ิวกลาง น้ิวนาง และน้ิวกอยงอสัมผสักับปลายน้ิวหัวแมมือแบบหลวมๆ 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง งอน้ิวหัวแมมือ แนบกับอุงมือ ปลายน้ิวช้ี 

น้ิวกลาง น้ิวนาง และน้ิวกอยงอสัมผัสกับหัวแมมือแบบหลวมๆ 

(ทามือคลายๆ ทําน้ิวเพ่ือเขกศีรษะ) 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง งอน้ิวช้ี ใหปลายน้ิวสัมผสักับปลาย

น้ิวหัวแมมือน้ิวกลาง น้ิวนาง และน้ิวกอยเหยียดตรงช้ีขึ้นหันฝามือออกดานนอก 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง เหยียดน้ิวหัวแมมือ กับน้ิวช้ีออกดานขาง 

ใหน้ิวทั้งสองอยูในลักษณะขนานกัน ไมตองสัมผัสกันและกันน้ิวกลาง น้ิวนาง และ

น้ิวกอยงอสัมผัสกับอุงมือหันฝามือเขาหาตัว 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง เหยียดน้ิวช้ีกับน้ิวกลางออกดานขาง ใหน้ิวทั้ง

สองอยูในชิดแนบกัน น้ิวหัวแมมือ น้ิวนาง และน้ิวกอยงอสัมผัสกัน หันฝามือเขาหา

ตัว 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง เหยียดน้ิวกอยช้ีขึ้นตรง น้ิวที่เหลืองอสัมผัสกัน 

หันฝามือออกนอกตัว 
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ตัวอักษร ตําแหนงการวางมือของตัวอักษร 

 

 

J 

 

 

K 

 

 

 

L 

 

 

M 

 

 

 

N 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง เหยียดน้ิวกอยช้ีขึ้นตรง ตวัดมือลง ลักษณะ

การเขียนตัว J 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง เหยียดน้ิวช้ี กับน้ิวกลาง ช้ีขึ้นตรง ปลาย

น้ิวหัวแมมือสมัผัสกับขอทีส่อง ของน้ิวกลาง น้ิวที่เหลืองอลง หันฝามือออกดานนอก 

 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง เหยียดน้ิวช้ี กับน้ิวหัวแมมือในลักษณะทํามุม

ฉาก (คลายตัว L) น้ิวที่เหลืองอลง หันฝามือออกดานนอก 

 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง กําน้ิว หันฝามือออกดานนอก งอน้ิวหัวแมมือ

ไปสอดไวระหวางน้ิวนาง กับน้ิวกอย 

 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง กําน้ิว หันฝามือออกดานนอก งอน้ิวหัวแมมือ

ไปสอดไวระหวางน้ิวกลาง กับน้ิวนาง 
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ตัวอักษร ตําแหนงการวางมือของตัวอักษร 

 

 

O 

 

 

P 

 

 

Q 

 

 

R 

 

 

S 

 

 

T 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง งอน้ิวช้ี น้ิวกลาง น้ิวนาง และน้ิวกอย ใหปลาย

น้ิวสัมผัสกับปลายน้ิวหัวแมมอื แบบหลวมๆ 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง ควํ่ามือลง ใหหันดานขางใหกับลําตัว 

น้ิวช้ีเหยียดตรงไปดานขาง น้ิวกลางเหยียดช้ีลงดานลาง ปลายน้ิวหัวแมมอืสัมผัสกับ

ขอที่ 2 ของน้ิวกลาง น้ิวที่เหลอืใหงอเก็บไว 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง ควํ่ามือลง ใหหันดานขางใหกับลําตัว

น้ิวหัวแมมือกบัน้ิวช้ีเหยียดตรง ลงดานลาง น้ิวที่เหลือใหงอเก็บไว 

 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง ฝามือหันออกดานนอก เหยียดน้ิวช้ีกับ

น้ิวกลาง ไขวกันและกัน น้ิวที่เหลือใหงอเก็บไว 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง กําน้ิวทุกน้ิว โดยใหน้ิวหัวแมมือเหยียบงอผาน

น้ิวทุกน้ิว ไปดานขาง 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง กําน้ิวทุกน้ิว โดยใหน้ิวหัวแมมือสอดขึ้นผาน

ระหวางน้ิวช้ี กับน้ิวกลาง หันฝามือออกดานนอก 
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ตัวอักษร ตําแหนงการวางมือของตัวอักษร 

 

 

U 

 

 

V 

 

 

W 

 

 

 

X 

 

 

Y 

 

Z 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง เหยียดน้ิวช้ีและน้ิวกลาง ช้ีขึ้นตรง 

น้ิวที่เหลืองอเก็บไว หันฝามอืออกดานนอก 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง เหยียดน้ิวช้ีและน้ิวกลาง ช้ีขึ้นตรง ใหแยกหาง

กันเล็กนอย (คลายตัว V)  น้ิวที่เหลืองอเก็บไว หันฝามือออกดานนอก 

 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง เหยียดน้ิวช้ี น้ิวกลาง และน้ิวนาง ช้ีขึ้นตรง  ให

แยกหางกันเล็กนอย (คลายตัว W)  น้ิวที่เหลืองอเก็บไว หันฝามือออกดานนอก 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง เหยียดน้ิวช้ี งอลงเล็กนอย น้ิวที่เหลืองอเก็บไว 

หันฝามือออกดานขาง 

 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง เหยียดน้ิวช้ี กับน้ิวกอย น้ิวที่เหลืองอเก็บไว 

(คลายตัว Y) หันฝามือออกดานนอก 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง เหยียดน้ิวช้ี แลวลากน้ิวในอากาศ ลักษณะการ

เขียนตัว Z หันฝามือออกดานนอก 

 



15 
 

2.3 การศึกษาขอมูลลักษณะและพฤติกรรมของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน 

  พัฒนาการทางภาษาของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินและเด็กปกติ ในระยะแรกๆจะมีความ

คลายคลึงกันในการรองไห เพ่ือสื่อถึงความตองการใหผูใหญไดรับรู ตอมาจะมีการเลนเสียงกับตนเอง

ตลอดเวลา เมื่อมีการพัฒนาเพ่ิมขึ้นเด็กปกติก็จะเริ่มออแอ (Blabbering) ตอบโตกับพอแมมากข้ึน สวนเด็กที่มี

ความบกพรองทางการไดยิน เร่ิมที่จะหยุดชะงักการเลนเสียง เน่ืองจากไมไดยินเสียงสะทอนกลับ เพียงแตรับรู

ไดจากการเห็นคนทําปากขยับขึ้นลงแตก็ไมไดยินเสียง ดังน้ันเด็กเหลาน้ีจึงหยุดการเปลงเสียงเริ่มใชสายตาให

เปนประโยชน ภาษาของเด็กจึงไมสามารถพัฒนาไปใหเทียบเทากับเด็กปกติได เน่ืองจากเด็กกลุมน้ีไมมีโอกาส

ฝกฝนการใชอวัยวะในการเปลงเสียง พัฒนาการทางการพูดจึงลดลงไปจนถึงขั้นพูดไมได ทั้งในความเปนจริง

แลว อวัยวะในการพูดเปนปกติ ศรียา นิยมธรรม และ ประภัสสร นิยมธรรม (2541) ไดกลาวถึงพัฒนาการทาง

ภาษาของเด็กปกติและเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน ดังน้ี 

 

ตารางที่ 2-2 ตารางเปรียบเทียบพัฒนาการทางภาษาของเด็กปกติกับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินชวง

อายุ 2 ปแรกเกิด 

เด็กปกติ เด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน 

2 ปแรก 

1.) มีการเลนเสียงในชวงปแรก และการเลนเสียงน้ีจะ

ดําเนินไปเรื่อยๆ ถาพอแมชวยกระตุนและใหรางวัล 

2.) ประมาณ 6 เดือนขึ้นไปจะมีการเลียนเสียงและ

สามารถทําเสียงตางๆ ไดเกือบหมดเสียงใดที่ไมมีใชใน

ภาษาพูดของตนก็จะคอยๆหายไปเน่ืองจากการได

รางวัลเฉพาะเสียงที่มีความหมาย 

3.) สามารถพูดคําแรกไดเมื่ออายุประมาณ 1ขวบ โดย

มีพัฒนาการจากการเลนเสียงและการใหรางวัล 

4.) การแสดงออกทางภาษา เด็กจะสามารถรูจักคํา

ตางๆไดประมาณ 50 – 250 คํา ในระยะ 2 ขวบ การ

ใชไวยากรณยังคงผิดๆถูกๆและยังใชภาษาพูดยอๆ 

สั้นๆ (Telegraphic speech)การเรียนรูการใชทาทาง

ประกอบคําพูดยังคงมีอยูบางเชนกัน 

1.) เร่ิมมีการเลนเสียงระยะเดียวกับเด็กปกติแตจะลด

นอยลงและจะหยุดเมื่ออายุประมาณ4-6 เดือนขึ้นอยู

กับระดับการสูญเสียการไดยิน 

2.) มีการเลนเสียงบางหรือแทบไมมีการเลนเสียงเลย

การเลียนเสียงย่ิงเปนเรื่องยากเด็กใชวิธีเรียกรองความ

สนใจจากผูใหญโดยการรองไหเปนสวนใหญ 

3.) ยังไมสามารถพูดคําที่มีความหมายไดในกรณีที่หู

หนวกมาแตกําเนิดถาเปนกลุมหูตึงก็จะมีพัฒนาการที่

ลาชาไป 

4.) การติดตอกับผูอ่ืนมักใชทาทางเปนสวนใหญใน

ดานการหัดพูดเด็กพอจะทํารูปปากของคําที่ตองการ

พูด แตอาจไมมีเสียงออกมา และยังรูจักคําศัพทนอย

มาก หรือแทบไมมีเลยทั้งน้ีขึ้นอยูกับระดับความ

บกพรองของการไดยินและการรับรูภาษาของเด็ก 
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ตารางที่ 2-3 ตารางเปรียบเทียบพัฒนาการทางภาษาของเด็กปกติกับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินชวง

อายุ 2 – 4 ป 

เด็กปกติ เด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน 

อายุ 2 – 4 ป 

1.) สามารถใชประโยคบอกเลา ประโยคคําถามได 

2.) ในการติดตอกับผูอ่ืนมักใชภาษาพูด 

3.) คําศัพทดานการแสดงออกทางภาษามีประมาณ 

2,000 คํา เมื่ออายุราว 4 ป จะเรียนรูหนาที่ของคํา 

การจัดหมวดหมูของคํา รูจักใชคําในตําแหนงตางๆ ทั้ง

ในประโยคบอกเลาประโยคคําถามสามารถเอาคําที่

รูจักใหมผูกประโยคไดเอง 

4.) มักจะชอบ และเพลิดเพลินสนุกสนาน ไปกับคํา

พอง บทกลอน จังหวะของคําในบทกลอน บท

ดอกสรอย ชอบฟงนิทาน ชอบเร่ืองเพอฝน และเรื่อง

มหั ศจรรย  ชอบจั งหวะ  สู ง  ตํ่ าของ เสี ย งหรื อ

ทวงทํานอง แมจะไมเขาใจเน้ือความ สามารถจดจํา

บทโคลงกลอน หรือบทดอกสรอยที่วา น้ีได  และ

สามารถพูดซ้ําบทกลอนหรือถอยคําดังกลาวได การ

เรียนรูเหลาน้ีเปนไปอยางไมรูสึกตัว 

5.) ไดรูจักคําตางๆ จากที่พบในบทกลอนและสามารถ

เขาใจไปดวย 

1.) เด็กหูหนวกเริ่มเขาใจภาษาไดโดยการอานริม

ฝปากและสีหนาทาทางแทบจะไมมีการแสดง ออก

ทางภาษาพูดเลย สวนเด็กหูตึงอาจพูดไดบางเล็กนอย 

ถามีเครื่องชวยการไดยินและไดรับการฝกหัด 

2.) เด็กจะใชภาษาพูดในการติดตอกับผูอ่ืนหรือไมน้ัน 

ขึ้นอยูกับการฝกฝนที่เคยไดรับ 

3.) เด็กที่หูหนวกกอนถึงวัยน้ีจะมีคําศัพทดานการ

แสดงออกทางภาษาประมาณ 5 – 25 คําสวนเด็กหู

ตึงจะมีคําศัพทดานน้ีประมาณ 100 – 500คํา เด็กหู

หนวกยังไมสามารถใช คําที่ รูจักไดอยางถูกหลัก

ไวยากรณ คําที่รูจักสวนใหญมักเปนคํานามงายๆ และ

จะรูจักคําน้ันในสถานการณที่ถูกสอน ไมสามารถนํา

คําไปใชในสถานการณใหมๆ ได 

4.) ไมมีโอกาสเชนน้ี ในกรณีของเด็กหูหนวกหรือหูตึง

นอกจากกลุมหูตึงเล็กนอยและไดใสเครื่องชวยฟงและ

รับการฝกฝนแลว แตไมไดเพลิดเพลินกับถอยคําเทา

เด็กปกติ อาจสนใจลีลาจังหวะของทํานองการพูดการ

อานมากกวา 

 

ตารางที่ 2-4 ตารางเปรียบเทียบพัฒนาการทางภาษาของเด็กปกติกับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินชวง

อายุ 4 - 6 ป 

เด็กปกติ เด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน 

อายุ 4 - 6 ป 

1.) อายุประมาณ 5 ป เด็กมักมีพัฒนาการทางภาษา

ไดเกือบสมบูรณ ยกเวนการใชประโยคซับซอน โดยมี

ปญหาทางไวยากรณบาง เกี่ยวกับขอยกเวนตางๆใน

หลักการใชไวยากรณ 

2.) ดานการเปลงเสียง เด็กปกติสามารถออกเสียงได

ชัดเจนหมดเกือบทุกเสียง 

1.) ยังไมสามารถพูดเปนประโยคที่ถูกตองได 

2.) กลุมที่หูหนวกมาต้ังแตกําเนิดหรือกอนวัยน้ี จะมี

การเปลงเสียงเพ้ียนไป ถาหากไดรับการฝกหัดใหพูด 

แตถาไมไดฝกก็จะพูดไมเปนคําเลย 

3.) อายุราว 6 ป จะรูคําศัพทดานการแสดงออกทาง

ภาษาราว 2,000 คํา เปนอยางมาก และรูคําศัพทดาน
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3.) รูจักคําราว 3,000 – 6,000 คําและสามารถนําคํา

มาใชในประโยคแบบตางๆ ไดอยางถูกตองและจะมี

คําศัพทในแงของการรับรูทางภาษาประมาณ 15,000 

คํา 

 

 

การรับรูทางภาษาราวๆ 6,000 คํา เปนอยางสูง

สําหรับเด็กที่สูญเสียการไดยินหลัง 3 ขวบไปแลวจะมี

คําศัพท ดานการรับรูทางภาษาราวๆ 10,000 คํา

ฉะน้ัน เด็กกลุมน้ี สามารถสอนใหพูดไดงายกวากลุมหู

หนวกมาแตกําเนิด 

 

ตารางที่ 2-5 ตารางเปรียบเทียบพัฒนาการทางภาษาของเด็กปกติกับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินชวง

อายุ 6 – 8 ปป 

เด็กปกติ เด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน 

อายุ 6 - 8 ป 

1.) ประมาณ 7 ป จะสามารถเขาใจและมีความคิดใน

สิ่งที่เปนนามธรรม รูจักสนุกกับ 

การเลนคํา และมีการเลนตลกกับคําพูด 

2.) รอยละของการใชคําเมื่ออายุประมาณ 8 ปปรากฏ 

ดังน้ี 

28 % ของคําที่ใชมักเปน คํานาม 

23 % ของคําที่ใชมักเปน คํากริยา 

14 % ของคําที่ใชมักเปน คํานําหนาและคําคุณศัพท

11 % ของคําที่ใชมักเปน คําสรรพนาม 

7 % ของคําที่ใชมักเปน คําบุพบท 

4 % ของคําที่ใชมักเปน คําคุณศัพท 

1 % ของคําที่ใชมักเปน คําวิเศษณและคําเช่ือม

ประโยค 

 

1.) เร่ืองที่เกี่ยวกับที่เปนนามธรรมเปนเร่ืองยากมาก

แทบจะยังไมเขาใจเลย สวนการสนุกกับมุขตลกทาง

คําพูดน้ันไมมีเลย รูจักความหมายของคําก็เพียงที่

ไดรับการบอกการสอน 

2.) เปอรเซ็นตของการใชคําของเด็กวัยน้ีปรากฏดังน้ี 

48 % ของคําที่ใชมักเปน คํานาม 

12 % ของคําที่ใชมักเปน คํากริยา 

2 % ของคําที่ใชมักเปน คํานําหนานาม 

1 % ของคําที่ใชมักเปน คําสรรพนาม 

 

   

2.4 การศึกษาขอมูลเก่ียวกับการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ 

  2.4.1 แนวคิดการออกแบบผลิตภัณฑ 

แนวคิดในเร่ืองวัฎจักรของผลิตภัณฑ ช้ีใหเราเห็นวาระดับของผลกําไรจะไมคงที่อยูตลอดไปโดยไม

ลดลง สินคาใดๆ ก็ตามยอมจะตองถึงจุดอ่ิมตัวและถดถอยเหมือนกันหมด ดวยเวลาและความเร็วที่ตางกัน

ออกไป ดังน้ันการพัฒนาผลิตภัณฑหรือสรางสรรคสิ่งใหมๆ อยูตลอดเวลา จึงเปนแนวทางใหผลิตภัณฑเปนที่

ตองการของผูบริโภคตอไปไมสิ้นสุด 
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การลงทุนพัฒนาผลิตภัณฑใหมก็มีความเสี่ยงสูงมาก สภาพการณของตลาดมีการเปลี่ยนแปลงอยาง

สลับซับซอนและไมแนนอน อัตราการลมเหลวของผลิตภัณฑใหมจึงคอนขางสูง ผลิตภัณฑบางชนิดเปนผลจาก

ความคิดสรางสรรคที่ดีมากแตไมมีโอกาสพัฒนา 

อยางไรก็ตาม เวลาพูดถึงผลิตภัณฑใหม ไมจําเปนตองเปนสิ่งประดิษฐใหมถอดดามเสมอไป ผลิตภัณฑ

ใหมสวนมากเปนนวัตกรรมที่พัฒนาขึ้นมาจากประดิษฐกรรมเกา แตใชประโยชนไดดีกวาเดิม และเปนที่ยอมรับ

ของทองตลาด การหยิบยืมเอาความคิดหรือผลงานออกแบบในอดีตมาขัดเกลาใหม พัฒนาตอเติมเสริมแตงให

ขยายออกไปเปนฐานของการสรางนวัตกรรมที่ไมมีที่สิ้นสุด 

ความใหมของผลิตภัณฑ 

ผลิตภัณฑจะใหมไดก็ตอเมื่อไมเคยมีใครเคยเห็น เคยไดยิน หรือเคยใชมากอน ลักษณะสามารถ

แสดงออกใหมองเห็นถึงความใหมของผลิตภัณฑ ไดแกประดิษฐกรรมใหม เชน รถยนตที่ขับเคลื่อนดวยไฟฟา

แทนที่รถยนตที่ขับเคลื่อนดวยนํ้ามัน กลองถายภาพดิจิตอลแทนที่กลองถายภาพแบบใชฟลม เปนตน 

นวัตกรรมใหม คือ การนําเอาสิ่งประดิษฐที่เปนพ้ืนฐานด้ังเดิมมาพัฒนาใหมในรูปแบบตางๆ ให

สามารถเยายวนใจในตลาดที่กําหนดไว เชน การเช่ือมตอกับผูใชผานทางภาพกราฟก(Graphic user 

interface) ของแอปเปลแมคอินทอช ทําใหการใชคอมพิวเตอรสวนบุคคลงายขึ้น เปนตน 

การปรับปรุงหรือเพ่ิมเติมผลิตภัณฑเดิม ใหมีความนาสนใจดวยรูปลักษณและสีสันที่แปลกใหม มีเสนห

เยายวนในตอตลาดปจจุบันมากขึ้น หรือแกไขขอบกพรองในผลิตภัณฑด้ังเดิมใหสามารถใชงานไดดีขึ้น หรือเพ่ิม

ประโยชนการใชงาน เชนโทรศัพทมือถือจากเดิมที่ใชสัญญาณเสียงเพียงอยางเดียว มาเปนรับสงขอความมัลติมิ

เดีย 

การเพ่ิมเติมบางสิ่งบางอยางใหกับผลิตภัณฑเดิมที่มีการขยายสายการผลิต(Line Extension) ออกไป 

เชน การเพ่ิมลวดลาย การเปลี่ยนสีสัน เปนตนการเปลี่ยนรูปแบบ สีสันของบรรจุภัณฑใหม ทําใหผลิตภัณฑดู

ใหม และนาสนใจย่ิงขึ้นสิ่งประดิษฐใหมบางช้ินไมสามารถทําใหผูบริโภคยอมรับวาเปนของใหมได ในขณะที่

ผลิตภัณฑที่มีอยูแลวบางช้ินเพียงแคปรับปรุงเล็กนอย กลับไดรับการช่ืนชมวาเปนการปฏิวัติที่ย่ิงใหญ 

การจะวัดความใหมของผลิตภัณฑใหวัดจากระดับของการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม และการเรียนรูใน

การโนมนาวจิตใจใหเกิดการซื้อ 

ผลิตภัณฑใหมจะประสบความสําเร็จได ตองผสมผสานสวนประกอบตางๆ ของผลิตภัณฑซึ่งเปนที่ 

คุนเคยดวยรูปแบบใหมที่ดีขึ้นกวาเดิมหรือเปนผลิตภัณฑเกาแกแตประหยัดเงินกวา 

ปจจัยสําคัญตอการยอมรับผลิตภัณฑใหม 

คุณประโยชนหรือคุณภาพที่ดีกวาหรือมากกวาผลิตภัณฑเดิม ราคาที่ถูกกวา มีความแปลกใหมหรือมี

ความหรูกวา(Relative advantage) ซึ่งเปนไปตามจิตวิทยาที่วาคนเรามักชอบอะไรที่เปนของใหมๆ เชนสินคา

แฟช่ันสอดคลองกับฐานทางสังคม/คานิยมในปจจุบันมากกวา ( Compatibility)ความไมซับซอนในการใช

ผลิตภัณฑใหม (Complexity)การไดมีโอกาสในการทดลองใช (Trialability)การรับรูอยูอยางสม่ําเสมอ ทําให

รูสึกคุนเคยและยอมรับ (Observability) 
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ปจจัยสําคัญที่มีผลกระทบตอการปฏิเสธผลิตภัณฑใหม  

ความคุนเคยกับผลิตภัณฑเดิม (Usage) และรูสึกวาลําบากที่จะไปเรียนรูการใชอะไรใหม ๆประโยชน 

(Value) ไมมากพอ เกิดความรูสึกวาผลิตภัณฑน้ันมีราคาแพงความรูสึกเสี่ยงในการเร่ิมตนสิ่งใหม (Risk) ซึ่ง

ความเสี่ยงน้ีอาจลดลงภายหลังการไดทดลองใชหรือไดรับฟงจากผูที่เคยใชมาแลวบอกเลาจากปากตอปาก 

(Word of Mouth)ความเช่ือฝงใจสวนตัว ซึ่งเกิดจากประสบการณที่สะสมมาต้ังแตอดีต เชน รูสึกตอตานเกาอ้ี

ที่มี 3 ขา เน่ืองจากมีความรูสึกวาลมงาย ไมปลอดภัย 

แนวคิดเบ้ืองตนในการพัฒนาผลิตภัณฑใหม 

การหาความคิดใหมๆ เปนขั้นตอนหน่ึงของกระบวนการในการพัฒนาผลิตภัณฑใหมที่สําคัญ แตเราจะ

ฟูมฟกและบมเพาะความคิดตางๆจะพัฒนาความคิด จะคนหาความคิดจากไหน และดวยวิธีใด เปนคําถามที่นัก

ออกแบบมือใหมประสงคจะไดรับคําตอบมากที่สุด 

สิ่งแรกที่ควรทําและบังเกิดผลที่รวดเร็ว คือการมองหาคําแนะนํา การช้ีแนวทาง การอรรถาธิบาย และ

การศึกษาผลงานของนักออกแบบรุนกอน เพ่ือจะไดเขาใจวิธีคิดและวิธีทํางานของเขาเหลาน้ัน แลวนํามา

ประยุกตใชใหเหมาะสม 

แตในรูปขององคกรแลว การพัฒนาผลิตภัณฑใหมทุกชนิดลวนเริ่มตนมาจากแนวความคิดทั้งสิ้น และ

มักเปนการทํางานรวมกันเปนทีม โดยเปดโอกาสใหคนกลุมตางๆ ที่มีความรูและทักษะตางกันชวยกันคิด

ชวยกันพัฒนา แตทั้งน้ีแนวคิดใหมที่ไดมาน้ัน จะตองเหมาะสมกับสภาพแวดลอมของการดําเนินธุรกิจน้ันดวย 

จึงจะเกิดประโยชนแทจริงได 

 

ตารางที่ 2-6 ความแตกตางของแนวคิดในทีมพัฒนาผลิตภัณฑใหม 

 
จากตารางไดแสดงถึงความแตกตางของแนวคิดในทีมพัฒนาผลิตภัณฑใหม (www.far.ssru.ac.th) 

Download 

http://www.far.ssru.ac.th/
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2.4.2 การออกแบบผลิตภัณฑที่เนนคุณคาทางความงาม 

รูปลักษณที่งดงามสะดุดตานับเปนหัวใจพ้ืนฐานของผลิตภัณฑ และผลิตภัณฑบางประเภทประเด็นใน

การพิจารณาเลือกซื้อของผูบริโภค อาจไมใชเรื่องของสมรรถนะหรือคุณสมบัติพิเศษโดดเดนสําหรับการใชงาน

ของผลิตภัณฑน้ัน แตกลับเปนความพึงพอใจในความงามของรูปโฉมภายนอกเปนประเด็นสําคัญในการ

ตัดสินใจเลือกซื้อ แนวคิดน้ีมีลักษณะที่สนองตอบคานิยมในสังคมมากกวาความจําเปนหรือความตองการขั้น

พ้ืนฐาน สอดคลองกับสุภาษิตไทยที่วา ไกงามเพราะขน คนงามเพราะแตงไดแก ผลิตภัณฑกลุมเคร่ืองประดับ 

เสื้อผา ของขวัญ เฟอรนิเจอร และของตกแตงบาน เปนตน 

การออกแบบผลิตภัณฑที่เนนคุณคาทางประโยชนใชสอย 

หลักการดําเนินธุรกิจตองถือวาผูบริโภคมีความหมายและสําคัญตอการอยูรอดของธุรกิจ ผูบริโภค 

ยุคใหมมีความรูและมีวิจารณญาณที่ดีข้ึนในการพิจารณาเลือกซื้อสิ่งของตางๆ ไมถูกชักจูงงายและซื้อ

เฉพาะสิ่งที่จําเปนและมีคุณคาโดยแทจริงตอการใชอุปโภคบริโภค 

การออกแบบผลิตภัณฑใหมจําเปนตองมีการศึกษาคนควาขอมูล( Research) เพ่ือกําหนดแนวทางให

สอดคลองกับความตองการของกลุมเปาหมายใหชัดเจน และควรตระหนักอยูเสมอวาผูบริโภคมักจะซื้อสินคาที่

เขาเช่ือวาจะแกปญหาที่กําลังเกิดขึ้นกับเขาได ดังน้ันปญหาจึงเปนตัวกระตุนการซื้อของผูบริโภคที่แข็งแกรง

เสมอ แนวคิดน้ีจะเนนการแกปญหาเปนประเด็นสําคัญ ไมนิยมการเสริมแตงเพ่ือความสวยงามจนเกินความ

จําเปน 

ความเหมาะสมกับสรีระของผูใชงาน 

เปนการออกแบบผลิตภัณฑที่คํานึงถึงสรีระของผูใชงานมากอนสิ่งอ่ืนใด รูปแบบของผลิตภัณฑจะ

เปนไปในลักษณะที่จงใจใหเกิดการตอบสนองทางกายภาพที่ดี ไมกอใหเกิดความเมื่อยลาโดยงาย กระชับได

สวนกับสรีระ เปนตน 

การออกแบบที่เนนการประหยัดเน้ือที่ 

เปนการออกแบบผลิตภัณฑที่คํานึงถึงการประหยัดเน้ือที่ในการขนสง การจัดเก็บ และการพกพา 

เปนสําคัญ รูปแบบของผลิตภัณฑที่จะกอใหเกิดการประหยัดเน้ือที่ไดน้ัน มักจะเปนไปในรูปแบบของผลิตภัณฑ

ที่พับได ซอนได ยืดหดได ถอดประกอบได เปนตน 

การออกแบบที่เนนความคลองตัวในการใชงาน 

เปนการออกแบบผลิตภัณฑที่เนนการแกปญหาดานการใชงานของผลิตภัณฑใหเกิดความคลองตัวและ

สะดวกมากขึ้น รูปแบบของผลิตภัณฑมักเปนไปตามการเปลี่ยนแปลงของสังคม และวิถีการดําเนินชีวิตทั้ง

ทางการงานและสวนตัว ควบคูกับความเจริญกาวหนาทางดานเทคโนโลยี 

ความสัมพันธกันระหวางรูปลักษณกับพฤติกรรมการใชงาน 

เปนการออกแบบผลิตภัณฑที่อาศัยการมองเห็นความสัมพันธระหวางรูปลักษณกับพฤติกรรมการใช

งานที่ตอบรับกัน เชน การรวมเอาผลิตภัณฑที่มี ตําแหนงการใชงานเดียวกันเขาดวยกัน แตคงไวซึ่ง

ประสิทธิภาพของการใชสอยเดิม ขอเดนของแนวคิดน้ีคือเกิดความเรียบรอยและสรางความประหลาดใจเมื่อ

พบเห็นไดมาก 
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 ภาพที่ 2-2  แบบจําลองการเกี่ยวโยงกันระหวางประโยชนใชสอยกับปจจัยดานอ่ืน ๆ(The function 

complex) (www.far.ssru.ac.th) Download 

จากภาพของ Function complex ทําใหมองเห็นความเกี่ยวโยงกันระหวางประโยชนใชสอยในการ

ออกแบบกับปจจัยดานอ่ืนๆ ที่ไดภาพชัดเจนขึ้น โดยประกอบดวย 

1. ความจําเปน (Need) การออกแบบน้ันควรเกิดข้ึนจากความจําเปนที่แทจริง ไมใชเกิดข้ึนเพ่ือสนอง

เพียงความตองการเทาน้ัน ถึงแมวาการออกแบบสมัยใหมจะใหความสําคัญกับความพอใจตอความรูสึกของ

มนุษยมากขึ้นก็ตาม แตฐานะทางเศรษฐกิจโดยรวมของผูบริโภคยังคงบีบบังคับใหตองเลือกใชผลิตภัณฑตาม

จําเปนในการแกปญหาเปนสวนใหญ 

2. จุดมุงหมาย (Telesis) การออกแบบน้ันจะตองมีจุดมุงหมายที่ชัดเจน เชน เสื้อผาที่ทําดวยกระดาษ

ออกแบบมาอยางสวยงาม ราคาถูก และไมตองการเก็บรักษา จุดประสงคก็เพ่ือจะไดเปลี่ยนรูปแบบสม่ําเสมอ 

หรือการผลิตผลิตภัณฑใหมีอายุสําหรับการใชสอยที่ตายตัว โดยผูใชไมตองคํานึงถึงการซอมแซมหรือดูแลรักษา

ใดๆ ทั้งสิ้น เมื่อครบอายุการใชงานตามที่ระบุไวใหเลิกใชผลิตภัณฑน้ัน ๆไป เชน ประเพณีการสรางบานด้ังเดิม

ของชาวญี่ปุนจะขึ้นอยูกับขนาดเสื่อ 3´6 ฟุต ซึ่งทําดวยฟางที่อัดแนนปดคลุมดวยหวายสาน ดานขางมัดไวดวย

ผาแถบสีดํา เสื่อน้ันจะถูกนํามาตอกันในรูปแบบซ้ําๆ(modular) จุดมุงหมายก็เพ่ือที่จะชวยในการเก็บเสียงและ

รักษาความสะอาด โดยฝุนหรือผงตางๆ จะตกลงไปช้ันในของเสื่อ เสื่อน้ันจึงทําหนาที่เสมือนหน่ึงเปนเครื่องดูด

ฝุน แลวเสื่อจะถูกเปลี่ยนใหมเปนระยะเวลาสม่ําเสมอ อีกตัวอยางหน่ึงคือ การรวมบรรยากาศการออกแบบที่

ตางวิถีชีวิตเขาดวยกัน เชน แบบตะวันออกรวมกับแบบตะวันตก จุดมุงหมายก็เพ่ือตองการแสวงหา

ประสบการณและสภาพชีวิตที่มีเสนหแปลกออกไปจากธรรมดาที่คุนเคย 

3. การสื่อความหมาย (Association) ความสัมพันธระหวางความคิดในการออกแบบและ

ความสัมพันธของจิตใตสํานึกระหวางผูใชกับงานออกแบบน้ัน ควรสะทอนคุณคาที่ดีบางประการได เชนเกาอ้ีใน

มุมมองของคนรุนใหม จะไมใชเปนเพียงที่สําหรับน่ังเทาน้ัน แตจะตองเพียบพรอมไปดวยความสวยสงา เปน

ระเบียบเรียบรอย แข็งแรง สามารถที่จะขนยายหรือเปนอะไรที่ดีๆ อ่ืนๆ อีกได 

http://www.far.ssru.ac.th/
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4. ความสุนทรีย (Aesthetic) เปนเคร่ืองมือที่ชวยแสดงความจริงในการจัดรูปทรงและสี ทําใหเกิด

ความพอใจ เกิดอารมณ เกิดความต่ืนเตนและความสุขรื่นเริงได ความสุนทรียน้ันไมมีมาตรวัด การตัดสินข้ึนอยู

กับประสบการณและความชอบสวนตัว แตโดยธรรมชาติแลวการรับรูดานความงามของมนุษยมีลักษณะที่

ใกลเคียงกัน สวนความรูสึกพออกพอใจจากสิ่งตางๆ ที่ดูงายๆ แตงดงามที่เรียกวาความสละสลวย(Elegance) 

มักเปนการลดทอนความยุงเหยิงใหงายเขาจนเปนแบบที่สมบูรณ (Nearperfect) องคประกอบของความงาม

น้ันมีอยูหลายอยาง เชน รูปลักษณ วัสดุที่ใช วิธีการทําฯลฯ 

5. วิธีการ (Method) เปนวิธีดําเนินงานที่เกี่ยวโยงกันของวัสดุ(Material)เครื่องมือ/เครื่องจักร

(Tool/Machine)และกรรมวิธี(Porcess)การออกแบบควรมีความซื่อสัตยตอคุณคาตามสภาพที่แทจริงของวัสดุ

น้ันๆ โดยไมทําใหคาของวัสดุน้ันดอยลงไป ควรหลีกเลี่ยงการใชวัสดุชนิดหน่ึงเพ่ือเลียนแบบวัสดุอีกช้ินหน่ึง 

เชน คานเหล็กที่ใชสีทาทับใหเหมือนไม ขวดพลาสติกที่ออกแบบใหเหมือนขวดแกวที่มีราคาแพง เปนตน การ

เลือกใชวัสดุตองเลือกวัสดุที่ใชงานไดดีกวา ถูกกวา มาแทนวัสดุที่แพงกวา และไมควรใชวัสดุกับเครื่องมือ/

เครื่องจักร หรือวิธีการที่ไมเหมาะสม ซึ่งจะทําใหเสียเวลาและคาใชจายสูงขึ้น 

6. การใชงาน (Use) การออกแบบน้ันตองสามารถใชการไดดีและไดสัดสวน เชน ขวดบรรจุยาเม็ด 

ควรออกแบบใหเทยาออกไดทีละเม็ด ขวดเหมึกไมควรลมควํ่างาย ประโยชนใชสอยขั้นพ้ืนฐานของรถยนต 

นอกจากจะเปนยานพาหนะแลว ยังตองเปนเครื่องวัดฐานะและเปนสถานที่สวนตัวในการประกอบกิจกรรม

ตางๆ เชน ดูหนัง ฟงเพลง รับประทานอาหาร แตงตัว ขนยายสัมภาระ ฯลฯ 

การออกแบบผลิตภัณฑที่เนนคุณคาทางวัสดุ 

ความงามที่มองเห็นไดดวยตาเปลา และการรับรูถึงคุณคาไดดวยสัมผัส ทําใหผูบริโภคหลายคน

หลงใหลในเน้ือแทของวัสดุที่ไรการแตงเติม แนวคิดน้ีเนนการแสดงเน้ือแทและคุณลักษณะพิเศษของวัสดุ 

อยางเปดเผย ใหแงคิดในดานปรัชญาและสัจธรรมที่ลุมลึก อีกทั้งยังเปนการขยายการใชประโยชนจาก

วัสดุใหกวางขึ้นอีกดวย 

การออกแบบผลิตภัณฑที่ทําจากวัสดุใชแลว 

การรณรงคนําวัสดุที่ยังใชประโยชนไดออกมาจากกองขยะน้ัน สามารถลดปริมาณขยะที่ตองกําจัดลง

ได ทําใหเกิดแนวคิดที่จะนําเอาวัสดุใชแลวที่ยังทําประโยชนไดอีกกลับมาเขากระบวนการแปรรูป เพ่ือดัดแปลง

ใชประโยชนในรูปแบบของผลิตภัณฑที่แตกตางออกไปจากเดิม วัสดุที่ถูกนํามาใชใหมน้ันมีต้ังแต ไม ขวดแกว 

โลหะ พลาสติก และอ่ืนๆ ที่ผูคนใชแลวทิ้ง แนวคิดดังกลาวเปนเรื่องที่ดีมาก แตผลิตภัณฑที่ไดน้ันจะตองมี

คุณภาพดี ไดมาตรฐาน และที่สําคัญคือตองเปนที่ยอมรับของตลาดดวย 

การออกแบบผลิตภัณฑที่เนนความเปนธรรมชาติ 

ปจจุบันคนสวนใหญมีแนวโนมตองการหวนคืนสูออมกอดของธรรมชาติ เพราะตองการความสงบผอน

คลาย และที่พักทางใจในการฟนฟูความคิดสรางสรรคและจินตนาการ และคนอีกสวนหน่ึงเช่ือวาวัตถุดิบจาก

ธรรมชาติคือความสด สะอาด บริสุทธ์ิ และมีคุณคาที่จะทําใหสุขภาพของเราแข็งแรง ดังน้ันความนิยมในตัว

ผลิตภัณฑที่มีสวนชวยใหเราไดใกลชิดกับธรรมชาติมากข้ึนน้ัน ไมวาโดยทางตรงหรือทางออม ยังคงเปนกระแส
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นิยมที่เกิดขึ้นอยางตอเน่ืองสม่ําเสมอ ถึงแมวาจะมีชวงเวลาของการละเลยหรือหางเหินบาง แตทายที่สุดมนุษย

กับธรรมชาติก็มิอาจแยกขาดจากกันได 

การออกแบบผลิตภัณฑที่เปนมิตรกับสิ่งแวดลอม 

แนวคิดการออกแบบผลิตภัณฑที่เปนมิตรกับสิ่งแวดลอม หรือการใชเทคโนโลยีการผลิตที่สะอาดที่

เรียกกันทั่วไปวาผลิตภัณฑสีเขียว(Green product)น้ัน มีสาเหตุมาจากพฤติกรรมการบริโภคของมนุษยที่มี

แนวโนมการบริโภคที่เร็วขึ้น เบ่ือแลวทิ้ง ทําใหเกิดขยะมากมายที่ไมเปนมิตรตอสิ่งแวดลอมทั้งๆ ที่ผลิตภัณฑ

น้ันยังไมเสีย หรือชํารุด เพียงบางสวนซึ่งสามารถซอมแซมใชใหมได 

จากแนวคิดที่เปนมิตรกับสิ่งแวดลอม กลายเปนแรงกดดันใหทุกฝายตางตองมีจิตสํานึกในการ

สรางสรรคจรรโลงสภาพแวดลอมที่สมดุลใหแกสังคมสวนรวม ดังน้ันในขั้นตอนของกระบวนการออกแบบ 

นักออกแบบสามารถเลือกใชแนวทางในการออกแบบผลิตภัณฑ ดังตอไปน้ี 

- ออกแบบใหสามารถถอดออกเปนช้ินๆ เพ่ืองายตอการถอดประกอบ งายตอการขนสง และงายตอ

การนํากลับมาหมุนเวียนใชใหม(Recycle) 

- เลือกใชวัสดุที่สามารถนํากลับมาใชใหมได หรือสามารถยอยสลายได เปนการแกปญหาทางดาน

นิเวศวิทยา หรือผลกระทบตอสิ่งแวดลอม เชน Bio-polymer 

- ใชวัสดุในทองถิ่นน้ันๆ เพ่ือลดการใชพลังงานในการเคลื่อนยาย 

- ใชวัสดุหรือพลังงานในการผลิตใหนอยลง 

- เปลี่ยนพฤติกรรมการบริโภคของมนุษยใหบริโภคชาลง (Slow-Flow) 

- ทําใหผลิตภัณฑมีความทนทานใชงานไดนานขึ้น เชน กันนํ้า ทนกระแทก เปลี่ยนเฉพาะฝาครอบ

แทนการทิ้งทั้งช้ิน 

- ผลิตภัณฑหน่ึงสามารถปรับเปลี่ยนไปใชเปนผลิตภัณฑอีกอยางได หรือเปนลักษณะอเนกประสงค 

เชน เตียงเด็กเมื่อเด็กโตขึ้นไมไดงานแลว สามารถปรับเปลี่ยนเปนโซฟาหรือโตะเขียนหนังสือได ทีวีเมื่อเสียแลว

ถอดจอภาพออกกลายเปนตูเก็บของที่วางซอนกันได 

- ใหความสําคัญตอคุณคาทางจิตใจ เชน ทําใหเกิดความรัก ความผูกพัน ความทรงจําที่ดี จนทําใหไม

ทิ้งผลิตภัณฑน้ัน เชน พิมพภาพสัญลักษณ ขอความหรืออ่ืนๆไวใหสามารถรําลึกหรือเช่ือมโยงความทรงจําที่ดี

ไดผลิตภัณฑแนวคิดที่เปนมิตรกับสิ่งแวดลอมน้ันเปนสิ่งที่ดี แตในแงของผูบริโภค ปจจัยพ้ืนฐานทางเศรษฐกิจ

และสังคม ยังมีสวนสําคัญตอการตัดสินใจเลือกใชอยูมาก การจะประสบความสําเร็จทางการตลาด ตอง

สามารถเปรียบเคียงกับคุณภาพและประสิทธิภาพการใชงานกับผลิตภัณฑเดิม เชนประหยัดกวา ปลอดภัยกวา 

ราคาถูกกวา เปนตน 

ในการออกแบบผลิตภัณฑ ไมสามารถที่จะตอบสนองความตองการของผูบริโภคไดทั้งหมด แมวาจะ

เปนผูบริโภคในตลาดเปาหมาย ดังน้ันกอนดําเนินการออกแบบผลิตภัณฑใดๆ จึงควรศึกษาคนควาและวิจัยถึง

ลักษณะความตองการของผูบริโภคใหละเอียด รวมถึงการพยากรณแนวโนมการเปลี่ยนแปลงตางๆที่จะเกิดขึ้น

ภายในตลาดของผลิตภัณฑน้ันๆ เชน การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีการผลิต การคนพบวัสดุชนิดใหม 

คานิยมของสังคมที่เกิดขึ้นใหม เปนตน 
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การวิจัยเชิงปริมาณดังกลาวควรจะตอบคําถามตอไปน้ีได มีผลิตภัณฑใดอยูในตลาดบาง และผูบริโภค

สนองตอบตอ, ผลิตภัณฑเหลาน้ันอยางไรผลิตภัณฑเหลาน้ันใชกันอยางไรใครเปนผูใช, ใชตอนไหน ใน

สภาพการณอยางไร, ผลิตภัณฑใดแขงขันกับตัวใด หรือใชแทนตัวใด, คุณลักษณะใดของผลิตภัณฑที่ชักนํา

ผูบริโภคใหมาใชผลิตภัณฑน้ัน เปนตน 

การออกแบบผลิตภัณฑตลาดเฉพาะกลุม 

ผลิตภัณฑหลายอยางออกแบบมาเพ่ือ ใชกับกิจกรรมใดกิจกรรมหน่ึงโดยเฉพาะ หรือใชในบางสถานที่

เทาน้ัน แตสําหรับผลิตภัณฑบางอยางก็เหมาะสมกับการใชงานในบางกลุมคน เชน สุขภัณฑสําหรับเด็ก 

โทรศัพทสําหรับคนตาบอด เปนตน 

จุดมุงหมายของการออกแบบผลิตภัณฑสําหรับตลาดเฉพาะกลุม ก็เพ่ือจะหลีกเลี่ยงการเผชิญหนากับ

คูแขงรายใหญที่มุงสูตลาดหลัก ซึ่งเปนการทําตลาดที่วัดกันดวยปริมาณมาก(Economies of scale) ทั้งในการ

ผลิต การจัดจําหนาย และการสงเสริมการตลาด 

ชองวางการตลาดที่มุงสรางความแตกตางผลิตภัณฑออกจากตลาดใหญ ยังมีโอกาสอีกมาก แตเราตอง

ทําความเขาใจลูกคาอยางจริงจังและรวดเร็วกวาคูแขง ตองเรียนรูถึงพฤติกรรมของลูกคา ทัศนคติการตัดสินใจ 

และวิถีการดําเนินชีวิต(Lifestyle)มาเปนปจจัยสําคัญของการกําหนดทิศทางการตลาดของผลิตภัณฑเฉพาะ

กลุมน้ัน การเขาใจถึงการเปลี่ยนแปลงทางดานวิถีการดําเนินชีวิตของกลุมตางๆ ยังชวยใหคนพบถึงความ

ตองการที่ซอนอยูในใจของลูกคา และสามารถที่จะตอบสนองลูกคาไดรวดเร็ว และสรางนวัตกรรมใหมๆ ที่

แตกตางได 

พ้ืนฐานการตลาดเพ่ือเรียนรูความตองการของลูกคา ประกอบดวย 3 ขั้นตอน 

1. หากลุมลูกคาหลักใหเจอเสียกอน (Core prospects) 

2. คนหาความตองการของเขา (Unnerved need) 

3. ตอบสนองดวยผลิตภัณฑที่ยังไมมีใครมีในตลาด (Responsive) 

การออกแบบของเลนสําหรับเด็ก 

เด็กกับของเลนเปนเร่ืองที่แยกจากกันไมได การเลนของเด็กเปนกิจกรรมทางชีวภาพอยางหน่ึง ของ

เลนสําหรับเด็กมีความสําคัญอยางมากตอพัฒนาการหลายๆ ดานในการเจริญเติบโตขึ้นอยางสมบูรณทั้งทาง

รางกายและสติปญญาสิ่งสําคัญของการออกแบบของเลน คือ การสรางความหลากหลายในการเลน ไมซ้ําซาก

จําเจ เลนไดหลายแบบ ควรมีการทดสอบโดยการใหเด็กทดลองเลน เพ่ือศึกษาถึงขอบกพรอง  ตางๆ และแกไข

ปรับปรุงจนเกิดความแนใจวาเหมาะสมแลว จึงคอยตัดสินใจทําการผลิตในเชิงอุตสาหกรรม 

การออกแบบและผลิตของเลนสําหรับเด็กน้ัน เปนเรื่องที่คอนขางยุงยากและละเอียดออน นัก

ออกแบบจะตองคํานึงถึงสิ่งที่เกี่ยวของโดยละเอียด ดังน้ี 

ขอแตกตางหรือขอจํากัดทางธรรมชาติของเด็กในแตละวัยในแตละชวงอายุ ความสามารถในการรับรู 

และการประสานสัมพันธระหวางกลามเน้ือและสายตาจะแตกตางกัน จึงตองกําหนดจุดมุงหมายที่แนนอนของ

การเลน ความยากงายในการเลน ประโยชนที่จะไดรับ 



25 
 

ความปลอดภัย การคาดเดาอุบัติเหตุที่อาจเกิดขันจากการเลน เชน สวนประกอบของของเลนตอง

แนนหนา ไมหลุด หรือแตกแยกเปนช้ินสวนเล็กๆ และไมควรมีปลายแหลมหรือขอบคม 

 วัสดุที่นํามาผลิตปลอดภัย ไมมีสารพิษเจือปน สีที่ใชพนหรือทาตองเปนสีประเภทปลอดสารพิษ (non 

toxic)หีบหอที่บรรจุของเลนตองมีคําอธิบายวิธีการเลน บอกอายุที่เหมาะสมของเด็ก เพราะของเลนแตละชนิด

จะมีขอบกพรองถาใชไมถูกกับวัย กรณีที่เปนของเลนที่อาจเกิดอันตราย ควรมีคําเตือนเรื่องอันตรายดวย 

ความสัมพันธระหวางชวงอายุกับลักษณะการเลนของเด็กผูเช่ียวชาญดานเด็กสรุปแนวทางเพ่ือใช

ประกอบการออกแบบของเลนเด็กคราวๆ ไดดังน้ี 

- ชวงแรกเกิด วัยน้ีมีการตอบสนองตอ กลิ่น รส เสียง สัมผัส และภาพที่มองเห็น ของเลนจะชวยให

เด็กเรียนรูเก่ียวกับขนาด รูปทรง เสียง ความหยาบละเอียดของพ้ืนผิว ฯลฯ แตของเลนควรมีขนาดใหญเพ่ือ

ปองกันเด็กกลืนลงคือ นํ้าหนักเบาพอที่มือเด็กจะถือได ไมมีเหลี่ยมหรือสวนแหลมคม สีสันสดใส สีที่ทําเคลือบ

ไมมีอันตราย เมื่อเด็กโตจนใชมือควาจับสิ่งของได ของเลนควรมีลักษณะเขยามีเสียง มีหลายรูปทรง ตุกตานุมๆ 

ที่เย็บแนนหนาไมฉีกขาดงาย จะเหมาะสําหรับสัมผัสกอดรัด แตไมเหมาะกับการดูดหรือเคี้ยว 

เด็กเล็กที่กําลังน่ังจะพรอมสําหรับของเลนแทงไม ถวย หรือกลองตางขนาดหลายๆ ใบ มีรูปภาพและ

สีสันสดใส เริ่มสนุกกับหนังสือภาพ แตตองออกแบบใหแข็งแรง ควรเปนรูปภาพที่เด็กคุนเคย เมื่อเด็กเริ่มคลาน

หรือหัดเดินจะพรอมสําหรับของเลนประเภทลากดึงและลูกบอล 

- ชวงเด็กอายุ 1 – 3 ขวบ เด็กจะสนใจเพียงเวลาสั้นๆ ตองการของเลนสําหรับรางกายที่คลองแคลว

กระฉับกระเฉง โดยเฉพาะของเลนสําหรับขี่และปนปาย เชน รถ 3 ลอเล็กๆ รถเข็นที่น่ังแลวลากดึงได ของเลน

กลางแจง 

- ชวงใกล 2 ขวบ เด็กจะเร่ิมชอบเลนสมมุติเลียนแบบโลกที่อยูรอบๆ ตัว เริ่มสนใจของเลนที่มีหลายๆ 

ชนิดอยูในชุดเดียวกัน เชน ชุดถวยชามสําหรับทําอาหาร แทงไมขนาดตางๆ เกมปริศนางายๆ เครื่องดนตรี เชน 

ออรแกนเหล็ก แตร และกลอง มักจะเลนอยูคนเดียว ทักษะทางกลามเน้ือและสายตายังไมสัมพันธกันดีพอ 

ควรออกแบบของเลนที่มีขนาดพอดี ไมยุงยากซับซอน สีสันสดใส โดยเฉพาะแมสี และสีที่พบเห็นใน

สภาพแวดลอม เชน สีเขียวหมายถึงตนไม สีฟาหมายถึงทองฟา เปนตน 

- ชวงเด็กอายุ 3 – 5 อายุ ของเลนสําหรับเด็กวัยน้ีไมไดเปนเพียงสิ่งที่สรางความสนุกสนานเพลิดเพลิน 

แตยังเปนเพ่ือนและผูคุมครองอีกดวย บางครั้งเด็กๆ จะระบายและแบงปนความรูสึกสูของเลน ชวยใหเด็ก

สามารถปรับตัวและควบคุมอารมณไดแทนที่จะเก็บความรูสึกไวกับตัวเองจนอาจเกิดความเครียดได เด็กในวัยน้ี

ชอบของเลนประเภทเสื้อผาชุดละคร เงินปลอม อาหารปลอม โทรศัพท บานตุกตา โรงละคร ของที่จําลองจาก

ชีวิตจริง และของเลนที่เกี่ยวกับการขนสงหรือเคลื่อนยาย เชน รถยนตสวน บุคคล รถบรรทุก รถไฟ รถ

แทรกเตอร เครื่องบิน เปนตน รวมทั้งพาหนะที่มีลอและจักรยานเด็กที่ขับเคลื่อนไดจริง 

ทักษะความจําและการคิดในใจ พัฒนาไดดวยของเลนที่ใชจินตนาการและการคํานวณในใจ เชนเกม

บนกระดาษ หนังสือ และอุปกรณศิลปะ 

- ชวงเด็กอายุ 6 – 9 ขวบ เด็กในวัยน้ีจะมีการเขาสังคมมากขึ้น สนุกกับการเลนรวมกลุม อยากรูอยาก

เห็นโลกรอบตัว ของเลนที่สนใจจะเปนพวกเกมการแขงขันกีฬาที่ยอขนาดลงมาเลนบนโตะ เคร่ืองมืองานชาง 
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หุนจําลองที่มีอากัปกิริยาตางๆ ตุกตาที่มีเสื้อผาผลัดเปลี่ยนหลายๆแบบ อุปกรณทดลองทางวิทยาศาสตร 

รถยนตบังคับ และวีดีโอเกม โดยเกมที่ดีมีคุณภาพจะชวยพัฒนาทักษะการประสานงาน การวางแผน การพลิก

แพลง และความสัมพันธของสายตา ความคิด และมือทักษะการใชกลามเน้ือพัฒนาดีข้ึน กระฉับกระเฉง และ

ใชรางกายไดคลองแคลวมากขึ้น สามารถเลนถีบจักรยาน 2 ลอ สเกต ไมเลื่อน และอุปกรณกีฬาอ่ืนๆได 

สามารถเลนอยางมีกฎเกณฑได 

- ชวงเด็กอายุ 9 – 12 ขวบ เด็กในวัยน้ีตองการการยอมรับจากเพ่ือนๆ ชอบเลนเปนทีม ทักษะทาง

สังคมและสติปญญาจะถูกขัดเกลาใหเฉียบแหลมขึ้นดวยเกมที่ตองใชความคิดและการตัดสินใจ เชน เกม 

กระดาษประเภทหมากรุก หมากฮอส ไพ หรือเกมอิเลคทรอนิกสตางๆ สนใจการเลนที่ซับซอน เชน 

งานไม งานกอสราง การตอภาพหรือรูปทรงที่ซับซอนมากขึ้น เกมปริศนา งานศิลปะ และดนตรี เปนตน 

การออกแบบผลิตภัณฑที่สนองตอบวิถีชีวิตคนเมือง 

การเพ่ิมขึ้นของจํานวนประชากร ทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงสภาพแวดลอม ระบบ และวิถีการดําเนิน

ชีวิตของมนุษยที่หลากหลายและละเอียดออนขึ้น ดังน้ันการออกแบบผลิตภัณฑเพ่ือใหบรรลุจุดประสงคทาง

การตลาดสมัยใหมไดน้ัน ผลิตภัณฑดังกลาวจะตองสามารถตอบสนองความตองการของกลุมเปาหมายในแงมุม

ที่กวางขึ้น ทั้งในแงของความสะดวกสบายในการใชงาน ขนาดที่กะทัดรัด การเคลื่อนยายที่สะดวก ความสุข

ทางใจที่ไดรับจากการใชหรือมีไวในครอบครอง รวมทั้งคานิยมทางสังคม และอ่ืนๆ อยางเหมาะสมในหลายๆ 

ดาน เชน 

1. ความเช่ือวาตนเปนผูมีวิถีชีวิตที่ทันสมัย 

เปนลักษณะของการดําเนินชีวิตที่เคียงขางกับความเจริญกาวหนาทางเทคโนโลยีและการออกแบบ ทํา

ใหเกิดการเปลี่ยนแปลงในวิถีการดําเนินชีวิตของคนเปนอยางมากวิวัฒนาการดังกลาวมีทั้งผลดีและผลเสีย

ควบคูกันไป ตัวอยางเชน การสื่อสารดวยโทรศัพทเคลื่อนที่ที่ถายภาพได บอกพิกัดตําแหนงดวยสัญญาณ

ดาวเทียม รับสงอีเมลและทองอินเตอรเน็ตไดทุกที่ทุกเวลา การฟงเพลงจากเครื่องเลน MP3 การชมภาพยนตร

โปรดจากเครื่องเลน DVD ขนาดพกพานํ้าหนักเบา แกวเบียรที่สามารถสงสัญญาณวิทยุไปบอกบารเทนเดอรให

มาเติมเบียรเพ่ิมแบบอัตโนมัติ ตูยาที่สามารถเตือนผูสูงอายุที่สายตาไมดี ใหหยิบยาแตละขวดไดอยางถูกตอง

ตามลําดับ เปนตน 

2. ความคิดกาวหนา 

เปนความคิดที่ไมหยุดอยูกับที่ กาวขยับ ไปขางหนาตลอดเวลา ตัวอยางเชน หนาที่หลักของนาฬิกา

เดิมเปนเพียงการบอกเวลาและวันที่เทาน้ัน ก็คอยๆพัฒนาเพ่ิมเติมใหสามารถจับเวลาได เทียบเวลาสอง

ประเทศ ต้ังปลุกและคุณสมบัติเพ่ิมเติมตามมาอีกมากมาย เชน ตรวจวัดชีพจร ความดันโลหิต และสารพัด

หนาที่ตามมาอยางไมขาดสาย 

3. อิทธิพลของแนวโนมทางการออกแบบ (Trends) 

เปนการคาดเดาที่ถูกออแบบเตรียมไวลวงหนา มีอิทธิพลในการเปลี่ยนแปลงรสนิยมของกลุมบุคคลให

คลอยตามกัน ตัวอยางแนวโนม ไดแก 



27 
 

คนเมืองยายที่อยูบอยตามหนาที่การงานเครื่องใชสอยตางๆ ที่ออกแบบมาใหมน้ันควรมีนํ้าหนักเบา

เพ่ือสะดวกตอการขนยาย และเน่ืองจากที่อยูอาศัยมีขนาดเล็กลง เครื่องใชสอยตางๆ จึงควรมีขนาดเล็กตาม

หรือสามารถพับเก็บไดเพ่ือประหยัดเน้ือที ่

ครอบครัวขนาดเล็กลงมักอยูตัวคนเดียวหรือ 2 คน มีบุตร 1 คน แกเหงาดวยการเลนหรือคุยคนเดียว 

การใชชีวิตประจําวันคอนขางนึกถึงตนเองเปนหลัก มีนิสัยทําอะไรตามใจตนเองมากขึ้น มีความพอใจกับสิ่ง

เล็กๆนอยๆ ที่เกิดขึ้นในชีวิต มีสวนประกอบของความคิดริเริ่มสวนตัวและสนุกสนานรวมดวย  

การนําสิ่งตรงขามมาใชรวมกัน (The Fusion of Opposite)เปนการผสมสิ่งที่ดูเหมือนจะแตกตางกัน

คนละขั้วเขาดวยกัน เชน แสงสวางกับความมืด การผสมผสานของสไตลยอนยุคกับสไตลรวมสมัย หรือการ

ผสมผสานเทคโนโลยีเขากับธรรมชาติ(Neo Nature) 

การใชสีสันที่สดใส หลากสี หรือสีที่แตกตางกันมาใชรวมกันทําใหเกิดความรูสึกสนุกสนานมีชีวิตชีวา

มากขึ้น เพ่ือชดเชยวิถีชีวิตจริงที่วุนวาย รีบเรง และเครงเครียดขึ้นทุกวัน 

สไตลเรียบงาย (Minimalist) เปนรูปแบบที่ดูเรียบงายแตใหความสะดวกสบาย เพราะทุกวันน้ีคนเรา

ทํางานหนักมากขึ้น จึงตองการผอนคลายมากข้ึนเชนกัน ย่ิงสิ่งรอบตัวมีความซับซอนมากข้ึน เราก็ย่ิงแสวงหา

ความเรียบงายมากขึ้น เพ่ือชุบชีวิตชีวาสรางความสดช่ืนและสนุกสนานใหชีวิตในทุกวิถีทาง 

4. ภาวะเศรษฐกิจ การเมือง และสิ่งแวดลอม 

ในภาวะความไมแนนอนของเศรษฐกิจ ความตึงเครียดทางการเมือง และความรูสึกที่ไมปลอดภัยใน

ชีวิตและทรัพยสิน ทําใหผูคนถอยหาที่พักใจ หลีกลี้หามุมสงบสวนตัว บานจึงกลายเปนบังเกอรของคนยุคใหม

ใหซุมหลบความวุนวาย ใชสรางฝนและโลกในอุดมคติ การแสวงหาความเพลิดเพลินในทุกประสาทรับรูทั้ง 

ภาพ เสียง กลิ่น รส สัมผัส รวมถึงศิลปะ ปรัชญา รายละเอียดที่ลึกซึ้ง ลวนเปนองคประกอบของชีวิตที่คนยุค

ใหมแสวงหา จากการที่ผูบริโภคหันเขาหาความบันเทิงภายในบาน ซึ่งดูจะปลอดภัยและสบายใจที่สุดในยุคน้ี 

ทําใหเกิด Audio visual products ที่เรียกวา"เทคโนโลยี เพ่ือความบันเทิงในครัวเรือน"ออกมามากมาย 

การออกแบบผลิตภัณฑในลักษณะเชิญชวน 

เปนการออกแบบผลิตภัณฑใหม ในลักษณะเชิญชวนหรือกระตุนใหผูบริโภคเกิดการตอบสนองรวม 

บนแนวคิดเดียวกัน ประกอบดวย 

การเชิญชวนดานเหตุผล (Rational appeal) เปนการนําเสนอแนวคิดเพ่ือสรางความสนใจสวนบุคคล

ของผูบริโภค โดยพยายามแสดงวาผลิตภัณฑ ที่ออกแบบมาใหมน้ัน จะใหประโยชนอะไรแกผูใช เชนประหยัด

นํ้ามันกวา กินไฟนอยกวา ทนทานกวา นํ้าหนักเบากวา พกพาสะดวกกวา ติดต้ังหรือใชงานงายกวา เปนตน 

การเชิญชวนดานอารมณ (Emotional appeal) เปนการนําเสนอแนวคิด เพ่ือกระตุนใหผูบริโภคเกิด

อารมณความรูสึกที่พึงพอใจเมื่อไดใชผลิตภัณฑที่ออกมาใหมน้ัน เชน เกิดการผอนคลาย เกิดความต่ืนเตนเราใจ 

เกิดความสนุกสนาน เกิดความมั่นใจ เกิดความปลอดภัยในชีวิตและทรัพยสิน เปนตน 

การเชิญชวนดานศีลธรรม (Moral appeal) เปนการนําเสนอแนวคิด เพ่ือกระตุนใหผูบริโภครูสึกวา

เหมาะสมเมื่อไดใชผลิตภัณฑที่ออกแบบใหมน้ัน เชน มีสวนชวยอนุรักษธรรมชาติ มีสวนรวมรับผิดชอบสังคม 

เกิดความรักครอบครัว เกิดความรักชาติ เปนตน 
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การออกแบบผลิตภัณฑที่เนนเอกลักษณและคุณคาทางวัฒนธรรมระบบสังคมและวัฒนธรรมมี

ความสัมพันธกันอยางใกลชิดกับผูบริโภคในสังคมน้ัน และมีอิทธิพลเหนือพฤติกรรมการแสดงออกของผูบริโภค

แตละคน โดยปกติผูบริโภคยอมแสดงพฤติกรรมไปในทางที่สังคมตองการ เพ่ือใหตนเองไดอยูในสังคมนั  นตอไป 

ดังน้ันกอนที่จะทําการออกแบบอะไร นักออกแบบตองพิจารณาระบบสังคมของกลุมผูบริโภคเปาหมายวา 

สังคมน้ันมีพฤติกรรมในการแสดงออกและการอยูรวมกันอยางไร มีการปฏิบัติตามขนบธรรมเนียมประเพณีกัน

อยางไร เพ่ือสรุปประเด็นมาสรางสรรคผลงานใหเหมาะสมและเกิดการยอมรับ 

ถาวัฒนธรรมคือจุดสรางความแตกตาง การใสจุดเดนของวัฒนธรรมประจําชาติในงานออกแบบ

ผลิตภัณฑ นอกจากจะทําใหเกิดเอกลักษณทางรูปลักษณที่แตกตางแลว ยังเพ่ิมมิติคุณคาทางวัฒนธรรมและ

ความหมายใหกับช้ินงานดวย ทําใหผูบริโภคเกิดความรูสึกทางความคิดที่มีตอสินคาน้ันๆ แตกตางกัน 

ออกไป ดังคําเปรียบเปรยที่วาซื้อผลิตภัณฑอเมริกาเหมือนซื้อความฝน (ความกาวล้ําทางเทคโนโลยี) 

ซื้อผลิตภัณฑฝรั่งเศสเหมือนซื้อความหรูหรา(ความมีรสนิยมและประวัติความเปนมา) ซื้อผลิตภัณฑญี่ปุน

เหมือนซื้อความคิดและความสมบูรณแบบ(ความเอาใจใสในรายละเอียด) 

ตัวอยางความสําเร็จของประเทศเหลาน้ี นาจะเปนแนวทางที่ดีสําหรับการพัฒนาผลิตภัณฑไทยใหเปน

ที่ยอมรับได การพัฒนารูปลักษณไปสูความเปนสากลดานเดียวไมเพียงพอสําหรับผูบริโภคในการจดจําสินคา 

ความแยบยลในการสอดแทรกวัฒนธรรมแบบไทยๆ ที่สั่งสมกันมานาน นาจะเปนทางออกที่ดีสําหรับการสราง

เอกลักษณในงานออกแบบผลิตภัณฑของเรา แตอาจตองใชเทคโนโลยีทางอุตสาหกรรมมาชวยเปลี่ยนแปลง

โครงสรางของงานหัตถกรรม ในการทําใหเกิดรูปแบบที่แปลกใหมและการใชงานที่คาดคิดไมถึง 

ปจจุบันการแลกเปลี่ยนวัฒนธรรมซึ่งกันและกันเกิดขึ้นอยางตอเน่ือง และไดรับการยอมรับมากขึ้นเปน

ลําดับ จนเกิดเปนแนวทางการออกแบบที่เรียกวา การไขวขามของวัฒนธรรม( Cross culture) ซึ่งไดรับ

อิทธิพลมาจากการดําเนินชีวิตของคนหลายๆ ชาติผสมปนเปกัน เชน ตะวันออกกับตะวันตก เซนกับเทคโนโลยี

สมัยใหม ฯลฯ จนเกิดเปนความกลมกลืนในรูปแบบใหมที่แปลกตา เสนหลึกๆ ของการออกแบบตามแนวคิดน้ี 

คือ ผูบริโภคจะไดรับประสบการณที่แปลกใหมแตกตางจากวัฒนธรรมเดิมที่เคยถือปฏิบัติอยู 

การออกแบบผลิตภัณฑเชิงนวัตกรรม 

เอ็ดวิน อี. บอบโรว กลาววา "มนุษยมีสิ่งจําเปนนอย แตมีความอยากมากมาย จงคนหาสิ่งตางๆ ที่คน

ตองการ แลวจึงผลิตมันขึ้นมา"ความจริงแลวมนุษยสามารถมีชีวิตอยูไดโดยปราศจากนวัตกรรม แตเมื่อ

ประวัติศาสตรหมุนเวียนเปลี่ยนไป แนวโนมการพ่ึงพิงนวัตกรรมใหม(Innovation) ก็มีมากขึ้นเรื่อยๆ จน

กลายเปนองคประกอบจําเปนสําหรับอารยธรรมของเรา ดังน้ันหากตองการพัฒนาผลิตภัณฑใหมใหประสบ

ความสําเร็จ ใหพัฒนาเฉพาะสินคาที่ผูบริโภคตองการจะซื้อเทาน้ัน นักออกแบบอาจจะชอบความคิดของตัวเอง

เหมือนแมที่เห็นลูกตัวเองนารัก แตคนอ่ืน ๆ จะชอบความคิดของเราหรือไม ยังเปนคําตอบคลุมเครือที่ตองรอ

การพิสูจน ดังน้ันการคนหาสิ่งตางๆ ที่คนสวนใหญตองการ แลวจึงผลิตมันข้ึนมาดูจะเปนทางเลือกที่เหมาะสม

และมีความเสี่ยงตอการลมเหลวทางธุรกิจนอยกวา 
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ในการออกแบบผลิตภัณฑเชิงนวัตกรรม สิ่งที่ควรคํานึงถึง ไดแก 

1. ประเภทของนวัตกรรม 

ในมุมมองของที่ปรึกษาทางการตลาด โทมัส โรเบิรตสัน แบงผลิตภัณฑใหมออกเปน 3 ประเภท ไดแก 

นวัตกรรมแบบตอเน่ือง ผลิตภัณฑประเภทน้ีตองการการเรียนรูหรือการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมนอย

มาก ไดแก รถยนตรุนใหม พัดลมรุนใหม ทีวีรุนใหม เครื่องเสียงรุนใหม ที่ใชเทคโนโลยีพ้ืนฐานเดียวกันขอดีของ

นวัตกรรมประเภทน้ี คือ ผูบริโภคมีความคุนเคยอยูแลวเพียงแตใชเวลาหรือความพยายามนิดเดียวก็สามารถ

เรียนรูและยอมรับผลิตภัณฑใหมน้ีไดแลวขอเสียคือ ผูบริโภคอาจไมรับรูวามันแตกตางจากผลิตภัณฑเดิมไมรับรู

ถึงความต่ืนเตน ยังไมเกิดความคิดที่จะเสียเงินซื้อผลิตภัณฑรุนใหมมาแทนของเดิมที่มีใชงานอยู 

นวัตกรรมแบบตอเน่ืองอยางไมหยุดน่ิง ผลิตภัณฑประเภทน้ีมีระดับการเรียนรูพอสมควร และอาจมี

การหยุดชะงักในแบบแผนการบริโภคเดิมบาง เชน แปรงสีฟนไฟฟาที่ใชมอเตอรชวยในการหมุนแปรงแทนการ

ขยับมือ เครื่องชงกาแฟอัตโนมัติที่ใชการกดปุมเพียงครั้งเดียว เครื่องทําขนมปงอัตโนมัติที่เปนทั้งเครื่องผสม

นวดแปงและอบขนมปงในตัว เครื่องทํานํ้าเตาหูอัตโนมัติที่เพียงแตใสนํ้าและถั่วเหลืองลงไปเทาน้ัน เปนตนขอดี

ของนวัตกรรมประเภทน้ีคือ เปนเพียงการเปลี่ยนแปลงในเรื่องของระดับการเรียนรูที่ยังเช่ือมโยงกับพฤติกรรม

เดิม ขอเสียคืออาจยังไมใหมพอที่จะสรางความต่ืนเตนในทองตลาด 

นวัตกรรมแบบไมตอเน่ือง ผลิตภัณฑประเภทน้ี ตองการการเรียนรูและการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม

ผูบริโภคในระดับที่สูง และมีความทาทายสูงมากในการทําตลาด เชน เตาไมโครเวฟแทนที่เตาไฟฟา กลอง

ดิจิตอลแทนที่กลองถายภาพแบบใชฟลม รถขับเคลื่อนดวยรังเช้ือเพลิง(Fuel cells) ที่เกิดจากปฏิกิริยา

เคมีไฟฟาของไฮโดรเจนกับออกซิเจนแทนที่รถขับเคลื่อนดวยนํ้ามัน เปนตน ขอดีของนวัตกรรมประเภทน้ีคือ

สรางความต่ืนตาต่ืนใจและความนาสนใจใหเกิดขึ้นกับตลาดไดมาก ขอเสียคือมีความเสี่ยงสูงและตองสราง

ความต่ืนเตนมากพอที่จะโนมนาวใจใหเกิดการเปลี่ยนแปลงอยางสําคัญในพฤติกรรมผูบริโภค และตองเรียนรู

เกี่ยวกับตลาดใหม ตองมีทีมงานขายพิเศษ ตองมีการโฆษณาหรือแจกเอกสารเผยแพรขอมูลสําหรับการอธิบาย

ขอดีของนวัตกรรมน้ัน ๆ 

2. นวัตกรรมเชิงกลยุทธ 

การสรางนวัตกรรมเชิงกลยุทธ ประกอบดวย 

กําหนดวัตถุประสงค(Objective) และเปาหมาย(Goal)ตางๆ ในทองตลาด วัตถุประสงคและเปาหมาย

ดูจะมีความหมายที่สัมพันธกัน แตจะเปนการดีที่สุดในการกําหนดเปาหมายเสียกอน แลวจึงกําหนด

วัตถุประสงคที่จําเปนสําหรับนําไปสูการบรรลุเปาหมาย เน่ืองจากวัตถุประสงคอธิบายถึงเฉพาะสิ่งที่ตองการจะ

บรรลุในระยะสั้น สวนเปาหมายอธิบายถึงสิ่งที่ตองการจะบรรลุในระยะยาว 

ประเมินทรัพยากรและความไดเปรียบขององคกรหรือบริษัท 

วางแผนสําหรับการบริหารจัดการทรัพยากรและความไดเปรียบ เพ่ือที่จะไดสรางความประหลาดใจ 

ความล้ําหนาคูแขงขัน และบรรลุวัตถุประสงคและเปาหมายตางๆ ที่กําหนดไว 
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การออกแบบผลิตภัณฑที่เนน บาง เล็ก และใหอิสระ 

ผลิตภัณฑที่ผูบริโภคในยุคดิจิตอลสวนใหญปรารถนาคือขนาดเล็ก พกพาสะดวก นํ้าหนักเบา ใชงาน

คลองตัว และอัดแนนดวยสมรรถนะ แตการที่จะทําใหผลิตภัณฑมีคุณลักษณะเบา บาง เล็ก และใหอิสระไดน้ัน 

มักตองอาศัยความกาวหนาทางวัสดุและเทคโนโลยีการผลิตสมัยใหมมาชวยแกปญหา 

การออกแบบผลิตภัณฑลูกผสม 

แนวคิดในการผสมผสานประโยชนการใชงานของผลิตภัณฑหน่ึงช้ิน ใหสามารถใชงานไดหลายอยาง 

จุดประสงคก็เพ่ือประหยัดเน้ือที่การจัดเก็บ สะดวกตอการใชงาน สะดวกตอการดูแลรักษาประหยัดพลังงาน

และวัตถุดิบในการผลิต หรืออ่ืนๆ นับเปนขอดีของผลิตภัณฑในมุมมองของผูบริโภคยุคใหม ที่ทําใหนัก

ออกแบบตางพยายามสรางสรรคเคร่ืองใชไมสอยที่ไมเพียงแตรูปทรงสวยงามเทาน้ัน หากยังมีการผสมผสาน

อรรถประโยชนการใชงานเขาดวยกัน ตัวอยางเชน รองเทาที่มีลอเล็ก ๆ พับเก็บได โดยทําหนาที่เปนรองเทา 

สเก็ตในบางโอกาส เป เด็กที่สามารถดัดแปลงเปนของเลนได โทรศัพทเคลื่อนที่ที่เปนเครื่องเลน MP3 ในตัว

รถยนตประหยัดพลังงานที่ใชไดทั้งนํ้ามันเบนซินและแบตเตอรี่ไฟฟา เปนตน 

การออกแบบผลิตภัณฑที่ทําใหเกิดอารมณดี 

แนวคิดการออกแบบที่ทําใหเกิดอารมณดี ( Fun Design) มีมาต้ังแตสมัยโบราณแลว และไดรับการ

สืบทอดกันมาจากรุนสูรุน มีการเพ่ิมเติมเปลี่ยนแปลงกันมาเรื่อยๆ ขึ้นอยูกับความชอบของแตละคน เชน ที่

น่ังเลนFernando & Humberto Campana ที่เย็บออกมาเหมือนไสเดือนยาวๆ ยัดดวยฟองนํ้าขดไปขดมา

หรือผลงานของ Frank Gehry ที่ทําเปนเหมือนกับกระดาษยับๆ แตความจริงแลวทํามาจากโลหะแนวทางการ

ออกแบบที่ทําใหเกิดอารมณดี เปนลักษณะของการนําเอาของบางอยางมาเปลี่ยนวัตถุประสงคที่ใช หรือนําของ

บางสิ่งมาใชแทนของอีกสิ่งหน่ึง หรือทําใหมันใหญขึ้นจากที่เราเคยเห็นเปนช้ินเล็กๆ ทําใหมองแลวแปลกตา

และเรียบรองความสนใจได การออกแบบน้ันไมตองคิดมากแตตองมาจากความชอบที่อยูในใจ แตเราตองใชให

ถูกที่ ไมเชนน้ันจะทําใหผลงานที่ออกแบบมาดูตลกและไรสาระ จึงตองอาศัยการเรียนรู เปนคนชางสังเกต เปน

นักทดลอง และการออกแบบแนวน้ีควรมองจากสิ่งรอบๆ ตัวเรา มองจากสิ่งที่เรียบงาย ทําในสิ่งที่เรารูสึกชอบ

และมีอารมณสนุกกับมัน รูปลักษณผลิตภัณฑมักเนนสีสดใส ใหความรูสึกดีๆทุกครั้งที่ใชและที่สําคัญคือ

รูปแบบตองแปลกใหมและดูลงตัว รวมทั้งตอบรับกับรูปแบบชีวิตของคนเมืองได เพ่ือเปนการชดเชยชีวิตใน

เมืองที่เครียดและวุนวาย 

ภูมิปญญาทองถิ่น 

ความลาหลังที่เจริญกาวหนา ทําใหเราหวนกลับไปหาขอดีของภูมิปญญาทองถ่ิน ซึ่งถูกปฏิเสธคุณคา

ไปเมื่อเรามุงแตรับวิทยาการและความเจริญกาวหนาในเทคโนโลยีสมัยใหมแนวคิดในการใชประโยชนจากภูมิ

ปญญาทองถิ่นมักเปนลักษณะของการนําเสนอเร่ืองราวของงานออกแบบผลิตภัณฑดวย การขยายความคิดวา

สิ่งน้ันสรางมาจากรากเหงาของเราอยางไร แฝงเรนดวยปรัชญา ความเช่ือ ความศรัทธาใดบาง และมันมีเสนห

อะไรที่ทําใหดํารงอยูไดยาวนานเชนน้ัน แลวเราในฐานะของชนรุนหลังไดใหคุณคากับภูมิปญญาทองถิ่นที่สั่งสม

มานานป น้ันมากนอยเพียงไร การสรางสรรคผลงานดวยวิธีน้ีนอกจากความภูมิใจของนักออกแบบแลว ยังเปน

ความภูมิใจของคนในทองถิ่นน้ันดวย 
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การตอยอดของเกา 

บทความจริงที่วาไมมีความคิดที่จะเปนเร่ืองสรางสรรคใหมโดยสิ้นเชิง ทุกสิ่งลวนเกิดบนหรือเกิดจาก

ความคิดอันอ่ืนๆ เสมอ ดังน้ันการสรางสรรคผลงานออกแบบผลิตภัณฑใหม ดวยการตอยอดผลงานวิจัยหรือ

นวัตกรรมที่จดสิทธิบัตรไวแลวสั้น นับเปนการใชฐานขอมูล( data-based) ใหเกิดประโยชนไดอยางมีคุณคา 

อีกทั้งยังเปนการสงเสริมการคิดคนผลิตภัณฑใหมในระดับขั้นที่สูงกวาและมีประสิทธิภาพย่ิงขึ้น 

ในอีกมุมมองหน่ึงของการตลาดแลว การต้ังแนวความคิดแบบใหมถอดดามสําหรับการออกแบบ

ผลิตภัณฑน้ันเปนเรื่องยาก เพราะกวาที่แนวคิดจะเปนรูปธรรมไดตองใชเวลาและเงินลงทุนสูง รวมทั้งมีภาวะ

ความเสี่ยงสูงดวย ทางเลือกหน่ึงที่นาสนใจคือ การออกแบบตอยอดของเกา โดยการนําเอาสิ่งที่มีอยูแลวมา

ดัดแปลงเพ่ิมเติมคุณสมบัติบางประการใหเกิดผลดีข้ึนกวาที่เปนอยู เชน ปลอดภัยกวา ประหยัดกวา กะทัดรัด

กวา ทนทานกวา ใชงานงายกวา ดูแลรักษางายกวา รูปแบบดูดีและทันสมัยกวาฯลฯ เชนพัดลมใบพัดรูปแบบ

มาตรฐานทั่วไปนํามาพัฒนาดัดแปลงเปนพัดลมหลายหัว พัดลมมือถือ พัดลมพับเก็บได พัดลมไอนํ้า  พัดลมมี

กลิ่นหอม เปนตน ซึ่งทั้งหมดน้ีลวนเปนผลมาจากการคิดตอยอดของเกาทั้งสิ้น ทําใหเกิดเปนทางเลือกใหมกับ

ผูใชและผูผลิตตามมาอีกมากมาย 

มุมมองของผูบริโภค 

แนวคิดน้ีเช่ือวาคนสวนใหญมีแนวโนมที่จะแกปญหาการออกแบบจากมุมมองของตัวเอง จากวัสดุและ

งานผลิต หรือจากหลักการทางศิลปะที่ตนคุนเคย แตไมคอยจะมองในมุมของผูบริโภคในแงรูปลักษณผลิตภัณฑ 

สีสัน ราคาขาย การขนสง วัฒนธรรม ความเช่ือ และคานิยมทางสังคมของกลุมเปาหมายสินคาน้ันๆ มากนัก 

แตในทางที่ถูกตองแลวการออกแบบผลิตภัณฑที่ดีน้ัน จะตองตอบสนองความตองการทั้งของผูออกแบบและ

ผูบริโภคได โดยหลีกเลี่ยงความขัดแยงที่อาจเกิดขึ้นจากความสนใจสวนตัว ดังน้ันความสําเร็จของการออกแบบ

จะเกิดขึ้นไดก็ตอเมื่อเราไดใหผูบริโภคในสิ่งที่เขาตองการจริงๆ ไมใชสิ่งที่เราตองการจะใหผูบริโภคเปน สําหรับ

นักออกแบบแลวมักจะตาบอดหรือมองไมเห็นวาผูบริโภคจะมองความคิดของเขาวาอยางไร แตสําหรับผูบริโภค

ในทุกระดับช้ันแลว จะจายเงินซื้อก็ตอเมื่อผลิตภัณฑน้ันเปนของที่เขาตองการจริงๆ เทาน้ัน 

การใชธรรมชาติเปนแมแบบ 

แนวคิดน้ีเช่ือวาธรรมชาติเปนนักออกแบบที่ยอดเย่ียม ผลิตภัณฑที่ธรรมชาติสรางมาทุกชนิดที่ยังดํารง

อยู ลวนประสบความสําเร็จมาแลวทั้งสิ้น หากไมเปนเชนน้ันก็คงถูกทําลายไปแลว ดังน้ัน ธรรมชาติจึงเปนครูที่

ดีที่สุดที่เราจะสามารถศึกษา เปรียบเทียบ หรือคัดลอกแนวคิดไปใชในการออกแบบผลิตภัณฑไดอยางไมมีที่

สิ้นสุด และที่สําคัญ คือไมตองเสียคา ลิขสิทธ์ิใดๆ อยางเชน หุนยนตที่มีรูปรางและหลักการเคลื่อนไหวคลาย

แมงมุมหรือกิ้งกือ มันฝร่ังทอดในกระปองย่ีหอ Pringles ที่มีลักษณะเปนลอนโคง ก็ไดแนวคิดมาจากใบไมแหง

ที่คนสวนวางซอนๆ กันทีละใบ และเมื่อใสในกระปองลูกเทนนิส ก็พบวาใบไมที่ธรรมชาติออกแบบมาเปนคลื่น

มีลอนไมแตกหักงาย ถึงลมนิรภัยในรถยนตเกิดจากการสังเกตเห็นเด็กๆ ที่ชายทะเลว่ิงชนกัน โดยมีลูกบอลอยู

ตรงกลางแตไมไดรับอันตรายใดๆ เข็มฉีดยาเกิดจากการลอกเลียนการทํางานของเข้ียวงูหางกระด่ิงที่ฉีดพิษได

โดยผานรูตรงกลางฟนของมัน เรือดํานํ้าใชหลักการทํางานของปอดปลาและลดอากาศในถุงลมเพ่ือเปลี่ยน
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ระดับความลึกในนํ้า เครื่องบินไอพนใชระบบแรงดันขับเคลื่อนผานอากาศ เหมือนกับที่ปลาหมึกใชระบบ

แรงดันในนํ้าเปนตน 

 

2.5 การศึกษาขอมูลที่เก่ียวกับการออกแบบของเลน 

2.5.1 ความหมายของของเลน 

ของเลนเปนสิ่งที่เด็กๆ ทุกวัยตองการเพราะนอกจากสนุกสนานแลว  ยังเปนการเรียนรู  การสราง

จินตนาการและความคิดสรางสรรค  การพัฒนาทางรางกาย อารมณ และจิตใจ  การอยูรวมกันในสังคม การ

ออกแบบของเลนสําหรับเด็กจึงตองใหเหมาะสมกับวัยของเด็กที่สามารถเรียนรูของเลนน้ันๆ ซึ่งสามารถแบงวัย

ของเด็กไดดังน้ีชวงแรกเกิดจนถึง 6 เดือนเด็กชวงแรกเกิดยังไมสามารถใชมือจับของเลนได  เด็กจะสนุกกับการ

สํารวจสิ่งที่อยูรอบๆ ตัวดวยประสาทสัมผัสทางตาและหู ของเลนจึงควรเปนประเภทที่มีเสียงและมีสีมันสดใส   

เมื่อเด็กเริ่มจับสิ่งของไดของเลนจะเปนประเภทที่มีผิวลวดลายและปลอดภัยเมื่อเขาปาก 

2.5.2 การออกแบบของเลนสําหรับเด็ก 

เด็กกับของเลนเปนเร่ืองที่แยกจากกันไมได การเลนของเด็กเปนกิจกรรมทางชีวภาพอยางหน่ึง ของ

เลนสําหรับเด็กมีความสําคัญอยางมากตอพัฒนาการหลายๆ ดานในการเจริญเติบโตขึ้นอยางสมบูรณทั้งทาง

รางกายและสติปญญา 

สิ่งสําคัญของการออกแบบของเลน คือ การสรางความหลากหลายในการเลนไมซ้ําซากจําเจ เลนได

หลายแบบ ควรมีการทดสอบโดยใหเด็กทดลองเลนเพ่ือศึกษาถึงขอบกพรองตางๆ และแกไขปรับปรุงจนเกิด

ความแนใจวาเหมาะสมแลว จึงคอยตัดสินใจทําการผลิตในเชิงอุตสาหกรรม 

การออกแบบและผลิตของเลนสําหรับเด็กน้ันเปนเรื่องที่คอนขางยุงยากและละเอียดออน นักออกแบบ

จะตองคํานึงถึงสิ่งที่เกี่ยวของโดยละเอียด การออกแบบของเลนเด็ก นอกจากออกแบบใหเหมาะสมกับวัยของ

เด็กแลวสิ่งที่สําคัญที่สุดในการออกแบบคือความปลอดภัยของของเลน อันตรายที่เกิดจากของเลนมีต้ังแต   

ขนาดของช้ินสวน รูปลักษณวัสดุที่ใชทําของเลน วัสดุเคลือบผิว หรือแมแตบรรจุภัณฑที่ใชหอหุมของเลนก็

สามารถเปนอันตรายแกเด็กได อันตรายจากของเลนที่เกิดกับเด็กไดมีดังตอไปน้ี 

1. อันตรายจากการหายใจไมออก (choking  hazard) ของเลนเด็กที่ประกอบไปดวยช้ินสวนขนาด

เล็กที่สามารถใสเขาปากได   สามารถเขาไปติดที่ลําคอเด็กทําใหหายใจไมออก          

2. อันตรายจากการรัด (strangulation  hazard) ของเลนที่มีเชือกคาดหรือยางยืดที่ยาวพอ สามารถ

รัดคอเด็ก  ทําใหหายใจไมออกได            

3. อันตรายจากเสียงดัง (loud toy) ของเลนที่มีเสียงดังเกินไปจะเปนอันตรายตอแกวหูของเด็กไดตาม

มาตรฐาน มอก. 685 เลม 1 ระบุวาเสียงที่ตอเน่ืองนานเกิน 1 วินาทีตองมีระดับเสียงไมเกิน 75 เดซิเบลเอ

สําหรับเด็กอายุไมเกิน 18 เดือน และไมเกิน 85 เดซิเบลเอสําหรับเด็กอายุเกิน 18 เดือน            

4. อันตรายจากสารพิษ (toxic toy) ของเลนที่ทําจากวัสดุหรือสารเคลือบที่เปนพิษหรือมี

สวนประกอบของสารเคมีที่เปนพิษ จะทําใหเด็กไดรับอันตรายากพิษเหลาน้ันดวย  

5. อันตรายจากรูปลักษณ  ของเลนที่มีขอบคมหรือปลายแหลมสามารถบาดหนังหรือทิ่มแทงตาได 
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ขอมูลของเด็กแตละชวงวัย ความสัมพันธระหวางชวงอายุกับลักษณะการเลนของเด็ก 

ผูเช่ียวชาญดานเด็กสรุปแนวทางเพ่ือใชประกอบการออกแบบของเลนเด็กคราวๆ ไดดังน้ี 

- ชวงแรกเกิด วัยน้ีมีการตอบสนองตอ กลิ่น รส เสียง สัมผัส และภาพที่มองเห็นของเลนจะชวยใหเด็ก

เรียนรูเกี่ยวกับขนาด รูปทรง เสียง ความหยาบละเอียดของพ้ืนผิว ฯลฯ แตของเลนควรมีขนาดใหญเพ่ือปองกัน

เด็กกลืนลงคอ นํ้าหนักเบาพอที่มือเด็กจะถือได ไมมีเหลี่ยมหรือสวนแหลมคม สีสันสดใส สีที่ทาเคลือบไมมี

อันตราย เมื่อเด็กโตจนใชมือควาจับสิ่งของได ของเลนควรมีลักษณะเขยามีเสียงมีหลายรูปทรง ตุกตานุมๆที่

เย็บแนนหนาไมฉีกขาดงาย จะเหมาะสําหรับสัมผัสกอดรัด แตไมเหมาะกับการดูดหรือเคี้ยว 

- เด็กเล็กที่กําลังน่ังจะพรอมสําหรับของเลนแทงไม ถวย หรือกลองตางขนาดหลายๆใบ มีรูปภาพและ

สีสันสดใส เริ่มสนุกกับหนังสือภาพ แตตองออกแบบใหแข็งแรง ควรเปนรูปภาพที่เด็กคุนเคย เมื่อเด็กเริ่มคลาน

หรือหัดเดิน จะพรอมสําหรับของเลนประเภทลากดึงและลูกบอล 

- ชวงเด็กอายุ 1-3 ขวบ เด็กจะสนใจเพียงเวลาสั้นๆ ตองการของเลนสําหรับรางกายที่คลองแคลว

กระฉับกระเฉง โดยเฉพาะของเลนสําหรับขี่และปนปาย เชน สามลอเล็กๆ รถเข็นที่น่ังแลวลากดึงได ของเลน

กลางแจง 

ชวงใกล 2 ขวบ เด็กจะเริ่มชอบเลนสมมุติเลียนแบบโลกที่อยูรอบๆตัว เริ่มสนใจองเลนที่มีหลายๆชนิด

อยูในชุดเดียวกัน เชน ชุดถวยชามสําหรับทําอาหาร แทงไมขนาดตางๆ เกมปริศนางายๆ เครื่องดนตรี เชน 

ออรแกนเหล็ก แตร และกลอง มักจะเลนอยูคนเดียว ทักษะทางกลามเน้ือและสายตายังไมสัมพันธกันดีพอ 

ควรออกแบบของเลนที่มีขนาดพอดีไมยุงยากซับซอน สีสันสดใส โดยเฉพาะแมสี และสีที่พบเห็นใน

สภาพแวดลอม เชน สีเขียวหมายถึงตนไม สีฟาหมายถึงทองฟา 

- ชวงอายุ 3-5 ป ของเลนสําหรับเด็กวัยน้ีไมไดเปนเพียงสิ่งที่สรางความสนุกสานเพลิดเพลิน แตยัง

เปนเพ่ือนและผูคุมครองอีกดวย บางครั้งเด็กจะระบายและแบงปนความรูสึกสูของเลน ชวยใหเด็กสามารถ

ปรับตัวและควบคุมอารมณไดแทนที่จะเก็บความรูสึกไวกับตัวเองจนอาจเกิดความเครียดได เด็กในวัยน้ีชอบ

ของเลนประเภทเสื้อผาชุดละคร เงินปลอม อาหารปลอม โทรศัพท บาน ตุกตา โรงละคร ของที่จําลองจากชีวิต

จริง และของเลนที่เกี่ยวกับการของสงหรือเคลื่อนยาย เชน รถยนตสวนบุคคล รถบรรทุก รถไฟ รถแทรกเตอร 

เครื่องบิน เปนตน รวมทั้งพาหนะที่มีลอและจักรยานเด็กที่ขับเคลื่อนไดจริง 

- ชวงอายุ 6-9 ขวบ เด็กในวัยน้ีจะมีการเขาสังคมมากข้ึน สนุกกับการเลนรวมกลุม อยากรูอยากเห็น

โลกรอบตัว ของเลนที่สนใจจะเปนพวกเกมการแขงขันกีฬาที่ยอขนาดลงมาเลนบนโตะ เครื่องมืองานชาง 

หุนจําลองที่มีอากัปกิริยาตางๆ ตุกตาที่มีเสื้อผาผลัดเปลี่ยนหลายๆแบบ อุปกรณทดลองทางวิทยาศาสตร 

รถยนตบังคับ และวีดีโดเกม โดยเกมที่ดีมีคุณภาพจะชวยพัฒนาทักษะการประสานงาน การวางแผน การพลิก

แพลงและความสัมพันธของสายตาความคิดและมือ 

ทักษะการใชกลามเน้ือพัฒนาดีขึ้น กระฉับกระเฉง การใชรางการไดคลองแคลวมากข้ึน สามารถเลน

ถีบจักรยาน 2 ลอ สเกตไมเลื่อน และอุปกรณกีฬาอ่ืนๆได สามารถเลนอยางมีกฎเกณฑได 

- ชวงเด็กอายุ 9-12 ขวบ เด็กในวัยน้ีตองการการยอมรับจากเพ่ือนๆ ชอบเลนเปนทีม ทักษะทางสังคม

และสติปญญาจะถูกขัดเกลาใหเฉียบแหลมขึ้นดวยเกมที่ตองใชความคิดและการตัดสินใจ เชน เกมกระดาน
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ประเภทหมากรุก หมากฮอส ไพ หรือเกมอิเลคทรอนิกสตางๆ สนใจการเลนที่ซับซอน เชน งานไม งานกอสราง 

การตอภาพหรือรูปทรงที่ซับซอนมากขึ้น เกมปริศนา งานศิลปะ และดนตรี เปนตน 

2.5.3 ประเภทของของเลน 

1) ของเลนที่สงเสริมดานภาษา ไดแก ของเลนที่เกี่ยวกับภาพ ตัวหนังสือ คํา เร่ืองราว และการ

สนทนาซักถาม เชน หนังสือภาพ หนังสือนิทาน เพลง เทปเพลง เทปนิทาน ฯลฯ 

2) ของเลนที่สงเสริมดานคณิตศาสตร ไดแก ของเลนที่ฝกการนับจํานวน รูจักนับเลข รูจักการรวมและ

การแยกสิ่งของ ขนาด ระยะ จํานวน เชน รูปเลขาคณิต ภาพเรียงลําดับขนาด โดมิโนจุด  

3) ของเลนที่ใหรูจักสิ่งตางๆ และฝกการสังเกตเปรียบเทียบ ไดแก ของเลนที่เกี่ยวกับการเปรียบเทียบ

สี รูปรางลักษณะของสิ่งของตางๆ เชน ภาพตัดตอ โดมิโนสี โดมิโนภาพ การพับกระดาษ  

4) ของเลนที่ฝกประสาทตาและมือใหทํางานสัมพันธกัน ไดแก ของเลนที่ใหเด็กได ตอก ตอหยอด กด 

รอย ปก เย็บ ผูก เกี่ยว รูด เชน กระดานคอนตอก รอยเชือกตามรู รอยลูกปดเม็ดโตๆ สานใบมะพราว ใบตาล

เปนรูปตางๆ ฯลฯ 

5) ของเลนที่ทําใหกลามเน้ือเล็กกลามเน้ือใหญแข็งแรงทําใหเด็กไดออกกําลังน้ิว มือ แขน ขา ลําตัว 

ดวยการเลน กํา บีบ เขยา เคาะ ตี ดึง ลาก จูง ไถ ผลัก เลื่อน เชน เลนปนดิน ขุดทราย เลนลูกบอล ชิงชา ไม

ลื่น เขยาเครื่องดนตรี ตีกลอง ฯลฯ 

6) ของเลนที่ใหเลนเลียนแบบและสมมุติตามจินตนาการเพ่ือพัฒนาการรับรู ความคิดฝน และ

เลียนแบบจากของจริง เชน เลนตุกตา เลนขายของ เลนเปนพอแม ครู หมอ ตํารวจ ทหาร ชาวนาฯลฯ 

7) ของเลนที่ใหเลนสรางและสงเสริมความคิดสรางสรรคเพ่ือใหเด็กสรางสิ่งตางๆ ตามโครงสรางที่

กําหนดให และใชความคิดสรางสรรค เชน เลนตอไมบล็อค สรางบาน เลนปน เลนวาดภาพ ระบายสี ฯลฯ 

8) ของเลนที่สงเสริมความรูเกี่ยวกับโครงสรางกลไกของของเลนสงเสริมความรูและทักษะทาง

วิทยาศาสตร เชน เลนกังหันหรือใบพัดหมุน เลนรถไขลาน รถใชแบตเตอรี่ ฯลฯ 

9) ของเลนที่ฝกแกปญหาชวยใหเด็กแกปญหาไดกลาแสดงออก และคิดไดรวดเร็วคลองแคลว เชน 

เลนทายปริศนาหรือปญหาอะไรเอย ของเลนหาทางออก ฯลฯ 

2.5.4 วัสดุที่ใชในการทําของเลน 

1) พลาสติก เปนวัสดุที่มีความยืดหยุนและคงทน เหมาะสมกับการประดิษฐและการใชงาน พลาสติกที่

ยืดหยุนได ใชทําของเลนของใชตางๆ เชน ลูกโปง ตุกตาของเลน ยางรัดของ พลาสติกที่คงทนและแข็งแรงใช

ทําของใชได เชน ทอนํ้า กระติกนํ้า เกาอ้ี โตะ แกวนํ้า จาน ชาม เปนตน 

ในปจจุบันไดมีการรณรงคการนําวัสดุตางๆมารีไซเคิลเพ่ือรักษาสิ่งแวดลอมซึ่งรวมถึงการนําพลาสติก

ตางๆมารีไซเคิลดวย สมาคมอุตสาหกรรมพลาสติกแหงอเมริกา(The Society of the Plastic Industry,Inc.)

ไดกําหนดสัญลักษณมาตรฐานของพลาสติกยอดนิยมในกลุมตางๆ ที่สามารถนํากลับมาหมุนเวียนหรือที่เรียกวา

การรีไซเคิล (Recycle) ไว 7 ประเภทหลักๆ โดยหากพลาสติกใดสามารถนํามารีไซเคิลไดก็จะมีรหัสอัน

ประกอบดวยลูกศร 3 ตัว วนเปนรูป 3 เหลี่ยมรอบๆ ตัวเลขตัวหน่ึงดังแสดงในรูปภาพ อยางไรก็ตามกอนจะ

ทราบรายละเอียดของพลาสติกทั้ง 7 ประเภทเรามาทําความรูจักความหมายกอนวาพลาสติกคืออะไร 
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2) ไม เปนวัสดุที่มีความคงทน ไมหักแตกงายใชทําของเลนของใชตางๆ เชน โตะ เกาอ้ี ตู ของเลนเด็ก 

เปนตน 

ไมเน้ือออนในบานเราก็มีมากมายหลายชนิดใหเลือกใชกันตามความเหมาะสม มาดูกันวาไมเน้ือออน

แตละชนิดน้ันมีคุณสมบัติ ขอดีขอดอยกันอยางไรบาง 

ไมสัก จัดเปนไมเน้ือออนชนิดหน่ึง ถึงแมโครงสรางของไมไมแข็งแรงอยางบรรดาไมเน้ือแข็ง แต

ทนทาน สามารถใชงานภายนอกที่ถูกทั้งความรอนความช้ืน และขอสําคัญคือปลวกไมคอยชอบ แตในกรณีที่ใช

เปนโครงสรางอาจจะตองใชขนาดใหญกวาการใชไมเน้ือแข็ง เน่ืองจากไมสักมีกําลังออนกวาและจากการที่ไม

สักยืดหดคอนขางนอยจึง เหมาะจะนําไปใชในสวนที่ตองโดนแดดโดนฝน เชน ประตู หนาตาง ครับ 

ไมยาง (ไมใชยางพารา) เปนไมเน้ือออนอีกชนิด ไมแข็งแรงทนทานเทาไมเต็ง จึงเหมาะสําหรับการใช

งานภายในที่ไมโดนความช้ืน และรับนํ้าหนักไมมาก อีกทั้งตองระวังเร่ืองปลวกดวยครับ เพราะพวกมอดปลวก

เช้ือราชอบมาก ๆ ถึงแมจะมีขอเสียหลาย ๆ อยางแตเน่ืองจากไมยางมีจํานวนมาก ราคาถูก หางาย และลายไม

สวย ก็เลยมีผูเอามาอบแหงอัดนํ้ายา ทําเฟอรนิเจอรได ทําออกมาแลวก็สวยงามดีครับ 

ไมสนจากตางประเทศ (ไมใชสนประดิพัทธ) มีเน้ือไมออนมาก ๆ ครับ เหมาะสําหรับการตกแตง

ภายใน โดยธรรมชาติของไมชนิดน้ีแลวไมทน และปลวกชอบมากครับ แมบรรดาผูนําเขาบางรายใหขอมูลวามี

การอัดนํ้ายารักษาเน้ือไมมา แตเทาที่พบแมวาจะชวยเร่ืองการปองกันปลวกได ก็ภายในระยะเวลาจํากัด หาก

นําไปใชงานภายนอกไมสนจะเสื่อมสภาพจากการโดนแดด (weathering) อยูดี จึงเปนไมที่ไมคอยเหมาะกับ

สภาพอากาศรอนช้ืนของเมืองไทยเทาใดนัก ยกเวนนํามาใชภายในที่แหง ๆ เทาน้ัน 

ปจจุบันมีการนําเขาไมจากตางประเทศหลายชนิด หากทานไมคุนเคยกับไมชนิดน้ัน กอนเลือกซื้อควร

ปรึกษากับผูที่รูจริง (หลาย ๆ รายจะดีกวา) ถึงคุณสมบัติตาง ๆ รวมทั้งลายไมที่ทานชอบ ในขณะที่ยังไมมี

ขอมูลเกี่ยวกับไมชนิดน้ัน สวนใหญแลวไมเน้ือแข็งที่หนักกวาจะมีความแข็งแรงมากกวาและทนทานกวา การใช

ไมเน้ือออนทําโครงสรางจึงจําเปนที่จะตองใชขนาดใหญกวาโครงสราง ลักษณะเดียวกันที่ใชไมเน้ือแข็ง และ

ควรจะตองมีการตรวจตราสภาพไมอยูเสมอครับ 

ไมวาไมประเภทไหนก็มีขอดีขอเสียแตกตางกันออกไปครับ นอกจากจะพิจารณาเลือกใชจาก

ความชอบสวนตัวแลว ในการนํามาใชงานตองดูความเหมาะสมอ่ืน ๆ 

2.5.5 วิสัยทัศนการเรียนรูของเด็ก 

พ้ืนฐานของกรอบการเรียนรู มาจากแนวคิดที่มีตอชีวิตของเด็ก ตามที่ไดอธิบายลักษณะออกเปน 

belonging, being and becoming (การเปนสวนหน่ึง การเปน และการกลายเปน) จากชวงกอนที่เด็กถือ

กําเนิด เด็กก็ไดมีความสัมพันธเกี่ยวของกับครอบครัว ชุมชน วัฒนธรรม และสถานที่พัฒนาการแรกสุดและการ

เรียนรูของเด็ก เกิดขึ้นโดยผานความสัมพันธดังกลาวน้ี โดยเฉพาะอยางยิ่งภายในครอบครัว ซึ่งเปนผูให

การศึกษาของเด็กคนแรกและมีอิทธิพลตอเด็กมากที่สุด ในขณะที่เด็กมีสวนรวมในชีวิตประจําวันของพวกเขา

เองเด็กจะพัฒนาความสนใจและสรางอัตลักษณและความเขาใจของตัวเขาเองที่มีตอโลก   

ทักษะ ความรู หรือ ลักษณะพ้ืนนิสัย ซึ่งนักการศึกษาสามารถสงเสริมไดอยางแข็งขันในสภาวะ

แวดลอมสําหรับเด็กปฐมวัย โดยความรวมมือจากเด็กและครอบครัว 
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กรอบการเรียนรูทําหนาที่ถายทอดความคาดหวังสูงสุดสําหรับการเรียนรูของเด็กทุกคน ต้ังแตเกิด

จนถึงหาขวบ และไปจนถึงชวงเปลี่ยนผานไปสูวัยเขาโรงเรียน กรอบการเรียนรูเปนตัวสื่อใหเห็นถึงความ

คาดหวังดังกลาว โดยผานผลลัพธการเรียนรูทั้งหาขอ ดังตอไปน้ี 

1. เด็กมีความรูสึกรับรูอยางแรงกลาในอัตลักษณ 

2. เด็กเช่ือมโยงเขากับโลกของพวกเขาและมีสวนรวมในโลกของพวกเขา 

3. เด็กมีความรูสึกรับรูอยางแรงกลาในความเปนอยูที่ดี  

4. เด็กเปนผูเรียนที่มีความมั่นใจและมีสวนรวมในการเรียนรู 

5. เด็กเปนผูสื่อสารที่มีประสิทธิภาพ 

กรอบการเรียนรูกําหนดทิศทางอยางกวาง ๆ ใหแกนักการศึกษาปฐมวัย ในสภาวะแวดลอมสําหรับ

เด็กปฐมวัย เพ่ือเอ้ืออํานวยประโยชนกับการเรียนรูของเด็ก 

กรอบการเรียนรูเปนตัวช้ีแนวทางใหนักการศึกษาในการตัดสินใจเกี่ยวกับหลักสูตรและชวยในการ

วางแผน นําไปใช และการประเมินคุณภาพของสภาวะแวดลอมสําหรับเด็กปฐมวัย นอกจากน้ียังเสริมสราง

รากฐานการนําหลักสูตรที่มีลักษณะเฉพาะมากย่ิงขึ้นสําหรับแตละชุมชนทองถิ่นและสภาวะแวดลอมสําหรับ

เด็กปฐมวัยไปใชกรอบการเรียนรูไดรับการออกแบบมาเพ่ือสรางแรงบันดาลใจใหมีการสนทนา ปรับปรุงการ

สื่อสาร และจัดใหมีภาษาที่ใชรวมกันเกี่ยวกับการเรียนรูของเด็กเล็กเพ่ือเด็ก ๆ เอง ครอบครัวของเด็ก ชุมชนใน

ระดับที่กวางขึ้น นักการศึกษาปฐมวัย และผูปฎิบัติวิชาชีพอ่ืน ๆ 

2.5.6 ของเลนกับการเรียนรู 

ในชวงเวลา 50 ปที่ผานมา นักวิจัยทางสมองพยายามคนควาวาสิ่งแวดลอมมีสวนทําใหสิ่งมีชีวิตมี

พฤติกรรมแตกตางกันและเนนถึงสิ่งแวดลอมและการฝกที่ทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงขึ้นในสมอง โดยเฉพาะ

การเปลี่ยนโครงสรางของสมอง เปลี่ยนสารเคมีในสมอง และเปลี่ยนการทํางานของสมอง 

การทดลองมีขึ้นโดยนําหนูทดลองสามกลุมไปเลี้ยงไวในกรงที่มีสิ่งแวดลอมตางกัน หนูกลุมที่หน่ึงถูก

นําไปเลี้ยงไวในกรงที่มีสิ่งแวดลอมเต็มไปดวยสิ่งกระตุน มีของเลนที่จะกระตุนการเห็นกลามเน้ือ ความฉลาด 

กลุมที่สองเลี้ยงในกรงมาตรฐานทั่วไป และกลุมที่สามคอนขางแยกออกมาอยูในกรงเล็กๆ ไมมีสิ่งกระตุน

เทาที่ควร  ผลปรากฏวาหนูกลุมที่ไดการกระตุนนํ้าหนักของสมองจะมากกวากลุมที่ไมไดรับการกระตุนสมองที่

เรียกวา คอรเท็กซ (Cortex) หรือพ้ืนผิวสมอง ซึ่งเปนสวนที่ดูแลเกี่ยวกับการเรียนรูและความฉลาดจะเพ่ิม

มากกวากลุมที่ไมไดรับการกระตุนและที่สําคัญวาน้ันคือ หนูที่ไดรับการเลี้ยงดูในสิ่งแวดลอมที่เต็มไปดวยสิ่ง

กระตุนโดยเฉพาะในชวงแรกๆ ของชีวิตจะมีเสนใยประสาทที่ยาวมากและมีจํานวนมากขึ้นดวย 

นักวิจัยกลุมน้ียังพบอีกวาการเปลี่ยนแปลงของสิ่งแวดลอมสามารถที่จะกระตุนใหมีการเปลี่ยนแปลง

ของจุดเช่ือมตอของเสนใยประสาทน้ีได ซึ่งจะมีผลตอพฤติกรรมโดยเฉพาะอยางย่ิงในเร่ืองของการเรียนรู 

ปจจุบันจึงเช่ือกันวาพัฒนาการของสมองเปนผลลัพธจากปฏิกิริยาระหวางพันธุกรรมและสิ่งแวดลอม และ

สิ่งแวดลอมน้ีเองที่พบวามีผลตอการพัฒนาสมองเด็กอยางมาก 
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ของเลนถือเปนสิ่งแวดลอมหน่ึงที่มีบทบาทในการกระตุนพัฒนาการสมองของเลนน้ีมีบทบาทควบคูไป

กับการเลนซึ่งเปนพ้ืนฐานของความฉลาดชนิดสรางสรรค การเลนของเลนแตละวัยจะมีพัฒนาการที่แตกตางกัน

ไป เชนเดียวกับของเลนก็จะตองมีการเลือกสรรใหสอดคลองตามวัยของเด็กดวยเชนเดียวกัน 

2.5.7 ความสําคัญของเลน 

ของเลนมีความสําคัญ และจําเปนอยางมากโดยเฉพาะสําหรับเด็กปฐมวัยคือ เด็กที่มีอายุในชวง 0-6 

ขวบ เน่ืองจากวัยน้ีเปนวัยที่ตองเรียนรูดวยประสาทสัมผัสทั้งหาผานการเลน โดยของเลนเขามามีอิทธิพลใน

ฐานะเสมือนเปน “ทุน” ของการเรียนรู เพ่ือใหเด็กมีปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอม เกิดเปนกระบวนการทางสมอง

ในที่สุด 

อาจเปนเพราะผูใหญผานวัยเด็กมาเน่ินนานจนหลงลืมความสนุกสนานจากการเลนไปแลว แตเด็กๆ 

จะเกิดความสุขจากการเลนและไดเรียนรูผานการเลนน้ัน ความมุงมั่นอดทนตอความยากลําบากในการเลน 

การฝกคิดแกปญหาที่เกิดขึ้นระหวางเลน ความภาคภูมิใจในสิ่งที่ตนเลนจนประสบความสําเร็จเหลาน้ีคือสิ่งที่

เด็กเรียนรูไดจากการเลนน่ันเอง ดังน้ันการเลนจึงไมใชเร่ืองไรสาระแตถือเปนสวนหน่ึงของพัฒนาการของเด็ก

ทีเดียว 

ยกตัวอยางการเลนงายๆ เชน การเลนหมอขาวหมอแกง เด็กจะไดประโยชนจากการเลนประเภทน้ี

อยางมากมายชนิดที่ผูใหญอาจนึกไมถึง การจับตะหลิวผัดขาวผัดไดเคลื่อนไหวกลามเน้ือมือ ฝกการใชสายตา 

การทอนเงิน เปนการฝกคิดเลข การตอนรับเพ่ือนซึ่งเปนลูกคาถือเปนการฝกการมีปฏิสัมพันธกับคนอ่ืน การผูก

เรื่องราวเน้ือหาที่เลนเปนการบริหารจินตนาการอยางหน่ึง เหลาน้ีเปนตน 

เด็กที่มีคนเลนดวยจะรูจักเลนเปน แตเด็กที่ไมเคยมีใครเลนดวยก็จะเลนไมเปนและอาจจะเปนเด็กที่มี

ปญหาในอนาคตได โรงเรียนอนุบาลในบางประเทศ เชน อิสราเอล เห็นประโยชนมากมายจากการเลนจึงจัด

เวลาวางไววันละอยางนอยหน่ึงช่ัวโมงเพ่ือใหเด็กเลนตามที่ตองการ ขณะที่โรงเรียนในเมืองไทยจะหาเวลาวาง

สัปดาหละหน่ึงช่ัวโมงเพ่ือใหเด็กเลนยังยากแสนยาก 

มีงานวิจัยช้ีชัดวา เด็กที่โตขึ้นกับการเลนของเลน และเด็กที่ไมเคยเลนของเลนในวัยเด็กเลย จะมี

พัฒนาการแตกตางกัน ไมวาจะเปนความสามารถในการปรับตัว วิธีคิดแกปญหา ความอดทนตอสิ่งตางๆ เปน

ตน “เด็กที่ไดเลนของเลนจะแสดงออกไดดีกวา มีพัฒนาการทางภาษาเร็วกวา และสามารถบอกความตองการ

ของตัวเองไดดีกวา” กนิษฐา ชูขันธ หรือครูนุช แหงโรงเรียนอนุบาลหนูนอย ยืนยันจากประสบการณการเปน

ครูอนุบาลของเธอ 

2.5.8 การเลนและพัฒนาการตามวัย 

การเลนของเด็กมีพัฒนาการที่แตกตางกันไปตามดวยวัย บางทฤษฎีแบงพัฒนาการของการเลนของ

เด็กปฐมวัยไดดังน้ี เด็กเล็กๆ จะเลนแบบสํารวจ เชน เขยาของเลนเพ่ือใหเกิดเสียง หยิบสิ่งของเขาปาก เด็ก

อายุ 3 ขวบขึ้นไป จะเลนแบบมีสัญลักษณคือ เลนแบบมีเรื่องราว มีการสมมติตัวเองเปนสิ่งน้ันสิ่งน้ี วัย 4 ขวบ 

จะเริ่มเลนแบบสรางสรรคเห็นไดชัดจากการนําไมบล็อคมาตอเปนสิ่งตางๆ วัยน้ีจะเลนแบบมีลักษณะของการ

แกปญหามากขึ้น เปนความคิดรวบยอดมากขึ้น สวนวัย 5-6 ขวบ จะเลนแบบใชจินตนาการซึ่งถือเปนการเลน

ช้ันสูงที่ระดมเอาทักษะทั้งหมดกอนหนาน้ีเขาไวดวยกัน 
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ขณะที่อีกทฤษฎีหน่ึงกลาววา การเลนสามารถสะทอนพัฒนาการของเด็กไดวาเขาเปนมนุษยที่สมบูรณ

เพียงใดโดยที่เด็กปกติจะมีพัฒนาในการเลนที่ตางกันไป เด็กเล็ก 0-2 ขวบ จะยังไมเลนแตจะมองคนอ่ืนเลน วัย

เตาะแตะจะเริ่มเลนคนเดียว เด็กวัย 2-3 ขวบ จะเลนแบบคูขนานคือ สามารถเลนกับเด็กคนอ่ืนไดแตจะไมเลน

รวมกัน วัย 4 ขวบ จะเลนรวมกับเพ่ือนแตจะไมมีการแบงบทบาทการเลน และไมเกิดการสรางเรื่องราวรวมกัน 

สวนวัย 5-6 ขวบ จะเริ่มเลนแบบรวมมือกัน 

การเลือกของเลนใหเด็กจึงตองคํานึงถึงความสอดคลองของพัฒนาการการเลนในแตละวัยดวย โดย

เด็กแรกเกิดถึงขวบปแรกประสาทสัมผัสทุกอยางจะพัฒนาอยางรวดเร็วของเลนจึงตองเปนประเภทที่ตอบสนอง

ตอการเติบโตของประสาทสัมผัสน้ันๆ เด็กวัยเตาะแตะจะชอบของเลนที่มีเสียงเชน โทรศัพทจําลอง ของเลน

บิดเกลียว วัย 3 ขวบ เด็กจะเร่ิมมีโลกทัศนที่กวางขึ้นเริ่มสนใจสิ่งมีชีวิตมากขึ้น ของเลนที่เปนตัวสัตว ตุกตุน

ตุกตาจะเปนที่ช่ืนชอบของเด็กวัยน้ีรวมถึงของเลนประเภทกอสรางเชน ไมบล็อค หนังสือเองก็จะเขามามี

อิทธิพลในขวบปน้ีเชนเดียวกัน ยางเขาอายุ 4 ขวบ เด็กวัยน้ีจะชอบของเลนที่มีความซับซอนข้ึน เชน ของเลน

แนววิทยาศาสตรอยางการเปาฟองสบู เด็กวัย 5-6 ขวบ จะชอบของเลนที่มีเครื่องยนตกลไกหรือของเลนที่

เทคนิคพิเศษมากขึ้น เชน ของเลนที่มีมอเตอร เปนตน 

เลือกของเลนอยางไรดี 

พอแมอาจเลือกซื้อของเลนใหลูกไดต้ังแตแรกเกิด วิธีการเลือกซื้อก็ควรคํานึงถึงองคประกอบหลัก เชน 

ความปลอดภัย ทั้งขนาดที่ไมเล็กเกินไป กระทั่งเขาปากไดหรือสีที่ตองไมใชสีที่เปนอันตรายตอเด็ก รวมถึงตองดู

ความสอดคลองกับพัฒนาการตามวัยของเด็กดวย ตัวเลขอายุที่ระบุอยูขางกลอง อาจเปนหนทางหน่ึงที่ชวย

ช้ีแนะในการตัดสินใจแกพอแมผูปกครองได 

“อยาซื้อของเลนเผื่ออายุใหลูก ความยากเกินไปจะทําใหเขาเบ่ือและเลิกเลนในที่สุด” ไพโรจน       

ระวิพงษ แหงบริษัท แปลนครีเอช่ันส จํากัด เจาของผลิตภัณฑของเลนภายใตช่ือ แปลน ทอยส ซึ่งเปนบริษัท

ของเลนของไทยที่ติดอันดับ 1 ใน 5 บริษัทผลิตของเลนไมช้ันนําของโลกแนะนําการเลือกของเลน 

นอกจากน้ันแลว พอแมควรเลือกซื้อของเลนที่ฝกมิติการคิดที่หลากหลายใหกับลูก ไมควรเลือกซื้อของ

เลนที่ออกแบบมาเพ่ือใหเด็กถูกกระทําหรือเกิดการคิดทางเดียว เชน เกมสบางอยางที่มีวิธีเลนแบบตายตัวแต

ผูปกครองอาจจะหาของเลนที่เรียกกันวาของเลนปลายเปด เชน ผาหลากสีหลายแบบที่เด็กจะสามารถสมมติให

เปนอะไรก็ได มาใหลองเลนดูบางเปนการเสริมสรางจินตนาการ 

ขณะเดียวกันความคิดที่วาเด็กผูชายตองเลนปนหรือเด็กผูหญิงตองเลนตุกตาก็ไมใชความคิดที่ถูกตอง

นัก หากแตจะเปนการปลูกฝงความคิดเรื่องความแตกตางทางเพศใหกับเด็กโดยไมรูตัวที่ถูกพอแมควรเลือกของ

เลนที่เหมาะกับวัยของเด็กมากกวา แมบางตําราจะเช่ือวาของเลนที่มาจากวัสดุธรรมชาติจะทําใหจิตใจของเด็ก

ออนโยนละมุนละไมกวาการเลนของเลนจากวัสดุสังเคราะห เชน พลาสติก แตนักวิชาการดานเด็กอยาง ดร.วร

นาท รักสกุลไทย แหงมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร กลับเห็นวาการเปดโอกาสใหเด็กสัมผัสกับ

วัสดุหลากหลายจะเปนประโยชนตอเด็กในอนาคตมากกวา “เราควรใหเด็กไดสัมผัสทุกอยางเพราะน่ันคือชีวิต

ในโลกแหงความเปนจริงของเขา” 
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ที่สําคัญผูใหญเองก็จําเปนตองรูจักบทบาทหนาที่ของตน การเขาไปขัดจังหวะการเลนของเด็กตอง

เปนไปอยางถูกตองเหมาะสม เพ่ือไมเปนการทําลายบรรยากาศการเลนของเขา ผูใหญสวนมากมักหวงวาเด็ก

จะเลนจนไมเปนอันทําอะไร จึงอดไมไดที่จะยัดเยียดเน้ือหามากมายเขาไปในหัวสมองของเด็ก”ทําไมเลนอยาง

น้ัน” “ทําไมไมเลนอยางน้ี” แตที่เหมาะกวานาจะเปนวาผูใหญควรปลอยใหเด็กคิดริเร่ิมการเลนของเขาเอง 

ตองใหเวลากับการเลนน้ันอยางตอเน่ือง และเอยคําชมเชยเมื่อเด็กประสบความสําเร็จในการเลนของเขา 

อยางไรก็ตาม การใหของเลนแกเด็กเพียงอยางเดียวแตไมเลนกับเด็กก็ไมใชวิธีที่ถูกตองนัก ผูใหญควร

จะตองเลนกับเด็กดวย เพราะปฏิเสธไมไดวาปฏิสัมพันธระหวางเด็กกับของเลนไมสําคัญเทากับการโตตอบ

ระหวางพอแมลูก ซึ่งถือเปนสิ่งแวดลอมของเด็กที่มีชีวิตมีเลือดเน้ือ และเปนการถายทอดความรักความอบอุน

ในครอบครัวอีกทางหน่ึงดวย 

2.5.9 องคประกอบของกรอบการเรียนรู 

กรอบการเรียนรูใหความสําคัญตอการเรียนรูของเด็กและประกอบดวยองคประกอบที่มีความเกี่ยวของ

กันสามขอ ไดแก หลักการ การปฏิบัติ และผลลัพธการเรียนรู 

องคประกอบทั้งสามน้ีเปนรากฐานของวิธีการสอนสําหรับเด็กปฐมวัยและการตัดสินใจที่เกี่ยวกับ

หลักสูตร หลักสูตรจะครอบคลุมการปฏิสัมพันธ ประสบการณ กิจวัตรประจําวันและเหตุการณทั้งที่มีการ

วางแผนและไมไดวางแผนมากอนทั้งหมด ซึ่งเกิดข้ึนในสภาพแวดลอมที่ออกแบบมาเพ่ือชวยสงเสริมการเรียนรู

และพัฒนาการของเด็กกรอบการเรียนรูเนนความสําคัญของหลักสูตรที่มีการวางแผนหรือโดยมีเจตนาในการ

สอนเด็กน้ันเปนผูรับประสบการณในดานตาง ๆ สิ่งที่รวมอยูหรือแยกออกมาจากหลักสูตรจะมีผลกระทบตอ

วิธีการเรียนรูของเด็ก การพัฒนาและความเขาใจที่มีตอโลกของเด็กกรอบการเรียนรูสนับสนุนรูปแบบการ

ตัดสินใจเกี่ยวกับหลักสูตรในลักษณะที่เปนวงจรตอเน่ือง สิ่งน้ีเองที่นักการศึกษาจะนําความรูทางวิชาชีพ รวม

ไปถึงความรูในระดับลึกของเด็กที่พวกเขามีมาใชการทํางานรวมกับครอบครัวน้ัน นักการศึกษาจะใชผลลัพธ

การเรียนรู เปนแนวทางในการวางแผนสําหรับการเรียนรูของเด็ก ในการที่จะใหเด็กมีสวนรวมอยาง

กระตือรือรนในการเรียนรู นักการศึกษาจะพิจารณาถึงจุดแข็งและความสนใจของเด็ก และเลือกกลยุทธในการ

สอนที่เหมาะสม และออกแบบสภาพแวดลอมในการเรียนอีกดวย 

 จากการศึกษาวิเคราะหขอมูลของการออกแบบผลิตภัณฑของเลนและชุดอุปกรณสําหรับฝกการสะกด

น้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน ในปจจุบันสามารถวิเคราะห

ผลิตภัณฑตัวอยางดังกลาวไดตามวัสดุและหนาที่ประโยชนใชสอยไดดังตอน้ี 
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ตารางที่ 2-7 ตารางแสดงการวิเคราะหของเลนสงเสริมทักษะการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือใน

ปจจุบัน แบงตามวัสดุ 

 

วัสดุไม 

ชื่อของเลน ประโยชนหนาที่ใชสอย รูปภาพของเลน 

 

ตัวอักษรไมภาษามือและ

ตัวอักษรภาษาอังกฤษ  A-Z 

 

เปนตัวอักษรไมภาษามือและ

ตัวอักษรภาษาอังกฤษ  A-Z 

ฝกการจดจําตัวอักษรภาษามือ

และภาษาอังกฤษ 

 

 

บล็อกตัวอักษรไมภาษามือ  A-Z 

 

ฝกการจําตัวอักษรไมภาษามือ  

A-Z โดยการใสตัวพยัญชนะไป

ในชองใหถูกตอง 

 

 

แผนตัวอักษรภาษามือและ

ตัวอักษรภาษาอังกฤษ  A-Z 

 

เปนตัวอักษรไมภาษามือและ

ตัวอักษรภาษาอังกฤษ  A-Z ฝก

การจดจําตัวอักษรภาษามือและ

ภาษาอังกฤษ 

 

 

บล็อกไมภาษามือและตัวอักษร

ภาษาอังกฤษ  A-Z 

 

บล็อกไมฝกการจําภาษามือและ

ตัวอักษรภาษาอังกฤษ  A-Z 
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จิ๊กซอวภาษามือภาษาอังกฤษ  

A-Z 

 

ตัวตอจิ๊กซอวฝกการจดจํา ฝก

สมาธิ และฝกกลามเน้ือมือ โดย

การใสตัวพยัญชนะไปใหถูกตอง 

 

  

วัสดุกระดาษ 

 

หนังสือภาษามือและตัวอักษร

ภาษาอังกฤษ  A-Z 

 

ฝกการจําภาษามือและตัวอักษร

ภาษาอังกฤษ  A-Z และการ

สะกดคําเพ่ิมความนาสนใจดวย

กราฟฟกการตูนประกอบ 

 

 

บัตรจับคูภาพภาษามือและ

ตัวอักษรภาษาอังกฤษ  A-Z 

 

ฝกการจําสัญลกัษณภาพของ

พยัญชนะตางๆและการสะกดคํา 

 

 

 

การดสะกดคําตามรูปภาพ 

 

สอนการเรียนรูการสะกดคํา

ภาษาอังกฤษโดยมีรูปภาพ

ประกอบ 
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การดสะกดคําตามรูปภาพ 

 

สอนการเรียนรูการสะกดคํา

ภาษาอังกฤษโดยมีรูปภาพ

ประกอบ 

 

 

 

 

การดสะกดคําตามรูปภาพ 

 

สอนการเรียนรูการสะกดคํา

ภาษาอังกฤษโดยมีรูปภาพ

ประกอบ 

 

 

วัสดุพลาสติก 

 

บล็อกสะกดคําตามรูปภาพ 

 

สอนการเรียนรูการสะกดคํา

ภาษาอังกฤษโดยมีรูปภาพ

ประกอบ 

 

 

บล็อกตอคําใหมีความหมาย 

 

สอนการเรียนรูการสะกดคํา

ภาษาอังกฤษ 

 

 

บล็อกตอคําใหมีความหมาย 

 

สอนการเรียนรูการสะกดคํา

ภาษาอังกฤษ 
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ผา 

 

ลูกบอลผา 

 

ฝกกลามเน้ือมอื การมองเห็น 

และสอนใหรูจกัรูปภาพตางๆ 

 

 

 

2.6 งานวิจัยที่เก่ียวของ 

นอกจากที่ผู วิจัยไดสํารวจขอมูลที่เกี่ยวของกับงานวิจัยฉบับน้ีแลวยังไดสํารวจงานวิจัยที่มีสวน

เกี่ยวของกับงานวิจัยกับฉบับน้ี  ดังน้ันทางผูวิจัยจึงไดศึกษาและรวบรวมขอมูล ผลงานวิจัยที่มีความเกี่ยวของ

และความแตกตางกันไวดังน้ี 

2.6.1 การศึกษาการแปรเสียงพยัญชนะในภาษาไทยของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน ระดับหู

ตึงอยางรุนแรง,นางศิวลักษณ  เจือจุล. 2554 

วิทยานิพนธเร่ืองการศึกษาการแปรเสียงพยัญชนะในภาษาไทยของเด็กที่มีความบกพรองทางการได

ยินระดับหูตึงอยางรุนแรง  มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาและวิเคราะหการแปรเสียงพยัญชนะในภาษาไทยตาม

ปริบททางเสียง  ผูวิจัยเก็บขอมูลจากเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินระดับหูตึงอยางรุนแรง  ที่กําลังเรียน

อยูช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย  ปการศึกษา 2553  โรงเรียนโสตศึกษาปานเลิศ จังหวัดลพบุรี จํานวน 10 คน 

ดวยการทดสอบการออกเสียงโดยใชพยางคทดสอบ จํานวน 2,396 พยางค  สามารถทดสอบการออกเสียง

พยัญชนะในภาษาไทยไดครอบคลุมกับปริบททางเสียง ผลการศึกษาพบวา กลุมตัวอยางมีการแปรเสียง

พยัญชนะในภาษาไทย  3 แบบ คือ การแปรแบบแทนที่เสียง การแปรแบบเพ่ิมเสียง และการแปรแบบละเสียง 

โดยพบลักษณะการแปรแบบแทนที่เสียงมากที่สุด กลุมตัวอยางมีความสามารถในการออกเสียงพยัญชนะทายดี

ที่สุด รองลงมาคือเสียงพยัญชนะตนเด่ียว และเสียงพยัญชนะตนควบกลํ้าตามลําดับ  เสียงพยัญชนะทายที่กลุม

ตัวอยางสามารถออกเสียงไดตรงตามรูปมาตรฐานมากที่สุดเรียงตามลําดับ ตนควบกลํ้าที่กลุมตัวอยางสามารถ

ออกเสียงไดตรงตามรูปมาตรฐานมากที่สุดเรียงตามลําดับตนควบกลํ้าที่กลุมตัวอยางสามารถออกเสียงไดตรง

ตามรูปมาตรฐานมากที่สุดเรียงตามลําดับ คือ  ของเสียงมีผลตอการแปรและความสามารถในการออกเสียง

พยัญชนะในภาษาไทยของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินระดับหูตึงอยางรุนแรง  นอกจากน้ียังพบวากลุม

ตัวอยางสามารถออกเสียงพยัญชนะไมมีลมไดดีกวาพยัญชนะมีลม ออกเสียงพยัญชนะไมกอง ไดดีกวา

พยัญชนะกอง    โดยผลการวิจัยพบวากลุมตัวอยางจะสามารถออกเสียงพยัญชนะในภาษาไทยเมื่อปรากฏ

รวมกับสระเด่ียวไดดีกวาปรากฏรวมกับสระประสม โดยพบรูปแปรแบบเพ่ิมเสียงเมื่อปรากฏในปริบทของสระ

ประสมมากกวาปรากฏรวมกับสระเด่ียวอยางชัดเจน 
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2.6.2 ของเลนไมสําหรับฝกพัฒนาการเด็กอายุ 3-6 ขวบ:สําหรับเด็กบานเฟองฟา 

การวิจัยคร้ังน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือออกแบบของเลนฝกพัฒนาการของเด็กมีหลากหลายรูปแบบ

ทามกลางผลิตภัณฑตางๆ ของเลนเพ่ือฝกพัฒนาการเด็กน้ันมีหลายรูปแบบ แตสําหรับเด็กพิเศษน้ันเราตองดูวา

ตัวเด็กเหลาน้ันตองการสิ่งไหน มีความบกพรองในดานใด ทางรางกายสติปญญา และอารมณ จําเปนตองไดรับ

การ กระตุน ชวยเหลือหรือบําบัด ฟนฟูและใหการเรียนการสอนที่เหมาะ กับลักษณะ และความตองการของ

เด็ก คําวา เด็กที่มีความตองการพิเศษมาจากคําภาษาอังกฤษวา Children with special needs เปน คําใหม 

และเพ่ิงใชกันอยางแพรหลาย ในระยะไมกี่ปที่ผานมา 

2.6.3 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่องการใชโสตทัศนูปกรณ สําหรับนักศึกษาที่มี

ความบกพรองทางการไดยิน วิทยาลัยราชสุดามหาวิทยาลัยมหิดล,พรจณา   แกวนรา.2556 

การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค 1) พัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง

การใชโสตทัศนูปกรณ 80/80 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนและหลังเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การใชโสตทัศนูปกรณ 3) เพ่ือการศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง การใชโสตทัศนูปกรณกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย คือ นักศึกษาที่มีความบกพรอง

ทางการไดยินช้ันปที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2555 วิทยาลัยราชสุดา มหาวิทยาลัยมหิดล จ านวน 30 

คน โดยการสุมตัวอยางอยางงาย (Simple Random Sampling) เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี   

ประกอบดวย 1) แบบสัมภาษณแบบมีโครงสรางเพ่ือใชสัมภาษณผูเช่ียวชาญ 2) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เรื่องการใชโสตทัศนูปกรณ สําหรับนักศึกษาที่มีความบกพรองทางการไดยิน 3) แบบทดสอบวัดผลฤทธ์ิทางการ

เรียนเรื่อง การใชโสตทัศนูปกรณ 4) แบบทดสอบความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน การวิเคราะหขอมูลใช คาเฉลี่ย (x) สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และการทดสอบคา (t-test) for 

Dependent Group ผลการวิจัยพบวา 1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการใชโสตทัศนูปกรณ  ส 

าหรับนักศึกษาที่มีความบกพรองทางการไดยิน  วิทยาลัยราชสุดา  มหาวิทยาลัยมหิดล  มีประสิทธิภาพ 80.00 

/ 87.44 และเปนไปตามเกณฑ 80 / 80  ที่กําหนดไว 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาที่เรียนดวย 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองการใชโสตทัศนูปกรณ  สําหรับนักศึกษาที่มีความบกพรองทางการไดยิน 

วิทยาลัยราชสุดา มหาวิทยาลัยมหิดล หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  โดย

คาสถิติ t – test  ที่ไดมีคาเทากับ 4.18 3) ความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

เรื่องการใช โสตทัศนูปกรณ สําหรับนักศึกษาที่มีความบกพรองทางการไดยิน  วิทยาลัยราชสุดา  

มหาวิทยาลัยมหิดลอยูในระดับ  มาก  เปนไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว  มีคาเฉลี่ยความพึงพอใจโดยภาพรวม

เทากับ 4.36 ( X= 4.36, S.D.= 7.96)   
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บทที่ 3 

วิธีดําเนนิการวิจัย 

 

การออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือเพ่ือการสื่อสาร

สําหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน ในสวนวิธีดําเนินการวิจัย เปนการศึกษาวิเคราะหพฤติกรรม ความ

ตองการดานตางๆของกลุมตัวอยาง,ขอเสนอแนะความคิดเห็นเฉพาะทางจากผูเช่ียวชาญ และศึกษาเอกสาร

ทางวิชาการตางๆที่เกี่ยวของ รวมไปถึงศึกษาทฤษฎีทางสถิติ  และการจัดลําดับของการดําเนินวิจัย จึงได

กําหนดขั้นตอนการดําเนินงานดังตอไปน้ี 

  

3.1 ประชากรและกลุมตัวอยางในการวิจัย 

 การออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือเพ่ือการสื่อสาร

สําหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน ผูวิจัยได ทําการศึกษารวบรวมขอมูลและความตองการ จาก

ประชากรและกลุมตัวอยาง เพ่ือที่จะนําขอมูลที่ไดมาเปนแนวทางในการศึกษาและพัฒนาชุดอุปกรณ เพ่ือให

ตรงกับวัตถุประสงคของการวิจัย โดย กําหนดประชากรและกลุมตัวอยางไดดังตอไปน้ี 

  3.1.1 ประชากรที่ศึกษา 

  ประชากรที่ทําการศึกษาของงานวิจัย คือกลุมเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินในชวงอายุ 

4 – 9 ป ระดับช้ันประถมศึกษา ของจังหวัดกรุงเทพมหานครฯ 

  3.1.2 กลุมตัวอยาง 

  กลุมตัวอยางในงานวิจัยการออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพ

สัญลักษณภาษามือเพ่ือการสื่อสารสําหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน ผูวิจัยไดทําการกําหนดกลุม

ตัวอยางจากประชากรหรือกลุมเด็กที่มีความบกพรองทางการได ยิน จาก โรงเ รียนเศรษฐเสถียร                 

ในพระบรมราชชูปถัมภ จังหวัดกรุงเทพมหานครฯ โดยกําหนดกลุมตัวอยางแบบเจาะจง(Purposive 

sampling) จํานวน 30 คน เปนชาย 30  คน หญิง 30 คนในการศึกษาหาขอมูลของงานวิจัย 

 

3.2 เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

ในการออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือเพ่ือการสื่อสาร

สําหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน ผูวิจัยไดกําหนดและเลือกใชเครื่องมือที่จะใชในการวิเคราะหหาผล

ของงานวิจัย โดยเลือกใชจาก เครื่องมือ อุปกรณ หรือสิ่งของที่ใช เปนสื่ออิเล็กทรอนิกส กลอง เครื่อง

บันทึกเสียงจากสัมภาษณ ประชากรและกลุมตัวอยาง คอมพิวเตอรในการจัดเก็บขอมูล รวมถึงแบบสอบถาม

เพ่ือใชในการวัดหาความพ่ึงพอใจและประสิทธิภาพของชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือ

เพ่ือที่จะไดผลขอมามูลตามตัวแปรของงานวิจัยซึ่งขอมูลที่ไดจะเปนขอมูลนํามาวิเคราะหในการพัฒนางานวิจัย 

โดยไดกําหนดเครื่องมือที่ใชในงานวิจัยมีดังตอไปน้ี        
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3.2.1 แบบสอบถาม (questionnaire) จะเปนแบบสอบถามที่จะเปนคําถามเพ่ือหา 

ความรูสึกความคิดเห็นเกี่ยว กับความพ่ึงพอใจและประสิทธิภาพของชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพ

สัญลักษณภาษามือ จากกลุมตัวอยางที่ไดทําการเลือกและผูเช่ียวชาญ โดยจะมีภาพประกอบของรูปแบบชุด

อุปกรณและช้ินงานจําลอง ที่จะชวยใหกลุมตัวอยางไดเขาใจและสามารถใหขอมูลจากแบบสอบถามในการ

พัฒนางานวิจัย 

3.2.2 แบบสัมภาษณ (interviews) จะเปนเคร่ืองมือที่ใชในการเก็บขอมูลคําถามปราย

เปดเพ่ือที่จะชวยในการอธิบายคําถามกับกลุมตัวอยางที่ผูวิจัยตองการเก็บรวบรวมขอมูลงานวิจัย ซึ่งขอมูลใน

สวนของแบบสัมภาษณไมวาจะเปนคําตอบหรือขอมูลเชิงขอเสนอแนะ ผูวิจัยจะนํามาพัฒนาชุดอุปกรณการ

สะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือ 

3.2.3 แบบสังเกต (observation) เปนเครื่องมือวิจัยที่ใชการสังเกตพฤติกรรม 

รายละเอียดตางๆของกลุมตัวอยาง และขอมูลการผลิตทําชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษา

มือเพ่ือหาแนวทางในการพัฒนาผลิตภัณฑของงานวิจัย โดยขอมูลที่ใชจะเครื่องมืออิเล็กทรอนิกส ก็คือกลอง

ดิจิตอล เพ่ือบันทึกภาพ และ คอมพิวเตอรพกพาที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล ภาพ จากเครื่องมือ

อิเล็กทรอนิกส 

จากเครื่องมือทั้ง 3 รูปแบบที่ใชในงานวิจัยที่กลาวมาน้ัน เคร่ืองมือดังกลาวจะเปนสิ่งที่ชวยในการเก็บ

และรวบรวมขอมูลของงานวิจัย ซึ่งผลที่ไดจากเก็บรวบรวมขอมูลจากกลุมตัวอยางและขอมูลตางๆที่เกี่ยวของ

กับงานวิจัยจะเปน สิ่งสําคัญในการวิเคราะหเพ่ือหาผลของงานวิจัย ดังน้ันเครื่องมือที่ใชในการวิจัยจึงมีความ

จําเปนและสําคัญตอการพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือ ของโครงการวิจัย

น้ันเอง 

 

3.3 วิธีเก็บการรวบรวมขอมูล 

ในการดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลของงานวิจัยการออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือ

ดวยภาพสัญลักษณภาษามือเพ่ือการสื่อสารสําหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินผูวิจัยใชวิธีการรวบรวม

ขอมูลจากกลุม ประชากรทั้งหมด และการเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง ซึ่งในกลุมตัวอยางจะเปนตัวแทนที่ดี

ของ กลุมประชากรของงานวิจัย  โดยขอมูลที่จะทํารวบรวมน้ันจะเปนการหาขอมูลความคิดเห็นและความ

ตองการของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินที่สนใจในการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือที่มี

ความตองการเพ่ือพัฒนาการสื่อสารโดยในการดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลจากกลุมเด็กเยาวชนในชวงอายุ 4 

– 9 ป ระดับช้ันประถมศึกษา  โรงเรียนเศรษฐเสถียรในพระบรมราชชูปถัมภ จังหวัดกรุงเทพมหานครฯ รวมถึง

ขอมูลดานวัสดุกรรมวิธีการผลิตผลชุดอุปกรณ ไมวาจะเปนไมจากธรรมชาติ สีที่ไมสงผลอันตรายตอตัวเด็กและ

ขอมูลในการผลิตดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือในลักษณะตางๆ ในการเก็บขอมูลที่

ผูวิจัยจะทําการรวบรวมมาจาก ปฐมภูมิ (Primary Source) โดยวิธีการในการรวบรวมขอมูลปฐมภูมิจะใช

วิธีการดําเนิน การรวบรวมโดยการสังเกตหรือการออกแบบแบบสอบถาม สัมภาษณ การสํารวจดวยตัวเองหรือ
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ใชเครื่อง อิเล็กทรอนิกส ในการจัดเก็บและบันทึกขอมูล และรวมถึงการเก็บรวบรวมขอมูลจากเอกสารที่

เกี่ยวกับงานวิจัย 

 

3.4 การวิเคราะหขอมูล 

งานวิจัยการออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือเพ่ือการ

สื่อสารสําหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินผูวิจัยไดใชกระบวนการวิเคราะหจากขอมูลที่ไดทําการ

รวบรวมมาจากประชากรและกลุมตัวอยาง รวมถึงขอมูลดานวัสดุกรรมวิธีการชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวย

ภาพสัญลักษณแลวนําผลขอมูลที่ไดมาวิเคราะหเพ่ือหาแนวทางในการพัฒนาผลิตภัณฑใหตรงวัตถุประสงคของ

งานวิจัยโดยไดทําการแบงขั้นตอนในการวิเคราะหขอมูลของงานวิจัยดังตอไปน้ี 

3.4.1 การวิเคราะหความตองการและปญหาจากกลุมตัวอยางหรือผูบริโภค ในการ

วิเคราะหขอมูลทางดานน้ีจะเปนการวิเคราะหจากสรุปผลขอมูล และแนวคิดรวมถึงขอเสนอแนะของกลุม

ตัวอยางที่มีความตองการเรียนรูชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือของกลุมเด็กที่มีความ

บกพรองทางการไดยินในชวงอายุ 4 – 9 ป ระดับช้ันประถมศึกษาของโรงเรียนเศรษฐเสถียรในพระบรมราชชูป

ถัมภ จังหวัดกรุงเทพมหานครฯ โดยเปนการสรุปจากจากขอมูลที่ไดจากรวบรวม ผานเครื่องมือที่ใชงานวิจัย ไม

วาจะเปนการรวบรวมโดยการสังเกตหรือการออกแบบแบบสอบถาม สัมภาษณ การสํารวจดวยตัวเองหรือใช

เครื่อง อิเล็กทรอนิกส ในการจัดเก็บและบันทึกขอมูล และรวมถึงการเก็บรวบรวมขอมูลจากเอกสารที่เกี่ยวกับ

งานวิจัยแลวนําสรุปที่ไดมา เปนแนวทางในการออกแบบผลิตภัณฑในงานวิจัย 

3.4.2 วิเคราะหถึงกรรมวิธีและวัสดุ ขั้นตอนการวิเคราะหขอมูลดานน้ีจะเปนศึกษาถึง

กรรมวิธีการผลิตชุดอุปกรณวามีกระบวนการผลิตขึ้นมาอยางไรใชวัสดุอะไรบาง และรวมถึงทดสอบชุดอุปกรณ

การสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือกับกลุมเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินในชวงอายุ 4 – 9 ป 

ระดับช้ันประถมศึกษาของโรงเรียนเศรษฐเสถียรในพระบรมราชชูปถัมภ จังหวัดกรุงเทพมหานครฯแลวนําผลที่

ไดจากการวิเคราะหขอมูลมาดําเนินการวิจัยในลําดับขั้นตอนตอไป 

3.4.3 การวิเคราะหการสะกดน้ิวมือเพ่ือเขาใจการสื่อสารของภาพสัญลักษณภาษามือ

สําหรับพัฒนาผลิตภัณฑและนําไปทดสอบชุดอุปกรณสําหรับกลุมเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินในชวง

อายุ 4 – 9 ป ในการวิเคราะหดานการออกแบบผูวิจัยไดกําหนดกรอบแนวความคิดของการออกแบบโดยคํานึง

จากหลักเกณฑ 3 หลักเกณฑ ดังน้ี 

3.4.3.1 หลักเกณฑทางดานการออกแบบ (Design Aspect) ประกอบดวย 

- ดานประโยชนใชสอยทางกายภาพ (Practical Function) 

- ดานความงาม (Aesthetic Fuction) 

3.4.3.2 หลักเกณฑทางดานการผลิต( Production Aspect) ประกอบดวย 

- ดานวัสดุ (Material) ที่ใชในการผลิต 

- กรรมวิธีการผลิต( Process) 

3.4.3.3 หลักเกณฑทางดานการพัฒนาการเรียนรู (Learning Aspect) 
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- การเรียนรูจากการกระทํา (Enactive Stage) 

- การเรียนรูจากความคิด (Iconic Stage)  

- การเรียนรูสัญลักษณและนามธรรม (Symbolic Stage) 

โดยนําหลักเกณฑทั้ง 3 มาเปนแนวทางในการออกแบบและขอมูลที่ไดจากแบบสอบถามความคิดเห็น

และความตองการของผูใชมาสรางกรอบแนวความคิดเพ่ือเปนโจทยที่ใกลเคียงกับความเปนจริงในการออกแบบ 

ชุดอุปกรณโดยนําขอมูลที่ไดไปกําหนดทิศทางในการออกแบบชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณ

ภาษามือจํานวน 3 แนวทาง ดังน้ี 

การสรางแบบจําลอง 3 มิติ ชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือ แบบที่ 1  

การสรางแบบจําลอง 3 มิติ ชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือ แบบที่ 2  

การสรางแบบจําลอง 3 มิติ ชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือ แบบที่ 3 

จากการออกแบบทั้ง 3 รูปแบบ ผูวิจัยก็นําเสนอกับผูทรงคุณวุฒิและผูเช่ียวชาญ ทางดานออกแบบ

ผลิตภัณฑสําหรับเด็กและผูเช่ียวชาญทางดานการพัฒนาทักษะทางสัญลักษณภาษามือ เพ่ือที่จะประเมิน

รูปแบบ ประสิทธิภาพของรูปแบบใหครบทั้งหลักเกณฑ ทั้ง 3 หลักเกณฑ และนําผลที่ไดจากการวิเคราะหและ

คัดเลือกงานผลิตภัณฑทั้ง 3 รูปแบบใหเหลือ 1 รูปแบบแลวนํามาปรับปรุงแกไขพัฒนาผลิตภัณฑใหสอดคลอง

และตรงตามวัตถุประสงคของงานวิจัยโดยผูทรงคุณวุฒิและผูเช่ียวชาญ จะมีทั้ง 3 ทานดังตอไปน้ี  

  1. ผูเช่ียวชาญทางดานการพัฒนาทักษะทางสัญลักษณภาษามือ นางสาววชิราภรณ เศรษฐ

ผล หัวหนางานอนุบาล โรงเรียนเศรษฐเสถียร ในพระบรมราชูปถัมภ 

 2. ผูเช่ียวชาญดานการออกแบบผลิตภัณฑ ผ.ศ.พรเทพ เลิศเทวศิริ อาจารยสาขาวิชา

ศิลปศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย       

  3. ผูเช่ียวชาญดานการพัฒนาผลิตภัณฑสําหรับเด็ก คุณสุริม  ตระกูลโศภิษฐ ผูจัดการแผนก

ฝายผลิตและพัฒนาผลิตภัณฑ บริษัท บลูริบบอน มารเก็ตต้ิง จํากัด     

  จากกระบวนการวิเคราะหทั้ง 3 ขั้นตอนจะทําใหผูวิจัยไดแนวทางในพัฒนาและออกแบบชุดอุปกรณ

การสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือตัวตนแบบในงานวิจัยและสามารถนําช้ินงานดังกลาวไปเก็บความ

พึงพอใจของกลุมตัวอยางเพ่ือที่ไดจะผลตอบรับและตรงไปตามวัตถุประสงคของงานวิจัยฉบับน้ี 

 

3.5 สถิติที่ใชในการวิจัย 

ในการพัฒนาผลิตภัณฑชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือผูวิจัยไดใชสถิติรอยละ

และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานจากขอมูลที่ไดทําการเก็บรวบรวมและแบบสอบถามการประเมินความคิดเห็นของ

ผูทรงคุณวุฒิและผูเช่ียวชาญ เพ่ือหาประสิทธิภาพดานตางๆ และประเมินความพึงพอใจการใชงานจาก ของ

กลุมตัวอยางจาก กลุมเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินในชวงอายุ 4 – 9 ป ระดับช้ันประถมศึกษาของ

โรงเรียนเศรษฐเสถียรในพระบรมราชชูปถัมภ จังหวัดกรุงเทพมหานครฯ เพ่ือที่จะหาคาทางสถิติมาเปน

เครื่องมือในการประเมินผลของงานวิจัย โดยลักษณะของแบบประเมินเปนแบบมาตราสวนประเมินคา( Rating 

Scale ) โดยกําหนดเปน 5 ระดับคือ 
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4.50-5.00 หมายถึงการประเมินในระดับที่ดีมาก 

3.50-4.49 หมายถึงผลการประเมินในระดับดี 

2.50-3.49 หมายถึงผลการประเมินในระดับปานกลาง 

1.50-2.49 หมายถึงผลการประเมินในระดับพอใช 

1.00- 1.49 หมายถึงผลการประเมินในระดับตองปรับปรุง 
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บทที่  4 

ผลของงานวิจัย 

 

ในสวนบทน้ีของงานวิจัยการออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษา

มือเพ่ือการสื่อสารสําหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน ผูวิจัยไดรวบรวมขอมูลที่สรุปจากเคร่ืองมือและ

นํามาวิเคราะหโดยจะทําการแบงการสรุปงานออกเปนดังน้ี 

4.1 สรุปเรื่องการวิเคราะหจากขอมูลที่เกี่ยวของการพัฒนาการและพฤติกรรมของเด็กที่มีความ

บกพรองทางการไดยิน  

4.2 สรุปเรื่องการวิเคราะหถึงรูปแบบของการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือ 

4.3 สรุปเรื่องการวิเคราะหจากความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ 

4.4 การวิเคราะหและพัฒนาการออกแบบชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือ 

4.5 สรุปผลแบบประเมินพัฒนาการเรียนรูของกลุมตัวอยางที่มีตอชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพ

สัญลักษณภาษามือ 

 

4.1 สรุปเรื่องการวิเคราะหจากขอมูลที่เก่ียวของการพัฒนาการและพฤติกรรมของเด็กที่มีความบกพรอง

ทางการไดยิน 

จากการศึกษาขอมูลของลักษณะการพัฒนาการและพฤติกรรมของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน

โดยใชโดยใชเคร่ืองมือในการวิจัยในการเก็บขอมูลดังกลาวจากตํารา, เอกสาร และงานวิจัยทฤษฎีที่เกี่ยวของ

รวมถึง สัมภาษณ (interviews),สังเกต (observation) กับกลุมเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน จาก โรง

เรียนเศรษฐเสถียรในพระบรมราชชูปถัมภ จังหวัดกรุงเทพมหานครฯ จึงสามารถแบงการวิเคราะหจากขอมูล

การพัฒนาการและพฤติกรรมของเด็กไดดังน้ี 

 4.1.1 การพัฒนาการและพฤติกรรมของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินตามชวงอาย ุ

การพัฒนาการและพฤติกรรมของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินชวงอายุ 2 ปแรก เริ่มมีการเลน

เสียงระยะเดียวกับเด็กปกติแตจะลดนอยลงและจะหยุดเมื่ออายุประมาณ4-6 เดือนข้ึนอยูกับระดับการสูญเสีย

การไดยิน,มีการเลนเสียงบางหรือแทบไมมีการเลนเสียงเลยการเลียนเสียงย่ิงเปนเรื่องยากเด็กใชวิธีเรียกรอง

ความสนใจจากผูใหญโดยการรองไหเปนสวนใหญ  ตัวเด็กยังไมสามารถพูดคําที่มีความหมายไดในกรณีที่หู

หนวกมาแตกําเนิดถาเปนกลุมหูตึงก็จะมีพัฒนาการที่ลาชาไป  ในดานการสื่อสารการติดตอกับผูอ่ืนมักใช

ทาทางเปนสวนใหญในดานการหัดพูดเด็กพอจะทํารูปปากของคําที่ตองการพูด แตอาจไมมีเสียงออกมา และยัง

รูจักคําศัพทนอยมาก หรือแทบไมมีเลยทั้งน้ีขึ้นอยูกับระดับความบกพรองของการไดยินและการรับรูภาษาของ

เด็ก 
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  การพัฒนาการและพฤติกรรมของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินชวงอายุ 2 – 4 ป  เด็กหูหนวก

เริ่มเขาใจภาษาไดโดยการอานริมฝปากและสีหนาทาทางแทบจะไมมีการแสดง ออกทางภาษาพูดเลย สวนเด็ก

หูตึงอาจพูดไดบางเล็กนอย ถามีเครื่องชวยการไดยินและไดรับการฝกหัด  เด็กที่หูหนวกกอนถึงวัยน้ีจะมี

คําศัพทดานการแสดงออกทางภาษาประมาณ 5 – 25 คําสวนเด็กหูตึงจะมีคําศัพทดานน้ีประมาณ 100 – 500

คํา เด็กหูหนวกยังไมสามารถใชคําที่รูจักไดอยางถูกหลักไวยากรณ คําที่รูจักสวนใหญมักเปนคํานามงายๆ และ

จะรูจักคําน้ันในสถานการณที่ถูกสอน ไมสามารถนําคําไปใชในสถานการณใหมๆ ได  ในกรณีของเด็กหูหนวก

หรือหูตึงนอกจากกลุมหูตึงเล็กนอยและไดใสเครื่องชวยฟงและรับการฝกฝนแลว แตไมไดเพลิดเพลินกับถอยคํา

เทาเด็กปกติ อาจสนใจลีลาจังหวะของทํานองการพูดการอานมากกวา 

  การพัฒนาการและพฤติกรรมของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินชวงอายุ 4 - 6 ป ตัวเด็กยังไม

สามารถพูดเปนประโยคที่ถูกตองได  กลุมที่หูหนวกมาต้ังแตกําเนิดหรือกอนวัยน้ี จะมีการเปลงเสียงเพ้ียนไป 

ถาหากไดรับการฝกหัดใหพูด แตถาไมไดฝกก็จะพูดไมเปนคําเลย  ในชวงอายุราว 6 ป เด็กจะรูคําศัพทดานการ

แสดงออกทางภาษา เปนอยางมาก และรูคําศัพทดานการรับรูทางภาษาหลายคําสําหรับเด็กที่สูญเสียการไดยิน

หลัง 3 ขวบไปแลวจะมีคําศัพท ดานการรับรูทางภาษาไดงายกวากลุมหูหนวกมาแตกําเนิด 

  การพัฒนาการและพฤติกรรมของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินชวงอายุ 6 - 8 ป การเรียนรู

เรื่องที่เกี่ยวกับที่เปนนามธรรมของเด็กเปนเร่ืองยากมากแทบจะยังไมเขาใจเลย ตัวเด็กไมมีความเขาใจใน

เรื่องราวความหมายของคําพูด รูจักความหมายของคําก็เพียงที่ไดรับการบอกการสอน โดยตัวเด็กจะเขาใจ ใน

เรื่องคํานาม, คํากริยา แตจะเขาใจในเรื่องของ คํานําหนานามและคําสรรพนามคอนขางนอย 

 4.1.2 การศึกษาและวิเคราะหกับกลุมตัวอยางโรงเรียนเศรษฐเสถียร ในพระบรมราชูปถัมภ 

 ในการศึกษาขอมูลของลักษณะการพัฒนาการและพฤติกรรมของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน

จาก โรงเรียนเศรษฐเสถียรในพระบรมราชชูปถัมภ จังหวัดกรุงเทพมหานครฯโดยใชโดยใชเครื่องมือในการวิจัย

ในการเก็บขอมูลจาก สัมภาษณ (interviews),สังเกต (observation) กับกลุมเด็กที่มีความบกพรองทางการได

ยิน สามารถวิเคราะหจากขอมูลการพัฒนาการและพฤติกรรมของเด็กไดดังน้ี 
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ภาพที่ 4-1 ภาพแสดงถึงลักษณะดานตางๆของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินจาก โรงเรียน

เศรษฐเสถียรในพระบรมราชชูปถัมภ จังหวัดกรุงเทพมหานครฯ 

(ที่มา: ประชม ทางทอง,ทัศนียวรรณ เคลื่อนกําเนิด.2559) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4-2 ภาพแสดงถึงการเรียนรูของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินจาก โรงเรียนเศรษฐ

เสถียรในพระบรมราชชูปถัมภ จังหวัดกรุงเทพมหานครฯ 

(ที่มา: ประชม ทางทอง,ทัศนียวรรณ เคลื่อนกําเนิด.2559) 
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จากการวิเคราะหในเรื่องการพัฒนาการและพฤติกรรมของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินแตละ

ชวงวัยดังกลาวผูวิจัยจะนําขอมูลของการสรุปวิเคราะหมาออกแบบพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพ

สัญลักษณภาษามือเพ่ือการสื่อสารสําหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน เพ่ือใหเกิดความสอดคลองตรง

ตามวัตถุประสงคของวิจัย 

 

4.2 สรุปเรื่องการวิเคราะหถึงรูปแบบของการสะกดนิ้วมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือ 

จากการศึกษาวิเคราะหรูปแบบของการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือสามารถสรุปขอมูล

จากเอกสาร,งานวิจัยที่เกี่ยวของรวมไปจนถึงสื่อการเรียนการสอนจากของการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณ

ภาษามือ  ไดคือ การสะกดตัวอักษรดวยน้ิวมือ หรือการสะกดน้ิวมือเปนวิธีการสื่อภาษาชนิดหน่ึงที่ใชในหมูผูที่

สูญเสียการไดยิน หรือคนหูหนวก หรือบุคคลปกติที่ตองการจะสื่อภาษา สื่อความเขาใจกับคนหูหนวกการ

สะกดน้ิวมือ โดยจะทําดวยมือเปนรูปตางๆ แทนตัวพยัญชนะ สระวรรณยุกต ตลอดจนสัญลักษณอ่ืนๆ ของ

ภาษาประจําชาติเพ่ือการสื่อภาษาหรือการเขียนในอากาศน่ันเอง โดยทั่วไปแลวตัวอักษรที่สะกดน้ิวมือ 

(Manual Alphabets) ของภาษาใดจะมีจํานวนเทากับตัวอักษรของภาษาน้ัน  การสะกดน้ิวมือเปนการ

เคลื่อนไหวของน้ิวมือ ตองทําทาใหชัดเจนในระดับสายตา เปนจังหวะ ไมยกมือขึ้นๆ ลงๆ เวนวรรคตอนให

ถูกตองตามหลักภาษาพูด และภาษาเขียน การสะกดน้ิวมือตองสะกดเปนคํา หันฝามือไปสูผูดูหรือผูอานพรอม

กับเปลงเสียงคําน้ันดวย นิยมทําที่ขางใบหนาหรือระดับอก เพ่ือเห็นและงายตอการสื่อสาร 

 

4.3 สรุปเรื่องการวิเคราะหจากความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

จากการที่รวบรวมขอมูลและศึกษาคนควาหาโดยเครื่องมือวิจัยกับประชากรกลุมตัวอยาง  ผูวิจัยได

ศึกษาและออกแบบพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือโดยนําหลักการออกแบบ

ผลิตภัณฑของเลนมาใชเปนแนวทางในการออกแบบและนําเสนอกับ ผูเช่ียวชาญนักออกแบบผลิตภัณฑสําหรับ

เด็กที่คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัยและผูเช่ียวชาญนักออกแบบผลิตภัณฑสําหรับเด็ก บริษัท บลูริบ

บอน มารเก็ตต้ิง จํากัด เพ่ือทําการสรุปผลวิเคราะหและหาแนวทางในการออกแบบพัฒนาชุดอุปกรณการ

สะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือ 
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ภาพที่ 4-3 แสดงการตรวจแบบและวิเคราะหจากผูเช่ียวชาญดานการออกแบบผลิตภัณฑ ผ.ศ.พรเทพ 

เลิศเทวศิริ อาจารยสาขาวิชาศิลปศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

(ที่มา: ประชม ทางทอง,2559) 

 
ภาพที่ 4-4 แสดงการตรวจแบบและวิเคราะหจากผูเช่ียวชาญดานการพัฒนาผลิตภัณฑสําหรับเด็ก 

คุณสุริม  ตระกูลโศภิษฐ ผูจดัการแผนกฝายผลิตและพัฒนาผลิตภัณฑ บริษัท บลูริบบอน มารเก็ตต้ิง จํากัด 

(ที่มา: ประชม ทางทอง,2559) 
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สรุปการวิเคราะหและคําแนะนําไดดังน้ี 

1.ผูเช่ียวชาญไดใหคําแนะนําขอแตกตางหรือขอจํากัดทางธรรมชาติของเด็กที่มีความบกพรองทางการ

ไดยินในแตละวัยในแตละชวงอายุ ความสามารถในการรับรู และการประสานสัมพันธระหวางกลามเน้ือและ

สายตาจะแตกตางกัน จึงตองกําหนดจุดมุงหมายที่แนนอนของการเลน ความยากงายในการเลน ประโยชนที่จะ

ไดรับ 

2.ผูเช่ียวชาญเสนอไดใหคําแนะนําเรื่องการใชการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือสําหรับมา

เพ่ือพัฒนาการรับรูและการสื่อสารของตัวเด็ก จะตองมีความเขาใจงายและถูกตองตามการสะกดน้ิวมือ และ

ควรจะมีการสรางเรื่องราวเพ่ือที่จะดึงดูดความสนใจในชุดอุปกรณสําหรับเด็ก 

3.ผูเช่ียวชาญเสนอไดใหคําแนะนําในเรื่องความปลอดภัย การคาดเดาอุบัติเหตุที่อาจเกิดขันจากการ

เลน เชน สวนประกอบของของเลนตองแนนหนา ไมหลุด หรือแตกแยกเปนช้ินสวนเล็กๆ และไมควรมีปลาย

แหลมหรือขอบคม 

4.ผูเช่ียวชาญเสนอไดใหคําแนะนําวัสดุที่นํามาผลิตปลอดภัย ไมมีสารพิษเจือปน สีทีใ่ชพนหรือทําตอง

เปนสีประเภทปลอดสารพิษ (non toxic) 

5.ผูเช่ียวชาญเสนอไดใหคําแนะนําหีบหอที่บรรจุของเลนตองมีคําอธิบายวิธีการเลน บอกอายุที่

เหมาะสมของเด็ก เพราะของเลนแตละชนิดจะมีขอบกพรองถาใชไมถูกกับวัย กรณีที่เปนของเลนที่อาจเกิด

อันตราย ควรมีคําเตือนเรื่องอันตรายดวย 

 

ตารางที่ 4-1 สรุปคาเฉลี่ยและคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน โดยความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญนักออกแบบผลิตภัณฑ

สําหรับเด็ก(ชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือแบบที่ 1,แบบที่ 2,แบบที่ 3 แบบรายขอ

คําถาม ปรากฏผลการวิเคราะหดังตอไปน้ี) 

 

ขอที่ รายการประเมิน 

รูปแบบ ที่ 1 รูปแบบ ที่ 2 รูปแบบ ที่ 3 

Χ  
 ( n 3) 

SD. Χ  
( n 3) 

SD. Χ  
( n3) 

SD. 

1 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณ

ความสวยงามนาสนใจ 
4.33 0.57 4.33 0.57 4.66 0.57 

2 ทานคิดว ารูปแบบชุดอุปกรณ

สามารถชวยใหเด็กเขาใจในการ

สะกดนิ้วมือดวยภาพสัญลักษณ

ภาษามือ 

5.00 0.00 4.33 0.57 4.00 0.00 

3 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณมี

ความสมกับชวงวัยการเลนของ
4.66 0.57 4.00 0.00 4.66 0.57 
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ขอที่ รายการประเมิน 

รูปแบบ ที่ 1 รูปแบบ ที่ 2 รูปแบบ ที่ 3 

Χ  
 ( n 3) 

SD. Χ  
( n 3) 

SD. Χ  
( n3) 

SD. 

เด็ก 

4 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณ

ความปลอดภัย 
4.00 1.00 4.33 0.57 5.00 0.00 

5 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณมี

รูปแบบการเลนที่เหมาะสม 
4.33 0.57 4.33 0.57 4.00 1.00 

6 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณมี

คําอธิบายวิธีการเลน บอกอายุที่

เหมาะสมของเด็ก 

4.33 0.57 4.00 1.00 4.33 0.57 

7 ทานคิดว ารูปแบบชุดอุปกรณ

สามารถซอมแซมและดูแลรักษาได

งาย 

4.66 0.57 4.00 1.00 4.33 0.57 

รวมคาเฉลี่ย 4.47 0.55 4.18 0.51 4.42 0.46 

 

จากการสรุปวิเคราะหจากผูเช่ียวชาญรูปแบบที่ 1 ไดรับคาเฉลี่ยเยอะทีสุ่ด ก็คือ 4.47 โดยนักวิจัยนํา

รูปแบบที่ 1 และขอเสนอแนะตางๆจากผูเช่ียวชาญมาทําการพัฒนาผลิตภัณฑงานวิจัย 

 

4.4 การวิเคราะหและพัฒนาการออกแบบชุดอุปกรณการสะกดนิ้วมือดวยภาพสญัลกัษณภาษามือ 

จากการศึกษาคนควาวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับกลุมตัวอยางและขอเสนอแนะจากผูเช่ียวชาญ จึง

สามารถดําเนินการพัฒนาการออกแบบชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือและขั้นตอน

การออกแบบรูปแบบและพัฒนาเปนช้ินงานจริงโดยมีขั้นตอนดังตอไปน้ี 
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ภาพที่ 4-5 ประมวลผลภาพช้ินงานผลิตภัณฑ 3 มิติของชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพ

สัญลักษณภาษามือเพ่ือสงเสริมพัฒนาการทางดานสื่อสารของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน 

(ที่มา: ทศันียวรรณ เคลื่อนกาํเนิด,ประชม ทางทอง.2559) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4-6 แสดงการทดลองเลนชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือช้ินงาน

ตัวอยางของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน โรงเรียนเศรษฐเสถียรในพระบรมราชชูปถัมภ จังหวัด

กรุงเทพมหานครฯ 

(ที่มา: ทศันียวรรณ เคลื่อนกาํเนิด. 2559) 
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ภาพที่ 4-7 เขียนแบบเพ่ือการผลิตช้ินงานของผลิตภัณฑงานวิจัย 1. 

 (ที่มา: ทัศนียวรรณ เคลื่อนกําเนิด. 2559) 
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ภาพที่ 4-8 เขียนแบบเพ่ือการผลิตช้ินงานของผลิตภัณฑงานวิจัย 2. 

 (ที่มา: ทัศนียวรรณ เคลื่อนกําเนิด. 2559) 
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ภาพที่ 4-8 เขียนแบบเพ่ือการผลิตช้ินงานของผลิตภัณฑงานวิจัย 4. (ทีม่า: ประชม ทางทอง,2528) 

 

ภาพที่ 4-9 เขียนแบบเพ่ือการผลิตช้ินงานของผลิตภัณฑงานวิจัย 3. 

 (ที่มา: ทัศนียวรรณ เคลื่อนกําเนิด. 2559) 
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ภาพที่ 4-10 เขียนแบบเพ่ือการผลิตช้ินงานของผลิตภัณฑงานวิจัย 4. 

 (ที่มา: ทัศนียวรรณ เคลื่อนกําเนิด. 2559) 
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ภาพที่ 4-11 เขียนแบบเพ่ือการผลิตช้ินงานของผลิตภัณฑงานวิจัย 5. 

 (ที่มา: ทัศนียวรรณ เคลื่อนกําเนิด. 2559) 
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ภาพที่ 4-12 เขียนแบบเพ่ือการผลิตช้ินงานของผลิตภัณฑงานวิจัย 6. 

 (ที่มา: ทัศนียวรรณ เคลื่อนกําเนิด. 2559) 

 

 

 

 

 

 



63 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4-13 เขียนแบบเพ่ือการผลิตช้ินงานของผลิตภัณฑงานวิจัย 7. 

 (ที่มา: ทัศนียวรรณ เคลื่อนกําเนิด. 2559) 
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ภาพที่ 4-14 เขียนแบบเพ่ือการผลิตช้ินงานของผลิตภัณฑงานวิจัย 8. 

 (ที่มา: ทัศนียวรรณ เคลื่อนกําเนิด. 2559) 
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ภาพที่ 4-15 ทําการต้ังคาระบบเครื่อง CNC (Computer Numerical Control)เพ่ือเตรียมตัดช้ินงาน 

(ที่มา: ประชม ทางทอง,2559) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4-16 ตัดช้ินงานชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือจากเครื่อง CNC 

(ที่มา: ทศันียวรรณ เคลื่อนกาํเนิด. 2559) 
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ภาพที่ 4-17 ประกอบช้ินงานชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือ 

(ที่มา: ทศันียวรรณ เคลื่อนกาํเนิด. 2559) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4-18 ทําความสะอาดและเคลือบสช้ิีนงานเพ่ือใหเกิดความสมบรณูของงานวิจัย 

(ที่มา: ทศันียวรรณ เคลื่อนกาํเนิด. 2559) 
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ภาพที่ 4-19 ชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือช้ินสมบรูณ 

(ที่มา: ทศันียวรรณ เคลื่อนกาํเนิด. 2559) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4-20 ภาพกราฟกการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือสําหรับชุดอุปกรณสําหรับ

พัฒนาทักษะทางดานการสื่อสารของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน 

(ที่มา: ทศันียวรรณ เคลื่อนกาํเนิด. 2559) 
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ภาพที่ 4-21 นําชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามอืทดสอบกับกับกลุมตัวอยาง

โรงเรียนเศรษฐเสถียร ในพระบรมราชูปถัมภ 

(ที่มา: ทศันียวรรณ เคลื่อนกาํเนิด. 2559) 
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4.5 สรปุผลแบบประเมินพฒันาการเรียนรูของกลุมตัวอยางที่มีตอชดุอุปกรณการสะกดนิ้วมือดวยภาพ

สัญลักษณภาษามือ 

จากการนําชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือที่ไดทําการออกแบบและพัฒนาไป

ทดสอบกับกับกลุมตัวอยางเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน โรงเรียนเศรษฐเสถียร ในพระบรมราชูปถัมภให

ตรงกับวัตถุประสงคของงานวิจัยสามารถสรุปผลแบบประเมินจากความพึงพอใจของกลุมตัวอยางที่มีตอชุด

อุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือไดโดยดังตอไปน้ี 

 

ตารางที่ 4-2.แสดงคาเฉลี่ยเบ่ียงเบนมาตรฐานของการประเมินพัฒนาการเรียนรูกลุมตัวอยางเด็กที่มีความ

บกพรองทางการไดยิน ระดับช้ันประถมศึกษา โรงเรียนเศรษฐเสถียร ในพระบรมราชูปถัมภ (n=30) 

หัวขอ กอนการทดลอง หลังการทดลอง 

x̄  S.D. ระดับ x̄  S.D. ระดับ 

การเขาใจในการสะกดนิ้ว

มือดวยภาพสัญลักษณ

ภาษามือ 

2.66 0.90 ดี 4.06 0.70 ดี 

ความปลอดภัยจากใชงาน 3.26 0.65 ด ี 2.80 0.56 ปานกลาง 

การสื่อสารภาษามือ จาก

ตัวเด็ก 

1.66 1.17 พอใช 4.46 0.74 ด ี

การตอบสนองทาง

อารมณ 

2.13 0.80 พอใช 3.81 0.68 ดี 

รวม 2.42 0.88 พอใช 3.93 0.75 ด ี

 

จากตาราง แสดงใหเห็นวาพัฒนาการเรียนรูการสะกดน้ิวมือที่ฝกทักษะจากภาพสัญลักษณภาษามือ

ชุดอุปกรณฯ ของกลุมตัวอยางเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน ระดับช้ันประถมศึกษาโรงเรียนเศรษฐ

เสถียรในพระบรมราชชูปถัมภ จังหวัดกรุงเทพมหานครฯ กลุมตัวอยางมีพัฒนาการที่เรียนรูที่ดีขึ้นกอนทดลองมี

คาเฉลี่ย โดยรวมทุกดานเทากับ 3.93 อยูในระดับ ดี ซึ่งสามารถอธิบายรายละเอียดจากผลการวิเคราะหขอมูล

ไดดังน้ี 

เด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน ระดับช้ันประถมศึกษาโรงเรียนเศรษฐเสถียรในพระบรมราชชูป

ถัมภ จังหวัดกรุงเทพมหานครฯ กอนที่ไดทําการทดสอบเด็กมีความเขาในในการสะกดน้ิวมือดวยภาพ

สัญลักษณภาษามืออยูในระดับ พอใช ซึ่งมีคาเฉลี่ย โดยรวมในทุกดานเทากับ 2.42 ในสวนที่เด็กมีปญหามาก

ที่สุดกอนการทดลองก็คือการสื่อสารภาษามือ จากตัวเด็ก โดยมีคาเฉลี่ยแค 1.66 อยูในระดับ พอใช รองลงมา

จากปญหาดังกลาวก็คือ การตอบสนองทางอารมณ มีคาเฉลี่ยอยูที่ 2.13 อยูในระดับ พอใช ในสวนดาน การ
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เขาใจในการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือ,ความปลอดภัยจากใชงาน กอนการทดลองกับเด็กอยูใน

ระดับที่ ดี ซึ่งผลจากกอนทดลองกับชุดอุปกรณดังกลาว ทําใหผูวิจัยไดทําการปรับแกไขช้ินงานเพ่ือใหเกิดการ

แกปญหาใหเหมาะสม โดยพอหลังจาก เด็กกลุมตัวอยางไดทําการทดสอบผลปรากฏวา การพัฒนาการทุกดาน

ของเด็กดีขึ้น ซึ่งมีคาเฉลี่ย โดยรวมทุกดานเทากับ 3.93 อยูในระดับ ดี โดยพัฒนาการสื่อสารภาษามือมี

คาเฉลี่ยสูงที่สุดคือ 4.46 อยูในระดับ ดี โดยมกีารเขาใจในการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือและการ

ตอบสนองทางอารมณ มีคาเฉลี่ยที่ตามลําดับคือ 4.06, 3.81 แตก็มีทางดานความปลอดภัยจากใชงานที่มี

คาเฉลี่ยที่ลดลงจาก 3.26 (ดี) มาเปน2.80(ปานกลาง) จากขอมูลที่ไดของบทน้ีจะเปนสวนในการวิเคราะห

ขอมูลสามารถนําผลสรุปเปนสวนชวยในการอธิปรายผลของงานวิจัยในขั้นตอนตอไป 
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บทที่ 5 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 

ในงานวิจัยการออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือเพ่ือการ

สื่อสารสําหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินมีแนวทางที่ตองการจะทําการศึกษารวบรวมขอมูลที่

เกี่ยวของการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือ และรวบรวมขอมูลที่เกี่ยวของการพัฒนาการและ

พฤติกรรมของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินในชวงอายุ 4 – 9 ป ระดับช้ันประถมศึกษาจาก โรงเรียน

เศรษฐเสถียรในพระบรมราชชูปถัมภ จังหวัดกรุงเทพมหานครฯ เพ่ือมาเปนแนวทางการออกแบบพัฒนาชุด

อุปกรณการสะกดน้ิวมือด วยภาพสัญลักษณภาษามือ  โดยนําขอมูลที่ ไดมา วิ เคราะห เ พ่ือสร าง

กระบวนการพัฒนาผลิตภัณฑชุดอุปกรณฯเพ่ือมุงเนนพัฒนาทักษะ การรับรูทางสายตา การสื่อสารภาษามือ 

การตอบสนองทางอารมณสําหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินและไดสรุปอธิบายผลการวิจัยดังตอไปน้ี 

 

5.1 สรุปผลการวิจัย 

ผลการวิจัย การออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือเพ่ือการ

สื่อสารสําหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินไดกําหนดกรอบแนวทางของการสรุปเน้ือหางานวิจัยโดยใหมี

สอดคลองและตรงกับวัตถุประสงคของงานวิจัยทั้ง 3 ขอก็คือ1) ศึกษาและการออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณ

การสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือเพ่ือการสื่อสารสําหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน ใน

ระดับช้ันประถมศึกษา 2) ศึกษาพฤติกรรมการรับรูการตอบสนองทางอารมณ และ การสื่อสารของเด็กที่มี

ความบกพรองทางการไดยิน และนําขอมูลมาเปนแนวทางในออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑงานวิจัย 3) สราง

ชุดผลิตภัณฑสําหรับเสริมสรางทักษะสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือสําหรับเด็กที่มีความบกพรอง

ทางการไดยิน  และนําชุดอุปกรณดังกลาวมาใชพัฒนาทักษะ การรับรูทางสายตา การสื่อสารภาษามือ การ

ตอบสนองทางอารมณโดยสามารถสรุปผลของงานวิจัยมาเปนขอมูลดังตอไปน้ี 

5.1.1 ศึกษาและการออกแบบพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือเพ่ือการ

สื่อสารสําหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน ในระดับช้ันประถมศึกษาผูวิจัยทําไดทําการศึกษาถึงสื่อการ

เรียนการสอน การสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือประเภทตางๆ แลววิเคราะหคุณสมบัติดังกลาวผาน

ผูเช่ียวชาญและ จากงานเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวของและหนังสือตางๆ เพ่ือที่ไดนําขอมูลมาวิเคราะหสรุปผล

และหาแนวทางในการออกแบบและพัฒนางานวิจัย โดยไดทําการออกแบบรูปแบบมา 3 รูปแบบจากการ

วิเคราะหกลุมตัวอยางรวมไปถึงหลักการออกแบบของเลนเด็กมาเปนแนวการออกแบบ แลวใหผูทรงคุณวุฒิ

และผูเช่ียวชาญ ทางดานออกแบบผลิตภัณฑสําหรับเด็กและทางดานการพัฒนาทักษะทางสัญลักษณภาษามือ 

คัดเลือกรูปแบบที่เหมาะสมตอการผลิตและนํามาประเมินหาประสิทธิภาพของงานวิจัยโดยใชผลทางสถิติมา
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เปนเกณฑในการสรุปผลขอมูลซึ่งผลที่ไดจากการประเมินประสิทธิภาพดานตางๆของงานวิจัยอยูในเกณฑที่ดี

    

5.1.2 ศึกษาพฤติกรรมการรับรูการตอบสนองทางอารมณ และ การสื่อสารของเด็กที่มีความบกพรอง

ทางการไดยิน และนําขอมูลมาเปนแนวทางในออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑงานวิจัย โดยในของสวนของ

วัตถุประสงคน้ีจะเปนการดําเนินศึกษาถึงเพ่ือการพัฒนาการและพฤติกรรมของเด็กที่มีความบกพรองทางการ

ไดยินในชวงอายุ 4 – 9 ป ระดับช้ันประถมศึกษาจาก โรงเรียนเศรษฐเสถียรในพระบรมราชชูปถัมภ จังหวัด

กรุงเทพมหานครฯ การเก็บรวบรวมขอมูลจากเครื่องมือของวิจัยก็คือ ทั้ง 3 เครื่องมือก็คือ 1.แบบสอบถาม 

(questionnaire) 2.แบบสัมภาษณ (interviews)กับผูเช่ียวชาญทางดานการพัฒนาทักษะทางสัญลักษณภาษา

มือ 3.แบบสังเกต (observation) พัฒนาการและพฤติกรรมของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน ซึ่งจาก

เครื่องมือดังกลาวจะทําใหไดผลขอมูลนํามาวิเคราะหเพ่ือที่จะออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือ

ดวยภาพสัญลักษณภาษามือ โดยนําช้ินงานผลิตภัณฑที่ไดทําการศึกษาและพัฒนามาประเมินทักษะการเรียนรู

ของกลุมตัวอยาง โดยกลุมตัวอยางของประชากรผูวิจัยใชคือวิธีกําหนดกลุมตัวอยางแบบเจาะจง(Purposive 

sampling) จํานวน 30 คนในการวิเคราะหขอมูลใชหลักสถิติในการประเมินพัฒนาการเรียนรูของเด็กที่มีความ

บกพรองทางการไดยินในชวงอายุ 4 – 9 ป ระดับช้ันประถมศึกษาจาก โรงเรียนเศรษฐเสถียรในพระบรมราช

ชูปถัมภ จังหวัดกรุงเทพมหานครฯ มีคาเฉลี่ยอยูในระดับ ดี      

 5.1.3 สรางชุดผลิตภัณฑสําหรับเสริมสรางทักษะสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือสําหรับเด็กที่

มีความบกพรองทางการไดยิน  และนําชุดอุปกรณดังกลาวมาใชพัฒนาทักษะ การรับรูทางสายตา การสื่อสาร

ภาษามือ การตอบสนองทางอารมณ โดยในของสวนของวัตถุประสงคน้ีจะเปนการดําเนินผลิตและพัฒนาชุด

อุปกรณจากหลักกระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ โดยผลงานวิจัยจะเปนชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพ

สัญลักษณภาษามือที่ใชพัฒนาทักษะ การรับรูทางสายตา การสื่อสารภาษามือ การตอบสนองทางอารมณ 

สําหรับของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินในชวงอายุ 4 – 9 ป ระดับช้ันประถมศึกษาจาก โรงเรียนเศรษฐ

เสถียรในพระบรมราชชูปถัมภ จังหวัดกรุงเทพมหานครฯ โดยผลของการพัฒนาทักษะดังกลาวของเด็กมี

พัฒนาการที่ดีขึ้นเมื่อเปรียบกอนที่เด็กไดทดลองเลนชุดอุปกรณก็คือ กอนทดลองทักษะพัฒนาของเด็กอยูใน

ระดับ พอใช โดยมีคาเฉลี่ยทุกดานอยูที่ 2.42 แตหลังจากกลุมเด็กไดทําการทดลองพัฒนาการทางดานทักษะ

ดานตางๆของเด็กดีขึ้น ซึ่งในระดับที่ ดี โดยมีคาเฉลี่ยทุกดานอยูที่ 3.93 จากผลดังกลาวมีความสอดคลองและ

ตรงกับวัตถุประสงคของงานวิจัย 

 

5.2 สรุปผลการวิจัย 

จากผลการการออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือเพ่ือการ

สื่อสารสําหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน จะพบวา ในกระบวนการศึกษาที่ตองเกี่ยวของกับการ

ออกแบบผลิตภัณฑที่เกี่ยวของกับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน ควรจะมีศึกษาคนควารวบรวมขอมูลที่
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เก่ียวของในเชิงลึกไมวาจะเปนเอกสารช้ันตนหรือเอกสารสื่ออิเล็คทรอนิคตางๆรวมไปถึงในการลงพ้ืนที่เก็บ

ขอมูลจากสถานที่จริงไมวาจะเปนสถานการศึกษาที่มีการเรียนการสอนสําหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการได

ยินเพ่ือที่จะรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือและการพัฒนาการพฤติกรรม

ของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน ใหมากที่สุดและถูกตอง ในการไดขอมูลในพัฒนาผลิตภัณฑ โดยจาก

การสรุปวิเคราะหผลจากทางสถิติระดับประเมินพัฒนาการทักษะการเขาใจในการสะกดน้ิวมือดวยภาพ

สัญลักษณภาษามือ,การสื่อสารภาษามือ จากตัวเด็ก,การตอบสนองทางอารมณ ของกลุมตัวอยาง ที่มีชุด

อุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือมีคาเฉลี่ย โดยรวมในทุกดานเทากับ 3.93 ซึ่งอยูในระดับ

เกณฑดี โดยผลดังกลาวตรงตามวัตถุประสงคของงานวิจัยที่ตองการศึกษาพัฒนาทักษะทางการสื่อสารและการ

ตอบสนองทางอารมณ ตางๆของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินใหดีย่ิงขึ้นอยางมีประสิทธิภาพ 

 

5.3 ขอเสนอแนะ 

5.3.1 ขอเสนอแนะที่ไดรับจากผลการวิจัย 

ควรมีการนําผลจากวิจัยไปใชประโยชนตอยอดองคความรูการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษา

มือทางดานศึกษาใหมากยิ่งขึ้นเพราะจากการศึกษาคนควาวิจัยผลิตภัณฑหรืออุปกรณตางๆที่มีความเกี่ยวของ

กับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินยังมีอยูคอนขางนอยและบางสวนก็เปนของเด็กปรกติที่นํามาปรับใช

สําหรับกลุมเด็กพิเศษ ซึ่งถามีการนําผลจากวิจัยไปตอยอดองคความรูก็จะเปนสวนชวยในการพัฒนาศักยภาพ

คุณภาพชีวิตของกลุมเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินที่ดียิ่งขึ้น  

5.3.2 ขอเสนอแนะในงานวิจัยครั้งตอไป 

ผลของศึกษาวิจัยการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือทางดานศึกษาดังกลาวไปประยุกตใช

พัฒนาผลิตภัณฑประเภทอ่ืนๆเพ่ือมาตอบสนองความตองการของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินในการ

พัฒนาคุณภาพชีวิต และยังจะเปนสวนชวยใหเกิดการบูรณาการองคความรูทางวิชาการกรณีศึกษางานที่

เกี่ยวของกับกลุมผูดอยโอกาสในสังคมไดเปนอยางดี 
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แบบประเมินความคิดเหน็ของความคิดเหน็ของของทางดานออกแบบผลิตภัณฑสําหรับเด็กและ

ผูเชีย่วชาญทางดานการพฒันาทักษะทางสัญลักษณภาษามือ 

เรื่อง 

การออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดนิ้วมือดวยภาพสญัลักษณภาษามือเพื่อการสื่อสาร

สําหรบัเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยนิ 
 

คําชี้แจง   

 1. แบบประเมนิความคิดเห็นน้ีจัดทําขึ้นเพ่ือสอบถามความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิที่มีตอการ

พัฒนาชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือ 

 2. โปรดตอบแบบสอบถามทุกขอตามความเปนจริงดวยตัวของทานเอง 

 3. แบบสอบถามน้ีแบงเปน 3  ตอนประกอบดวย 

  ตอนที่ 1 ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 

  ตอนที่ 2 แบบประเมินความคิดเหน็ที่มีตอการออกแบบผลิตภัณฑ 

  ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะอ่ืนๆ 

  

 

 ผูวิจัยขอขอบพระคุณทุกทานที่ใหความอนุเคราะหในการตอบแบบสอบถามเพ่ือการพัฒนา

ชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือดังกลาวมา ณ โอกาสน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นายประชม ทางทอง 

อาจารยประจําสาขาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

คณะสถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสนิทร 
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แบบประเมินความคิดเหน็ของความคิดเหน็ของของทางดานออกแบบผลิตภัณฑสําหรับเด็กและ

ผูเชีย่วชาญทางดานการพฒันาทักษะทางสัญลักษณภาษามือ 

เรื่อง 

การออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดนิ้วมือดวยภาพสญัลักษณภาษามือเพื่อการสื่อสาร

สําหรบัเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยนิ 

 

ตอนที่ 1 ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 

 

1.ช่ือ  นาย / นาง / นางสาว 

.............................................................................................................................................................. 

 

2. สถานทีท่ํางานปจจุบัน   .................................................................................................................. 

    ตําแหนงงาน ................................................................................................................................... 

 

3. ประสบการณในการปฏิบัติงาน........................................  ป 

 

ตอนที่ 2 แบบประเมินความคิดเหน็ที่มีตอผลิตภัณฑ  

คําชี้แจง: โปรดพิจารณาภาพขางลางน้ี แลวใสเครื่องหมาย / ลงในชองวางตามความคิดเห็นของทาน 

 

 

                       ภาพรูปแบบชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามอืรูปแบบที่ 1 
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ขอที่ 

 

รายละเอียด 

ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

1 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณความสวยงามนาสนใจ      

2 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณสามารถชวยใหเด็ก

เขาใจในการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษา

มือ 

     

3 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณมีความสมกับชวงวัย

การเลนของเด็ก 

     

4 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณความปลอดภัย      

5 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณมีรูปแบบการเลนที่

เหมาะสม 

     

6 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณมีคําอธิบายวิธีการเลน 

บอกอายุที่เหมาะสมของเด็ก 

     

7 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณสามารถซอมแซมและ

ดูแลรักษาไดงาย 

     

ระดับความคิดเห็น 5 = มากที่สุด, 4 = มาก, 3 = ปานกลาง, 2 = นอย, 1 = นอยที่สดุ 

 

ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 

……………………………………………………………………………………………………….……………………………………

……………………………………………………………………………………………………….…………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………….…………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………….……………………………………

……………………………………………………………………………………………………….…………………………………… 
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แบบประเมินความคิดเหน็ของความคิดเหน็ของของทางดานออกแบบผลิตภัณฑสําหรับเด็กและ

ผูเชีย่วชาญทางดานการพฒันาทักษะทางสัญลักษณภาษามือ 

เรื่อง 

การออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดนิ้วมือดวยภาพสญัลักษณภาษามือเพื่อการสื่อสาร

สําหรบัเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยนิ 

 

ตอนที่ 1 ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 

 

1.ช่ือ  นาย / นาง / นางสาว 

.............................................................................................................................................................. 

 

2. สถานทีท่ํางานปจจุบัน   .................................................................................................................. 

    ตําแหนงงาน ................................................................................................................................... 

 

3. ประสบการณในการปฏิบัติงาน........................................  ป 

 

ตอนที่ 2 แบบประเมินความคิดเหน็ที่มีตอผลิตภัณฑ  

คําชี้แจง: โปรดพิจารณาภาพขางลางน้ี แลวใสเครื่องหมาย / ลงในชองวางตามความคิดเห็นของทาน 

 

 

                       ภาพรูปแบบชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามอืรูปแบบที่ 2 
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ขอที่ 

 

รายละเอียด 

ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

1 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณความสวยงามนาสนใจ      

2 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณสามารถชวยใหเด็ก

เขาใจในการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษา

มือ 

     

3 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณมีความสมกับชวงวัย

การเลนของเด็ก 

     

4 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณความปลอดภัย      

5 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณมีรูปแบบการเลนที่

เหมาะสม 

     

6 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณมีคําอธิบายวิธีการเลน 

บอกอายุที่เหมาะสมของเด็ก 

     

7 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณสามารถซอมแซมและ

ดูแลรักษาไดงาย 

     

ระดับความคิดเห็น 5 = มากที่สุด, 4 = มาก, 3 = ปานกลาง, 2 = นอย, 1 = นอยที่สดุ 

 

ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 

……………………………………………………………………………………………………….……………………………………

……………………………………………………………………………………………………….…………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………….…………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………….……………………………………

……………………………………………………………………………………………………….…………………………………… 
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แบบประเมินความคิดเหน็ของความคิดเหน็ของของทางดานออกแบบผลิตภัณฑสําหรับเด็กและ

ผูเชีย่วชาญทางดานการพฒันาทักษะทางสัญลักษณภาษามือ 

เรื่อง 

การออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดนิ้วมือดวยภาพสญัลักษณภาษามือเพื่อการสื่อสาร

สําหรบัเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยนิ 

 

ตอนที่ 1 ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 

 

1.ช่ือ  นาย / นาง / นางสาว 

.............................................................................................................................................................. 

 

2. สถานทีท่ํางานปจจุบัน   .................................................................................................................. 

    ตําแหนงงาน ................................................................................................................................... 

 

3. ประสบการณในการปฏิบัติงาน........................................  ป 

 

ตอนที่ 2 แบบประเมินความคิดเหน็ที่มีตอผลิตภัณฑ  

คําชี้แจง: โปรดพิจารณาภาพขางลางน้ี แลวใสเครื่องหมาย / ลงในชองวางตามความคิดเห็นของทาน 

 

 

                       ภาพรูปแบบชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามอืรูปแบบที่ 3 
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ขอที่ 

 

รายละเอียด 

ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

1 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณความสวยงามนาสนใจ      

2 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณสามารถชวยใหเด็ก

เขาใจในการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษา

มือ 

     

3 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณมีความสมกับชวงวัย

การเลนของเด็ก 

     

4 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณความปลอดภัย      

5 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณมีรูปแบบการเลนที่

เหมาะสม 

     

6 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณมีคําอธิบายวิธีการเลน 

บอกอายุที่เหมาะสมของเด็ก 

     

7 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณสามารถซอมแซมและ

ดูแลรักษาไดงาย 

     

ระดับความคิดเห็น 5 = มากที่สุด, 4 = มาก, 3 = ปานกลาง, 2 = นอย, 1 = นอยที่สดุ 

 

ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 

……………………………………………………………………………………………………….……………………………………

……………………………………………………………………………………………………….…………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………….…………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………….……………………………………

……………………………………………………………………………………………………….…………………………………… 
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แบบประเมินพัฒนาการเรียนรูของกลุมตัวอยาง เด็กทีมี่ความบกพรองทางการไดยิน             

โรงเรียนเศรษฐเสถียร ในพระบรมราชชูปถัมภ จังหวัดกรุงเทพมหานครฯที่มีตอชุดอุปกรณ     

การสะกดนิ้วมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือ 

เรื่อง 

การออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดนิ้วมือดวยภาพสญัลักษณภาษามือเพื่อการสื่อสาร

สําหรบัเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยนิ 
 

คําชี้แจง   

 1. แบบประเมนิพัฒนาการเรียนรูน้ีจัดทําขึ้นเพ่ือ กลุมตัวอยางเด็กที่มีความบกพรองทางการ

ไดยินหลังจากการทดลองเลนผลิตภัณฑชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือ 

 2. โปรดตอบแบบสอบถามทุกขอตามความเปนจริงดวยตัวของทานเอง 

 3. แบบสอบถามน้ีแบงเปน 2  ตอนประกอบดวย 

  ตอนที่ 1 แบบประเมินพัฒนาการเรียนรูการสะกดนิ้วมือดวยภาพสญัลกัษณ

ภาษามือเพื่อการสื่อสาร 

  ตอนที่ 2 ขอเสนอแนะอ่ืนๆ 

  

 
 
 ผูวิจัยขอขอบพระคุณทุกทานที่ใหความอนุเคราะหในการตอบแบบสอบถามเพ่ือการพัฒนา

ชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือดังกลาวมา ณ โอกาสน้ี 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นายประชม ทางทอง 

อาจารยประจําสาขาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

คณะสถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสนิทร 
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แบบประเมินพัฒนาการเรียนรูของกลุมตัวอยาง เด็กทีมี่ความบกพรองทางการไดยิน             

โรงเรียนเศรษฐเสถียร ในพระบรมราชชูปถัมภ จังหวัดกรุงเทพมหานครฯที่มีตอชุดอุปกรณ     

การสะกดนิ้วมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือ 

เรื่อง 

การออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดนิ้วมือดวยภาพสญัลักษณภาษามือเพื่อการสื่อสาร

สําหรบัเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยนิ 

 

จุดประสงค :  สามารถรูและเขาใจการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือเพื่อการสื่อสารไดถูกตอง 

คําชี้แจง: โปรดใสเครื่องหมาย / ลงในชองวางตามความคิดเห็นของทาน 

 

ขอที่ 

 

รายละเอียด 

ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

 การออกแบบ      

1 การเขาใจในการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณ

ภาษามือ 

     

2 ความปลอดภัยจากใชงาน      

3 การสื่อสารภาษามือ จากตัวเด็ก      

4 การตอบสนองทางอารมณ      

รวม      

ระดับความคิดเห็น 5 = มากที่สุด, 4 = มาก, 3 = ปานกลาง, 2 = นอย, 1 = นอยที่สดุ 

 

ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 

……………………………………………………………………………………………………….……………………………………

……………………………………………………………………………………………………….…………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………….……………………………………

……………………………………………………………………………………………………….…………………………………… 
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ประวตัิผูวิจยั 
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ประวัติผูวิจัย 

 

1. ชื่อ สกุล (ภาษาไทย) นายประชม  ทางทอง 

    ชื่อ สกุล (ภาษาอังกฤษ) Mr. Prachom  Thangthong 

 

2. ตําแหนงปจจุบัน อาจารย 

 

3. หนวยงานที่สามารถติดตอได มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร 96 หมู 3 ถ.พุทธ

มณฑลสาย 5 ต.ศาลายา อ.พุทธมณฑล จ.นครปฐม 73170....คณะสถาปตยกรรมศาสตรและการ

ออกแบบ โทร 02-6238790-8 โทรสาร 02-2234014,02-2257631 

 

4. ประวัติการศึกษา  

              ปริญญาโท คอม. ครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑิต(เทคโนโลยี ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม)   

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 

              ปริญญาตร ี ศศ.บ. ศิลปศาสตรบัณฑิต (ออกแบบประยกุตศิลป) สถาบันราชภัฏสวนสุนันทา 

 

5. สาขาวิชาการที่มีความชํานาญพิเศษ 

 

6. ประสบการณที่เก่ียวของกับการบริหารงานวิจัย  

              6.1 การพัฒนาผลิตภัณฑจากแผนอัดผายีนส ป 2554 งบประมาณแผนดิน 

               6.2  การออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณการเรียนรูสัญญาณจราจรสําหรับเด็กที่มีความ

บกพรองทางการเห็น ป 2557 งบประมาณแผนดิน 

               6.3 การออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณการเรียนรูเพ่ือเสริมสรางทักษะการรับรูทาง

อารมณสําหรบัเด็กที่มีความผิดปรกติของสมอง ป 2558 งบประมาณแผนดิน 

               6.4 การออกแบบและพัฒนาสือ่การเรียนรูเพ่ือเสริมสรางทักษะทางภาษาอังกฤษสําหรับ

เด็กผูที่มีความบกพรองทางการมองเห็น ป 2559 งบประมาณแผนดิน 

               6.5  การศึกษาภูมิปญญาทองถิ่นงานตอกสลักเดือยโบราณเพ่ือการออกแบบพัฒนา

ผลิตภัณฑนวัตกรรมชุดของเลนไทยและถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนในจังหวัดนครปฐม ป 

2558 งบประมาณจากสํานักงานคณะกรรมการในอุดมศึกษา (สกอ.)  
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ประวัติผูวิจัย 

 

1. ชื่อ สกุล (ภาษาไทย) นายโสรัจ  พฤฒโิกมล 

    ชื่อ สกุล (ภาษาอังกฤษ) Mr. Soraj  Pruettikomon 

 

2. ตําแหนงปจจุบัน อาจารย 

 

3. หนวยงานที่สามารถติดตอได มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร 96 หมู 3 ถ.พุทธ

มณฑลสาย 5 ต.ศาลายา อ.พุทธมณฑล จ.นครปฐม 73170....คณะสถาปตยกรรมศาสตรและการ

ออกแบบ โทร 02-6238790-8 โทรสาร 02-2234014,02-2257631 

 

4. ประวัติการศึกษา  

              ปริญญาโท ว.ศ.บ. วิศวกรรมอุตสาหการ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

               ปริญญาตร ีอ.ส.บ. ออกแบบเครื่องเรือน มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

 

5. สาขาวิชาการที่มีความชํานาญพิเศษ 

 

6. ประสบการณที่เก่ียวของกับการบริหารงานวิจัย 

            6.1 การออกแบบเฟอรนิเจอรสําหรับผูพิการทางสายตา ป 2554 งบประมาณแผนดิน 

              6.2 ออกแบบชุดครัวแบบยูนิเวอรแซลดีไซนโดยใชหลักการลาํดับช้ันเชิงวิเคราะหมาชวยใน

การตัดสินใจ ป 2555 งบประมาณจากสํานักงานคณะกรรมการในอุดมศกึษา (สกอ.)  

             6.3 การออกแบบผลิตภัณฑเฟอรนิเจอรรับประทานอาหารที่ทําจากแผนฟางขาวและแกลบ

อัดประสาน ป 2556 งบประมาณแผนดิน 

             6.4 การออกแบบเครื่องเรือนนวัตกรรมไมที่สามารถถอดประกอบจากเศษไมแปรูปดวย

สลักเดือยภูมิปญญาไทย ป 2557 งบประมาณแผนดิน 

             6.5 ออกแบบเฟอรนิเจอรภายในหองเรียนอนุบาลใน ตําบลง้ิวราย อําเภอนครชัยศรี 

จังหวัดนครปฐม สําหรับเด็กอายุ 3-5 ป จากพาเลทไม ป 2558 งบประมาณแผนดิน 

             6.6 บทความระดับนานาชาติ เรื่อง ออกแบบตกแตงภายในศูนยจัดแสดงสินคา

เครื่องปนดินเผา ชุมชนบานโรงหวด ตําบลง้ิวราย อําเภอนครชัยศรี จังหวัดนครปฐม ป 2555 งบ

บริการวิชาการสําหรับชุมชน 
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