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บทคัดยอ 

บทความนี้นําเสนอการจําลองการทํางานของระบบสื่อสารดวยแสงท่ีมองเห็นไดดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรเพ่ือวิเคราะหคุณสมบัติของ

ระบบสื่อสารท่ีใชการประมวลผลสัญญาณแบบตาง ๆ  เปนการนําแหลงกําเนิดแสงสวางประเภทหลอดไดโอดเปลงแสงแบบ MR-16 สําหรับ

แรงดันไฟฟากระแสตรงขนาด 12 โวลตท่ีขายเปนผลิตภัณฑตามทองตลาดมาทดสอบและนําขอมูลท่ีไดเหลานั้นมาใชประกอบการจําลอง

ระบบสื่อสาร  มีการจําลองการทํางานของภาครับและสงขอมูลแบบดิจิทัลท่ีใชการมอดูเลตแบบ Variable Pulse Position Modulation และ

วิเคราะหคุณสมบัติในการรับและสงขาวสารดิจิทัล  ผลลัพธจากการทดสอบแสดงใหเห็นวาการจําลองระบบสื่อสารดวยแสงท่ีมองเห็นไดโดยใช

ขอมูลจากการทดลองจริงบางสวนประกอบการจําลองระบบสื่อสารใหผลลัพธใกลเคียงกับการทดลองดวยอุปกรณจริง  แหลงกําเนิดแสงประเภท

หลอดไดโอดเปลงแสงสําหรับการสองสวางท่ีเปนผลิตภัณฑวางขายตามทองตลาดสามารถนํามาใชเปนแหลงกําเนิดแสงของระบบสื่อสารดวยแสง

ท่ีมองเห็นได อยางไรก็ตามมีความจําเปนตองพิจารณาถึงอัตราเร็วของการรับและสงขาวสารดิจิทัลเนื่องจากการรับสงขอมูลดวยอัตราท่ีมาก

เกินไปสงผลใหระบบสื่อสารมีอัตราความผิดพลาดบิตเพ่ิมข้ึนจนอาจไมเหมาะสมตอการใชงาน   

คําสําคัญ: การสื่อสารดวยแสงท่ีมองเห็นได หลอดไดโอดเปลงแสง การจําลองระบบสื่อสาร  

1. บทนํา 

การสื่อสารทางแสง (Optical communications) [1] เปนการสื่อสารรูปแบบหนึ่งซึ่งใชแสง (Light) หรือรังสี (Ray) เปนพาหะในการสง

ถายขอมูลระหวางตนทางและปลายทาง ปจจุบันระบบสื่อสารทางแสงไดรับการนําไปใชงานหลากหลายรูปแบบ อาทิ การรับสงขอมูลโครงขาย

อินเทอรเน็ตระหวางประเทศ และ การรับสงขอมูลระยะใกลสําหรับอุปกรณอิเล็กทรอนิกส สําหรับการสื่อสารดวยแสงท่ีมองเห็นได (Visible light 

communications หรือ VLC) [2] คือการสื่อสารทางแสงรูปแบบหนึ่งซึ่งใชแหลงกําเนิดแสงประเภทหลอดไดโอดเปลงแสง (Light Emitting 

Diode) ซึ่งเปลงแสงท่ีมนุษยมองเห็นไดดวยตาเปลาเพ่ือการสงขอมูล  ระบบดังกลาวสามารถใชเปนระบบสื่อสารและระบบสองสวางภายใน

อาคารไดในเวลาเดียวกัน  ปจจุบันมีการนําหลอดไดโอดเปลงแสงมาประยุกตใชเปนแหลงกําเนิดแสงภายในและภายนอกอาคารเนื่องจากมีอายุ

การใชงานยาวนาน ประหยัดพลังงาน และ มีความรอนระหวางการใชงานนอยกวาเมื่อเปรียบเทียบกันการใชหลอดฟลูออเรสเซนต ดังนั้น

ระบบสื่อสารดวยแสงท่ีมองเห็นไดจึงไดรับความสนใจในการวิจัยในดานตาง ๆ ใน พ.ศ. 2547 T. Komine, และ M. Nakagawa ไดนําเสนอ

หลักการวิเคราะหระบบสื่อสารดวยแสงท่ีมองเห็นได  พ.ศ. 2551 L. Zeng D. O’Brien และคณะผูวิจัยไดนําเสนอแนวทางเพ่ิมอัตราเร็วสําหรับ

การสงขอมูลของการสื่อสารทางแสงดวยการนําการปรับแตงสัญญาณ (Equalization) มาใชงาน [3]  ใน พ.ศ. 2552 L. Zeng D. O’Brien และ

ในเวลาตอมาคณะผูวิจัยก็ไดนําเสนอการนําหลักการของระบบสื่อสารแบบ Multiple-Input, Multiple-Output (MIMO) มาใชงานรวมกับการ

สื่อสารดวยแสงท่ีมองเห็นได [4] เพ่ือเพ่ิมอัตราเร็วสําหรับการรับสงขอมูล พ.ศ. 2555 S. Rajagopal  R.D. Roberts บรรยายหลักการมอดูเลต

สัญญาณของการสื่อสารดวยแสงท่ีมองเห็นไดและการควบคุมการสองสวาง [5]  พ.ศ. 2553 H.Q. Nguyen, J.H. Choi และคณะผูวิจัยไดนําเสนอ

หลักการพัฒนาโปรแกรมจําลองการสื่อสารดวยแสงท่ีมองเห็นไดดวยโปรแกรม MATLAB [6] 

งานวิจัยขางตนสวนใหญเปนการพัฒนาแหลงกําเนิดแสงดวยหลอดไดโอดเปลงแสงเพ่ือการใชประกอบการวิจัยในลักษณะตาง ๆ เพ่ือ

พัฒนาเทคโนโลยีการประมวลผลสัญญาณของการสื่อสารดวยแสงท่ีมองเห็นได อยางไรก็ตามปจจุบันมีบริษัทตาง ๆ ผลิตและวางจําหนาย

 

 

 

 

 

 

 
 

รูปที่ 1 พ้ืนฐานการสื่อสารดวยแสงท่ีมองเห็นได 
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แหลงกําเนิดแสงประเภทหลอดไดโอดเปลงแสงเพ่ือการสองสวางโดยท่ัวไป ดังนั้นหากมีการศึกษาเพ่ิมเติมเร่ืองคุณสมบัติของอุปกรณกําเนิดแสง

เหลานี้ก็จะเปนประโยชนตอการนําอุปกรณดังกลาวมาปรับใชกับการสื่อสารทางแสง จากสาเหตุขางตนบทความนี้จึงนําเสนอการจําลองคุณสมบัติ

ของระบบสื่อสารดวยแสงท่ีมองเห็นไดดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรเพ่ือวิเคราะหคุณสมบัติของระบบสื่อสารท่ีใชการประมวลผลสัญญาณแบบตาง ๆ  

มีการนําขอมูลคุณสมบัติของแหลงกําเนิดแสงสวางประเภทหลอดไดโอดเปลงแสงแบบ MR-16 สําหรับแรงดันไฟฟากระแสตรงขนาด 12 โวลตท่ี

ขายเปนผลิตภัณฑตามทองตลาดมาใชประกอบการทดสอบ มีการจําลองการทํางานของภาครับและสงขอมูลแบบดิจิทัลท่ีใชการมอดูเลตแบบ 

Variable Pulse Position Modulation (VPPM) ซึ่งงายแกการพัฒนาตนแบบและวิเคราะหคุณสมบัติในการรับและสงขอมูลดิจิทัล ผลลัพธ

ท้ังหมดท่ีเกิดข้ึนจากการวิจัยสามารถนําไปประยุกตใชในการพัฒนาตนแบบระบบสื่อสารดวยแสงท่ีมองเห็นไดตอไป 

2. โครงสรางระบบสื่อสารดวยแสงที่มองเห็นได 

รูปท่ี 1 แสดงการทํางานพ้ืนฐานของระบบสื่อสารทางแสงสําหรับการสื่อสารภายในอาคาร แหลงกําเนิดแสงซึ่งทําจากหลอด

ไดโอดเปลงแสงถูกติดต้ังไวบริเวณเพดานภายในอาคารโดยมีการควบคุมความเขมแสงใหสัมพันธกับขาวสารท่ีตองการสงและปริมาณการสองสวาง

ท่ีตองการใชงาน สัญญาณทางแสงท่ีถูกกําเนิดข้ึนโดยแหลงกําเนิดแสง (Light source) แพรผานอากาศไปยังตําแหนงตาง ๆ ภายในอาคาร  

สําหรับภาครับ (Receiver) เปนการตรวจจับสัญญาณทางแสงดวยโฟโตดีเทคเตอร (Photodetector) เพ่ือกําเนิดสัญญาณทางไฟฟาเพ่ือการ

ประมวลผลตาง ๆ ตอไป  การทํางานของระบบสื่อสารดวยแสงท่ีมองเห็นไดมีลักษณะดังรูปท่ี 2 โดยท่ีเปนการจําลองการสงขอมูลไบนาร่ีจาก

ภาคสงไปสูภาครับ  การทํางานของภาคสง (Transmitter) เปนการนําขอมูลไบนาร่ี id  ผานการมอดูเลต (Modulation) เพ่ือกําเนิดสัญญาณ

ทางไฟฟา  tps  ซึ่งถูกนําไปขับหลอดไดโอดเปลงแสง หากกําหนดใหผลตอบสนองอิมพัลสของหลอดไดโอดเปลงแสง  thLED  มีคุณสมบัติดัง

สมการ [4] 

  t
LED

ceth                                                          (1) 

เมื่อ 

fr
c TT

p


                                        (2) 

โดย rT  และ fT
 
คือหวงเวลาขอบขาข้ึน (Rise time) และขอบขาลง (Fall time) ของหลอดไดโอดเปลงแสง ตัวแปร p  เปนคาท่ีไดจากการ

ทดลอง สัญญาณทางแสงท่ีถูกขับออกมาจากหลอดไดโอดเปลงแสงใด ๆ  tpt  สามารถคํานวณไดจากการคํานวณคาคอนโวลูชั่นระหวาง 

 tps  และ  thLED  

                         thtPtP LEDst *                                       (3) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 2 การทํางานของระบบสื่อสารดวยแสงท่ีมองเห็นได 

 

สัญญาณทางแสงท่ีกําเนิดข้ึนจากแหลงกําเนิดแสงถูกสงผานอากาศไปยังภาครับซึ่งใชโฟโตดีเทคเตอรแปลงสัญญาณทางแสงใหเปน

สัญญาณทางไฟฟา เนื่องจากหลอดไดโอดเปลงแสงท่ีใชในระบบอาจมีจํานวนมากกวาหนึ่งหลอดดังนั้นสัญญาณทางแสงท่ีตรวจจับไดท่ีอุปกรณ

ตรวจจับแสงจะเกิดจากผลรวมของผลคูณระหวางความเขมแสงท่ีกําเนิดจากหลอดไดโอดเปลงแสงตาง ๆ กับ Channel DC gain  0dH  

ระหวางหลอดไดโอดเปลงแสงและอุปกรณตรวจจับแสง 
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    













LEDs nsrefflectio

reftdtr dHPHPP 00                                    (4) 

เทอมแรกของสมการแสดงถึงแสงท่ีแพรจากหลอดไดโอดเปลงแสงมาสูอุปกรณตรวจจับแสงโดยตรง (Line-of-sight propagation path) 

ในขณะท่ีเทอมท่ีสองของสมการคือผลของแสงท่ีเกิดจากแสงท่ีมีการเดินทางจากหลอดไดโอดเปลงแสงมาสูโฟโตดีเทคเตอรโดยมีการสะทอน

เกิดข้ึน (Reflection path)  หากกําหนดใหแหลงกําเนิดแสงมีการแผรังสีแบบ Lambertian โดยมีออรเดอรของการแผรังสื (Order of 

Lambertian emission) เปน m   องศาของการเปลงแสงระหวางหลอดไดโอดเปลงแสงใด ๆ และโฟโตดีเทคเตอรมีคาเปน   องศาของการรับ

แสงเปน   และองศาสูงสุดของการรับแสง (Half field of view) มีคาเปน   จะไดวา Channel DC gain ระหวางหลอดไดโอดเปลงแสงใด 

ๆ และโฟโตดีเทคเตอรสามารถคํานวณไดจาก 

 
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D
Am

H s
m

dd                            (5) 

dD  คือระยะหางระหวางแหลงกําเนิดแสงและโฟโตดีเทคเตอร  sT  คืออัตราขยายของ Optical filter และ  g  เปนคาอัตราขยายของ 

Optical concentrator ซึ่งคํานวณไดจาก 
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เมื่อ n  คือดรรชนีหักเห (Refractive index) สําหรับภาครับมีการใชโฟโตดีเทคเตอรเพ่ือตรวจจับแสงในยานความยาวคลื่นท่ีตาของมนุษย

สามารถมองเห็นไดและกําเนิดสัญญาณทางไฟฟาท่ีมีความสัมพันธกับความเขมแสงท่ีตรวจจับไดดังสมการ   

   tPtI rr                                       (7) 

เมื่อ  คือคา Responsitivity ของโฟโตดีเทคเตอร  สัญญาณ rI ท่ีไดนี้ถูกใชในการดีมอดูเลตเพ่ือกําเนิดบิตขาวสาร '
id  เพ่ือการใชงานตอไป  

สัญญาณทางไฟฟานี้ถูกรบกวนจากสัญญาณรบกวนแบบช็อต (Shot noise) และสัญญาณรบกวนอุณหภูมิ (Thermal noise)   ในกรณีท่ี

ระบบสื่อสารมีการมอดูเลตแบบ On-Off Keying (OOK) คาอัตราสวนระหวางกําลังงานเฉลี่ยของสัญญาณขาวสารตอสัญญาณรบกวน (Signal to 

Noise Ratio หรือ SNR) ของระบบสื่อสารดวยแสงท่ีมองเห็นไดสามารถคํานวณไดจาก 
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                                               (8) 

 

 

 

 

 
 

รูปที่ 3 การทดสอบคุณสมบัติของหลอดไดโอดเปลงแสง 

 

 
รูปที่ 4 การจัดวางอุปกรณเพ่ือการทดสอบผลตอบสนองอิมพัลสของหลอดไดโอดเปลงแสง 
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เมื่อ 2
T  คือคาความแปรปรวน (Variance) ของสัญญาณรบกวน   สําหรับกรณีท่ีระบบสื่อสารมีการมอดูเลตแบบ VPPM จะไดวา 

 
2

2

T

r DPSNR



                                               (9) 

เมื่อ D คือระดับความสวาง (Dimming level) ของสัญญาณทางแสงท่ีไดจากการมอดูเลตแบบ VPPM 

3. การวิเคราะหผลตอบสนองอิมพัลสของหลอดไดโอดเปลงแสงสําหรับสองสวาง 

เพ่ือใหสามารถจําลองคุณสมบัติของระบบสื่อสารดวยแสงท่ีมองเห็นไดท่ีมีผลลัพธใกลเคียงกับคาท่ีวัดไดจากอุปกรณจริง งานวิจัยนี้มีการ

ทดสอบการรับสงสัญญาณโดยใชแหลงกําเนิดแสงและโฟโตดีเทคเตอรเพ่ือนําผลลัพธจากการทดลองมาปรับแตงตัวแปรในการจําลองระบบสื่อสาร

ตอไป แหลงกําเนิดแสงท่ีใชในการทดสอบเปนแหลงกําเนิดแสงประเภทหลอดไดโอดเปลงแสงแบบ MR-16 ท่ีใชแรงดันกระแสไฟฟา 12 โวลต

สําหรับการสองสวางภายในอาคาร  มีความสวาง 860 แคนเดลาหรือ 1.25915 W.sr-1 ตัวแปร Half beam angle มีคาเปน 18 องศา การ

ทดสอบคุณสมบัติของแหลงกําเนิดแสงเปนไปดังภาพท่ี 3 และ 4  เปนการนําสัญญาณลูกคลื่นพัลสซึ่งกําเนิดจากฟงกชันเจนเนอรเรเตอรสงตอเขา

สูภาคขับหลอดไดโอดเปลงแสงซึ่งตอกับแหลงกําเนิดแสง  การตรวจจับสัญญาณแสงท่ีกําเนิดข้ึนจากแหลงกําเนิดแสงใชโฟโตไดโอดในการ

ตรวจจับแสง สัญญาณท่ีไดถูกขยายและสงเขาสูออสซิโลสโคปเพ่ือการแสดงผล  แหลงกําเนิดแสงและโฟโตดีเทคเตอรอยูหางกัน 1 เมตร  จากการ

ทดสอบขางตนพบวาเมื่อปอนสัญญาณลูกคลื่นพัลสซึ่งมีมีความถ่ี 100Hz เขาสูวงจรขับหลอดไดโอดเปลงแสงจะไดวาสัญญาณลูกคลื่นพัลสท่ี

ภาคสงและสัญญาณท่ีตรวจจับไดท่ีไดท่ีภาครับมีหวงเวลาขอบขาข้ึน rt  และขอบขาลง ft  ของสัญญาณขาออกมีคาเปน 2.4ms และ 3.8ms 

ตามลําดับ คาของตัวแปร p  ในสมการผลตอบสนองอิมพัลสของหลอดไดโอดเปลงแสงท่ีใชงานมีคาเปน 4.75 

 
                        (ก)                                                                     (ข) 

รูปที่ 5 ตําแหนงของแหลงกําเนิดแสงท่ีใชในการจําลองระบบสื่อสาร (ก) ตําแหนงของแหลงกําเนิดแสง (ข) กําลังงานแสงท่ีตรวจจับไดท่ีโฟโตดี

เทคเตอร ณ ตําแหนงตาง ๆ ของหอง  

4. ผลการจําลองระบบสื่อสารดวยแสงที่มองเห็นได 

เพ่ือวิเคราะหคุณสมบัติของระบบสื่อสารดวยแสงท่ีมองเห็นไดท่ีมีการมอดูเลตแบบ VPPM และใชหลอดไดโอดเปลงแสงท่ีมีคุณสมบัติดัง

ในหัวขอท่ี 3 มีการจําลองระบบสื่อสารดวยแสงท่ีมองเห็นไดดวยโปรแกรมจําลองระบบสื่อสารโดยนําขอมูลแหลงกําเนิดแสงท่ีไดจากการทดสอบ

จริงมาใชประกอบการจําลองระบบสื่อสาร โปรแกรมจําลองระบบสื่อสารเปนการจําลองการสองสวางภายในหองท่ีมีความกวางและยาวขนาด 6 

เมตร  ระยะหางระหวางเพดานและภาครับบนพ้ืนหองมีคาเปน 2.5 เมตร  ภายในหองติดต้ังแหลงกําเนิดแสง 9 จุดโดยแตละจุดมีระยะหางสอง

เมตรดังแสดงในรูปท่ี 5(ก) การจําลองระบบไมมีการนําผลของการสะทอนของแสงท่ีผนังมาประกอบการพิจารณา ภาครับติดต้ังอยูบริเวณกลาง

หอง  ตัวแปรตาง ๆ ของแหลงกําเนิดแสงท่ีใชในการทดสอบเปนไปดังหัวขอท่ีผานมา โฟโตดีเทคเตอรท่ีใชงานมีคา Radiant sensitive area เปน 

7 ตารางมิลลิเมตร  คา Responsitivity และองศาสูงสุดในการรับแสงของโฟโตดีเทคเตอรมีคาเปน 0.54 A/W และ 55 องศาตามลําดับ  กําลัง

งานแสงท่ีตกกระทบพ้ืน ณ ตําแหนงตาง ๆ ของหองมีลักษณะดังรูปท่ี 5(ข)   

รูปท่ี 6 และ 7 เปนผลการจําลองลักษณะของสัญญาณทางแสงท่ีกําเนิดข้ึนจากภาคมอดูเลตของภาคสงและสัญญาณทางแสงท่ีตรวจจับ

ไดท่ีภาครับในกรณีท่ีระบบสื่อสารใชการมอดูเลตแบบ OOK และ VPPM ตามลําดับ  คาอัตราสวนระหวางกําลังงานเฉลี่ยของสัญญาณขาวสารตอ

สัญญาณมีคา 20 เดซิเบลล  ภาคสงกําเนิดขอมูลไบนาร่ีดวยอัตรา 100 บิตตอวินาที (Bits/second หรือ BPS) การมอดูเลตแบบ VPPM มีระดับ

การสองสวาง 60%  ผลการทดสอบแสดงใหเห็นวาสัญญาณท่ีตรวจจับไดท่ีโฟโตดีเทคเตอรของภาครับมีลักษณะท่ีผิดเพ้ียนไปจากสัญญาณท่ี

2 meters 

2 

meters 
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ภาคสงเพราะคุณลักษณะของหลอดไดโอดเปลงแสง และผลการจําลองดวยโปรแกรมจําลองระบบสื่อสารไดผลลัพธใกลเคียงกับการทดลองดวย

อุปกรณจริง 

รูปท่ี 8 (ก) แสดงความสัมพันธระหวางอัตราความผิดพลาดบิต (Bit Error Rate หรือ BER) ของระบบสื่อสารดวยแสงท่ีมองเห็นไดซึ่งใช

การมอดูเลตแบบ OOK และ VPPM โดยมีอัตราการสงขอมูล 50 100 และ 200 บิตตอวินาที  จากการทดสอบพบวาการเพ่ิมอัตราการสงขอมูล

ของระบบสื่อสารสงผลใหอัตราความผิดพลาดบิตมีคาเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญ ระบบสื่อสารท่ีใชการมอดูเลตแบบ VPPM ท่ีมีอัตราการสงขอมูล 

100 และ 200 บิตตอวินาทีมีคาอัตราความผิดพลาดบิตมากกวากรณีท่ีสงขอมูลดวยอัตรา 50 บิตตอวินาที   รูปท่ี 8(ข) แสดงความสัมพันธ

ระหวางอัตราความผิดพลาดบิตของระบบสื่อสารดวยแสงท่ีมองเห็นไดซึ่งใชการมอดูเลตแบบ VPPM ท่ีมีระดับการสองสวางเปน 30% 50% และ 

70% ผลการทดสอบแสดงใหเห็นวาระบบสื่อสารซึ่งใชระดับการสองสวางเปน 50% มีอัตราความผิดพลาดบิตนอยท่ีสุด 

 
รูปที่ 6 สัญญาณท่ีไดจากการจําลองระบบสื่อสารกรณีท่ีมีการมอดูเลตแบบ OOK  

 

 
 

รูปที่ 7 สัญญาณท่ีไดจากการจําลองระบบสื่อสารกรณีท่ีมีการมอดูเลตแบบ VPPM  
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                                     (ก)                                                                          (ข) 

รูปที่ 8 ผลการจําลองระบบสื่อสาร (ก) ความสัมพันธระหวางอัตราความผิดพลาดบิตและอัตราเร็วในการรับสงขอมูล (ข) ความสัมพันธระหวาง

อัตราความผิดพลาดบิตและระดับความสวางของการมอดูเลตแบบ VPPM 

บทสรุป 

บทความนี้เปนการวิเคราะหคุณสมบัติและความสามารถในการนํามาใชในการรับสงสัญญาณทางแสงของแหลงกําเนิดแสงประเภทหลอด

ไดโอดเปลงแสงแบบ MR-16 ท่ีใชแรงดันไฟฟากระแสตรงขนาด 12 โวลตและวางขายเปนผลิตภัณฑตามทองตลาด  มีการพัฒนาโปรแกรมจําลอง

การสื่อสารดวยแสงท่ีมองเห็นไดดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรและนําขอมูลคุณสมบัติของหลอดไดโอดเปลงแสงท่ีไดจากการทดลองมาปรับใชงาน  

ผลการทดสอบแสดงใหเห็นวาการจําลองระบบสื่อสารดวยแสงท่ีมองเห็นไดโดยใชขอมูลจากการทดลองจริงมาบางสวนมาประกอบใหผลลัพธ

ใกลเคียงกับการทดลองดวยอุปกรณจริง ผลการจําลองระบบสื่อสารยังแสดงใหเห็นวาแหลงกําเนิดแสงประเภทหลอดไดโอดเปลงแสงสําหรับการ

สองสวางท่ีเปนผลิตภัณฑวางขายตามทองตลาดสามารถนํามาใชเปนแหลงกําเนิดแสงของระบบสื่อสารดวยแสงท่ีมองเห็นไดอยางไรก็ตามมีความ

จําเปนตองพิจารณาถึงอัตราเร็วของการรับและสงขาวสารดิจิทัลเนื่องจากการรับสงขอมูลดวยอัตรามากเกินไปสงผลใหระบบสื่อสารมีอัตราความ

ผิดพลาดบิตเพ่ิมข้ึน ขอมูลท่ีไดจากการวิจัยนี้ถูกนําไปใชเพ่ือการกําหนดรูปแบบการมอดูเลตสัญญาณทางแสงและตัวแปรตาง ๆ ท่ีเหมาะสมตอ

การจัดทําโครงการวิจัยเพ่ือพัฒนาตนการสื่อสารภายในอาคารแบบประหยัดพลังงานดวยแสงท่ีมองเห็นไดตอไป 
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