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บทคัดย(อ  

    

ข=าพเจ=ามีความเครียดเรื่องการเรียน และความวิตกกังวลสูง ขาดความมั่นใจในตัวเอง จาก

ประสบการณ9ต-างๆนั้นทำให=ข=าพเจ=าหาทางออกจากความเครียดด=วยการเลี้ยงสัตว9 การที่อยู-กับสัตว9

เลี้ยงทำให=ข=าพเจ=ารู=สึกมีความสุข เกิดความผ-อนคลายจากความเครียด และเกิดพลังในชีวิต ในการ

รับผิดชอบอีกชีวิตหนึ่งซึ่งชีวิตของสัตว9เลี้ยงในบ=านก็ขึ้นอยู-กับเจ=าของเท-านั้นและสามารถเติมเต็ม

ความรู=สึกซึ่งกันและกัน สัตว9สามารถช-วยในเรื่องการรับรู=รสสัมผัส เสริมสร=างสมาธิ ให=สัมผัสที่อบอุ-น 

ปลอดภัยและเปOนมิตร ข=าพเจ=าจินตนาการถึงเมืองสมมติของสัตว9เลี้ยงคือกระต-ายและสัตว9การ9ตูนราย

ล=อมอื่นๆในเมือง เสมือนเปOนเมืองที่ข=าพเจ=าสร=างขึ้นในโลกจินตนาการ สื่อแสดงความรู=สึกถึงความ

อบอุ-น ความเปOนเพื่อนแท= เปOนครอบครัว ในเมืองที่มีความอัดแน-นอยู-ร-วมกันเปOนกลุ-มเปOนสังคม 

จุดเด-นในผลงานใช=รูปทรงสัตว9เลี้ยงของข=าพเจ=าคือกระต-ายขนาดใหญ-ไปยังขนาดเล็กๆ ทั้งที่เปOน

การ9ตูนตัวน=อยๆเกิดเปOนผลงานสร=างสรรค9 เรื่องราวของข=าพเจ=าที่มีทั้งเศร=าและสุขแต-ก็ยังมีครอบครัว

ท่ีรักข=าพเจ=า มีสัตว9เล้ียงท่ีรักอยู-ข=างกาย ความทุกข9น้ันสักวันมันก็จะผ-านไปแปรเปล่ียนเปOนความสุขได= 

ข=าพเจ=ามุ-งเน=นในการสร=างสรรค9ผลงานท่ีสื่อถึงสัตว9เลี้ยงกับข=าพเจ=าในช-วงเวลาที่อยู-ด=วยกัน สะท=อน

ออกมาเพื่อนำเสนอความรู=สึกถึงความอบอุ-น ปลอดภัย ก-อเกิดความสุขในรูปแบบจินตนาการของ

ข=าพเจ=า สื่อแสดงออกผ-านผลงานสร=างสรรค9รูปแบบกึ่งนามธรรมแบบ 2 มิติบนกระดาษถ-ายทอด

ผ-านกระบวนการศิลปะภาพพิมพ9เทคนิคภาพพิมพ9หิน 
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Abstract 

 

I am stressed because of my education, very anxious, and unconfident. 

According to my experiences, I relieve my stress by having a pet. Being with my pet 

makes me happy, feel relaxed, recharge energy of life, and responsible for that live 

since a pet’s life depends on the owner. The owner and pet can emotionally complete 

each other. Animals can help with sensory perception. Giving a warm touch, 

concentrate, safe and friendly. In my thought, the imagined land of my pets that is the 

big rabbit and surrounded with the cartoon animals all the whole city. My work of arts 

expressed feelings of warmth, real friendship and being the family. Being in the city of 

the same society. Highlights in my works are using my pet's shape, from big to small. 

Moreover, there are the tidy one, all these stlye came as my creative work piece. My 

story is happy and sad but my beloved family and my pet always are beside me. My 

sadness will be changed to the happiness in one day. So, I focus on creating my work 

piece that shown my time with my pets. That presents the emotion of warm and 

secure felts. It caused to the happiness in my imagination. Media express themselve 

through the creative work of a 2-dimensional, semi-abstract style on paper conveyed 

through the process of printmaking, lithography techniques  
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กิตติกรรมประกาศ 

 

ศิลปนิพนธ9น้ีสำเร็จลุล-วงได=ด=วยความกรุณาและช-วยเหลือจากอาจารย9ชลลดา ชาญประสบผล 

ซึ่งเปOนอาจารย9ที่ปรึกษาศิลปนิพนธ9 และคณะอาจารย9ทุกท-านที่ได=สั่งสอนให=ความรู=ให=คำปรึกษา

คำแนะนำ ข=อคิดตลอดจนตรวจแก=ไขข=อบกพร-องต-างๆ ให=ความเอาใจใส-ในตัวข=าพเจ=าเปOนอย-างดี 

ข=าพเจ=าขอกราบขอบพระคุณเปOนอย-างสูงไว= ณ โอกาสน้ี  

ขอขอบคุณเพื ่อนนิสิต สาขาศิลปะภาพพิมพ9ทุกท-านที ่ให=กำลังใจและให=การช-วยเหลือ

ตลอดจนศิลปนิพนธ9ฉบับนี้สำเร็จสมบูรณ9 ทั้งเวลาข=าพเจ=ารู=สึกท=อแท=ในการเรียน ผู=ปกครองของ

ข=าพเจ=าจะคอยให=กําลังใจและคอยอยู-ข=างๆเสมอ ทําให=ข=าพเจ=าผ-านพ=นอุปสรรคมาด=วยดี ข=าพเจ=ารู=สึก

ดีใจและมีความสุขที่ทําให=ผู =ปกครองภูมิใจและมีความสุขครั้งหนึ่งของชีวิตข=าพเจ=าในการสำเร็จ

การศึกษาปริญญาตรี 

 สุดท=ายนี้ ข=าพเจ=าหวังว-าผลงานศิลปะของข=าพเจ=าจะเปOนแรงบันดาลใจแก-คนที่ชื่นชอบและ

สนใจในการเรียนศิลปะไม-มากก็น=อย 

 

รวินันท9 ธนโกเศศ 
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คำนำ 

 

เอกสารฉบับนี้เปOนส-วนประกอบเอกสารศิลปนิพนธ9 ของ สาขาวิชาศิลปะภาพพิมพ9 ภาควิชา

วิจิตรศิลป\ วิทยาลัยเพาะช-าง มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร9 ภาคป]การศึกษา 2561 

โดยมีวัตถุประสงค9ในการเขียน เรียบเรียงขั้นตอน อธิบายกระบวนการและสร=างสรรค9ผลงานศิลปะ 

ตามหัวข=อ “กระต-ายบำบัด”  

โดยมีเนื้อหาสาระของเรื่องเพื่อแสดงให=เห็นถึงรูปแบบเกี่ยวกับจินตนาการการใช=ชีวิตอยู-กับสัตว9

เลี้ยง การทำงานศิลปะภาพพิมพ9กระบวนการภาพพิมพ9พื้นราบเทคนิคภาพพิมพ9หิน การวิเคราะห9

ขั้นตอน รวบรวมข=อมูล ตลอดจนบทสรุปการพัฒนาผลงานต-อไป ข=าพเจ=าหวังเปOนอย-างยิ่งว-าศิลป

นิพนธ9ฉบับน้ีจะเปOนแหล-งความรู=ให=กับผู=ท่ีสนใจศึกษาเก่ียวกับการทำผลงานศิลปะภาพพิมพ9ต-อไป 
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บทที่ 1 

บทนำ 

 

ความเป/นมาและความสำคัญของเร่ืองท่ีศึกษา 

มนุษย&กับสัตว&เป/นส่ิงมีชีวิตท่ีอยู8คู8กันมานาน สัตว&หลากหลายชนิดมีประโยชน&ต8อมนุษย&ในดCาน

ต8างๆ พบว8าสามารถนำสัตว&มาใชCประโยชน&ในการบำบัดรักษาทางการแพทย&ไดCหลากหลาย ทั้งเป/น

เพื่อนยามเราไม8สบายใจ เหงา เครียด นอกจากนี้สัตว&หลายชนิดสามารถช8วยรักษาอาการเหล8าน้ันกับ

เราไดCไม8มากก็นCอย จากความสนใจส8งผลใหCขCาพเจCาศึกษา คCนควCา และสรCางสรรค&ผลงานศิลปะเรื่อง 

"กระต8ายบำบัด" ที่เกิดจากชีวิตช8วงหน่ึงของขCาพเจCาที่ไดCอยู8และผูกพันธ&กับสัตว&เลี้ยง ปTจจุบันสัตว&ที่คน

ส8วนใหญ8เลี้ยงไวCเป/นเพื่อนยามเหงา อาทิเช8น หมา แมว นก หนู กระต8ายฯลฯ เป/นสัตว&ยอดฮิตสำหรับ

คนรักสัตว&เล้ียง  สัตว&เหล8าน้ีสามารถฟYZนฟูสุขภาพจิตใจไดC ช8วยบรรเทาความเครียดในชีวิตประจำวันไดC

ดี และพบว8าสัตว&สามารถช8วยในเรื่องใหCความรูCสึกอบอุ8น ผ8อนคลาย เพิ่มแรงจูงใจในการทำกิจกรรม

ต8างๆ และช8วยทำใหCอารมณ&ดีขึ้น เมื่อคนเรารูCสึกเครียด วิตกกังวล สัตว&เลี้ยงของเรานั้นช8วยไดCมาก 

บางคนอาจจะเจอเร่ืองไม8ดีท่ีกระทบจิตใจมาหรือวันน้ันเป/นว8าท่ีแย8มากสำหรับเคCา แต8พอไดCสัมผัสหรือ

อยู8กับสัตว&เลี้ยง ก็จะเกิดความรูCสึกที่ปลอดภัย สบายใจ เสมือนอยู8ในโลกของตัวเองกับสัตว&เลี้ยง ทำใหC

เกิดความสุขและสุขภาพจิตท่ีดี  

จากเรื่องราวที่ขCาพเจCาประสบพบเจอในชีวิต เช8น ความเครียด วิตกกังวล มีทั้งความสุขและ

ทุกข&ปนกันไป ประสบการณ&ต8างๆนั้นทำใหCขCาพเจCาหาทางออกจากความเครียดดCวยการเลี้ยงสัตว& การ

ที่อยู8กับสัตว&เลี้ยงทำใหCขCาพเจCารูCสึกมีความสุข เกิดความผ8อนคลายจากความเครียด สัตว&ที่ขCาพเจCา

เล้ียงน้ันคือ กระต8าย จากขCอมูลมีการศึกษาคCนพบว8า การลูบไลCขนกระต8ายน้ัน จะช8วยคลายความวิตก

กังวลไดC เพราะเกิดจากความสัมผัสที่อ8อนโยนจากตัวขCาพเจCาที่มีต8อกระต8าย และสัตว&เลี้ยงชนิดอ่ืน 

ช8วยในเรื ่องสุขภาพจิตใจไดCดCวย เช8น รักษาผู Cที ่เป/นโรคซึมเศรCา เด็กและวัยรุ 8นถึงวัยผู Cใหญ8ที ่มี

ความเครียดไดCและเพ่ิมความรูCสึกในแง8ดี การเอาใจใส8สัตว&เล้ียงก็อาจสะทCอนถึงการเอาใจใส8ตัวขCาพเจCา

เองในทางอCอมเช8นกัน แนวคิดของการบำบัดดCวยสัตว& พบว8าสัตว&สามารถช8วยในเรื่องการรับรูCรสสัมผัส 

เสริมสรCางสมาธิ ใหCสัมผัสที่อบอุ8น ปลอดภัย และเป/นมิตร เพิ่มแรงจูงใจในการทำกิจกรรมต8างๆ 

นอกจากนี้ยังช8วยใหCไดCเรียนรูCในเรื่องสัมพันธภาพ และการตอบสนองทางอารมณ&ไดCดีขึ้นดCวย1 อย8าง

นCอยที่สุดก็เป/นช8วงเวลาสั้นๆ ช8วงหนึ่งที่ทำใหCสนใจสิ่งอื่นนอกจากตัวขCาพเจCาเองถึงจะเป/นช8วงเวลา

                                                             
1 Academy, การบำบัดดCวยสัตว&, เขCาถึงเมื่อ 15 มีนาคม 2562, เขCาถึงไดCจากhttp://www.happyhomeclinic  

 .com/alt11-animaltherapy.htm 
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หน่ึงที่ขCาพเจCาไดCอยู8กับสัตว&เลี้ยง ส8งผลใหCขCาพเจCาก8อเกิดเป/นแรงบันดาลใจในการคิดสรCางสรรค&ผลงาน

และจินตนาการเรื่องราวของขCาพเจCากับสัตว&เลี้ยงออกมาอย8างสนุกในผลงานตามจินตนาการการที่

ขCาพเจCาเกิดความเครียดในช8วงเวลาหนึ่งขCาพเจCาไดCสัมผัสกับสัตว&เลี้ยงทำใหCความรูCสึกที่เครียดอยู8

อ8อนลงและไดCรับการเยียวยาจากสัตว&เลี้ยงนั้นทำใหCขCาพเจCาไดCตระหนักคิดไดCมากขึ้น มีสติมากขึ้น 

และยังฝxกเรื ่องความรับผิดชอบต8อสิ ่งมีชีวิตที่เลี ้ยงไดCดี สามารถนำสัตว&เลี ้ยงมาช8วยเสริมสรCาง

สภาพแวดลCอมที่เป/นมิตร และเสริมสรCางความผูกพันที่ดีไดC ช8วยใหCลดมุมมองในเชิงลบหรือเลวรCายที่มี

ต8อโลกหรือคนรอบขCาง  สัตว&เลี้ยงสามารถช8วยทำใหCเกิดประโยชน&มากมายไดCอย8างนCอยการที่เลี้ยง

กระต8ายหรือสัตว&อื่นๆไวCเป/นเพื่อนก็ช8วยทำใหCหายเหงา ผ8อนคลายความเครียด สรCางสมาธิเกิดความ

สงบ ทำใหCอารมณ&ดี อีกทั้งการใหCความรักและความเมตตากับสัตว&ที่เลี้ยง ก็จะไดCเพื่อนที่ซื่อสัตย&ที่รัก

ในตัวขCาพเจCา  

ขCาพเจCาจินตนาการถึงเมืองสมมติของสัตว&เลี้ยงคือกระต8ายและสัตว&การ&ตูนรายลCอมอื่นๆ ใน

เมือง เสมือนเป/นเมืองที่ขCาพเจCาสรCางขึ้นในโลกจินตนาการ สื่อแสดงความรูCสึกถึงความอบอุ8น ความ

เป/นเพื่อนแทC เป/นครอบครัว ในเมืองท่ีมีความอัดแน8นอยู8ร8วมกันเป/นกลุ8มเป/นสังคม จุดเด8นจะเป/น

รูปทรงสัตว&เลี้ยงของขCาพเจCาคือกระต8ายขนาดใหญ8ไปยังขนาดเล็กๆ ทั้งที่เป/นการ&ตูนตัวนCอยๆเกิดเป/น

ผลงานสรCางสรรค& ขCาพเจCาไดCนำการ&ตูนที่ขCาพเจCาชื่นชอบมาประกอบในผลงาน เช8นเรื่องพิน็อคคิโอคือ

นิทานสะทCอนสังคมที่พูดถึงความจริง และสิ่งที่เด็กวัยรุ8นทุกคนตCองเผชิญ การไดCรับรูCเรื ่องราว

ของพิน็อคคิโอทำใหCขCาพเจCาตระหนักคิดว8าการใชCชีวิตที่บางครั้งก็ตCองประสบกับปTญหากับสิ่งที่อาจ

แกCไขไม8ไดCบCาง แต8เราก็เกิดประสบการณ&เรียนรูCจากเหตุการณ&ที่เกิดขึ้นแทน ส8วนเรื่องโทโทโร8เพื่อน

รัก (Totoro) เรื่องราวที่สอนใหCเด็กมีความรับผิดชอบ ขยันขันแข็ง และรักธรรมชาติ แมCว8าที่สุดแลCว 

เรื่องราวอันแสนเศรCานั้นอาจจะถูกลบเลือนไปตามกาลเวลา แต8อย8างนCอยก็มีความทรงจำที่เหลืออยู8ซ่ึง

เป/นความทรงจำที่แสนงดงาม เหมือนเรื่องราวขCาพเจCาที่มีทั้งเศรCาและสุขแต8ก็ยังมีครอบครัวที่รัก

ขCาพเจCามีสัตว&เลี้ยงที่รักอยู8ขCางกาย ความทุกข&นั้นสักวันมันก็จะผ8านไปแปรเปลี่ยนเป/นความสุขไดC 

ขCาพเจCาจึงนำการ&ตูนเรื่องดังกล8าวนี้เขCามาประกอบในผลงานที่สะทCอนถึงตัวขCาพเจCาเองดCวย  จาก

จินตนาการดังกล8าวขCาพเจCาสื่อแสดงออกผ8านผลงานสรCางสรรค&รูปแบบกึ่งนามธรรมแบบ 2 มิติ บน

กระดาษผ8านกระบวนการศิลปะภาพพิมพ&เทคนิคภาพพิมพ&หิน 

 

จุดมุBงหมายในการสรFางสรรคG 

        1. เพื่อศึกษาขCอมูลเกี่ยวกับสัตว&เลี้ยงที่มนุษย&ใชCบำบัด ถ8ายทอดผลงานเรื่องสัตว&เลี้ยงของ

ขCาพเจCาท่ีช8วยเยียวยาจิตใจ นำเสนอใหCเห็นดCานสีสันของความสนุกและความสุขของขCาพเจCา ผลท่ี

เกิดข้ึนคือสัตว&เล้ียงมีผลต8อจิตใจของขCาพเจCาในดCานดี ทำใหCปราศจากความกังวลหรือความเครียด   
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        2. เพื่อสะทCอนความรูCสึกที่ขCาพเจCามีต8อสัตว&เลี้ยงในการทำกิจกรรมต8างๆตามจินตนาการของ

ขCาพเจCา ผลงานสื่อแสดงถึงบรรยากาศตามอารมณ&ของเรื่องที่เปลี่ยนแปลงไดCตลอดเวลาของขCาพเจCา

ผลงานประกอบดCวยสีโทนเย็นโทนรCอนที่ผสมผสานร8วมกัน ดCวยรูปแบบองค&ประกอบมีการ&ตูนและ

สัตว&เล้ียงต8างๆอยู8ร8วมกันประกอบรวมเป/นเมืองท่ีมาจินตนาการ  

        3. เพื่อสรCางสรรค&ผลงานดCวยกระบวนการทางศิลปะภาพพิมพ&กระบวนการภาพพิมพ&พื้นราบ ท่ี

มีลักษณะ 2 มิติบนกระดาษรูปแบบกึ่งนามธรรม (Semi-abstract) องค&ประกอบเหนือธรรมชาติโดย

นำรูปทรงในการสรCางข้ึนมาเป/นเร่ืองราวต8อกัน ในรูปแบบเมืองการ&ตูน  

 

ขอบเขตในการสรFางสรรคG  

        ขอบเขตดFานเนื้อหา(Content) จินตนาการของขCาพเจCากับสัตว&เลี ้ยงแสนรักเกิดเป/นแรง

บันดาลใจมาจากช8วงเวลาท่ีขCาพเจCาอยู8กับสัตว&เลี้ยงเปรียบสัตว&เลี้ยงเป/นเสมือนผูCพิทักษ&ที่มาคอย

ปกป�อง ดูแลใหCความอบอุ8น ใหCความรูCสึกปลอดภัย ความผูกพันธ&และการดูแลกันสัมผัสของสัตว&ท่ีช8วย

ทำใหCขCาพเจCาผ8อนคลายเกิดความสุข ปราศจากความเครียด ก8อเกิดผลงานสรCางสรรค&ของขCาพเจCาเร่ือง

ของการท8องเท่ียวไปในโลกของความสุขท่ีมีเพียงสัตว&เล้ียงแสนรักในเมืองต8างๆตามจินตนาการ  

        ขอบเขตดFานรูปแบบ(Format) สรCางสรรค&ผลงานในรูปแบบของงานลักษณะ 2 มิติ อยู8ใน

รูปแบบกึ่งนามธรรม (Semi-abstract) ดCวยการสรCางรูปทรงลายเสCนที่เป/นตัวการ&ตูนและลักษณะของ

บรรยากาศที่ฟุ�ง ดูเลือนลางเหมือนภาพที่โดนละลายจางหายไปในบางส8วนของภาพ โดยนำตัวละคร

หลักเป/นกระต8ายที่เป/นสัตว&เลี้ยงของขCาพเจCา ผสมผสานการ&ตูนและสัตว&เลี้ยงต8างๆเป/นองค&ประกอบ

รายลCอมรวมกันเกิดเป/นเมืองในจินตนาการของขCาพเจCา เลือกใชCสีสันที่สดใส สรCางสรรค&ผลงานตาม

ศิลปะแบบแฟนตาซี (Fantasy Art) ผ8านผลงานศิลปะภาพพิมพ&แบบ 2 มิติ ในรูปแบบกึ่งนามธรรม 

(Semi-abstract)  

        ขอบเขตดFานเทคนิค(Technique) สร Cางสรรค&ผลงานดCวยเทคนิคภาพพิมพ&พื ้นราบ

(Lithograph)ดCวยการใชCดินสอไข (Citho pencil) วานิชดำ (Varnish) เพ่ือสรCางรูปทรง (Form) ต8างๆ

ในการสรCางสรรค&ผลงานดCวยกระบวนการภาพพิมพ&พื้นราบ(Lithograph) เทคนิคภาพพิมพ&หินบนแผ8

นอลูมิน่ัม (Aluminum Plate)  
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บทที่ 2  

พื้นฐานความคิด และอิทธิพลในการสรFางสรรคGผลงาน 

 

ท่ีมาของแนวความคิดและแรงบันดาลใจ  

 จากเร่ืองราวท่ีขCาพเจCาประสบพบเจอในชีวิต เช8น ความเครียด ความวิตกกังวล ประสบการณ&

ต8างๆนั้น ทำใหCขCาพเจCาหาทางออกจากความเครียดดCวยการเลี้ยงสัตว&เลี้ยง การที่อยู8กับสัตว&เลี้ยงทำใหC

ขCาพเจCารูCสึกมีความสุข เกิดความผ8อนคลาย สัตว&ที่ขCาพเจCาเลี้ยงนั้นคือกระต8าย การที่ไดCอยู8ดCวยกันใน

ช8วงเวลาหน่ึง ถึงแมCสัตว&จะพูดไม8ไดCแต8เราก็จะชวนคุยประหนึ่งเป/นเพื่อน ถึงไม8มีเสียงตอบรับกลับมาก็

ทำใหCมีความสุขอย8างนCอยเราก็ไดCสื่อสารทางเสียงหรือทางการสัมผัสประกอบดCวยขCาพเจCาเป/นคนชอบ

จินตนาการแทนสัตว&เวลาพูดคุย เล8น หรือทำกิจกรรมร8วมกันจึงเป/นที่มาของแรงบันดาลใจในผลงาน

ของขCาพเจCา  

แรงบันดาลใจในการสรCางสรรค&ผลงาน มาจากการ&ตูนที่ขCาพเจCาชื่นชอบ และไดCรับอิทธิพล

จากผลงานศิลป�นที่ขCาพเจCาชื่นชมนำมาเป/นอิทธิพลในการสรCางสรรค&ผลงานของขCาพเจCาดCวยนั่นก็คือ 

ศิลปะแนวแบบ Doodle Art ขCาพเจCาสื่อแสดงออกถึงการอยู8กับสัตว&เลี ้ยงในโลกจินตนาการของ

ขCาพเจCา เปรียบสัตว&เลี ้ยงเป/นเสมือนผูCพิทักษ&ที่มาคอยปกป�อง ดูแลใหCความอบอุ8น ใหCความรูCสึก

ปลอดภัย ในการทำภาพร8างผลงาน ถ8ายทอดเทคนิคเพิ่มเติมโดยการพ8นละอองน้ำลงใป ใหCความรูCสึก

ถึงความเลือนหายไปสื่อความหมายถึง ความสุขท่ีมีไม8นานสักพักก็หายไปเหมือนกับความเครียดบาง

เรื่องราวท่ีรูCสึกเครียดก็ไม8ตCองเก็บไปคิดปล8อยใหCเลือนหายไปบCาง และเพิ่มความรูCสึกสนุกลงไปใน

ผลงานดCวยสีสันสดใสในการ&ตูนต8างๆตัวเล็กตัวนCอยเชื่อมโยงผสานรวมกันจนเป/นเรื่องราวเดียวกันเกิด

เป/นผลงานที่ขCาพเจCาสรCางสรรค&ขึ้นถึงสัตว&เลี้ยงกับขCาพเจCาในช8วงเวลาที่อยู8ดCวยกัน สื่อสะทCอนเพ่ือ

นำเสนอความรูCสึก อบอุ8น ปลอดภัย มีความสุข และไดCเป/นการแสดงความรักในอีกรูปแบบหน่ึงของ

คนกับสัตว&เล้ียงในรูปแบบส8วนตน  

  

อิทธิพลจากธรรมชาติและสภาพแวดลFอม 

ในช8วงเวลาหน่ึงที ่ข CาพเจCาไดCกลับบCานที ่ต8างจังหวัด เป/นช8วงป�ดเทอมปล8อยวางจาก

สภาพแวดลCอมท่ีขCาพเจCาเป/นอยู8ตอนน้ันคือการท่ีขCาพเจCาเกิดความเครียดในเรื่องการเรียน มีความรูCสึก

กังวลใจและไม8มีความสุข แต8หลังจากไดCรับกระต8ายมาเลี้ยงดูแลนั้นทำใหCขCาพเจCาเกิดความรูCสึกผ8อน

คลาย มีความสุข กับการเล8นหรือสรCางบCานใหCกับสัตว&เลี้ยง จากตอนแรกที่สภาพแวดลCอมของบCานท่ี
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ค8อนขCางจะเงียบเหงาไม8มีสัตว&เลี้ยง ก็มีสิ่งมีชิวตที่วิ่งเล8นอยู8รอบบCาน ทำใหCบCานที่เงียบเหงาดูมีชีวิตชีวา

ข้ึนกว8าเดิมรวมถึงความรูCสึกของตัวขCาพเจCาเอง ผลงานของขCาพเจCาจึงเกิดจากการท่ีไดCเรียนรูCกับการอยู8

กับสัตว&เลี้ยง ก8อเกิดเป/นการสรCางสรรค&ผลงานผ8านจินตนาการของขCาพเจCาที่มีต8อสัตว&เลี้ยงดCวยความ

ผูกพันธ&  

 

 

 

 
 

 

 

                                 

 

ภาพท่ี 1 สัตว&เล้ียงของขCาพเจCา 

ท่ีมา: ขCอมูลจากผูCเขียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2 ท่ีอยู8ของสัตว&เล้ียง 

ท่ีมา: ขCอมูลจากผูCเขียน 
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อิทธิพลทางศิลปกรรม 

ศิลปะ Doodle Art 

 

            Doodle Art มีมานานแลCว จากสมัยโบราณมนุษย&อาศัยอยู8ในถ้ำไดCสรCางจิตรกรรมไวCบนผนัง

ถ้ำที่ doodling พวกเขาใชCเพื่อเล8าเรื่องราวที่เกิดขึ้นจากรุ8นสู8รุ8น ปTจจุบันเป/นศิลปะภาพวาดลายเสCน

ที่มาจากความคิดสรCางสรรค& เป/นการนำเสCนรูปร8างต8างๆมาต8อกันใหCเป/นภาพลายเสCนต8างๆ โดยการ

วาดภาพรูปแบบนี้จะสื่อความหมายหรือไม8ก็ไดC เพราะเป/นการวาดตามจินตนาการอย8างอิสระ สื่อถึง

ความคิดจินตนาการของคนวาด ไม8มีกฎเกณฑ&ตายตัวแน8นอน จะวาดเป/นตัวการ&ตูนหรืออะไรก็ไดCตาม

จินตนาการ ใชCลายเสCนขยุกขยิกหรือลายเสCนลวดลายต8างๆ ลายเสCนอาจไม8มีรูปร8างที่ชัดเจนและเป/น

จริงแต8ดูไม8เหมือนใครและเป/นท่ีน8าสนใจ  

 ขCาพเจCาไดCรับอิทธิพลทางศิลปกรรม คือการนำรูปแบบลักษณะการจัดวางองค&ประกอบใหC

เกิดขึ้นเป/นเรื่องราวเมืองในจินตนาการของขCาพเจCา ในผลงานขCาพเจCานั้นจะเนCนความน8ารักโดยจะ

เลือกตัวละครหรือตัวการ&ตูนจากที่ขCาพเจCาชอบ มาตกแต8งประกอบรูปทรง เรื่องราว เนื้อหาจาก

จินตนาการผสมผสานกันวาดเสCนอย8างต8อเนื่องภายในผลงานจึงเกิดเป/นงาน Doodle Art แบบสไตล&

ของขCาพเจCาเอง  

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3 รูปภาพงาน Doodle Art 

ท่ีมา : Pinteres, Discover ideas about Doodle Coloring, accessed  March 23,2019, Avilable from 

https://www.pinterest.com.mx/pin/411938697150787517/?autologin=true 
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Jill Barklem  
 

ในป� (1951) ศิลป�นเป/นนักเขียนและนักวาดภาพประกอบหนังสือเด็กชาวอังกฤษ ผลงานที่ดัง

ท่ีสุดคือซีร่ีส&ชุด Brambly Hedge ตีพิมพ&ต้ังแต8ป� 1980 ศิลป�นใชCเวลาหCาป�ในการสรCางและคCนควCาโลก 

Brambly Hedge มีผลงานสรCางสรรค&มากมาย สรCางสรรค&รูปภาพของหนูจำนวนมากและโครงสรCาง

โลกชุมชนของหนู ผลงานศิลป�นมีการใชCสีตามแต8ละฤดูกาล พื้นหลังภาพผลงานเเป/นรื่องราวง8ายๆ 

เช8น ฤดูใบไมCผลิ งานฤดูรCอนก็จะใชCสีโทนรCอน การเก็บเกี่ยวในฤดูใบไมCร8วงและการเฉลิมฉลองเทศกาล

ฤดูหนาวใชCสีโทนเย็น จิลใชCสีที่ทำใหCภาพประกอบสะทCอนอารมณ&ใหม8เมื่อฤดูกาลเปลี่ยนแปลง สภาพ

อากาศและแสงสะทCอนใหCเห็นอย8างชัดเจนเช8นเดียวกับสีอารมณ&ของฤดูกาล สีฤดูใบไมCร8วงที่อุดม

สมบูรณ&และอบอุ8นในโทนสีของภาพท่ีเบากว8าและเย็นกว8าสำหรับฤดูใบไมCผลิ 

ขCาพเจCาชื่นชอบในรูปแบบผลงานของศิลป�น ในโครงสรCางที่เป/นสิ่งอาศัยขึ้นเป/นตCนไมC ในการ

สรCางสรรค&ผลงานแต8ละภาพ ขCาพเจCาไดCรับอิทธิพลแนวทางในการจัดวางองค&ประกอบโครงสรCางเมือง

ในรูปแบบจินตนาการของขCาพเจCาขึ้นมา เป/นเมืองที่มีตัวละคร บCาน ปราสาทอยู8รวมกัน เชื่อมโยงต8อ

กันทับซCอนเป/นชั้นๆจนเต็ม และนำรูปแบบในการใชCสีบรรยากาศมาปรับใชCในงานของขCาพเจCา ในการ

สรCางสรรค&สีบรรยากาศในรูปแบบของผลงานขCาพเจCาเลือกใชCท่ีหลากหลายบรรยากาศภายในผลงาน

เช8นบรรยากาศตอนเชCา เย็น ค่ำ เพ่ือบอกถึงอารมณ&บรรยากาศต8างๆตามในเมืองจินตนาการ 
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ภาพท่ี 4 ผลงานของ Jill Barklem 

ท่ีมา : Theguardian, Jill Barklem obituary, accessed  March 23,2019, Avilable from 

https://www.theguardian.com/books/2017/nov/29/jill-barklem-obituary 
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Kerby Rosanes  

 

ศิลป�นและนักวาดภาพประกอบชาวฟ�ลิปป�นส& ทำงานโดยใชCหมึกฟ�นเนอเลอร&และสัญลักษณ&

เครื่องหมายเป/นหลักเพื่อแสดงใหCเห็นโลกของเขานั่นก็คือแนว (Doodle Art) งานของศิลป�นโดยส8วน

ใหญ8จะเป/นลายเสCน ออกแบบตัวละครเล็กๆ รวมไปถึงลวดลายพ้ืนแนวแปลก โดยมีการผสมผสานจาก

ความชำนาญในการวาดทุกวันของศิลป�น เป/นเจCาของลายเสCนหมึกสีดำบนพื้นกระดาษสีขาว ซึ่งทุก

องค&ประกอบต8างตกผลึกมาจากเรื่องราวในชีวิตประจำวัน สิ่งแวดลCอมรอบๆตัวของศิลป�น ตCองการท่ี

จะถ8ายทอดผ8านความคิดที่เป/นอิสระ และงานที่เป/นเอกลักษณ&ของศิลป�นคือภาพลายเสCนขาวดำ บวก

กับการสรCางสมดุลย&ระหว8างรายละเอียดและองค&ประกอบท่ีลงตัว เช8น รูปผูCคน สัตว&ชนิดต8างๆ   

ขCาพเจCาไดCรับอิทธิพลที่ไดCจากศิลป�นคือ การนำลวดลายเสCน และนำตัวละครมาใส8อย8าง

สรCางสรรค&ในผลงาน นำการจัดวางองค&ประกอบมาปรับใชCในผลงานของขCาพเจCา โดยการวางรูปแบบบ

ตัวละคร ตามการจัดวางตำแหน8งตัวละครในตำแหน8งต8างๆผสมผสานหลากหลายรูปทรงใหCเขCากัน

อย8างสวยงามและผลงานออกมาตามท่ีขCาพเจCาจินตนาการสรCางสรรค&ข้ึน  
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ภาพท่ี 5 ผลงานของ Kerby Rosanes 

ท่ีมา: Iurban, Kerby Rosanes, เขCาถึงเม่ือ  23 มีนาคม 2562, เขCาถึงไดCจาก https:// 
WWW.IURBAN.IN.TH/PEOPLE/DOWHATYOULOVE/ 
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Sam Cox 
 

 ศิลป�นชาวอังกฤษที่รักการวาดภาพการ&ตูนลายเสCน การสเก็ตช&ภาพการ&ตูนที่มีลายเสCนอัน

โดดเด8นเป/นเอกลักษณ&เฉพาะตัว ทำใหCชาวเน็ตทั่วโลกต8างพรCอมใจกันขนานนามเขาว8า 'มิสเตอรG ดูFด

เดิ้ล' (Mr. Doodle) ภาพของ Sam Cox ไม8เคยถูกร8างออกมาก8อน แรงบันดาลใจในการสรCางสรรค&

ผลงานของเขามาจากการ&ตูนดิสนีย& และศิลป�นชื่อดังคือ ป�กัสโซ8 ปTจจุบันนี้เขาใชCเวลาวันละกว8า 10 

ชั่วโมงในการวาด เขาวาดรูปสี่เหลี่ยมทีละอันๆ จากนั้นก็วาดตัวการ&ตูนน8ารักในแต8ละช8องลายเสCน

ง8ายๆแต8กลับดูไม8น8าเบ่ือ  

 ขCาพเจCานำรูปแบบตัวการ&ตูนน8ารักๆมาตกแต8งประกอบกันใส8ภายในผลงานของขCาพเจCา ท่ี

แบบไม8ซ้ำกัน ขCาพเจCาจินตนาการสรCางสรรค&ผลงานในรูปแบบเมืองของขCาพเจCาเองที่ใส8ตัวการ&ตูนทุก

อย8างเขCาไปในงานหรือใส8สิ ่งที่ชอบเขCาไปโดยวิธีการวาดไปเรื่อยๆจนเกิดภาพรวมเชื่อมโยงต8อกัน

ออกมาเป/นเมืองชุมชนขนาดย8อมและถ8ายทอดความสนุกสนานเพิ่มเติมลงไปในผลงานตามศิลป�นท่ี

ขCาพเจCาช่ืนชอบ 
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ภาพท่ี 6 ผลงานของ Sam Cox 

ท่ีมา: Gmlive, Mr.Doodle’ผูFชายมือซนท่ีเปล่ียนทุกส่ิงรอบตัวใหFเป/นลายเสFนยุกยิก,  

       เขCาถึงเม่ือ 23มีนาคม2562, เขCาถึงไดCจาก https://gmlive.com/Mr-DoodleDoo   

       dle-World 
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ภาพท่ี 7 ผลงานของ Sam Cox 

ท่ีมา: Gmlive, Mr.Doodle’ผูFชายมือซนท่ีเปล่ียนทุกส่ิงรอบตัวใหFเป/นลายเสFนยุกยิก, 

                  เขCาถึงเม่ือ 23มีนาคม2562, เขCาถึงไดCจาก https://gmlive.com/Mr-DoodleDoo 

        dle-World 
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บทที่ 3 

กระบวนการสรFางสรรคG เทคนิค วิธีการ และขั้นตอนการทำงาน 

 

การสรCางสรรค&ผลงานศิลปนิพนธ&ในหัวขCอ “กระต8ายบำบัด”(Rabbit therapy) เป/นการ

สรCางสรรค&ผลงานของขCาพเจCาและสัตว&เลี้ยงท่ีเต็มไปดCวยความผูกพันและอบอุ8น การสรCางสรรค&ผลงาน 

ไดCมีการศึกษาขCอมูลเกี่ยวกับสัตว&เลี้ยงบำบัด ก8อเกิดเป/นแนวความคิดในการนำสัตว&เลี้ยงของขCาพเจCา

สรCางสรรค&ในรูปแบบจินตนาการแนวแฟนตาซีท่ีไดCรับอิทธิพลจากผลงานศิลป�นแนว Doodle Art 

 

ข้ันตอนการประมวลความคิด  

ขCาพเจCาไดCรับแรงบันดาลใจจากการอยู8กับสัตว&เลี้ยงในช8วงเวลานึง ความรูCสึกของขCาพเจCาน้ัน

มองสัตว&เลี ้ยงเสมือนเป/นผูCพิทักษ& ที่มาช8วยขCาพเจCาจากสิ่งที่เครียดหรือกังวลใจ ขCาพเจCามุ8งหวัง

ถ8ายทอดจินตนาการออกมาใหCตรงกันขCามเปลี่ยนเป/นความสนุกกับเมืองที่ขCาพเจCาสรCางสรรค& ขCาพเจCา

นำมาเป/นแรงบันดาลใจในแนวคิดสื่อเป/นผลงานทางศิลปะภาพร8างเบื้องตCน (Sketch) สรCางผลงาน

เป/นเรื่องราวในรูปแบบที่มีลักษณะเทคนิค วิธีการ และขั้นตอนการทำงานเฉพาะตน เพื่อถ8ายทอด

ความรูCสึกของขCาพเจCาจากประสบการณ&ที่เกิดขึ้น ถ8ายทอดภาพผลงานจริงผ8านกระบวนการเทคนิค

ภาพพิมพ&หิน (Litograph) 

 

เน้ือหาและรูปทรงในการสรFางสรรคGผลงาน 

 เนื้อหา (Content) จินตนาการของขCาพเจCากับสัตว&เลี้ยงเป/นแรงบันดาลใจตอนที่ขCาพเจCาอยู8

กับสัตว&เลี้ยง มาจากช8วงเวลาท่ีขCาพเจCาอยู8กับสัตว&เลี้ยงเปรียบสัตว&เลี้ยงเป/นเสมือนผูCพิทักษ&ที่มาคอย

ปกป�อง ดูแลใหCความอบอุ8น ใหCความรูCสึกปลอดภัย ความผูกพันธ&และการดูแลกันสัมผัสที่สัตว&ช8วยทำ

ใหCขCาพเจCาผ8อนคลายเกิดความสุข ปราศจากความเครียด ก8อเกิดผลงานสรCางสรรค&ของขCาพเจCาเรื่อง

ของการท8องเท่ียวไปในโลกของความสุขท่ีมีเพียงสัตว&เล้ียงแสนรักในเมืองต8างๆตามจินตนาการ  

รูปทรง (Form) สรCางสรรค&ผลงานในรูปแบบของงานลักษณะ 2 มิติ อยู8ในรูปแบบก่ึง

นามธรรม (Semi-abstract) ดCวยการสรCางรูปทรงลายเสCนท่ีเป/นตัวการ&ตูนและลักษณะของบรรยากาศ 

ท่ีฟุ�ง ดูเลือนลางเหมือนภาพท่ีโดนละลายจางหายไปในบางส8วนของภาพ โดยนำตัวละครท่ีเป/นการ&ตูน

และสัตว&เล้ียงต8างๆอยู8รวมกันตามแนวความคิด ตัวละครท่ีเป/นรูปทรงกระต8าย องค&ประกอบเป/นตัว

การ&ตูนประกอบรวมอัดแน8นอยู8รวมกันเกิดเป/นเมืองใหม8ๆในรูปแบบเมืองในจินตนาการของขCาพเจCา 

เลือกใชCสีสันท่ีสดใส 
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ทัศนธาตุ (Visual Elements)    

เสFน (Line) การใชCเสCนในรูปแบบต8างๆ สามารถบอกความหมายเอกลักษณ&เฉพาะตน เช8น เสCน

โคCง เสCนนอน หรือเสCนเฉียง แสดงออกถึงความรูCสึกอิสระ เคลื่อนไหว เป/นทิศทางของผลงานแต8ละช้ิน 

สะทCอนถึงความรูCสึกสนุกสนาน และมีความอ8อนไหว 

สี (Color) สีบ8งบอกถึงแต8ละบรรยากาศภายในภาพผลงาน เช8น ตอนเชCาจะใชCสีโทนรCอนคือ สี

เหลือง สีแดง ชมพู ตอนเย็นใชCสีโทนเย็นคือ สีฟ�า สีม8วง ตอนกลางคืนใชCสีดำ ผลงานโดยรวมขCาพเจCา

เนCนเลือกใชCสีสันสดใส ใหCเหมาะสมในแต8ละเมืองที ่มีความสนุกสนานและหลากหลายสีสันของ

บรรยากาศในช8วงเวลาน้ัน  

   พื้นผิว (Texture) ในผลงานของขCาพเจCามีการใชCเทคนิคเสมือนการหยดน้ำลงไป เพื่อความรูCสึก

บรรยากาศที่ฟุ�ง ดูเลือนลางเหมือนภาพที่โดนละลายจางหายไปในบางส8วนของภาพ พื้นผิวเกิดเป/น

คราบโดยการเขียนไขเลียนแบบบรรยากาศในแนวคิด เริ่มจากเขียนแม8พิมพ&แบบค8อยๆไล8น้ำหนักจาก

เขCมไปอ8อนจนเกิดเป/นพ้ืนผิวคราบน้ำลงไปบนผลงาน   

  

ข้ันตอนการสรFางสรรคG เทคนิควิธีการ 

การรวบรวมขFอมูล ขCอมูลที่นำมาสรCางสรรค&ผลงานศิลปะเกิดจากในเวลาช8วงหนึ่งที่ขCาพเจCา 

มีความเครียดและการที่ขCาพเจCาอยู8กับสัตว&เลี้ยงเป/นเสมือนผูCพิทักษ&ที่มาคอยปกป�อง ดูแลใหCความ

อบอุ8น ใหCความรูCสึกปลอดภัย ความผูกพันธ&และการดูแลกันสัมผัสของสัตว&ที่ช8วยทำใหCขCาพเจCาผ8อน

คลายเกิดความสุข ปราศจากความเครียด จึงเกิดเป/นแรงบันดาลใจในการสรCางสรรค&ผลงาน 

- การรวบรวมขCอมูลท่ีมีอิทธิพลนำมาอCางอิง เป/นเร่ืองราวของขCาพเจCาท่ีเกิดความรูCสึก ผูกพันธ&

กับสัตว&เล้ียงในช8วงเวลาท่ีเครียด ขCาพเจCาจึงศึกษาเร่ืองสัตว&เล้ียงท่ีช8วยเร่ืองสุขภาพจิตใจ และคCนพบว8า

ช8วยไดCจริงจากการคCนควCา เพราะสัตว&เลี้ยงจะช8วยลดความตึงเครียดและเพิ่มอารมณ&ที่เป/นอยู8ของ

ผูCป«วยใหCเปลี่ยนไป อย8างนCอยก็เปลี่ยนอารมณ&ท่ีเซี่องซึมอยู8ทุกวันใหCกลับมายิ้มไดC เกิดกำลังใจลุกมามี

กิจกรรมต8างๆในชีวิตประจำวันเพราะสัตว&เล้ียง 

- คCนหาความหมายเชิงสัญลักษณ& Doodle Art ถือเป/นศิลปะทางดCานงานจิตกรรมแขนงหน่ึง 

โดยการนำเสCนรูปร8างต8างๆ มาต8อกันใหCเป/นภาพลายเสCนต8างๆ โดยการวาดภาพรูปแบบนี้จะส่ือ

ความหมายหรือไม8ส่ือความหมายก็ไดC เพราะเป/นการวาดภาพตามจินตนาการของคนวาดอย8างอิสระ 

- การบันทึกภาพสถานการณ&สัญลักษณ&ในผลงานขCาพเจCาประกอบไปดCวย การ&ตูนเป/นตัวหลัก

เช8นกระต8ายสัตว&เลี้ยงแสนรักของขCาพเจCา ที่อยู8อาศัยเกิดเป/นบCาน เมือง ตามจินตนาการ เนื่องจากใน

กระบวนการสรCางสรรค&จะมีการใขC สี รูปทรง สิ่งเหล8านี้คือสัญลักษณ&เพื่อใชCสื่อความหมายและแสดง

ความเป/นตัวตนในงานไดCจากการเลี้ยงดูสัตว&เลี้ยง ประสบการณ& สภาพแวดลCอมโดยนำจินตนาการ

ส8วนตนมาสรCางสรรค&ผลงาน 
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- ศึกษาเรียนรูCผลงานผ8านศิลป�นหรือรูปแบบศิลปะตามแขนงต8างๆ องค&ประกอบเหนือธรรมชาติโดย

การนำรูปทรงท่ีขCาพเจCาสรCางข้ึนมาจากจินตนาการเกิดเป/นเร่ืองราวต8อๆกัน ในรูปแบบเมืองการ&ตูน ใน

การทำเทคนิคภาพพิมพ&หิน (Lithography)นี้ เป/นเทคนิคกระบวนการท่ีเขCากับผลงานของขCาพเจCา

ที่สุดในการเขียนแม8พิมพ&ท่ีมีบรรยากาศฟุ�ง ดูเลือนลางเหมือนภาพที่โดนละลายจางหายไปในบางส8วน

ของภาพ การทับซCอนของแม8พิมพ&ที่ช8วยใหCสีที่ผสมทับซCอนกันไดC และการไดCรับอิทธิพลจากศิลป�นท่ี

ขCาพเจCาไดCเห็นผลงานของศิลป�นและรูCสึกชื่นชม โดยมีเนื้อหารูปแบบและแนวคิดที่แปลกใหม8 น8าสนใจ 

ส8งอิทธิพลต8อผลงานขCาพเจCา 

 

เทคนิควิธีการสรFางสรรคG 

 แรงบันดาลใจจากภาพร8างถ8ายทอดสู8กระบวนการเทคนิค เพื่อสะทCอนความรูCสึกที่ขCาพเจCามี

ต8อสัตว&เลี้ยงในการทำกิจกรรมต8างๆในจินตนาการของขCาพเจCา แสดงใหCเห็นถึงเทคนิคที่ขCาพเจCาทำใน

ผลงานอย8างมีสีสัน สื่อถึงบรรยากาศในงานที่มีสีบรรยากาศทCองฟ�าท่ีหลากหลาย ในดCานรูปแบบ

องค&ประกอบมีแรงบันดาลใจจากศิลปะแนว Doodle Art ในผลงานของขCาพเจCาจึงมีการ&ตูนและส่ิง

ต8างๆอยู8ร8วมกันรวมเป/นเมืองที่จินตนาการขึ้นมา องค&ประกอบเหนือธรรมชาติโดยนำรูปทรงในการ

สรCางขึ้นมาเป/นเรื่องราวต8อกันในรูปแบบเมืองการ&ตูนสรCางสรรค&ผลงานผ8านกระบวนการทางศิลปะ

ภาพพิมพ&หิน ท่ีมีลักษณะ 2 มิติ รูปแบบก่ึงนามธรรม (Semi-abstract) 

 

ภาพรBางผลงานระยะหัวขFอศิลปนิพนธG  

 

ภาพท่ี 8 ภาพร8างตCนแบบแนวความคิด ระยะหัวขCอศิลปนิพนธ& หมายเลข 1 

ท่ีมา: ขCอมูลจากผูCเขียน 
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ภาพท่ี 9 ภาพร8างตCนแบบแนวความคิด ระยะหัวขCอศิลปนิพนธ& หมายเลข 2 

ท่ีมา: ขCอมูลจากผูCเขียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

ภาพท่ี 10 ภาพร8างตCนแบบแนวความคิด ระยะหัวขCอศิลปนิพนธ& หมายเลข 3 

ท่ีมา: ขCอมูลจากผูCเขียน 
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ภาพท่ี 11 ภาพร8างตCนแบบแนวความคิด ระยะหัวขCอศิลปนิพนธ& หมายเลข 4 

ท่ีมา: ขCอมูลจากผูCเชียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 12 ภาพร8างตCนแบบแนวความคิด ระยะหัวขCอศิลปนิพนธ& หมายเลข 5 

ท่ีมา: ขCอมูลจากผูCเขียน 
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ภาพรBางผลงานศิลปนิพนธG  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 13  ภาพร8างตCนแบบศิลปนิพนธ& หมายเลข 1   

ท่ีมา: ขCอมูลจากผูCเขียน 
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ภาพท่ี 14 ภาพร8างตCนแบบศิลปนิพนธ& หมายเลข 2 

ท่ีมา: ขCอมูลจากผูCเขียน 
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ภาพท่ี 15  ภาพร8างตCนแบบศิลปนิพนธ& หมายเลข 3 

ท่ีมา: ขCอมูลจากผูCเขียน 
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ภาพท่ี 16  ภาพร8างตCนแบบศิลปนิพนธ& หมายเลข 4 

ท่ีมา:  ขCอมูลจากผูCเขียน 
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ภาพท่ี 17 ภาพร8างตCนแบบศิลปนิพนธ& หมายเลข 5 

ท่ีมา:  ขCอมูลจากผูCเขียน 
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ข้ันตอนกระบวนการสรFางสรรคG เทคนิคภาพพิมพGหิน   

การลำดับข้ันตอน   

แสดงผลงานเทคนิคภาพพิมพ&หิน บนแผ8นอะลูมิน่ัม ในลำดับท่ีมีข้ันตอนคลCายกันจึง

ยกตัวอย8างเป/นกรณีตัวอย8าง   

      

วัสดุอุปกรณGในการสรFางสรรคGผลงานภาพพิมพGหินบนแผBนอลูมิน่ัม  

   การสรCางสรรค&ผลงานภาพพิมพ&เทคนิคภาพพิมพ&หิน มีอุปกรณ&ในการสรCางสรรค&ผลงงานดังน้ี  

   1.แผ8นแม8พิมพ&อลูมิน่ัม (Aluminum plate) ขนาด 103x75 เซนติเมตร 

   2.กระดาษพิมพ&ภาพผลงาน ฟาเบรียอาโน8  (Fabriano) 

   3.ไขฟ�ลม&ชนิดหนCาเดียวอย8างดี (Drafting film single matt) 

   4.ปากกาลูกล่ืน (Ballpoint Pen) 

   5.วัสดุไขเขียนแม8พิมพ& ดินสอไขสีดำตรามCา (Horse No.1818) 

   6.สีสเปย& (Spray) 

   7.กรดฟอสฟอริค (Phosphoric acid) 

   8.กรดซัลฟูริค (Sulfulric acid) 

   9.น้ำมันทินเนอร& (Thinner) 

   10.น้ำมันสน (Turpen tine) 

   11.น้ำยาแลคเคอร&แดง (Red lacquer) 

   12.หมึกพิมพ&ออฟเซ็ท (Offset ink) 

   13.ผงแม็กนีเซียมคาร&บอเนต (Magnesium carbonate powder) 

   14.น้ำมันวานิช (Varnish oil) 

   15.เกรียงผสมหมึกขนาด “1,1.5,2” 

   16.แปรง พู8กันกลม พู8กันแบนชนิดต8างๆ  

   17.แป�งฝุ«น (Talcum) 

   18.กาวกระถิน (Arabic gum) 

   19.ดินสอ,เกรยองชนิดธรรมดา (สีแดงหรือสีสCม) ปากกาลูกล่ืน 

   20.เทปหนCากวCาง 0.5 “(เช8น Nitto) 

   21.กระบอกพ8นน้ำ 

   22.ผCาสาลูชนิดดี (ตัดเป/นแผ8นส่ีเหล่ียมขนาด 1.5x1.5 ฟุต 

   23.ฟองน้ำชนิดดี 2-3 กCอน อ8างเคลือบหรืออ8างพลาสติก จำนวน 2 ใบ 
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ภาพอุปกรณGในการสรFางสรรคGผลงานภาพพิมพGเทคนิคภาพพิมพGหิน 

 

 

 

 

 
น้ำยาแลคเกอร&แดง (Red Lacquer) 

 

 

 

 

 
น้ำมันสน  (Turpentine) 

 

 

 

 

 

 

ทินเนอร&(Thinner) 

 

 

 

 

 

 

กรดฟอสฟอริค(Phosphoric acid) 

 

 

 

 

 

 

กรดซัลฟูริค (Sulfulric acid) 

 

 

 

 

 

 

กาวกระถิน (Pure gum) 

 

 

 

 

 

 
วัสดุเขียนไขแม8พิมพ&ดินสอไขสีดำตรามCา (Horse 

No.1818) 

 

 

 

 

 

 

ฟองน้ำ 

 

ภาพท่ี 18 อุปกรณ&ในการสรCางสรรค&ผลงานภาพพิมพ&เทคนิคภาพพิมพ&หิน 

ท่ีมา : ขCอมูลจากผูCเขียน 
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น้ำยาแลคเกอร&แดง (Red Lacquer) 

 

 

 

 

 

น้ำมันสน  (Turpentine) 
 

 

 

 

 

 

ทินเนอร&(Thinner) 

 

 

 

 

 

 

กรดฟอสฟอริค(Phosphoric acid) 

 

 

 

 

 

 

กรดซัลฟูริค (Sulfulric acid) 

 

 

 

 

 

 

กาวกระถิน (Pure gum) 

 

 

 

 

 

 
วัสดุเขียนไขแม8พิมพ&ดินสอไขสีดำตรามCา (Horse 

No.1818) 

 

 

 

 

 

 
ฟองน้ำ 

 

ภาพท่ี 19 อุปกรณ&ในการสรCางสรรค&ผลงานภาพพิมพ&เทคนิคภาพพิมพ&หิน 

ท่ีมา : ขCอมูลจากผูCเขียน 
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ลูกกลิ้ง 

 

 

 

 

 

 

หมึกพิมพ&ออฟเซ็ท (offset Ink) 

 

 

 

 

 

 

เกรียงผสมหมึก 

 

 

 

 

 

ฟาเบรียอาโน8 (Frabriano) 

 

 

 

 

 

 

แผ8นแม8พิมพ&อลูมินั่ม 

 

 

 

 

 

 

จาระบ ี

 

 

 

 

 

 

 

 

แกCวตวง 

 

 

 

 

 

 

 

 
ผงแมกนีเซียมคาร&บอเนต (Magnesium Carbonate Powder) 

 

ภาพท่ี 20 อุปกรณ&ในการสรCางสรรค&ผลงานภาพพิมพ&เทคนิคภาพพิมพ&หิน 

ท่ีมา : ขCอมูลจากผูCเขียน 
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  ข้ันตอนและกระบวนการสรFางสรรคGผลงาน เทคนิคภาพพิมพGหิน 

 

1.ข้ันตอนการนำภาพรBางขยายใหญBดFวยเคร่ืองถBายเอกสาร 

ภาพโครงร8างลายเสCน นำภาพร8างตCนแบบแนวความคิดมาทำการขยายดCวยเครื่องถ8ายเอกสาร

ตามขนาดผลงานท่ีกำหนด 60X90 เซนติเมตร (On scale) เพื ่อใหCสอดคลCองกับแม8พิมพ&ขนาด 

100x70 เซนติเมตร จากนั้นนำผลงานที่ขยายมาวัดหามุมเพื่อที่จะไดCมุมฉาก จึงนำกระดาษไขฟ�ล&มมา

วางทาบหาขอบเขตของภาพผลงานท้ัง 4 ดCานและจากน้ันใหCกำหนดสัญลักษณ& “T”และ “I”(Register 

Mark) เพ่ือกำหนดจุดวางกระดาษและลอกลายเสCนตามแบบของภาพร8างงานตCนแบบ 

 

  2.ข้ันตอนการลอกลายเสFนโครงสรFางของผลงานลงบนแผBนไขฟ�ลมG 

นำไขฟ�ล&มชนิดหนCาเดียวอย8างดี (Drafting Film Singlematt) หลังจากไดCภาพร8างขยายใหญ8

แลCว กำหนดสัญลักษณ& “T”และ “I”(Register Mark) วางแผ8นขยายผลงานไวCดCานล8างแลCวนำไขฟ�ล&ม

วางทาบดCานบน ลอกลายเคCาโครงหลักของภาพโดยปากกาลูกล่ืนตามภาพร8างลงบนแผ8นไขฟ�ล&ม 

   

3.ข้ันตอนการลFางแมBพิมพG 

เตรียมแม8พิมพ& ลCางแม8พิมพ&อลูมินั่มดCวยกรดซันฟูริค (Sulfuric Acid) ที่ผสมน้ำในอัตราส8วน 

20 ลิตร ต8อ 2 OZ(ออนซ&) ผสมใหCเขCากัน จากนั้นฉีดน้ำใหCทั่วทั้งแม8พิมพ&แลCวเทกรดเจือจางบนแผ8นอลู

มินั่ม นำเศษผCาสะอาดเนื้อนุ8มชุบกรดเจือจางทำความสะอาดทั่วทั้งเพลทโดยถูในทางแนวตั้งและ

แนวนอน ท้ิงไวCสักครู8จึงลCางออกดCวยน้ำสะอาดแลCวผ่ึงลม รอจนแม8พิมพ&แหCงสนิท จึงเขCาสู8กระบวนการ

ลอกลายโครงร8างลายเสCนท่ีไดCกล8าวมาแลCวในขCางตCน 

 

4.ข้ันตอนการลอกลายแบบโครงรBางลายเสFนลงบนแมBพิมพG 

เมื่อไดCภาพร8างโครงร8างลายเสCนแลCว เพลทแม8พิมพ&ที่เตรียมพิมพ&ทั้งหมด 6 เพลทตามการ

วิเคราะห&แม8พิมพ&จากภาพร8างตCนแบบเพ่ือเตรียมแม8พิมพ&นำมาลอกลายเสCน จากน้ันนำผงสนิม (Ferric 

Oxide) ที่ผสมกับเมทิลแอลกอฮอล&ทาลูบบนกระดาษบรู¯ฟขาว โดยนำแผ8นผงสนิมที่ไดCมาวางทาบทับ

บนแม8พิมพ&แลCวจึงลอกลายลงบทเพลทแม8พิมพ& จากนั้นใชCปากกาลูกลื่นเขียนเสCนลอกลาย T และ I 

ก8อน จึงนำกาวบริสุทธ์ิมาก้ันขอบของผลงาน เม่ือกาวท่ีก้ันขอบแหCงแลCวก็ตัดมุมเพลทออกท้ัง 4 มุม  
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5.ข้ันตอนการก้ันกระถิน (Pure gum) 

การเตรียมกาวกระถิน    

ข้ันตอนการทำกาวกระถิน บดกาวกระถินโดยใชCเคร่ืองบดใหCพอหยาบแลCวจึงเทน้ำรCอนลงไปทีละนิด 

เพ่ือใหCกาวละลาย จากน้ันค8อยๆใชCไมCพายวนหรือใชCมือนวดเบาๆเม่ือกาวละลายหมดจึงนำกาวมกรอง

ดCวยผCาสาลูสองถึงสามรอบเพ่ือกรองส่ิงสกปรกออกจนไดCน้ำกาวท่ีใสๆสีน้ำตาลอ8อนจึงนำกาวมาหาค8า

ความหนาแน8นของกาวใหCไดC 11-14 BaumeอโดยใชCปรอทวัดเพ่ือไดCกาวกระถินท่ีมีความเขCมขCเหมาะ

กับเทคนิคสามารถเติมน้ำไดCท่ีละนิดเพ่ือใหCไดCค8าตามกาวท่ีต้ังไวC เม่ือไดCแลCวนำกาวเทใส8ขวดแลCวนำไป

แช8ตูCเย็น 

 ขั้นตอนการกั้นขอบดCวยกาวกระถิน ก8อนที่จะลงมือเขียนไขลงบนแม8พิมพ& ตCองนำกาวกระถิน

มาทาขอบเพลทเพ่ือป�องกันส่ิงสกปรกดCานขCาง หรือป�ดก้ันตรงท่ีไมไดCเขียนไข 

 

  

 

        ภาพท่ี 21 ข้ันตอนการเตรียมกาวกระถิน 

                                             ท่ีมา: ขCอมูลจากผูCเขียน 
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6.ข้ันตอนการเขียนแมBพิมพGดFวยวัสดุไข 

  วัสดุไขชนิดแบบแหFง ใชCดินสอไขดำตรามCา (Horse No.1818) ใหCเกิดภาพบริเวณที่เขียน

จะเป/นส8วนที่หมึกติดเป/นภาพ เวลาเขียนจะใชCไมCค้ำรองมือหรือกระดาษรองกันไม8ใหCมือสัมผัสแม8พิมพ&

อลูมิน่ัม 

  วัสดุไขชนิดแบบเป�ยก ใชCน้ำมันวานิช (Vanish oil) ชนิดดำเงา โดยการผสมน้ำมันทินเนอร&

กับน้ำมันสน ทำใหCมีลักษณะเหลวใชCในการทำพื้นผิวระนาบทึบตัน (Solid Area) หรือทำใหCเกิดรอยที

แปรง(Brush)  

 

 7.ข้ันตอนการเคลือบกาวกระถินบริสุทธ์ิ 

เมื่อเขียนวัสดุไขลงแม8พิมพ&เรียบรCอยแลCว ทาแป�งฝุ«นลงไปบนแม8พิมพ&ลูบวนใหCทั่วเพลท

แม8พิมพ& เป/นการหยุดวัสดุไขบนผิวแม8พิมพ& แลCวนำกาวบริสุทธิ์หยดลงไปเล็กนCอยนำฟองน้ำลูบทั่วท้ัง

เพลทแม8พิมพ&เพ่ือรักษาผิวหนCาแม8พิมพ& พักไวCอย8างนCอย 8-12 ช่ัวโมง หรือ 24 ช่ัวโมง  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 22  ข้ันตอนการเคลือบกาวกระถินบริสุทธ์ิ 

ท่ีมา: ขCอมูลจากผูCเขียน 
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8. ข้ันตอนการกัดกรด 

การเตรียมกาวกรด  

การเตรียมกาวกรด ผสมกรดฟอสฟอริค (Phosphoric acid) 5.6 มิลลิลิตร(ML)กับกาว

บริสุทธิ์ (Arabic gum) 8 ออนซ& (OZ) 1 ออนซ&เท8ากับ กาวบริสุทธิ์ 8 ครั้ง จะไดCกาวกรด(Gum Etch) 

และเมื่อตCองการนำมาใชCกัดกรด จึงนำกาวกรดที่เตรียมไวCเทใส8แกCวออนซ& (ดูเลขทางดCาน table) ใชC

กาวกรด 60 และกาวบริสุทธ์ิ 40 เทลงในถCวยและผสมใหCเขCากัน   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 23 ข้ันตอนการเตรียมกาวกรด 

ท่ีมา : ขCอมูลจากผูCเขียน 
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ข้ันตอนการกัดกรด 

การกัดกรดและลูบกาวบาง นำแม8พิมพ&ที่เคลือบกาวไวC มาทำการสูญญากาศกับแท8นพิมพ& 

เพื่อใหCแน8ใจว8าแม8พิมพ&จะไม8เคลื่อนที่ ใชCแปรงจุ8มกาวกรดที่ผสมไวC แลCววนไปที่น้ำหนักที่เขCมที่สุด ไล8

ไปหาน้ำหนักที่ 8อ8อนที่สุดเวลาในการกัดกรด 5นาทีตามลำดับความเขCม อ8อน ของวัสดุไขที่เขียน 

จากนั้นจึงใชCฟองน้ำลูบใหCทั่วแม8พิมพ&เพื่อนำกาวกรดออกใหCหมด นำแม8พิมพ&ไปลCางน้ำเพื่อใหCหนCา

แม8พิมพ&สะอาดยิ่งขึ้น แลCวจึงนำมาลูบกาวบางโดยเช็ดน้ำหนCาแม8พิมพ&ใหCแหCงแลCวจึงเทกาวบริสุทธิ์ลง

ไปจากนั้นใชCอุCงมือวนกาวใหCทั่วหนCาแม8พิมพ&ประมาณ 2 นาที ใชCผCาสาลูทำเป/นลูกประคบวนใหCท่ัว

แม8พิมพ&เป/นลักษณะกCนหอย จนมั่นใจว8ากาวบริสุทธิ์ที่เคลือบลงบนแม8พิมพ&นั้น บางเรียบสม่ำเสมอ

เท8ากันทั้งแม8พิมพ& จากนั้นเช็ดคราบกาวทำความสะอาดดCานหลังแม8พิมพ&นำไปตากใหCแหCง ทิ้งไวCอย8าง

นCอย 45 นาทีแต8ไม8เกิน 24 ช่ัวโมง 

 

 

ภาพท่ี 24 ข้ันตอนการกัดกรด 

                   ท่ีมา : ขCอมูลจากผูCเขียน 
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ข้ันตอนการเตรียมกระดาษพิมพG 

กระดาษที่ใชCพิมพ&งานภาพผลงานนิยมใชCกระดาษ ฟาเบรียอาโน8(Frabriano) กำหนดใหC

กระดาษเท8ากันโดยทำสัญลักษณ&บริเวณดCานหลังกระดาษตำแหน8งหัวและทCายกระดาษดCวยสัญลักษณ& 

T และ I เหมือนกับแม8พิมพ&  

 

ข้ันตอนการเตรียมความพรFอมของหมึกพิมพG 

 ปรับสภาพหมึกพิมพ&ใหCเหมาะสมกับการพิมพ& โดยใชCผงแมกนีเซียมคาร&บอเนต (Magnesium 

Carbonate Powder) ที่มีผงแป�งละเอียดสีขาวใชCปรับสภาพหมึกใหCเหนียวขCนขึ้นโดยประมาณอัตรา 

1:1 โดยอยู8ที่รายละเอียดงานเป/นสำคัญผสมใหCเขCากันกับสีหมึกพิมพ& ปาดหมึกเล็กนCอยบนแท8นกล้ิง

หมึกและใชCลูกกล้ิงยางกล้ิงหมึกใหCเรียบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 25 ข้ันตอนการเตรียมความพรCอมของหมึก 

      ท่ีมา : ขCอมูลจากผูCเขียน 
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ข้ันตอนการลFางเขมBาดำ และการกล้ิงหมึกพิมพG  

ขั้นตอนการลFางเขมBาดำ การลCางเขม8าดำ(วัสดุไขที่ใชCเขียนแม8พิมพ&) โดยใชCน้ำมันสนเทลงบน

ผCาขาวสะอาดเช็ดจนเขม8าดำหลุดออกจากหนCาแม8พิมพ&ต8อดCวยการใชCน้ำมันทินเนอร&เทลงบนผCาขาว

สะอาดเช็ดลูบใหCทั่วแม8พิมพ&จนสะอาด ต8อมาใชCน้ำยาแลคเกอร&แดงเทลงบนผCาสะอาดเช็ดวนบน

แม8พิมพ&ใหCเรียบและบางสม่ำเสมอทั่วทั้งแม8พิมพ& จากนั้นใชCสีบริสุทธิ์ผสมน้ำมันสนเช็ดลงบนแม8พิมพ&

ใหCทั่ว ใชCผCาสะอาดเช็ดตามจนเรียบและบางพักแม8พิมพ&ทิ้งไวC 1-2 นาที ใชCฟองน้ำจุ8มน้ำแลCวเช็ดใหCท่ัว

ทั้งพิมพ&จนกาวกระถินและคราบหมึก แลคเกอร&แดงที่เคลือบไวCหลุดจนหมด เช็ดน้ำสะอาดหล8อเลี้ยง

ท้ังผิวหนCาแม8พิมพ&ใหCชุ8มช้ืน นำลูกกล้ิงท่ีเตรียมไวCกล้ิงหมึกบนแม8พิมพ&สลับเช็ดน้ำใหCชุ8มอยู8เสมอ 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 26 ข้ันตอนการลCางเขม8าดำ 

              ท่ีมา : ขCอมูลจากผูCเขียน 
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การกล้ิงหมึกพิมพG 

 เมื่อลCางคราบเขม8าดำหมด ใชCลูกกลิ้งที่เตรียมไวCกลิ้งลงบนแม8พิมพ&โดยแบ8งเป/น 3 ชุด กล้ิง

หมึกสลับการเช็ดน้ำ โดยกลิ้งหมึก 10 ครั้งแลCวเช็ดน้ำ กลิ้งหมึกอีก 10 ครั้งนับเป/น 1 ชุด พอครบ2ชุด

ใหCเติมหมึกเล็กนCอยบนแท8นกลิ้งหมึกแลCวนำมากลิ้งบนแม8พิมพ&จนครบชุดท่ี3 ผิวหนCาแม8พิมพ&ตCองชุ8ม

ชื้นอยู8สม่ำเสมอเพื่อไม8ใหCผิวหนCาแม8พิมพ&แหCงเพราะส8วนที่แหCงหมึกพิมพ&จะไปติดไดC เมื่อกลิ้งหมึก

เพียงพอแลCวจากน้ันนำถุงน8องเช็ดแม8พิมพ&ตรงส่ิงสกปรกใหCสะอาด 

 

 

ภาพท่ี 27 ข้ันตอนการกล้ิงหมึก 

ท่ีมา : ขCอมูลจากผูCเขียน 

 

 

9. ข้ันตอนการพิมพG  

เตร ียมกระดาษพิมพ&งานโดนการกำหนดสัญล ักษณ& “T”และ “I”(Register Mark) 

เช8นเดียวกับแม8พิมพ& ขีดไวCดCานหลังกระดาษพิมพ&งาน จากนั้นเตรียมน้ำใส8กะละมัง ฟองน้ำ เศษผCา 

กระดาษบรู¯ฟและน้ำมันสน ทินเนอร& น้ำยาสรCางภาพ และทำการผสมสีที่ตCองการโดยเกรียงตักสี

ออกมาลงบนแท8นพิมพ&กลิ้งสี แลCวนำมาผสมกันเพื่อใหCไดCสีที่ตCองการ จากนั้นเริ่มกลิ้งลูกกลิ้งลงหนCา

แม8พิมพ&จนสีติดทั่วงาน ใชCฟองน้ำลูบทั่วงานแลCวจึงกลิ้งสีต8อจนกว8าสีจะเต็มหนCาแม8พิมพ& เมื่อสีมี

น้ำหนักสม่ำเสมอทั้งภาพผลงานบนแม8พิมพ&แลCว จึงทำความสะอาดแม8พิมพ&ดCวยถุงน8อง เพื่อนำส่ิง

สกปรกจากแม8พิมพ&ที่ไม8ตCองการออกจากแม8พิมพ&รอจนกว8าแม8พิมพ&แหCง แลCวนำกระดาษปรู¯ฟมาพิมพ&

เพื่อดูน้ำหนัก ถCาไดCนำหนักที่พอใจแลCวจึงนำกระดาษงานจริง มาวางใหCตรงกับสัญลักษณ& “T”และ 

“I” บนแม8พิมพ& จากนั้นนำปรู¯ฟมาวางทาบทับกระดาษพิมพ&งานอีกจำนวน 5 แผ8น นำแผ8นพลาสติก
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มาวางแลCวปาดจารบีท่ีใชCเป/นตัวหล8อล่ืนระหว8างไมCครูด กับแผ8นพลาสติกจากน้ันทำการหมุนแท8นพิมพ& 

เมื่อพิมพ&เสร็จแลCวจึงค8อยๆเป�ดกระดาษผลงานโดยการดึงกระดาษดCานมุมทแยงดCานหนึ่งไปสู8อีกดCาน

หนึ่งตากกระดาษใหCแหCงประมาณ 1 วัน จึงสามารถนำไปพิมพ&ทับซCอนในแม8พิมพ&ต8อไป ถือเป/นการ

ครบข้ันตอนการพิมพ& 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 28 ข้ันตอนการพิมพ& 

                    ท่ีมา : ขCอมูลจากผูCเขียน 
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บทที่ 4 

การวิเคราะหGและพัฒนาผลงาน 

        การสรCางสรรค&ผลงานศิลปนิพน&ในชุด “กระต8ายบำบัด” เป/นผลงานภาพพิมพ&หินที่มีการ

สรCางสรรค&ผ8านจินตนาการเฉพาะตนของขCาพเจCา ท่ีถ8ายทอดในรูปแบบการนำรูปทรงกระต8ายสัตว&แสน

รักของขCาพเจCาและสัตว&เลี้ยงอื่นๆ ผสมผสานการ&ตูนที่ขCาพเจCาชื่นชอบนำมาปรับผสมผสานถ8ายทอด

จินตนาการจากแนวความคิดถ8ายทอดเป/นผลงานภาพเมืองในจินตนาการของขCาพเจCา ผลงานศิลป

นิพนธ&ทุกชิ้น ขCาพเจCาไดCพยายามในการคCนหารูปแบบและการปฏิบัติผลงานอย8างต8อเนื่องขCาพเจCาไดC

สรCางสรรค&ท้ังเทคนิค รูปแบบ และดCานแนวความคิด  

 

การสรFางสรรคGผลงานระยะหัวขFอศิลปนิพนธG Terminal project (ภาคการศึกษาท่ี 1 ป�การศึกษา 

2561) 

ผลงานระยะหัวขFอศิลปนิพนธGหมายเลข1  

ผลงานชิ ้นนี ้ขCาพเจCาไดCมีแนวความคิดว8า ตอนที ่ขCาพเจCาไดCดูภาพยนตร&เรื ่อง Alice in 

Wonderland ขCาพเจCาชื ่นชอบเรื ่องราวของภาพยนต& บรรยากาศแบบพิศวง สิ ่งของเล็กใหญ8 

บางอย8างที่ควรอยู8กับท่ีกลับเคลื่อนไหว และสามารถวางอยู8ตำแหน8งไหนก็ไดC อารมณ&ของตัวละครใน

เรื่องก็ไม8คงท่ีหลากหลายอารมณื เช8นตลกบCา เกรี้ยวกราด ไม8ปกติ ซึ่งมีอารมณ&หลากหลายใกลCเคียง

กับตัวขCาพเจCาที่สุด ตัวละครหน่ึงคือ อลิซ คาแรกเตอร&ของอลิซถูกบีบบังคับและถูกคาดหวังจากสังคม 

แต8อลิซรักอิสระไม8ชอบการถูกบีบบังคับค8อนขCางตรงกับนิสัยของขCาพเจCา ขCาพเจCาจึงจินตนาการนำ

ตัวเองเขCาไปอยู8ในโลกดินแดนมหัศจรรย& เป/นโลกที่อิสระ และมีสีสัน ขCาพเจCานำรูปแบบของภาพยนต&

การ&ตูนมาผสมกับจินตนาการของขCาพเจCา โดยมีตัวกระต8ายกับขCาพเจCามองดูความทรงจำต8างๆ ที่เป/น

เรื่องสนุกและน8าประทับใจ ขCาพเจCาสื่อแสดงออกทางเทคนิคดCวยการเขียนวัสดุไขลงบนแม8พิมพ&แบบ

ภาพท่ีคลCายลักษณะโดนหยดน้ำของบรรยากาศที่ฟุ�ง ดูเลือนลางเหมือนภาพที่โดนละลายจางหายไป

ในบางส8วนของภาพเป/นการสื ่อความรู Cท่ีสึกถึงบางครั ้งความทรงจำต8างๆอาจะถูกเลือนหายไป

เหมือนกับภาพเบลอ ความสุขที่มีไม8นานสักพักก็หายไปเหมือนกับความเครียดบางเรื่องราวที่รู Cสึก

เครียดก็ไม8ตCองเก็บไปคิดปล8อยใหCเลือนหายไปบCาง  
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ภาพท่ี 29 ผลงานระยะหัวขCอศิลปนิพนธ&หมายเลข 1 

ช่ือผลงาน : Blur 1 

    ขนาด :  70x100 cm. 

    เทคนิค : Lithograph 

      ท่ีมา : ขCอมูลจากผูCเขียน 
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ผลงานระยะหัวขFอศิลปนิพนธGหมายเลข 2 

        ผลงานชิ้นนี้มีที่มาจากการท่ีขCาพเจCาไดCไปเที่ยว สะพานขCามแม8น้ำ เป/นสถานที่ที่ขCาพเจCาไปกับ

ครอบครัว ขCาพเจCานำสถานที่ขCาพเจCาประทับใจมาสรCางรูปทรงในแบบขCาพเจCาเอง โดยมีสัตว&เลี้ยงอยู8

ขCางกาย ความประทับใจสถานที่นี้เพราะครอบครัวพาไปตอนขCาพเจCายังเด็ก เป/นความทรงจำในวัย

เด็กของขCาพเจCา รูCสึกว8าท่ีแห8งนี้สวยมาก ขCาพเจCาจึงจินตนาการยCอนไปดCวยการสรCางรูปทรงสะพาน

ขCามแม8น้ำแบบโคCงลงไปในแม8น้ำลำธารมีทCองฟ�าเป/นฉากเบื้องหลังขนาดใหญ8 เบื้องหนCารายลCอมไป

ดCวยรูปทรงตCนไมC ที่ใส8ลวดลายเขCาไปเป/นเสCนหยักที่ใหCความรูCสึก เคลื่อนไหว อย8างเป/นจังหวะ เสCนโคCง

แบบคล่ืน ใหCความรูCสึกเคลื่อนไหวอย8างชCาๆ ลื่นไหลดังสายน้ำ ประกอบสีท่ีสรCางบรรยากาศภายใน

งาน เช8นสีฟ�าสื่อถึงทCองฟ�าตอนกลางวัน แม8น้ำลำธาร สีเขียว ใหCความรูCสึกงอกงาม สดช่ืน ร8มรื่น ไดCรับ

การพักผ8อนจากธรรมชาติท่ีไดCไปมา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 30 ผลงานระยะหัวขCอศิลปนิพนธ&หมายเลข 2  

ช่ือผลงาน : Blur 2 

  ขนาด :68x100 cm. 

    เทคนิค : Lithograph 

      ท่ีมา : ขCอมูลจากผูCเขียน 
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ผลงานระยะหัวขFอศิลปนิพนธGหมายเลข 3  

        ผลงานชิ้นนี้ขCาพเจCาไดCรับแรงบันดาลใจ จากความฝTนอยากมีบCานอยู8บนตCนไมCในวัยเด็ก เป/น

บCานตCนไมCน8ารักๆ ใหCเราไดCสามารถป�นป«าย ไปใชCชีวิตแบบผจญภัยและอยู8กับธรรมชาติตามแบบเทพ

นิยายหรือการ&ตูนที่ขCาพเจCาดู และจากบCานที่ต8างจังหวัดของขCาพเจCาตรงหนCาบCานจะมีตCนไมCใหญ8อยู8 

ทำใหCในวัยเด็กขCาพเจCาฝTนอยากมีบCานตCนไมCไวCเป/นที่หลบภัย แนวความคิดผลงานชิ้นนี้ขCาพเจCากำหนด

รูปทรงกระต8ายตัวใหญ8เพราะตCองการสื่อแนวความคิดจินตนาการ ความรูCสึกของขCาพเจCากับกระต8าย

นั้นเป/นความรูCสึกที่มีความผูกพันธ& ความไวCวางใจต8อกัน เวลาที่ขCาพเจCารูCสึกเครียดก็จะมีสัตว&เลี้ยงของ

ขCาพเจCาอยู8ขCางกายเสมือนตCนไมCใหญ8ที่คอยปกป�องคุCมครอง ขCาพเจCาจึงจินตนาการสรCางรูปทรงตCนไมC 

ที่เป/นบCานตCนไมCในแบบขCาพเจCา ดCวยการใชCสีสันโทนสีเขียวธรรมชาติเพื่อสื่อถึงความอุดมสมบูรณ&ของ

ตCนไมC พืชพรรณ ดอกไมCที่ใส8ในงานของขCาพเจCาและใชCลายเสCนวนกันไปมาจนเกิดลวดลายบนตCนไมC 

และรูปทรงกระต8ายกลมกลืนเป/นหน่ึงเดียวกัน 
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ภาพท่ี 31 ผลงานระยะหัวขCอศิลปนิพนธ&หมายเลข 3 

                                                ช่ือผลงาน : Blur 3 

   ขนาด : 70x100 cm. 

   เทคนิค : Lithograph 

     ท่ีมา : ขCอมูลจากผูCเขียน 
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ผลงานระยะหัวขFอศิลปนิพนธGหมายเลข 4  

ผลงานชิ้นนี้ขCาพเจCายCอนระลึกถึงตอนสมัยเด็ก ขCาพเจCาไปเดินเล8นแถวคลองเล็กๆในหมู8บCาน 

เวลาใบไมCตกลงมา ขCาพเจCาจะหยิบแลCวนำมาเล8นเป/นใบไมCเรือแข8งกับเพื่อนจะมีทั้งใบใหญ8และใบเล็ก 

เล8นแข8งกันว8าของใครจะลอยถึงไหน นั้นคือความสนุกที่เรียบง8ายในวัยเด็กของขCาพเจCา แนวความคิด 

สื่อถึงความสนุกในช8วงเวลาที่ไดCเล8นกับเพื่อนนั้น ขCาพเจCาจึงจินตนาการ ใหCเพื่อนเป/นเป/ดกับเต8าและ

ปลาวาฬท่ีบินอยู8บนทCองฟ�าความรูCสึกราวกับลอยอยู8ในน้ำที่คอยอยู8เล8นกับขCาพเจCาตลอด ปลาวาฬน้ัน

มีขนาดที่น8าประทับใจเต็มไปดCวยความแข็งแรงและความลึกลับที่เคลื่อนไหวใตCน้ำ เป/นสัตว&ที่สวยงาม

และสงบสุข  ส8วนเต8ามีความหมายถึงสุขภาพที่สมบูรณ& อายุขัยที่ยืนยาว ขCาพเจCานำรูปทรงต8างๆใน

จินตนาการมาผสมผสานในผลงานอย8างเช8น  สัตว&  และพืช  ใส8เสCนโคCงแบบกCนหอยใหCความรุCสึก

เคลื่อนไหว  คลื่คลาย  หรือเติบโตในทิศทางที่หมุนวน ถCามองเขCาไปจะเห็นพลังความเคลื่อนไหวที่ไม8

ส้ินสุดและใชCสีสันสดใส 
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ภาพท่ี 32 ผลงานระยะหัวขCอศิลปนิพนธ&หมายเลข 4 

ช่ือผลงาน : Blur 4 

    ขนาด : 70x100 cm. 

    เทคนิค : Lithograph 

      ท่ีมา : ขCอมูลจากผูCเขียน 
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ผลงานระยะหัวขFอศิลปนิพนธGหมายเลข 5 

       ผลงานชิ้นนี้ขCาพเจCาไดCแรงบันดาลใจจาการ&ตูนเรื่อง Dumbo ดัมโบสรCางจากเรื่องราวในหนังสือ

นิทานสำหรับเด็ก เป/นเรื่องราวเกี่ยวกับลูกชCางเกิดใหม8จากแม8ชCางในคณะละครสัตว& มันมีหูใหญ8ผิด

ธรรมชาติ ถูกพลัดพรากจากแม8 และไม8ไดCรับความสนใจจากชCางอื่นในฝูง มีเพื่อนที่คอยปลอบโยน

เพียงตัวเดียวเป/นหนู แนวความคิดนี้ ขCาพเจCารูCสึกว8าหูของกระต8ายมีความคลCายชCางเลยจินตนาการ

สรCางใหCเป/นตัวละครที่กระต8ายบินไดC ส8วนหนูที่เป/นเพื่อนของดัมโบ ก็คือตัวขCาพเจCาเองที่คอยอยู8ดูแล

กระต8ายของขCาพเจCา และใชCสีเหลืองเป/นสีรูปทรงกระต8ายและเป/นสีส8วนใหญ8ภายในภาพและเป/นสี

เด8นจากสีพื้นภาพดCานหลังอย8างสีม8วง และยังคงนำการใชCลายเสCนลวดลายแต8งเติมลงไปบนกCอนเมฆ 

ตCนไมC และภูเขา   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 33 ผลงานระยะหัวขCอศิลปนิพนธ&หมายเลข 5 

ช่ือผลงาน :Blur 5 

    ขนาด : 68x100 cm. 

    เทคนิค : Lithograph 

      ท่ีมา : ขCอมูลจากผูCเขียน 

 

 



 
 

45 

การสรFางสรรคGผลงานศิลปนิพนธG Thesis (ภาคเรียนท่ี 2 ป�การศึกษา 2561) 

 

ผลงานศิลปนิพนธG หมายเลข 1  

       แนวความคิดของผลงานนี้  เป/นช8วงเวลาป�ดเทอมและขCาพเจCาไดCมีโอกาสเดินทางไปเที่ยวที่ญ่ีปุ«น 

กับครอบครัวและไดCไปเที่ยวสถานที่ต8างๆ สิ่งที่ขCาพเจCาประทับใจและเห็นจากการไปเที่ยวจึงนำมา

สรCางสรรค&เกิดเป/นผลงานชิ้นน้ีนำเรื ่องราวและรูปทรงท่ีมีกลิ ่นไอความเป/นญี่ปุ «นร8วมอยู8ในภาพ

อย8างเช8น ภูเขาไฟฟูจิ ปราสาทญี่ปุ«น ผสมผสานตัวการ&ตูนต8างๆ ซึ่งขCาพเจCาประทับใจในการเดินทาง

ครั้งนี ้มาก และทำใหCความรูCสึกของขCาพเจCาผ8อนคลายหลังจากการไปเที่ยว ในโลกจินตนาการน้ี

ขCาพเจCาจึงอยากใหCกระต8ายไปเที่ยวดCวยทุกที่ จัดวางรูปทรงต8างๆใหCเกิดความสนใจดCวยการจัด

องค&ประกอบแนว Doodle art เป/นการรวมตัวการ&ตูนมากมายเขCาไปในงาน โดยรูปจะเชื่อมโยงหากัน

เป/นเรื่องราวตามชิ้นงาน ใชCวัสดุไขชนิดแหCงในการทำคราบน้ำเป/นบรรยากาศที่ฟุ�ง ดูเลือนลางเหมือน

ภาพที่โดนละลายจางหายไปในบางส8วนของภาพ และในชุดผลงานศิลปนิพนธ&นี ้ขCาพเจCาเลือกใชC

เทคนิคน้ีท้ังหมด เป/นผลงานท่ีเป/นรสนิยมและจินตนาการความรูCสึกส8วนตนของขCาพเจCา พ้ืนหลังท่ีลงสี

เหลืองเป/นบรรยากาศตอนเชCา แสดงถึงความสดใส ความร8าเริง ในการเขียนแม8พิมพ&ตามสีของแม8พิมพ&

ท่ีไดCวางแผนแม8พิมพ&ตามข้ันตอนกระบวนการเทคนิคภาพพิมพ&หิน 
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ภาพท่ี 34  ผลงานศิลปนิพนธ&หมายเลข 1 

ช่ือผลงาน : Rabbit therapy 1 

ขนาด : 68x100 cm. 

เทคนิค : Lithograph 

ท่ีมา : ขCอมูลจากผูCเขียน 
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ผลงานศิลปนิพนธG หมายเลข 2 

 ผลงานชิ้นนี้ขCาพเจCามีแรงบันดาลใจมาจากสวนสนุก สมัยเด็กนั้นครอบครัวจะพาไปเที่ยว

บ8อยๆ ขCาพเจCารูCสึกชอบสถานที่แห8งนี้ เหมือนว8าเวลาจะเจอเรื่องเครียดยังไงแต8ถCามาเล8นเครื่องเล8น

หรือไดCรับความบันเทิงจากสวนสนุกก็ตCจะรูCสึกหายเครียดไปช8วงขณะหนึ่ง เหมือนกับเรานั่งรถไฟเหาะ

มันเร็วแต8ก็เป/นช8วงเวลาสั้นๆที่สนุก และอิสระ ผลงานขCาพเจCากำหนดรูปทรงเรือ ที่เรียกว8า ไวกิ้งส& 

เป/นเครื่องเล8นเหวี่ยงไปมา เวลาเล8นเกิดความรูCสึกถึงการปลดปล8อย อิสระและความสนุกโดยการ

ปล8อยมือออกจากที่จับ เป/นความรูCสึกท่ีกลCาเผชิญหนCากับสิ่งที่ทCาทายอย8างเครื่องเล8นนี้ ทำใหCขCาพเจCา

กลCาท่ีทำในสิ่งที่ไม8เคยทำมาก8อน และกำหนดรูปทรงตัวการ&ตูนที่เรียกว8ามาสคอต (Mascot) ที่เป/นตัว

สรCางความสนุกใหCกับเด็กๆ ขCาพเจCาจึงจินตนาการเป/นเมืองสวนสนุกในแบบขCาพเจCา โดยการใชCสีสันท่ี

มีความสดใส พ้ืนหลังสีชมพูผสมผสานคราบน้ำสีดำเป/นเทคนิคท่ีเกิดจากการเขียนดCวยวัสดุไข 
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ภาพท่ี 35 ผลงานศิลปนิพนธ&หมายเลข 2 

              ช่ือผลงาน : Rabbit therapy 2 

  ขนาด : 68x100 cm. 

   เทคนิค : Lithograph 

     ท่ีมา : ขCอมูลจากผูCเขียน 
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ผลงานศิลปนิพนธG หมายเลข 3 

  ผลงานช้ินน้ีขCาพเจCาไดCรับแรงบันดาลใจจากการท8องเท่ียว การท8องเท่ียวเป/นหน่ึงในกิจกรรมท่ี

คนส8วนใหญ8ใชCเป/นตัวเลือกในการผ8อนคลายจากชีวิตประจำวันที่ตรึงเครียด การเลือกไปในสถานท่ี

ต8างๆ ซึมซับบรรยากาศที่ดีช8วยลดภาวะตรึงเครียดไดCมาก ขCาพเจCาจึงนำความรูCสึกประทับใจใน

สถาปTตยกรรมของประเทศญี่ปุ «นโดยใส8รูปทรง ปราสาทของญี่ปุ «นมา ปราสาทญี่ปุ «นสรCางขึ ้นใน

สภาพแวดลCอมที่แตกต8างกัน และมีความหมายที่ดีคือสรCางเสริมความแข็งแกร8ง ปราสาทสรCางขึ้นเพ่ือ

ค ุ Cมก ันบร ิเวณพื ้นที ่สำค ัญหรือพื ้นที ่ย ุทธศาสตร& เช 8น ท 8าเร ือ สะพานขCามแม8น ้ำ สะพาน 

ลอย สถาปTตยกรรมแบบญี่ปุ «นมีความงดงามและทรงคุณค8า ขCาพเจCาจึงนำปราสาทญี่ปุ «นมาจัด

องค&ประกอบจัดวางซCอนทับกันขึ้นไปเกิดเป/นเมืองในจินตนาการของขCาพเจCา เลือกใชCสีฟ�าเพื่อสรCาง

บรรยากาศตอนเชCา แสดงถึงความสว8าง ความปลอดโปร8ง เปรียบเหมือนทCองฟ�า เป/นอิสระ เสรี 

ตลอดจนใชCสีสันท่ีดูสดใสใหCกับตัวการ&ตูน  
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ภาพท่ี 36  ผลงานศิลปนิพนธ&หมายเลข 3 

ช่ือผลงาน : Rabbit therapy 3 

ขนาด : 68x100 cm. 

เทคนิค : Lithograph 

ท่ีมา : ขCอมูลจากผูCเขียน 
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ผลงานศิลปนิพนธG หมายเลข 4 

ผลงานชิ้นนี้ขCาพเจCาไดCแรงบันดาลใจจากการ&ตูนเรื่อง Zootopia เป/นมหานครซูโทเป�ย เป/น

นครที่สัตว&มีวิวัฒนาการจนมาอยู8ในขั้นสูงสุด คือ การเดินสองขา มีปTญญา สามารถคิดคCนวิทยาการ

และเทคโนโลยีต8างๆมาใชC Zootopia มาจากคำว8า Utopia แปลว8า ดินแดนในอุดมคติอันสงบสุข ทำ

ใหCนครนี้กลายเป/นสถานที่วิเศษสุดสมกับที่เป/นมหานครในฝTนเป/นเมืองที่มีสัตว&หลากหลายชนิดที่อยู8

ร8วมกันไดCอย8างอิสระ ขCาพเจCาจึงนำรูปทรงของสัตว&ต8างๆมาจัดวางผสมรูปทรงบCาน และสิ่งอาศัยต8างๆ

ประกอบดCวยบรรยากาศของสีโทนเย็นใหCดูสบายตา เช8นการใชCสีม8วง เขียว  สีม8วงเป/นสีที่มีพลังหรือ

การมีพลังเรCนลับแอบแฝงอยู8 และเป/นสีแห8งความผูกพัน ความมีอำนาจ สีเขียวแสดงถึงธรรมชาติสี

เขียว ร8มเย็น การพักผ8อน การผ8อนคลาย ความปลอดภัย ใชCสื่อความหมายเกี่ยวกับสิ่งแวดลCอมภายใน

เมือง เนCนจุดสนใจดCวยรูปทรงสัตว&ต8างๆนำมาจัดวางองค&ประกอบ  
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ภาพท่ี 37 ผลงานศิลปนิพนธ&หมายเลข 4 

ช่ือผลงาน : Rabbit therapy 4 

ขนาด : 55x80 cm. 

เทคนิค : Lithograph 

ท่ีมา : ขCอมูลจากผูCเขียน 
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ผลงานศิลปนิพนธG หมายเลข 5 

            ผลงานชิ้นนี้เป/นชิ้นสุดทCายในการสรCางสรรค& Rabbit therapy กระต8ายบำบัด ในผลงาน

ศิลปนิพนธ&ของขCาพเจCา นำรูปทรงกระต8ายเป/นสัญลักษณ&แทนความสุขของขCาพเจCา ซึ่งผลงานชิ้นน้ี

ชCาพเจCาไดCรับแรงบันดาลใจจากการไปเที่ยวทะเลกับครอบครัว ทะเล เป/นสถานที่พักผ8อนยอดนิยมท่ี

เต็มไปดCวยความสนุกสนาน และอัดแน8นไปดCวยความสุข ในช8วงเวลากลางวันนั้นพระอาทิตย&จะคอย

ทำหนCาที่ดูแลชายหาดใหCสดใสและเต็มไปดCวยความสดชื่น แต8เมื่อดวงอาทิตย&ไดCลาลับขอบฟ�าไปแลCว 

เหล8าดวงดาวที่ระยิบระยับพรCอมกับดวงจันทร&ก็ขึ้นมาส8องแสงสว8างไสว ขCาพเจCาชื่นชอบชายหาดและ

ทะเลในยามค่ำคืนมากกว8า เพราะเงียบสงบ ไม8ค8อยมีผูCคนไดCยินแค8เสียงคลื่นทะเล ในผลงานชิ้นน้ี

ขCาพเจCาจึงจินตนาการถึงทะเลในตอนกลางคืน ที่รายลCอมไปดCวยสัตว&ทะเลหลายชนิดที่ขCาพเจCาชอบ

โดยเลือกใส8รูปทรงปลาโลมา ปลาโลมาถือว8าเป/นสัตว&อีกชนิดหนึ่งที่มนุษย&หลายคนชื่นชอบมากไม8ว8า

จะเป/นรูปร8างท8าทางที่ดูเป/นมิตร นิสัยที่ขี้เล8นของมันก็ดูจะเขCากับมนุษย&ไดCดCวยและความฉลาด อีก

อย8างที่ขCาพเจCาชอบคือ ประภาคาร มีไวCนำชาวเรือใหCเดินทางสู8จุดหมาย ซึ่งปTจจุบันอาจไม8ค8อยไดCใชC

งานแลCวแต8ก็เป/นสักษณ&ที่เต็มไปดCวยความคลาสสิค หอคอยบอกทิศก็ยังทรงคุณค8าและคู8ควรกับทะเล

เสมอ ในผลงานขCาพเจCาไดCสรCางรูปทรงของกระต8าย สัตว&ทะเลหลากชนิด และนำตัวการ&ตูนต8างๆ

ประกอบกันเพื่อใหCเกิดองค&ประกอบที่จัดวางบรรยากาศแบบ 3 ช8วงเวลาคือ เชCา เย็น มืด โดยเนCนใชCสี

ดำ ใหCความรูCสึก มืด ลึกลับ   
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ภาพท่ี 38 ผลงานศิลปนิพนธ&หมายเลข 5 

ช่ือผลงาน : Rabbit therapy 5 

ขนาด : 68x100 cm. 

เทคนิค : Lithograph 

ท่ีมา : ขCอมูลจากผูCเขียน 

 



 
 

55 

 

บทที่ 5 

บทสรุป 

         การสรCางสรรค&ผลงานศิลปนิพนธ&ภายใตCหัวขCอ “กระต8ายบำบัด”ในผลงานศิลปนิพนธ&ชุดน้ี

เป/นการแสดงออกทางความคิด ความรูCสึกของขCาพเจCาต8อสัตว&เลี้ยง ซึ่งถูกถ8ายทอดออกมาเป/นผลงาน

ทางศิลปะภาพพิมพ& ทำใหCไดCเรียนรู Cถึงขั ้นตอนการทำงานและกระบวนการทางความคิด มีการ

แสดงออกใหCเห็นถึงความสำคัญทางความคิดที่ถ8ายทอดออกมาของโลกจินตนาการผ8านผลงานศิลปะ

ส8วนตน        

    ในการสรCางสรรค&ศิลปนิพนธ&ชุดนี้  ขCาพเจCาตCองการสื่อเสนอถึงสัตว&เลี้ยงในจินตนาการของ

ขCาพเจCา ขCาพเจCามองสัตว&เลี้ยงเป/นเหมือนผูCพิทักษ&ที่มาช8วยปลดทุกข& คลายความเครียด ขCาพเจCาจึง

ถ8ายทอดโดยการสรCางสรรค&ใหม8ดCวยการ&ตูนที่ขCาพเจCาชอบดู อิทธิพลทางศิลปะแนวแบบ Doodle Art

ที่ขCาพเจCาชื่นชอบ ผลงานชุดนี้ขCาพเจCาอยากสื่อถึงการอยู8กับสัตว&เลี้ยงในโลกจินตนาการของขCาพเจCา 

โดยแสดงถึงความสุขที่อยู8กับสัตว&เลี้ยงและท8องเที่ยวไปในเมืองต8างๆ เชื่อมโยงผสมผสานเขCาดCวยกัน

ดCวยการนำเสCนรูปร8างของลายเสCนต8างๆมาต8อกันใหCเป/นภาพ โดยการวาดภาพในรูปแบบนี้จะส่ือ

ความหมายหรือไม8ก็ไดCเพราะเป/นการวาดตามจินตนาการอย8างอิสระ 

 ปTญหาและขCอบกพร8องที่ไดCเกิดจากการการสรCางสรรค&ผลงานของขCาพเจCา ขCาพเจCาไดCแกCไข

สถานการณ&ปTญหาไดC ในดCานการทำงานที่เกิดปTญหาและขCาพเจCาก็ผ8านพCนไปไดCดCวยดี ไดCรับคำติชม

ของคณาจารย&สาขาศิลปะภาพพิมพ& และพยายามพัฒนาจากคำแนะนำใหCดียิ ่งขึ ้นไปดCวยทาง

กระบวนการเทคนิคภาพพิมพ&หินที ่มีความหลากหลายมาผสมผสานกันในการสรCางสรรค&การ

จินตนาการของขCาพเจCา ขCาพเจCาไดCนำมาปรับปรุงและพัฒนาผลงานใหCสมบูรณ&มากย่ิงข้ึน 

ขCาพเจCาไดCคาดหวังว8าผลงานศิลปะของขCาพเจCา จะช8วยใหCคนดูรูCสึกถึงความสุขในการอยู8กับ

สัตว&เลี้ยงพรCอมกับตัวขCาพเจCาและหวังว8าผลงานศิลปะของขCาพเจCาจะสามารถเป/นแนวทางใหCกับผูCท่ี

สนใจในงานศิลปะภาพพิมพ&ต8อไป 
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ภาพบรรยากาศการแสดงผลงานในนิทรรศการศิลปนิพนธG 

การจัดแสดงนิทรรศการศิลปนิพนธ& 

‘A.P. See Something’ 

ของนักศึกษาศิลปะภาพพิมพ& ภาควิจิตรศิลปµ 

วิทยาลัยเพาะช8าง มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร& 

ณ ช8างชุ8ย โซนอเนกป�าสงค& 

ระหว8างวันท่ี 15-25 กุมภาพันธ&  2562 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 39 รูปโปสเตอร&งานนิทรรศการศิลปนิพนธ& 

ท่ีมา : ขCอมูลจากผูCเขียน 
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ภาพท่ี 40 รูปหนCาปกสูจิบัตร 

ท่ีมา : ขCอมูลจากผูCเขียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 41 รูปแสดงงานศิลปนิพนธ& 

ท่ีมา : ขCอมูลจากผูCเขียน 
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ภาพท่ี 42 ภาพถ8ายร8วมกับปู«ย8า 

ท่ีมา : ขCอมูลจากผูCเขียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 43 ภาพถ8ายร8วมกับเพ่ือน 

ท่ีมา : ขCอมูลจากผูCเขียน 
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ประวัติผูFเขียน 

 

ช่ือ         นางสารวินันท& ธนโกเศศ 

วันเกิด    7 ธันวาคม  2538 

ท่ีอยูB     252/48  ซ.วิภาวดีรังสิต 70 แขวงตลาดบางเขน เขตหลักส่ี  จ.กรุงเทพมหานครฯ 

10210 

ประวัติการศึกษา 

        ระดับประถมศึกษา  โรงเรียนวัดหลักส่ี (ทองใบทิวารีวิทยา) 

ระดับมัธยมศึกษาตอนตCน    โรงเรียนดอนเมืองจาตุรจินดา 

ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนดอนเมืองจาตุรจินดา 

ระดับปริญญาตรี คณะวิจิตรศิลปµ สาขาศิลปะภาพพิมพ& 

วิทยาลัยเพาะช8าง มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร& 

 

ประวัติแสดงงาน 

  .  2560    นิทรรศการแสดงผลงานศิลปกรรม ดินเปYZอนหมึก 

คร้ังท่ี 9 ตอนใส8ลายป�ายสี ณ หอศิลปµกรุงไทย 

อาคารธนาคารกรุงไทย สาขาเยาวราช 

2562   นิทรรศการศิลปนิพนธ& ตอน A.P. See Something  

ณ ช8างชุ8ย โซนอเนกป�าสงค&
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