
 

 

การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพ่ือการทองเที่ยวอุทยานแหงชาติกุยบุรี 
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บทคัดยอ 

งานวิจัยนี้ เปนการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพื่อการทองเที่ยวอุทยานแหงชาติกุยบุ รี โดยมีวัตถุประสงค               

1)  เพื่อพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพื่อการทองเที่ยวอุทยานแหงชาติกุยบุรี ผานสื่อมัลติมีเดียในลักษณะของสื่ออินโฟกราฟก  

สื่อวิดีโอ และสื่อโมชั่นกราฟฟก ซึ่งทําการเผยแพรขอมูลในสวนตางๆ ไดแก ขอมูลที่เก่ียวกับปาไม  สัตวปา และพื้นที่หรือ

บริเวณเขตภายในอุทยาน เพื่อใชในการประชาสัมพันธขอมูลและสงเสริมการทองเที่ยวของอุทยาน  2) เพื่อประเมินความ     

พึงพอใจของผูใชงานที่มีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพื่อการทองเที่ยวอุทยานแหงชาติกุยบุรี กลุมตัวอยางที่ใชคือ นักทองเที่ยว         

และเจาหนาที่พนักงานอุทยานแหงชาติกุยบุรี จํานวน 400 คน เคร่ืองมือที่ใชในงานวิจัยประกอบดวย 1) หนังสือ

อิเล็กทรอนิกสเพื่อการทองอุทยานแหงชาติกุยบุ รี 2) แบบประเมินความพึงพอใจที่มีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพื่อ             

การทองเที่ยวอุทยานแหงชาติกุยบุรี  ซึ่งผลการวิจัยพบวา หนังสืออิเล็กทรอนิกสเพื่อการทองเที่ยวอุทยานแหงชาติกุยบุรีมี    

คาความพึงพอใจจากการใชงานของผูใชในภาพรวมอยูในระดับมาก โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.28 

คําสําคัญ: หนังสืออิเล็กทรอนิกส  อุทยานแหงชาติกุยบุรี   การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

Abstract 

This research is the development of electronic books for tourism in Kuiburi National Park. With the 

objective 1) to develop electronic books for tourism, Kuiburi National Park Through multimedia in the 

form of media, infographics, video media and motion graphics media Which disseminates information in 

various areas, including information relating to forests, wildlife and areas or areas within the park For use 

in publicizing information and promoting tourism of the park 2) To evaluate the satisfaction of users with 

electronic books for tourism Kuiburi National Park. The sample group used was travelers and staff of     

Kui Buri National Park staff of 400 people. The tools used in the research consisted of 1) electronic books 

for tourism Kuiburi National Park 2) satisfaction evaluation form for electronic books for tourism Kuiburi 

National Park Which the research found Electronic books for tourism, Kuiburi National Park and the 

satisfaction level of the user in the overall picture is at a high level With an average of 4.28 

Keywords: Electronic books,  Kui buri National Park, the development of e-books. 
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1. ที่มาและความสําคัญ 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส (E-book) หรือ Electronic Book คือหนังสือที่สรางข้ึนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร มีลักษณะ

เปนหนังอิเล็กทรอนิกส สามารถอานผานทางหนาจอคอมพิวเตอรและสมารทโฟน ทั้งในระบบออฟไลน และออนไลน    

คุณลักษณะของหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามารถเชื่อมโยงจุดไปยังสวนตาง ๆ ของหนังสือ เว็บไซตตาง ๆ นอกจากนั้นหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสสามารถแทรกภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหว แบบทดสอบ และสามารถสั่งพิมพเอกสารที่ตองการออก            

ทางเคร่ืองพิมพได  หนังสืออิเล็กทรอนิกสสามารถปรับปรุงใหทันสมัยไดตลอดเวลา ซึ่งคุณสมบัติเหลานี้จะไมมีในหนังสือ

ธรรมดาทั่วไป (ชวารุณี,2559) โดยในปจจุบันไดมีการนําหนังสืออิเล็กทรอนิกสมาใชอยางแพรหลาย เชน ในดานการศึกษา 

เพื่อเปนสื่อการเรียนการสอนรูปแบบใหมใหกับนักเรียนในระดับชั้นตางๆ หรือจะใชเปนสื่อการนําเสนอขอมูลตางๆที่มี

ประโยชนและตองการเนนการนําเสนอในรูปแบบที่ทันสมัย และนอกจากนี้ในปจจุบันยังมีการนาํหนังสืออิเล็กทรอนิกสมาใชใน

เร่ืองของการทองเที่ยวเพื่อเปนสื่อในการนําเสนอขอมูลเก่ียวกับแหลงทองเที่ยวตางๆ เพื่อเปนการประชาสัมพันธสถานที่

ทองเที่ยวตางๆได  

 การทองเที่ยวในประเทศไทยสามารถแบงออกไดเปน 12 ประเภท ไดแก แหลงทองเที่ยวเชิงนิเวศ แหลงทองเที่ยว

ทางศิลปะวิทยาการ แหลงทองเที่ยวทางประวัติศาสตร แหลงทองเที่ยวทางธรรมชาติ แหลงทองเที่ยวเพื่อนันทนาการ แหลง

ทองเที่ยวทางวัฒนธรรม แหลงทองเที่ยวเชิงสุขภาพน้ําพุรอนธรรมชาติ แหลงทองเที่ยวประเภทชายหาด แหลงทองเที่ยว

ประเภทน้ําตก แหลงทองเที่ยวทางธรรมชาติประเภทถํ้า แหลงทองเที่ยวทางธรรมชาติประเภทเกาะ และแหลงทองเที่ยวทาง

ธรรมชาติประเภทแกง เปนตน โดยในปจจุบันเปนแหลงทองเที่ยวทางธรรมชาติถือวาไดรับความนิยมจากนักทองเที่ยวเปน

จํานวนมาก เนื่องจากเปนสถานที่ที่เปดใชเพื่อการทองเที่ยว โดยมีทรัพยากรธรรมชาติเปนสิ่งดึงดูดใจใหนักทองเที่ยว          

ซึ่งทรัพยากรธรรมชาติเหลานี้เปนความงดงามตามสภาพธรรมชาติ ความแปลกตาของสภาพธรรมชาติ และแสดงถึงธรณีวิทยา

และภูมิศาสตรอันเปนเอกลักษณหรือเปนสัญลักษณของทองถ่ินนั้นๆ สภาพแวดลอมทางธรรมชาติที่มีลักษณะพิเศษ        

หรือสภาพแวดลอมที่มีคุณคาทางวิชาการก็ได และสําหรับจังหวัดประจวบคีรีขันธก็มีแหลงทองเที่ยวทางธรรมชาติคืออุทยาน

แหงชาติกุยบุรี  ซึ่งเปนอุทยานอนุรักษพันธุพืชและสัตวปา ซึ่งมีเนื้อที่อยูโดยประมาณ 605,625 ไร หรือ 969 ตารางกิโลเมตร 

ครอบคลุมพื้นที่ดินปากุยบุรี ในทองที่ตําบลเขาจาว อําเภอปราณบุรี ตําบลศิลาลัย ตําบลศาลาลัย ตําบลไรเกา ตําบลไรใหม 

ก่ิงอําเภอสามรอยยอด อําเภอปราณบุรี ตําบลหาดขาม ตําบลสามกระทาย ตําบลกุยบุรี และตําบลบอนอก ตําบลอาวนอย 

ตําบลเกาะหลัก ตําบลคลองวาฬ อําเภอเมืองประจวบคีรีขันธ จังหวัดประจวบคีรีขันธ ไดรับการประกาศใหเปนอุทยาน

แหงชาติ เมื่อวันที่ 25 มีนาคม พ.ศ. 2542 นับเปนอุทยานแหงชาติลําดับที่ 90 ของประเทศ อุทยานฯ กุยบุรี  มีสภาพ 

ประเทศทั่วไปเปนเทือกเขาสลับซับซอนขวางตัวในทิศเหนือ-ใต และเปนสวนหนึ่งของเทือกเขาตะนาวศรี เทือกเขาที่ก้ัน

พรมแดนระหวางประเทศไทยกับประเทศพมา สภาพปาไมจึงคอนขางสมบูรณสวยงาม โดยในปจจุบันอุทยานแหงชาติกุยบุรี 

เปนที่นิยมของนักทองเที่ยวในการเดินทางมาสัมผัสกับธรรมชาติรวมไปถึงพันธุพืชและสัตวปาที่หาดูไดยากที่ยังคงมีอยูภายใน

อุทยานแหงชาติกุยบุรี โดยปจจุบันทางอุทยานแหงชาติกุยบุรีไดมีสื่อในการนําเสนอขอมูลของอุทยานแหงชาติแสดงไวให

นักทองเที่ยวไดศึกษาผานทาง สื่อโซเชียลมีเดีย เชน เฟชบุค กูเก้ิล และเว็บไซต เปนตน ซึ่งจะมีขอมูลของอุทยานในสวนที่

เก่ียวกับพันธุพืชและสัตวปา โดยภายในอุทยานจะมีเจาหนาทีท่ี่ใหบริการนักทองเที่ยวตามจุดตางๆที่ทางอุทยานไดจัดเตรียมไว

ใหนักทองเที่ยวไดรับชม แตเนื่องจากขอมูลที่นักทองเที่ยวไดรับจากทางอุทยานเบื้องตนยังไมเพียงพอตอความตองการ      

ของนักทองเที่ยว และเจาหนาทีภ่ายในอุทยานที่คอยใหความรูก็มีจํานวนไมเพียงพอกับนักทองเที่ยว ทําใหนักทองเที่ยวไดรับ

ขอมูลที่ไมครบถวน สงผลตอการทองเที่ยวของอุทยานแหงชาติกุยบุรี 



 

 

ดังนั้น ทางผูวิจัยจึงไดมีการจัดทําสื่อการทองเที่ยวอิเล็กทรอนิกสอุทยานแหงชาติกุย ผานสื่อมัลติมีเดียในลักษณะ

ของสื่ออินโฟกราฟก สื่อวิดีโอ และสื่อโมชั่นกราฟก ซึ่งทําการเผยแพรขอมูลในสวนตางๆ ไดแก ขอมูลที่เก่ียวกับปาไม  สัตวปา 

และพื้นที่หรือบริเวณเขตภายในอุทยาน เพื่อใหนักทองเที่ยวที่มาเยี่ยมชมอุทยานสามารถดูขอมูลจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส

เพื่อดูพื้นที่ที่สําคัญของอุทยาน พันธุพืชที่หายาก และชนิดของสัตวปา เสนทางและตําแหนงของจุดชมวิวที่มีอยูภายในอุทยาน

ไดอยางชัดเจน ทําใหเกิดประโยชนตอนักทองเที่ยวในการเขาถึงขอมูลและเพื่อใชในการประชาสัมพันธขอมูลและสงเสริมการ

ทองเที่ยวของอุทยานไดตอไป 

2. วัตถุประสงคของวิจัย 

2.1 เพื่อพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพื่อการทองเที่ยวอุทยานแหงชาติกุยบุรี 

2.2 เพื่อประเมินความพึงพอใจที่มีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพื่อการทองเที่ยวอุทยานแหงชาติกุยบุรี 

3. ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

3.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส (electronic-book) หมายถึง กิดานันท (2542) ไดกลาววา สื่อที่ใหขอมูลทั้งขอความ 

ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง และการเชื่อมโยงไปยังเนื้อหาอ่ืนในเลมเดียวกัน หรือแมแตไปยังเว็บไซตในอินเทอรเน็ตไดในแต

ละหนาของเนื้อหา หนังสืออิเล็กทรอนิกสจะบันทึกลงแผนซีดีใชอานบนจอมอนิเตอรหรือดาวนโหลดออนไลนอานไดทั้งบน

จอมอนิเตอรและอุปกรณคอมพิวเตอรมือถือ เชน Tablet PC และ Palmดวยความสําคัญของหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพื่อเปน

สื่อในการแพรกระจายการเรียนรู กระทรวงศึกษาธิการจึงไดจัดใหมีโครงการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพื่อเผยแพรความรู

ไปยัง ครู นักเรียน และสถาบันการศึกษาอ่ืน ๆ ทั้งในรูปแบบแผนซีดีและออนไลน 

3.2 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับสื่อโมชั่นกราฟก: Infographic Thailand (2557) ไดใหขอมูลวา motion graphic นั้น ถา

แยกออกเปนสองคําจะไดคําวา motion ซึ่งแปลวา การเคลื่อนไหว และ graphic ซึ่งก็คือ ศิลปะแขนงหนึ่งที่สื่อความหมาย

ดวยการใชเสน เชน แผนภูมิ แผนภาพ การตูน  ดังนั้น motion graphic ก็คือ การสรางภาพดวยกราฟกใหมีการเคลื่อนไหวได

ในหลากหลายมิตินั่นเอง ซึ่งตางกับ animation ตรงที่ไมมีตัวละครเปนตัวดําเนินเร่ือง หรือมีบทพูด และการตัดฉากสลับ

เหมือนภาพยนตร แตจะเปนการสรางการเคลื่อนไหวใหกับ graphic แทน และใชการพากยเสียงบรรยายประกอบ นิยมใชกับ

เร่ืองราวที่มีขอมูลเยอะ เขาใจยาก ใหออกมาในรูปแบบที่สนุกและเขาใจงายมากข้ึน  

3.3 สื่ออินโฟกราฟก Infographic Thailand (2557) ไดใหขอมูลวา Infographic มาจากคําวา Information + 

graphic อินโฟกราฟกจึงหมายถึง การนําขอมูลหรือความรูมาสรุปเปนสารสนเทศในลักษณะของขอมูล ภายในภาพนั้นอาจ

ประกอบดวย สัญลักษณ กราฟ แผนภูมิ ไดอะแกรม แผนที่ เปนตน ที่ออกแบบเปนภาพนิ่งหรือภาพเคลื่อนไหว เขาใจงาย 

รวดเร็ว และชัดเจน เปรียบเสมือนการสรุปขอมูลลงในภาพ สื่อใหเขาใจความหมายทั้งหมดได การออกแบบอินโฟกราฟก    

คือการนําขอมูลมาเสนอใสรูปแบบตางๆ อยางสรางสรรค ภาพสามารถเลาเร่ืองได มีองคประกอบสําคัญ โดยรวบรวมขอมูล

ตางๆ ใหเพียงพอ แลวสรุป วิเคราะห เรียบเรียง ทําใหภาพนั้นมีความนาสนใจและดึงดูดสายตาของผูชมได เปนการลดเวลาใน

การอธิบายโดยใชภาพเปนสวนประกอบ 

3.4 งานวิจัยที่เก่ียวของ 

  ไกรพ เจริญโสภา (2554) ทําการศึกษาวิจัยเร่ือง หนังสืออิเล็กทรอนิกส (E-Book) วิชา การพิมพดิจิทัล การวิจัย

คร้ังนี้มีจุดมุงหมายเพื่อ สรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส วิชาการพิมพดิจิทัล เพื่อหาคุณภาพบทเรียนออนไลนโดยผูเชี่ยวชาญ         

ดานเนื้อหาและดานการผลิตสื่อและการนําเสนอ และเพื่อหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนที่ เรียน จากหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส และประเมินความพึงพอใจตอการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส เคร่ืองมือที่ใชประกอบดวย หนังสืออิเล็กทรอนิกส 



 

 

วิชา การพิมพดิจิทัล แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนสําหรับผูเชี่ยวชาญ ผลการประเมินพบวาคุณภาพดานเนื้อหาของ

บทเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส มีคาเฉลี่ยอยูที่ 4.53 อยูในระดับคุณภาพดี 

 เวชยันต ปนธรรม (2560) ทําการศึกษาวิจัยเร่ือง การผลิตสื่อโมชั่นกราฟกระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล      

การวิจัยคร้ังนี้มีจุดมุงหมายเพื่อ พัฒนาและหาประสิทธิภาพของสื่อโมชั่นกราฟกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล     

ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 เพื่อศึกษาและเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ กอนและหลังการใชสื่อโมชั่นกราฟก เร่ืองระบบ

เสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีตอสื่อโมชั่นกราฟก เร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 

ชาแนล วิธีการดําเนินงานวิจัย ผูวิจัยไดสรางโมชั่นกราฟก เร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล แบบฝกหัด แบบทดสอบ

ความรู แบบประเมินคุณภาพของสื่อ แบบประเมินความพึงพอใจจากสื่อโมชั่นกราฟกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล 

ผลการประเมินพบวาทางดานความพึงพอใจของผูเชี่ยวชาญ อยูในระดับดี มีคาเฉลี่ยอยูที่ 4.43  

 ยุพาวดี ฐานขันแกว (2560) ทําการศึกษาวิจัยเร่ือง การสรางสื่ออินโฟกราฟก เร่ืองจริยธรรมในการใชโซเชียลมีเดีย

การวิจัยคร้ังนี้มีจุดมุงหมาย เพื่อสรางสื่ออินโฟกราฟก เร่ืองจริยธรรมในการใชโซเชียลมีเดีย ความพึงพอใจของผูชมที่มีตอสื่อ

อินโฟกราฟกเร่ืองจริยธรรมในการใชโซเชียลมีเดีย กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ เปนนักเรียนในโรงเรียนอยุธยาวิทยาลัย

อําเภอพระนครศรีอยุธยา จังหวัดพระนครศรีอยุธยา ระดับมัธยมศึกษาชั้นปที่ 1 ไดมาโดยวิธีการสุมตัวอยางแบบเจาะจง

จํานวน 100 คน ผลการประเมินความพึงพอใจของผูชมที่มีตอสื่ออินโฟกราฟก เร่ืองจริยธรรมในการใชโซเชียลมีเดีย พบวา

โดยรวมอยูในระดับมาก อยูที่คาเฉลี่ย 4.22  

4. วิธีดําเนินการวิจัย 

1.รวบรวมขอมูลและความตองการของผูใชงาน

2.จัดทําสตอรี่บอรด

3.จัดทําส่ืออินโฟกราฟก

4.จัดทําส่ือวีดีโอ

5.พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส

6. ประเมินความพึงพอใจท่ีมีตอการทองเท่ียวอิเล็กทรอนิกส
อุทยานแหงชาติกุยบุรี

 

รูปที่ 1 แสดงข้ันตอนการดาํเนนิงาน 

 

4.1 รวบรวมขอมูลและความตองการของผูใชงาน ผูวิจัยทําการศึกษาขอมูลและปญหาของอุทยานแหงชาติกุยบุรี     

โดยการเขาไปศึกษาคนควาขอมูลที่ทําการอุทยานแหงชาติกุยบุรี เพื่อสอบถามขอมูลและความตองการของเจาหนาที่        

และสอบถามความตองการของนักทองเที่ยวผานแบบสอบถามปลายปด เพื่อใชขอมูลที่ไดเปนแนวทางในการนําไปพัฒนางาน

ในข้ันตอนถัดไป 



 

 

4.2 จัดทําสตอร่ีบอรด โดยการสรางเร่ืองราวแสดงภาพใหเห็นลําดับข้ันตอนตามเนื้อเร่ืองที่ตองการ โดยการเขียน   

โครงเร่ือง ประกอบไปดวยรูปภาพและเนื้อหา เพื่อกําหนดการเลาเร่ือง ลําดับเร่ือง จัดมุมกลอง ระบุตําแหนงของตัวละคร    

ดังรูปที่ 2 

 

รูปที่ 2 แสดงภาพข้ันตอนการเขียนสตอร่ีบอรด 

 

4.3 จัดทําสื่ออินโฟกราฟก ทําการออกแบบและจัดทําสื่อในรูปแบบของอินโฟกราฟกจํานวน เชน ขอมูลประวัติความ

เปนมาของอุทยานแหงกุยบุรี และที่ตั้งและอาณาเขตพื้นที่รับผิดชอบของอุทยานแหงชาติกุยบุรี เปนตน โดยใชโปรแกรม 

Adobe Illustrator ดังรูปที่ 3  

 

รูปที่ 3 แสดงภาพออกแบบสื่ออินโฟกราฟกภายในโปรแกรม Adobe Illustrator  

 

4.4 จัดทําสื่อวีดีโอ 

 นําขอมูลที่ไดจากอุทยานแหงชาติกุยบุรี มาตัดตอและนาํรูปแบบการนําเสนอที่จัดทาํไวมาใสไวภายในสื่อ และ

จัดทําสื่อในรูปแบบวดิีโอในแตละเนื้อหา ผานโปรแกรม Adobe Premiere Pro ดังรูปที่ 4 



 

 

 
รูปที่ 4 แสดงการตัดตอสื่อวิดีโอ 

4.5 จัดทําหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 ผูวิจัยไดรวบรวมขอมูลที่เก่ียวของกับอุทยานแหงชาติกุยบุรี จัดทําสื่ออินโฟกราฟกจาํนวน  50 หนา และสื่อวีดีโอ       

1 คลิประยะเวลาความยาวประมาณ 1 นาที จากนัน้นาํสื่ออินโฟกราฟกที่ไดมาทําเปนไฟล pdf. เพื่อนําเขาสูปลั๊กอินหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสโดยใชโปรแกรม WordPress หลังจากที่ผูวิจัยไดทําการติดตั้งปลั๊กอินแลวไฟลpdf.ที่นําเขาสามารถที่จะแสดง

ออกมาในรูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส และทาํการเผยแพรผานเว็บไซด   

http://e-bookkuiburinationalpark.learningwide.com ดังรูปที่ 5  

 

รูปที่ 5 แสดงการจัดทาํหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 

4.6 ประเมินความพึงพอใจของสื่ออิเล็กทรอนิกส 

 บุคลากรและนักทองเที่ยวภายในอุทยานแหงชาติกุยบุรีทําการประเมินความความพึงพอใจของสื่ออิเล็กทรอนิกส     

โดยนําแบบสอบถามที่ผานการประเมินคาความสอดคลองของแบบสอบถาม (IOC) จากผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทาน โดยมีขอ

คําถามจํานวน 18 ขอ ที่ผานคาการประเมิน แบงเปน 3 สวน ไดแก 1. ดานเนื้อหา 2. ดานการออกแบบ 3. ดานการใชงาน    

ผูไดที่รับชมสื่ออิเล็กทรอนิกสแบบสอบถามเร่ือง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพื่อการทองเที่ยวอุทยานแหงชาติกุยบุรี 

จํานวน 400 คน คือบุคลากรภายในอุทยานแหงชาติกุยบุรีและทักทองเที่ยว และนําผลลัพธมาวัดคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน โดยมีผลการประเมิน โดยการวิเคราะหขอมูลทางสถิติโดยใชโปรแกรมสําเร็จรูป (Statistical Package for The 



 

 

Social Sciences :SPSS) ดังนี้  วิเคราะหสถิติเชิงพรรณนา (Descriptive Statistics) ไดแก รอยละ คาเฉลี่ย และสวน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน โดยลักษณะของแบบสอบถามเปนมาตราสวนประมาณ 5 ระดับของลิเคิรท (Likert, Rensis, 1967) 

5. ผลและวิจารณ 

5.1 ผลพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพื่อการทองเที่ยวอุทยานแหงชาติกุยบุรี 

5.1.1 ขอมูลประวัติและความเปนมาของอุทยานแหงชาติกุยบุรี 

   ทางผูวิจัยไดนําเสนอเร่ืองราวของ ในหลวงรัชกาลที่ 9 ซึ่งทานไดทําการเวนคืนที่ดินจากพสกนิกรบริเวรรอย   

ตอระหวางเขตชุมชนและอุทยานแหงชาติกุยบุรี จํานวน 700 ไร เนื่องจากชางไดเขาไปกินสับปะรดของชาวไรเพราะอาหาร   

ในปาไมเพียงพอ จึงเกิดความขัดแยงระหวางมนุษยกับสัตวปาทําใหเกิดโศกนาฏกรรมชางเกิดข้ึน “คนฆาชาง” จนกระทั่ง

ความทราบถึงฝาละอองธุลีพระบาท จึงขอเวรที่ ดังรูปที่ 6  

 

รูปที่ 6 แสดงเนื้อเร่ืองตัวอยาง “ตามรอยที่พอสราง” 

 

5.1.2 ที่ตั้งและอาณาเขตพื้นที่รับผิดชอบของอุทยานแหงชาติกุยบุรี 

    ทางผูวิจัยไดนําเสนอ ที่ตั้งและอาณาเขตพื้นที่รับผิดชอบของอุทยานแหงชาติกุยบุรี ซึ่งมีทั้งหมด 6 หนวย

พิทักษอุทยานแหงชาติกุยบุรี ไดแก กร.1 (ปายาง) กร.2 (สําโหรง) กร.3 (ดานสิงขร) กร.4 (หุบมาซาง) กร.5 (หวยลึก) กร.6 

(แพรกตะลุย) ยังมี ที่ทําการอุทยานแหงชาติกุยบุรี และจุดสกัดทากระทุน ดังรูปที่ 7 

 

รูปที่ 7 แสดงภาพอินโฟกราฟกอาณาเขตพื้นที่อุทยานแหงชาตกุิยบุรี 

 

 



 

 

5.1.3 ขอมูลของสัตวปาที่พบภายในอุทยานแหงชาติกุยบุรี 

  ทางผูวิจัยไดนําเสนอ ขอมูลของสัตวปาที่พบภายในอุทยานแหงชาติกุยบุรี เชน ชาง กระทิง วัวแดง เสือ

โครง เลียงผา เกงหมอ สมเสร็จ แมวลายหินออน เปนตน และยังบงบอกขอมูลของสัตวปาแตละชนิดไวเพื่อเปนความรูแก

ผูใชงานสื่อ ดังรูปที่ 8 

 

รูปที่ 8 แสดงรูปแบบอินโฟกราฟกของสัตวปาในพืน้ที่อุทยานแหงชาตืกุยบุรี 

5.1.4 พันธุพืชที่มีความสาํคัญตออุทยานแหงชาติกุยบุรี 

 ทางผูวิจัยไดนําเสนอ พันธุพืชที่มีความสําคัญตออุทยานแหงชาติกุยบุรี มีทั้งหมด 3 ชนิดคือ ไมจันทร

หอม ตะเคียนทอง และตนมหาพรหม ทั้งนี้ยังบงบอกขอมูลของพันธุพืชแตละชนิดไวเพื่อเปนความรูแกผูใชงานสื่อ ดังรูปที่ 9 

 

รูปที่ 9 แสดงรูปแบบอินโฟกราฟกพันธุไมจนัทรหอมพันธุไมที่มคีวามสําคัญตออุทยานแหงชาตกุิยบุรี 

5.2 ประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพื่อการทองเที่ยวอุทยานแหงชาติกุยบุรี พบวา ผูตอบแบบสอบถาม

เปนเพศหญิง 214 คน และเพศชาย 186 คน มีอายุระหวาง 21 – 30 ป การศึกษาระดับปริญญาตรี มีอาชีพเปนพนักงาน

บริษัท สรุปผลจากการประเมินความพึงพอใจรวมอยูในระดับมาก ( 𝑥𝑥�= 4.28, S.D. = 0.66) แบงเปน 

 5.2.1 ดานเนื้อหา  ในภาพรวมรูปแบบวีดีโอที่ใชในการนําเสนอในเนื้อหา ในภาพรวมมีผลตอความพึงพอใจที่การ

ออกแบบขอมูลภายในสื่อโฆษณามีความถูกตอง มีความพึงพอใจในระดับดีมาก อยูที่ ( 𝑥𝑥�= 4.33 ,S.D. = 0.63) ซึ่งสอดคลอง

กับงานวิจัยของ ยุพาวดี ฐานขันแกว (2561) ไดทําการศึกษาวิจัยเร่ือง “การสรางสื่ออินโฟกราฟกเร่ืองจริยธรรมในการใช

โซเชียลมีเดีย สาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนนิเมชัน คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยนอรทกรุงเทพ จังหวัด 



 

 

กรุงเทพมหานคร” ผลวิจัยพบวา การสรางสื่ออินโฟกราฟกเร่ืองจริยธรรมในการใชโซเชียลมีเดีย สงผลตอความพึงพอใจของ

ผูใชงานในระดับมาก มีคาเฉลี่ยอยูที่ 4.14 

5.2.2 ดานการออกแบบ ในภาพรวมมีผลตอความพึงพอใจที่การออกแบบขอมูลภายในสื่ออิเล็กทรอนิกสมีความ

ถูกตอง มีความพึงพอใจในระดับดีมากมีความพึงพอใจในระดับมาก อยูที่ ( 𝑥𝑥�= 4.23 ,S.D. = 0.65) ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัย

ของ ยุพาวดี ฐานขันแกว (2561) ไดทําการศึกษาวิจัยเร่ือง “การสรางสื่ออินโฟกราฟกเร่ืองจริยธรรมในการใชโซเชียลมีเดีย 

สาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมี เดียและแอนนิเมชัน คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยนอรทกรุงเทพ จังหวัด 

กรุงเทพมหานคร” ผลวิจัยพบวา การสรางสื่ออินโฟกราฟกเร่ืองจริยธรรมในการใชโซเชียลมีเดีย สงผลตอความพึงพอใจของ

ผูใชงานในระดับมาก มีคาเฉลี่ยอยูที่ 4.38 

5.2.3 ดานการใชงาน ในภาพรวมการเขาชมสื่อสามารถเขาชมไดงายไมซับซอน มีความพึงพอใจในระดับมาก อยูที่ 

( 𝑥𝑥�= 4.24 ,S.D. = 0.71) ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ สิริภัทร เมืองแกว (2561) ไดทําการศึกษาวิจัยเร่ือง “การพัฒนา

หนังสืออิเล็กทรอนิกส E-book รายวิชาภาษาและวัฒนธรรมเพื่อนบาน(ภาษาจีน)สําหรับนิสิตชั้นปที่1 คณะมนุษยศาสตรและ

สังคมศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฎบานสมเด็จเจาพระยา จังหวัด กรุงเทพมหานคร” ผลวิจัยพบวา การพัฒนาหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส E-book รายวิชาภาษาและวัฒนธรรมเพื่อนบาน(ภาษาจีน)สําหรับนิสิตชั้นปที่1 สงผลตอความพึงพอใจของ

ผูใชงานในระดับมาก มีคาเฉลี่ยอยูที่ 4.29 

6. สรุปผลการวิจัย 

 การศึกษาการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพื่อการทองเที่ยวอุทยานแหงชาติกุยบุรี ซึ่งเปนบุคลากรภายในอุทยาน

แหงชาติกุยบุรี จํานวน 15 คน และนักทองเที่ยว จํานวนทั้งหมด 375 คน สวนใหญเปนเพศหญิง โดยมีอายุ 21 – 30 ป ระดับ

การศึกษาอยูที่ระดับปริญญาตรี มีอาชีพเปนพนักงานบริษัท ดานเนื้อหา มีผลการประเมินอยูที่คาเฉลี่ย 4.33 ระดับคุณภาพดี 

ดานการออกแบบ มีผลการประเมินอยูที่คาเฉลี่ย 4.23 ระดับคุณภาพดี ดานการใชงาน มีผลการประเมินอยูที่คาเฉลี่ย 4.24 

ระดับคุณภาพดี สรุปแลวผูใชงานมีความพึงพอใจตอหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพื่อการทองเที่ยวอุทยานแหงชาติกุยบุรีในภาพ

รวมอยูในระดับอยูในระดับมาก โดยมีคาเฉลี่ยเปน 4.28 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเปน 0.66 

7. กิตติกรรมประกาศ 
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