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บทคัดยอ 

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนาสื่อรูปแบบโมชันกราฟกสําหรับนําเสนอขอมูลองคกร กรณีศึกษา บริษัท แอบ

โซลูท เวิลด กรุป จํากัด 2) ประเมินความพึงพอใจที่มีตอสื่อรูปแบบโมชันกราฟกสําหรับนําเสนอขอมูลองคกร  เคร่ืองมือที่ใช

ในการวิจัย ไดแก 1) สื่อโมชันกราฟกการนําเสนอขอมูลองคกร กรณีศึกษา: บริษัท แอบโซลูท เวิลด กรุป จํากัด 2) แบบ

ประเมินความพึงพอใจของผูใชงานสื่อโมชันกราฟก กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย ไดแก นักศึกษาฝกงานและพนักงาน ของ

บริษัท แอบโซลูท เวิลด มีเดีย จํากัด จํานวน 30 คน ดวยวิธีการเลือกแบบเจาะจง สถิติที่ใชในการวิเคราะห คือ คาเฉลี่ย(𝑥̅𝑥) 

และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน(S.D.) ผลการวิจัย พบวา ผลการพัฒนาสื่อโมชันกราฟกการนําเสนอขอมูลองคกร มีความยาว 

3.22 นาที การดําเนินเร่ืองประกอบดวยหัวขอหลัก คือ โลโกของบริษัท, ประวัติความเปนมาของบริษัท, วิสัยทัศน, พันธกิจ, 

คานิยม, แนะนําธุรกิจตางๆของบริษัท, ระเบียบขอบังคับของบริษัท, ที่อยูของบริษัท และชองทางการติดตอของบริษัท การ

ประเมินความพึงพอใจของผูใชงานที่มีตอการสื่อโมชันกราฟกการนําเสนอขอมูลองคกร แบงผลการประเมินออกเปน 5 ดาน 

ไดแก 1) ดานการออกแบบ 2) ดานเนื้อหา 3) ดานการดําเนินเร่ือง 4) ดานเสียงบรรยายและเสียงประกอบ 5) ดานประโยชน

การใชงาน ซึ่งมีคาระดับความพึงพอใจเฉลี่ยรวมทั้ง 5 ดาน อยูในระดับมากที่สุด (𝑥̅𝑥 = 4.39, S.D. = 0.46) โดยดานประโยชน

การใชงาน มีคาเฉลี่ยความพึงพอใจมากที่สุด (𝑥̅𝑥 = 4.60, S.D. = 0.45) 

คําสําคัญ: ความพึงพอใจ  ขอมูลองคกร  สื่อโมชันกราฟก 

Abstract 

This research aims to develop 1) media, motion graphics for the presentation of information on the 

organization. Case Study of The Absolute World Group Co., Ltd. 2) satisfaction toward the media, motion 

graphics for the presentation of information on the organization. Research tools include: 1) to the media 

motion graphics to present information. Case Study of The Absolute World Group Co., Ltd. 2) satisfaction 

of users of the media, motion graphics. Samples used in research, include student and employee of the 

company. Absolute world, media, limited number of 30 people with a specific selection method using 

the statistical analysis is the average value (𝑥̅𝑥) and standard deviation (S.D.) The results of this research 

have found that the results of the development of the media, motion graphics, presentation of 

information. 3.22 min-length contains the main topic is the company logo, company history, vision, 
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mission, core values, business activities of the company guide, the regulations of the company, company 

address and contact of the company. To assess the satisfaction of users of the media, motion graphics, 

the presentation of information on the organization. Break out the assessment result is 5 1) design 2) 

content 3) story 4) operation of the audio narration and sound effects 5) utility, which has a value, the 

average satisfaction level, including a 5-level side (𝑥̅𝑥 = 4.39, S.D. = 0.46) by the beneficial use. Average 

satisfaction (𝑥̅𝑥= 4.60, S.D. = 0.45) 
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1. ที่มาและความสําคัญ 

 ปจจุบันเทคโนโลยีมีบทบาทมากในธุรกิจหลายๆรูปแบบ ทั้งนี้ในปจจุบันการอานขอมูลผานตัวหนังสือไดรับความนิยม

นอยลง จึงตองมีตัวชวยในการเพิ่มความนาสนใจของขอมูลเดิมๆ นั่นคือ รูปภาพ สี และเอฟเฟคตางๆเขามาชวยใหขอมูลนั้น

ชวยดึงดูดความสนใจของผูอานมากข้ึน อีกหนึ่งทางเลือกที่นาสนใจคือ การทําสื่อแบบโมชันกราฟก โดยโมชันกราฟกจะเปน

การนํากราฟกตางๆมาขยับและเคลื่อนไหวใหเกิดความนาสนใจซึ่งจะชวยสรางความสนุกสนานใหกับงานกราฟก ที่เปนภาพนิ่ง

และบอกเลาเร่ืองราวขอมูลตางๆไดดี มีชีวิตชีวายิ่งข้ึน ซึ่งสงผลใหการสื่อสารเร่ืองราวตางๆนั้นมีประสิทธิภาพดีมากยิ่งข้ึน

กวาเดิม 

 เนื่องจากปจจุบันบริษัท แอบโซลูท เวิลด กรุป จํากัด มีนักศึกษาฝกงานเขามาฝกงานกันเปนจํานวนมาก ทางบริษัทจึง

ตองมีการแนะนําผูบริหาร แนะนําบริษัทในเครือทั้งหมด และมีจัดทําคูมือสําหรับนักศึกษาฝกงานเพื่อแนะนํากฎระเบียบตางๆ

รวมไปถึงประวัติและธุรกิจตางๆของบริษัท ทําใหเสียเวลาในการอธิบายและทําใหคูมือดูไมนาสนใจ ดูเขาใจยากสําหรับผูอาน 

 ดวยเหตุนี้ ผูจัดทําจึงไดพัฒนาสื่อการนําเสนอขอมูลองคกรในรูปแบบสื่อโมชันกราฟก กรณีศึกษา บริษัท แอบโซลูท 

เวิลด กรุป จํากัด โดยการนําเอาขอมูลตางๆที่เก่ียวกับบริษัท ซึ่งประกอบดวยประวัติความเปนมา ผูกอตั้งบริษัท วิสัยทัศน 

พันธกิจ คานิยม และธุรกิจตางๆในเครือของบริษัท แอบโซลูท เวิลด กรุป จํากัด มาจัดทําเปนสื่อโมชันกราฟก เพื่อใหนักศึกษา

ฝกงานที่เขามาฝกงานบริษัทไดรับขอมูลของบริษัทในรูปแบบของสื่อโมชันกราฟก โดยนําเอารูปภาพ กราฟกตางๆ และเสียง

บรรยาย มาประกอบกับขอมูลเดิม ใหดูมีความนาสนใจมากยิ่งข้ึนกวาแบบเดิมและงายตอการรับชมมากยิ่งข้ึน 

2. วัตถุประสงค  

 เพื่อประเมินความพึงพอใจที่มีตอสื่อรูปแบบโมชันกราฟกสําหรับนําเสนอขอมูลองคกร กรณีศึกษา บริษัท แอบโซลูท 

เวิลด กรุป จํากัด 

3. ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวของ  

3.1 ความหมายของโมชนักราฟก 

 โมชันกราฟกเกิดมาจากการผสมคํา 2 คําคือ โมชัน (Motion) ที่หมายถึง การเคลื่อนไหว และคําวา กราฟก (Graphic) 

หมายถึง ภาพ ซ่ึงภาพในที่นี้เปนไดหลายอยางไมใชแคเพียง ภาพถาย เทานั้น แตไมวาจะเปนภาพการตูน รูปสี่เหลี่ยม 

สามเหลี่ยม เสน ทุกอยางลวนนับเปนภาพกราฟกไดหมด โดยโมชันกราฟกจะเปนการนํากราฟกตางๆมาขยับและเคลื่อนไหว

ใหเกิดความนาสนใจซึ่งจะชวยสรางความสนุกสนานใหกับงานกราฟก ที่เปนภาพนิ่งและบอกเลาเร่ืองราวขอมูลตางๆไดดี มี

ชีวิตชีวายิ่งข้ึน (เวชยันต, 2560) 

 



 

 

 3.3 ทฤษฎีคอมพิวเตอรกราฟก 

 กฤติยา (2558) ไดกลาวถึงคอมพิวเตอรกราฟก (Computer Graphics) ไววาการสรางการจัดการ การใชคอมพิวเตอร

ในกาสรางภาพกราฟก โดยการนําขอมูลมาสรางเปนภาพ เสนกราฟ แผนภาพ แผนภูมิ หรืออาจนําภาพมาจากสื่ออ่ืนๆ เชน 

ภาพจากกลองดิจิทัล จากวีดีทัศนหรือจากภาพยนตรมาทา การตัดตอใหเปนไปตามตองการ หรือตกแตงภาพใหดีข้ึน 

ภาพกราฟกเหลานี้จะประกอบดวยเสน สีแสงและเงาตางๆ สามารถแสดงออกมาทางจอภาพหรือพิมพออกมาทางอุปกรณ 

เชน เคร่ืองพิมพไดนอกจากนั้นยังใชในความหมายอ่ืน เชน คอมพิวเตอรวาดภาพ ซึ่งหมายถึงการใชซอฟตแวรเก่ียวกับการวาด

ภาพสําหรับวาดภาพตางๆ ในคอมพิวเตอร 

3.4 งานวิจัยที่เก่ียวของ 

 พงษพิพัฒน (2560) ไดทําการวิจัยเร่ือง การพัฒนาโมชันอินโฟกราฟกเพื่อประชาสัมพันธหลักสูตรระดับปริญญาตรี 

คณะวิทยาการสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม โดยมีวัตถุประสงคเพื่อ 1) เพื่อศึกษาหลักสูตรระดับปริญญาตรี คณะ

วิทยาการสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 2) เพื่อพัฒนาโมชันอินโฟกราฟกเพื่อประชาสัมพันธหลักสูตรระดับปริญญาตรี 

3) เพื่อศึกษาความคิดเห็นของกลุมเปาหมายหลังทดลองใชโมชันอินโฟกราฟกประชาสัมพันธหลักสูตร กลุมตัวอยางที่ใชในการ

วิจัย ไดแก 1) อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรระดับ ปริญญาตรี คณะวิทยาการสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 2) ครู

แนะแนว และนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยใชวิธีการเลือกกลุมตัวอยางแบบหลายข้ันตอน พบวาครูแนะแนวมีความ

คิดเห็นโดยรวมอยูในระดับมากที่สุด และนักเรียนมีความคิดเห็นโดยรวมอยูในระดับมาก 

 (เบญจวรรณ  และธวัชชัย, 2560) ไดทําการวิจัยเร่ือง การพัฒนาโมชันกราฟก เร่ือง ตํานานพระธาตุขามแกน โดยมี

วัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนาโมชันกราฟก เร่ือง ตํานานพระธาตุขามแกน และ 2) ศึกษาความ พึงพอใจของกลุมเปาหมายที่มี

ตอการพัฒนาโมชันกราฟก เร่ือง ตํานานพระธาตุขามแกน กลุมเปาหมายไดแก นักศึกษา สาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดียและ

แอนิเมชัน ชั้นปที่ 1 จํานวน 30 คน เคร่ืองมือที่ใชประกอบดวย 1) โมชันกราฟก เร่ือง ตํานานพระธาตุขามแกน 2) แบบ

ประเมินคุณภาพ และ 3) แบบประเมินความพึงพอใจ โมชันกราฟก เร่ือง ตํานานพระธาตุขามแกน มีความยาว 2.58 นาที 

ผลการวิจัย พบวา ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นตอโมชันกราฟก อยูในระดับมาก และ 2) กลุมเปาหมายมีความพึงพอใจตอโมชัน

กราฟก อยูในระดับมาก 

 (สุโรทัย และธวัชชัย, 2559) ไดทําการวิจัยเร่ือง การพัฒนาโมชันกราฟก เร่ือง การเลิกทาสในสมัยรัชกาลที่ 5 มี

วัตถุประสงคเพื่อพัฒนาโมชันกราฟก เร่ืองการ เลิกทาสในสมัยรัชกาลที่ 5 ใหมีคุณภาพ และเพื่อศึกษาความพึงพอใจของ

กลุมเปาหมายที่มีโมชันกราฟก เร่ืองการเลิก ทาสในสมัยรัชกาลที่ 5 กลุมเปาหมายไดแก ผูเชี่ยวชาญดานโมชันกราฟกประเมิน

คุณภาพเคร่ืองมือ จํานวน 3 คน และ นักศึกษาคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม จํานวน 30 คน 

พบวา ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นดวยเก่ียวกับโมชันกราฟก อยูในระดับมาก และกลุมเปาหมาย มีความพึงพอใจตอโมชัน

กราฟก อยูในระดับมากที่สุด 

 

 

 

 

 

 



 

 

4. วิธีดําเนินการวิจัย 

 
รูปที่ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 

 4.1 การศึกษาและเก็บรวบรวมขอมูล ทําการศึกษาคนควาขอมูลที่เก่ียวกับ บริษัท แอบโซลูท เวิลด กรุป จํากัด 

ทั้งหมด ไดแก ประวัติความเปนมาของบริษัท ปที่กอตั้ง ผูบริหาร วิสัยทัศน พันธกิจ คานิยม ธุรกิจตางๆในเครือของบริษัท 

แอบโซลูท เวิลด กรุป จํากัด ทั้งหมด ระเบียบขอบังคับของบริษัท ที่อยูของบริษัท และชองทางการติดตอของบริษัท 

 4.2 การวิเคราะหขอมูล วิเคราะหขอมูลตาง ๆ ที่นํามาใชงาน โดยทําการวิเคราะหเนื้อหาเก่ียวกับขอมูลองคกรของ

บริษัท แอบโซลูท เวิลด กรุป จํากัด ทั้งหมด และนํามาจัดเรียงเนื้อหาตามลําดับความสําคัญ ดังนี้   1) ประวัติความเปนมา

ของบริษัท 2) วิสัยทัศน (Vision) ของบริษัท 3) พันธกิจ (Mission) ของบริษัท 4) คานิยม (Core Values) ของบริษัท 5) 

แนะนําธุรกิจตางๆของบริษัท 6) ระเบียบขอบังคับของบริษัท 7) ที่อยูของบริษัท 8) ชองทางการติดตอของบริษัท และ9) โลโก

บริษัท 

 4.3 การจัดทํา Story Board ทําการเขียน Story Board โดยการวางโครงเร่ือง ประกอบไปดวยรูปภาพ และเนื้อหาที่

บอกถึงขอมูลทั้งหมดของบริษัท แอบโซลูท เวิลด กรุป จํากัด การกําหนดเวลาในการดําเนินงานแตละฉากของโมชันกราฟก 

การใชเอฟเฟค รวมไปถึงการเรียงลําดับความสําคัญของเนื้อเร่ือง เพื่อใหผูใชสื่อสามารถเขาใจไดงายข้ึน 

 

รูปที่ 2 สตอร่ีบอรด โครงรางของสื่อโมชันกราฟก 



 

 

 4.4 การจัดทําสื่อโมชนักราฟก ทําการพัฒนาโมชนักราฟก โดยแบงเปน 4 สวน ไดแก 

  4.4.1 การสรางภาพและฉากตาง ๆที่จะใชใน โปรแกรม Adobe Photoshop และ Adobe Illustrator 

  4.4.2 การสรางโมชันกราฟก ดวยการนําภาพและฉากที่ประกอบแลวมาเรียงตามเร่ืองที่วางไวในโปรแกรม Adobe 

After Effect 

  4.4.3 การนําโมชันกราฟกที่ประกอบเสร็จแลวในแตละหัวขอมาเรียงเปนวิดีโอเดียวกัน ดวยโปรแกรม Adobe 

Premiere Pro 

  4.4.4 การใสเสียงบรรยาย เสยีงดนตรี และซาวดเอฟเฟค ประกอบการบรรยาย 

 4.5 เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย มีดังนี ้

 4.5.1 สื่อโมชันกราฟก เร่ือง การนําเสนอขอมูลองคกรในรูปแบบสื่อโมชันกราฟก กรณีศึกษา: บริษัท แอบโซลูท 

เวิลด กรุป จํากัด โดยประกอบดวยขอมูลของบริษัท คือ โลโกของบริษัท, ประวัติความเปนมาของบริษัท, วิสัยทัศน, พันธกิจ, 

คานิยม, แนะนําธุรกิจตาง ๆของบริษัท, ระเบียบขอบังคับของบริษัท, ที่อยูของบริษัท และชองทางการติดตอของบริษัท 

 4.5.2 แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีตอการนําเสนอขอมูลองคกรในรูปแบบสื่อโมชันกราฟก โดยรายละเอียดของ

แบบสอบถามแบงออกเปน 3 สวน ดังตอไปนี้ 

  สวนที่ 1 ขอมูลทั่วไปของผูใชงาน ประกอบดวย เพศ อายุ ระดับการศึกษา และประสบการณการทํางาน 

  สวนที่ 2 ความพึงพอใจที่มีตอการนําเสนอขอมูลองคกรในรูปแบบสื่อโมชันกราฟก ประกอบดวย ดานการออกแบบ 

ดานเนื้อหา ดานการดําเนินเร่ือง ดานเสียงบรรยายและเสียงประกอบ และดานประโยชนการใชงาน 

  สวนที่ 3 ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

 โดยการเก็บขอมูลความพึงพอใจที่มีตอการนําเสนอขอมูลองคกรในรูปแบบสื่อโมชันกราฟก ผูวิจัยไดกําหนดประชากร

และกลุมตัวอยาง โดยกลุมตัวอยางที่ได มาจากนักศึกษาฝกงาน และพนักงานฝายโปรดักชั่น บริษัท แอบโซลูท เวิลด มีเดีย 

จํากัด จํานวน 30 คน 

5. ผลและวิจารณ  

 5.1 ผลการพัฒนาสื่อโมชันกราฟก การดําเนินเร่ืองประกอบดวยหัวขอหลัก คือ โลโกของบริษัท, ประวัติความเปนมา

ของบริษัท, วิสัยทัศน (Vision), พันธกิจ (Mission), คานิยม (Core Values), แนะนําธุรกิจตางๆของบริษัท, ระเบียบขอบังคับ

ของบริษัท, ที่อยูของบริษัท และชองทางการติดตอของบริษัท มีความยาว 3.22 นาที 

 
รูปที่ 3 ตัวอยางโมชันกราฟกการนําเสนอขอมูลองคกร (สามารถรับชมสื่อไดที่ https://youtu.be/Mi-Aj25OMFE) 



 

 

 5.2 ผลการประเมินความพึงพอใจที่มีตอการนําเสนอขอมูลองคกรในรูปแบบสื่อโมชันกราฟก กรณีศึกษา: บริษัท แอบ

โซลูท เวิลด กรุป จํากัด จากกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย คือนักศึกษาฝกงานและพนักงานในบริษัท จํานวน 30 คน พบวา 

ตารางที่ 1 แสดงผลขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 

ขอมูลทั่วไป 

รายการ จํานวน รอยละ 

เพศ   

      ชาย 16 53.3 

      หญิง 14 46.7 

อายุ   

      ต่ํากวา 20 ป 3 10.0 

      20 – 30 ป 17 56.7 

      31 – 40 ป 8 26.7 

      41 – 50 ป 2 6.7 

       51 ปข้ึนไป 0 0 

3.ระดับการศึกษา   

     ต่ํากวามัธยมศึกษา 0 0 

     มัธยมศึกษา / ปวช. หรือเทียบเทา 3 10 

     อนุปริญญา / ปวส. หรือเทียบเทา 0 0 

     ปริญญาตรี 27 90 

     สูงกวาปริญญาตรี 0 0 

4.ประสบการณการทํางาน   

     ต่ํากวา 5 ป 24 80 

     6-10 ป 6 20 

     11-15 ป 0 0 

     16-20 ป 0 0 

     มากกวา 20 ป 0 0 

  จากตารางที่ 1 ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม ผูตอบแบบประเมินความพึงพอใจ จํานวนทั้งหมด 30 ทาน 

แบงเปน เพศชาย 16 คน คิดเปนรอยละ 53.3 และเพศหญิง 14 คน คิดเปนรอยละ 46.7  โดยมีชวงอายุต่ํากวา 20 ป 3 คน 

คิดเปนรอยละ 10 อายุ 20–30 ป 17 คน คิดเปนรอยละ 56.7 อายุ 31-40 ป คิดเปนรอยละ 26.7 และอายุ 41-50 ป 2 คน 

คิดเปนรอยละ 6.7 ระดับการศึกษามัธยมศึกษา / ปวช. หรือเทียบเทา 3 คน  คิดเปนรอยละ 10 และปริญญาตรี 27 คน คิด

เปนรอยละ 90 ดานประสบการณการทํางาน ต่ํากวา 5 ป 24 คน คิดเปนรอยละ 80 และ 6-10 ป 6 คน คิดเปนรอยละ 20

  สวนที่ 2 ความพึงพอใจของผูใชงานที่มีตอสื่อโมชันกราฟก 

 



 

 

ตารางที่ 2  สรุปผลการประเมนิความพึงพอใจของผูใชงานในแตละดาน 

รายการประเมิน  ( x  )  ( S.D. ) ความหมาย 

1. ดานการออกแบบ 4.35 0.52 คุณภาพดีมาก 

1.1 การออกแบบฉากมีความสวยงามและนาสนใจ 4.30 0.65 คุณภาพดีมาก 

1.2 แสงและสีสนัในฉากมีความเหมาะสมและสอดคลองกัน 4.33 0.55 คุณภาพดีมาก 

1.3 การออกแบบจัดวางองคประกอบของสื่อโมชันกราฟกมีความ

เหมาะสม 
4.13 0.50 คุณภาพด ี

1.4 ภาพกราฟกที่ใชมีความสวยงาม เหมาะสมกับเนื้อหา 4.20 0.48 คุณภาพด ี

1.5 รูปแบบตวัอักษรและขนาดของตัวอักษรสามารถอานไดงายและ

ชัดเจน 
4.80 0.41 คุณภาพดีมาก 

2. ดานเน้ือหา 4.57 0.34 คุณภาพดีมาก 

2.1 เนื้อหามีความถูกตองตรงตามขอมูลของบริษัท 5.00 0 คุณภาพดีมาก 

2.2 เนื้อหาที่นําเสนอมีความเหมาะสมกับหัวขอเร่ือง 4.90 0.31 คุณภาพดีมาก 

2.3 ภาษาที่ใชในการนําเสนอมีความถูกตองและเหมาะสม 4.30 0.40 คุณภาพดีมาก 

2.4 มีการสรุปเนื้อหาและหัวขอเร่ืองอยางชัดเจน 4.30 0.47 คุณภาพดีมาก 

2.5 เนื้อหามีปริมาณที่เหมาะสมและนาสนใจ 4.37 0.49 คุณภาพดีมาก 

3. ดานการดําเนินเร่ือง 4.19 0.51 คุณภาพดี 

3.1 มีการวางโครงเร่ืองที่นาสนใจ ตรงตามวัตถุประสงคการนําเสนอ

ขอมูลขององคกร 

4.30 0.54 คุณภาพดีมาก 

3.2 การเรียงลําดับฉากที่นําเสนอมีความถูกตองและเหมาะสม 4.00 0.59 คุณภาพด ี

3.3 ระยะเวลาในการนําเสนอสื่อมีความเหมาะสม 4.13 0.35 คุณภาพด ี

3.4 มีความสอดคลองระหวางภาพกับบทการดําเนินเร่ือง 4.37 0.49 คุณภาพดีมาก 

3.5 การดําเนินเร่ืองมีความนาสนใจ นาติดตาม 4.13 0.57 คุณภาพด ี

4. ดานเสียงบรรยายและเสียงประกอบ 4.26 0.49 คุณภาพดีมาก 

4.1 เสียงบรรยายที่ใชประกอบเนื้อหามีน้ําเสียงที่ชัดเจน นาฟง 3.77 0.50 คุณภาพด ี

4.2 เสียงบรรยายมีความสอดคลองกับเนื้อหา 4.17 0.46 คุณภาพด ี

4.3 เสียงบรรยายสอดคลองกับภาพและเสียงดนตรีประกอบ 4.53 0.51 คุณภาพดีมาก 

4.4 เสียงดนตรีประกอบสรางความนาสนใจ ชวนติดตาม 4.57 0.50 คุณภาพดีมาก 

5. ดานประโยชนการใชงาน 4.60 0.45 คุณภาพดีมาก 

5.1 การนําเสนอขอมูลองคกรในรูปแบบสื่อโมชันกราฟก มีประโยชนตอผู

ตองการทราบขอมูลเก่ียวกับบริษัท 

4.80 0.41 คุณภาพดีมาก 

5.2 การนําเสนอขอมูลองคกรในรูปแบบสื่อโมชันกราฟก ทําใหผูชมมี

ความรูความเขาใจเก่ียวกับขอมูลของบริษัทมากข้ึน 

4.40 0.50 คุณภาพดีมาก 

สรุปผลการประเมิน 4.39 0.46 คุณภาพดีมาก 



 

 

 จากตารางที่ 2 ผลประเมินความพึงพอใจของแตละดาน พบวา 

 ดานการออกแบบ ผูใชงานมีความพึงพอใจภาพรวมอยูในระดับดีมาก โดยมีคาเฉลี่ยอยูที่ 4.35 เมื่อพิจารณารายขอ

พบวามีความพึงพอใจในระดับดีมากทุกขอตามลําดับ ไดแก รูปแบบตัวอักษรและขนาดของตัวอักษรสามารถอานไดงายและ

ชัดเจน แสงและสีสันในฉากมีความเหมาะสมและสอดคลองกัน การออกแบบฉากมีความสวยงามและนาสนใจ ภาพกราฟกที่

ใชมีความสวยงาม เหมาะสมกับเนื้อหา และการออกแบบจัดวางองคประกอบของสื่อโมชันกราฟกมีความเหมาะสม โดย

สอดคลองกับงานวิจัยของ พงษพิพัฒน (2560) ไดทําวิจัยเร่ือง “การพัฒนาโมชันกราฟกเพื่อประชาสัมพันธหลักสูตรระดับ

ปริญญาตรี คณะวิทยาการสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม” ผลการวิจัยพบวา ความพึงพอใจดานคุณภาพการออกแบบ

สื่อ อยูในระดับดีมาก 

 ดานเนื้อหา ผูใชงานมีความพึงพอใจภาพรวมอยูในระดับดีมาก โดยมีคาเฉลี่ยอยูที่ 4.57 เมื่อพิจารณารายขอพบวามี

ความพึงพอใจในระดับดีมากทุกขอตามลําดับ ไดแก เนื้อหามีความถูกตองตรงตามขอมูลของบริษัท เนื้อหาที่นําเสนอมีความ

เหมาะสมกับหัวขอเร่ือง เนื้อหามีปริมาณที่เหมาะสมและนาสนใจ ภาษาที่ใชในการนําเสนอมคีวามถูกตองและเหมาะสม และ

มีการสรุปเนื้อหาและหัวขอเร่ืองอยางชัดเจน โดยสอดคลองกับงานวิจัยของ พงษพิพัฒน (2560) ไดทําวิจัยเร่ือง “การพัฒนา

โมชันกราฟกเพื่อประชาสัมพันธหลักสูตรระดับปริญญาตรี คณะวิทยาการสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม” ผลการวิจัย

พบวา ความพึงพอใจคุณภาพดานเนื้อหาของสื่อ อยูในระดับดีมาก 

 ดานการดําเนินเร่ือง ผูใชงานมีความพึงพอใจภาพรวมอยูในระดับดี โดยมีคาเฉลี่ยอยูที่ 4.19 เมื่อพิจารณารายขอพบวา

มีความพึงพอใจในระดับดีทุกขอตามลําดับ ไดแก มีความสอดคลองระหวางภาพกับบทการดําเนินเร่ือง มีการวางโครงเร่ืองที่

นาสนใจ ตรงตามวัตถุประสงคการนําเสนอขอมูลขององคกร ระยะเวลาในการนําเสนอสื่อมีความเหมาะสม การดําเนินเร่ืองมี

ความนาสนใจ นาติดตาม และการเรียงลําดับฉากที่นําเสนอมีความถูกตองและเหมาะสม 

 ดานเสียงบรรยายและเสียงประกอบ ผูใชงานมีความพึงพอใจภาพรวมอยูในระดับดีมาก โดยมีคาเฉลี่ยอยูที่ 4.26 เมื่อ

พิจารณารายขอพบวามีความพึงพอใจในระดับดีมากทุกขอตามลําดับ ไดแก เสียงดนตรีประกอบสรางความนาสนใจ ชวน

ติดตาม เสียงบรรยายสอดคลองกับภาพและเสียงดนตรีประกอบ เสียงบรรยายมีความสอดคลองกับเนื้อหา และเสียงบรรยายที่

ใชประกอบเนื้อหามีน้ําเสียงที่ชัดเจน นาฟง โดยสอดคลองกับงานวิจัยของ (เบญจวรรณ และธวัชชัย, 2560) ไดทําการวิจัย

เร่ือง การพัฒนาโมชันกราฟก เร่ือง ตํานานพระธาตุขามแกน นักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ผลการวิจัยพบวา ความพึงพอใจดานเสียงบรรยายที่ใชประกอบเนื้อหาและเสียงบรรเลงมี

ความเหมาะสม อยูในระดับดีมาก 

 ดานประโยชนการใชงาน ผูใชงานมีความพึงพอใจภาพรวมอยูในระดับดีมาก โดยมีคาเฉลี่ยอยูที่ 4.6 เมื่อพิจารณาราย

ขอพบวามีความพึงพอใจในระดับดีมากทุกขอตามลําดับ ไดแก การนําเสนอขอมูลองคกรในรูปแบบสื่อโมชันกราฟก 

กรณีศึกษา: บริษัท แอบโซลูท เวิลด กรุป จํากัด มีประโยชนตอผูตองการทราบขอมูลเก่ียวกับบริษัท และการนําเสนอขอมูล

องคกรในรูปแบบสื่อโมชันกราฟก กรณีศึกษา: บริษัท แอบโซลูท เวิลด กรุป จํากัด ทําใหผูชมมีความรูความเขาใจเก่ียวกับ

ขอมูลของบริษัทมากข้ึน โดยสอดคลองกับงานวิจัยของ (สุโรทัย และธวัชชัย, 2559) ไดทําวิจัยเร่ือง “การพัฒนาโมชันกราฟก 

เร่ือง การเลิกทาสในสมัยรัชกาลที่ 5” ผลการวิจัยพบวา ทานไดรับประโยชนจากโมชันกราฟก เร่ือง การเลิกทาสในสมัย

รัชกาลที่ 5 อยูในระดับดีมาก 

 

 



 

 

6. สรุปผล 

 การพัฒนาสื่อรูปแบบโมชันกราฟกสําหรับนําเสนอขอมูลองคกร กรณีศึกษา บริษัท แอบโซลูท เวิลด กรุป จํากัด มี

ความยาวทั้งหมด 3.22 นาที การดําเนินเร่ืองประกอบดวยหัวขอหลัก คือ โลโกของบริษัท, ประวัติความเปนมาของบริษัท, 

วิสัยทัศน (Vision), พันธกิจ (Mission), คานิยม (Core Values), แนะนําธุรกิจตางๆของบริษัท, ระเบียบขอบังคับของบริษัท, 

ที่อยูของบริษัท และชองทางการติดตอของบริษัท  

 จากการวิเคราะหลักษณะทางประชากรศาสตร พบวา กลุมตัวอยางสวนมากเปนเพศชาย อายุระหวาง 20-30 ป ระดับ

การศึกษาสวนใหญอยูในระดับปริญญาตรี และมีประสบการณการทํางานต่ํากวา 5 ป มีความพึงพอใจดานประโยชนการใช

งานของสื่อโมชันกราฟกมากที่สุด 

 ผลจากการวิเคราะหความพึงพอใจของผูใชงาน พบวา  

  ดานการออกแบบ พบวา ความพึงพอใจดานรูปแบบตัวอักษรและขนาดของตัวอักษรสามารถอานไดงายและชัดเจน 

ซึ่งมีความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด 

  ดานเนื้อหา ความพึงพอใจดานเนื้อหามีความถูกตองตรงตามขอมูลของบริษัท ซึ่งมีความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด 

  ดานการดําเนินเร่ือง ความพึงพอใจดานความสอดคลองระหวางภาพกับบทการดําเนินเร่ือง ซึ่งมีความพึงพอใจอยู

ในระดับมากที่สุด 

  ดานเสียงบรรยายและเสียงประกอบ ความพึงพอใจดานเสียงดนตรีประกอบสรางความนาสนใจ ชวนติดตามซึ่งมี

ความพึงพอใจอยูในระดับมาก 

  ดานประโยชนการใชงาน ความพึงพอใจดานการนําเสนอขอมูลองคกรในรูปแบบสื่อโมชันกราฟก กรณีศึกษา: 

บริษัท แอบโซลูท เวิลด กรุป จํากัด มีประโยชนตอผูตองการทราบขอมูลเก่ียวกับบริษัท มีความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด 

7. กิตติกรรมประกาศ 

  ขอขอบคุณบริษัท แอบโซลูท เวิลด มีเดีย จํากัดที่ใหคําแนะนํา ขอมูลที่เปนประโยชนตอการวิจัย และขอขอบคุณ

สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศทางธุรกิจ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร วิทยาเขตวังไกลกังวล ที่สนับสนุนการ

วิจัยในคร้ังนี้ 
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