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บทคัดยอ 

 

ศิลปนิพนธชุดนี้ ตองการนำเสนอเรื่องราวการระลึกถึงอดีตท่ีมีความสุขและความอบอุนภายในใจ  

เพื่อบรรเทา และ หลีกหนีความวุนวายในสังคมปจจุบันในชวงระยะเวลาที่ขาพเจาไดอยูกับสิ่งของตางๆท่ี

ไดสะสมและเก็บบันทึกเมื่อครั้งยังเปนเด็กและสืบผานมายังปจจุบัน  ทำใหขาพเจาเขาใจและรับรูถึงการ

โหยหาอดีตที่ไดเติมเต็มความทรงจำในวัยเด็กอีกครั้ง คิดถึงความรูสึกที่เคยเกิดขึ้นในชวงเวลานั้น ทำให

ขาพเจารูสึกอ่ิมเอมภายในจิตใจและคิดถึงอารรมณและความรูสึกในตอนนั้นท่ีเกิดจากการเห็น และสงผาน

ความคิดถึงใหรูสึกถึงอารมณในชวงเวลานั้น ๆ ที่ไดเลนของชิ้นนั้นรวมถึงบริบทตาง ๆ ในชวงเวลานั้นได

อยางมีความสุข ทำใหเกิดแรงบันดาลใจในการทำงานศิลปะ โดยการสรางสรรคผลงานครั้งนี้มีวัตถุประสงค

เพื่อนำเสนอผลงานถายทอดเนื้อหาเฉพาะตนเกี่ยวกับการระลึกถึงอดีตที่มีความทรงจำที่อบอุน และมี

ความสุข ผานกระบวนการภาพพิมพพ้ืนราบ เทคนิคภาพพิมพหิน (Lithograph) 
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Abstract 

 

 This artistic series endeavors to articulate narratives of joyful and heartfelt 

recollections from the past, seeking to mitigate and transcend the complexities of 

contemporary societal dynamics. It delves into childhood possessions and mementos, 

enabling the artist to comprehend and cherish the enriched tapestry of childhood 

memories. These contemplations evoke sentiments and impressions from that period, 

thereby nurturing creative inspiration. The primary aim of this endeavor is to convey 

the intimate essence of nostalgic and blissful reminiscences through the curation of 

cherished artifacts, thereby elucidating the warmth of fond memories through 

lithographic printing techniques. 
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กิตติกรรมประกาศ 

 

ขาพเจาขอนอมรำลึกคุณ บิดา มารดา และครอบครัวท่ีคอยสนับสนุนทุกการเรียนรูท่ีขาพเจา

สนใจ โดยเฉพาะอยางยิ่งมารดาของขาพเจา ขอบคุณที่ทำใหเกิดมาบนโลกใบนี้ ขอขอบคุณที่เลี ้ยงดู

จนเติบโตมาไดอยางดี คอยอบรบบมนิสัย ผูคอยสอนทุกอยางใหแกขาพเจา และรับฟงปญหาไดทุก

เรื่องเปรียบเสมือนเพ่ือนสนิทของขาพเจา 
         ศิลปนิพนธเลมนี้สำเร็จลุลวงไดดวยความกรุณาอาจารย สุรชัย อุดมม่ัน อาจารยท่ีปรึกษา ท่ีได

ใหคำแนะนำ แนวคิด ข้ันตอนกระบวนการตาง ๆ ตลอดจนการปรับปรุงแกไขขอบกพรองตางๆในการ

สรางสรรคศิลปนิพนธชุดนี้เสร็จสมบูรณ ขาพเจาจึงขอกราบขอบพระคุณเปนอยางสูง 

         ขอขอบพระคุณ อาจารยสุรางคนา ผิวมั่นกิจ อาจารยที่ปรึกษา และคณาจารยทุกทานที่คอย

ใหคำปรึกษาคอยชวยผลักดันขาพเจาใหมีศักยภาพมากยิ่งขึ้นตลอดระยะเวลา 4 ปที่ศึกษาอยูใน

วิทยาลัยเพาะชาง ขาพเจาขอขอบคุณท่ีใหกำลังใจในเรื่องตางๆ 

ขาพเจาขอบคุณตัวเองท่ีมีความมุงม่ันท่ีจะพัฒนาตัวเอง ท่ีไมทอทอย คอยฝาฝนอุปสรรคเรื่อง 

ตางๆท่ีเจอในชีวิตแมจะเจอเรื่องราวท่ีไมมาสามารถคาดเดาได ขอบคุณตัวเองท่ีตื่นข้ึนมาทุกวันเพ่ือสิ่ง

ท่ีอยากทำ ขอบคุณท่ีมีความคิดในการอยากเปลี่ยนแปลงตัวเองใหดีข้ึน 

 ขอขอบคุณเพื่อน ๆ ภาพพิมพ 48 ที่คอยชวยเหลือขาพเจา เปนกำลังใจใหกันยามทุกข สราง

เสียงหัวเราะใหทุกวัน ตลอดจนศิลปะนิพนธเลมนี้สำเร็จลุลวงไปดวยดีมาโดยตลอด และขอบคุณทุก

คนท่ีไมไดกลาวนามถึงท่ีคอยชวยคอยใหกำลังใจและแลกเปลี่ยนความคิดใหมๆ ใหแกขาพเจา 

 

 

ศิรดา ซอหิรัญ 
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คำนำ 

 

        ศิลปนิพนธเลมนี้ เปนสวนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตรศิลปบัณฑิต สาขาศิลปะภาพพิมพ  

วิทยาลัยเพาะชาง มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร ปการศึกษา 2566 ซึ่งไดจัดทำข้ึน

เพ่ือนำเสนอเรื่องของท่ีสะสมท่ีสรางแรงบัลดาลใจ โดยมีวัตถุประสงคเพ่ืออธิบายถึงท่ีมาแรงบันดาลใจ 

ข้ันตอนกระบวนการสรางสรรคผลงานการวิเคราะหผลงานสรางสรรค รวมไปถึงแนวทางการปรับปรุง

และแกไขปญหา ตลอดจนการพัฒนาผลงาน ซึ่งขาพเจาหวังเปนอยางยิ่งวาศิลปนิพนธเลมนี้จะมี

ประโยชนตอผูท่ีสนใจศึกษาศิลปะตอไป 
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บทที่ 1 

บทนำ 

 

ภาวะรูสึกโหยหา อาลัยอาวรณอดีต หรือความ ‘Nostalgia’ คือความรูสึกอบอุนใจ สบายใจ

ท่ีเกิดข้ึนเม่ือเรานึกถึงชวงเวลาในอดีตท่ีเคยเจอมา บางทีอาจไมจำเปนตองเปนความทรงจำท่ีแจมชัดท่ี

เจอกับตัวเอง แคจำไดวามีอะไรบางอยางท่ีอยูในชวงเวลาของความทรงจำก็เพียงพอ เชนถาเราเคยได

ยินเพลงเกาที่พอแมเปดฟงสมัยเด็กๆ เมื่อมาไดยินอีกที สมองก็จะเชื่อมโยงความรูสึกนั้นเขากับความ

ทรงจำดานบวกในสมัยเด็ก การศึกษาอยางจริงจัง ก็พบวานอสทัลเจียคือความรูสึกที่คนทั้งโลกเปน

เหมือนกัน และเจอแมกระทั่งในเด็กอายุ 7 ขวบที่นึกถึงความทรงจำในวันเกิดและวันที่ไปเที่ยวกับ

ครอบครัว และเปนกันมากที่สุดในชวงผูใหญตอนตน (เทากับชวงของชาวเจน Y และ Z ในตอนนี้) 

กอนจะลดลงในวัยกลางคน และพุงขึ ้นอีกครั้งตอนที่เราแกตัวลง มากไปกวานั้น การศึกษาเรื่อง

นอสทัลเจียยังพบอีกวา การนึกยอนถึงอดีตไมใชแคทำใหอบอุนใจ แตยังอบอุนไปถึงอุณหภูมิใน

รางกายดวย จากการทดลองท่ีใหคนไปนั่งในหองท่ีหนาวเย็นเทียบกับอีกหองท่ีอุนกวา พบวาหลายคน

ที่อยูในหองที่หนาวจะเกิดภาวะนอสทัลเจียบอยครั้ง พอนอสทัลเจียแลว จะรูสึกวารางกายอบอุนข้ึน 

ทำใหนักจิตวิทยาคาดกันวา นี่อาจเปนความรูสึกท่ีสงตอมาจากบรรพบุรุษของเรา ทำใหการเรียกความ

ทรงจำเกาๆ สงผลตอการอยูรอด เรื่องนาแปลกคือ ไมใชแคความรูสึกในอดีตเฉพาะดานบวกเทานั้นท่ี

สรางความรูสึก ‘ความทรงจำสีจาง’ ชวยใหเราอบอุนใจในปจจุบันอันหดหู เหตุการณแยๆ ท่ีเกิดข้ึนก็

นอสทัลเจียไดดวย ผูหญิงที่เคยผานประสบการณคลอดลูก แมจะเจ็บปวด แตเกือบทุกคนเมื ่อนึก

ยอนกลับไปกลับอยากมีลูกอีกครั้ง หรือเด็กท่ีเคยผานความเจ็บปวดในชวงสงครามโลก เม่ือโตข้ึนและ

นึกถึงเหตุการณตอนนั้นก็จะมองเห็นวาครอบครัวของตัวเองสำคัญมากแคไหน1 

 

 

 

 

 

 

1เทพพิทักษ มณีพงษ 3 พฤษภาคม 2560 อดีตอันแสนหวาน คือยาสมานแผลจากการเติบโต [ออนไลน]. เขาถึงได

จากhttps://www.the101.world/the-healing-power-of-nostalgia/ (วันท่ีสืบคนขอมูล : 25 มกราคม 2567)
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โหยหาอดีตจากความฝนของวันนี้ อดีตมีภาวะเปนความฝนของปจจุบัน ไมตางอะไรกับอนาคต มนุษย

เรานี่มีความซับซอนและยอดเยี่ยม เรามีชีวิตอยูในหวงขณะปจจุบัน แตมิติทางเวลาที่เกี่ยวของกับตัว

เรา – ท้ังปจจุบันและอนาคต เราตางสรางมันข้ึนมาโดยเชื่อมโยงหรือเพ่ือรับมือกับปจจุบันท้ังนั้น – ใน

สภาวะของการเปน ‘ความฝน’ ‘การนึกถึงอดีต’ คือการที่เราหลบออกจากชั่วขณะในปจจุบัน และ

สรางภาพอดีตที่สวยงามและเปนอุดมคติขึ้นมา ภาพในอดีตรวมไปถึงภาพในอนาคตจึงเปนเหมือน

ความฝนและความปรารถนาของวันนี้ คือสิ่งที่เราอยากมี อยากใหเปน เปนสิ่งที่มักจะดีกวาตอนนี้

เสมอ และดวยความซับซอนของจิตใจ ภาวะที่ดีกวาทั้งจากอดีตและจากอนาคตทำใหเรามีความสุข

และความหวังท่ีจะอยูในโลกอันหวยแตกนี่ตอไปได2 

   
ที่มาและความสำคัญของปญหา 

 ดวยภาวะในปจจุบันท่ีสังคมมีแตความวุนวาย ปญหาตาง ๆ รุมเรารอบดาน  ตัวขาพเจาไดใช

การระลึกถึงอดีตที่มีความสุขและความอบอุนภายในใจ  เพื่อบรรเทา และ หลีกหนีความวุนวายใน

สังคมปจจุบันไดในชวงระยะเวลาท่ีขาพเจาไดอยูกับของสิ่งของตางๆท่ีไดสะสมและเก็บบันทึกเม่ือครั้ง

ยังเปนเด็กและสืบผานมายังปจจุบัน  ตัวขาพเจาเองไดเติบโตมาในบานของนักสะสมไมวาจะเปนของ

เลนที่โมเดล หนังสือเพลง วีดีโอเกม เครื่องเลนเทปคลาสเซ็ทของนา การสะสมโปสเตอรภาพยนตร 

แสตมป เหรียญกษาปณของแม ตอนวัยเด็กไดใชชีวิตกับสิ่งของเหลานี้ใชเวลาสวนใหญไปกับการเลน

สนุก ทำใหขาพเจาจึงไดเริ ่มเก็บสะสมของเลน ตาง ๆ เชน ไพยูกิ โมเดลการตูนญี่ปุ น วีดีโอเกม 

หนังสือการตูนวันพีช ฯลฯ  และเมื่อวันเวลาผานไปของเลนที่ดูเหมือนสิ่งของที่เก็บสะสมในตอนนี้ 

กลายเปนสิ่งที่มีคุณคาทางจิตใจ ทำใหขาพเจาเขาใจและรับรูถึงการโหยหาอดีตที่ไดเติมเต็มความทรง

จำในวัยเด็กอีกครั้ง คิดถึงความรูสึกท่ีเคยเกิดข้ึนในชวงเวลานั้น ทำใหขาพเจารูสึกอ่ิมเอมภายในจิตใจ

และคิดถึงอารมณและความรูสึกในตอนนั้นท่ีเกิดจากการเห็น และสงผานความคิดถึงใหรูสึกถึงอารมณ

ในชวงเวลานั้น ๆ ท่ีได เลนของชิ้นนั้นรวมถึงบริบทตาง ๆ ในชวงเวลานั้นไดอยางมีความสุข 

 

 

 

 
2วณัฐย พุฒนาค 27 เมษายน 2560 พลังของการหวนคิดถึงอดีต [ออนไลน]. เขาถึงไดจาก

https://thematter.co/social/nostalgia-and-past-as-a-dream/22497 (วันท่ีสืบคนขอมูล : 25 มกราคม 

2567) 
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วัตถุประสงคการสรางสรรค 

1. เพื่อศึกษา วิเคราะห และถายทอดเรื่องราวของการใชความทรงจำที่ดีและมีความสุขในอดีต  

เพ่ือมาบรรเทา และหลีกหนีความวุนวายในสังคมปจจุบันในชวงขณะหนึ่ง 

2. เพื่อนำเสนอผลงานถายทอดเนื้อหาเฉพาะตนเกี่ยวกับการระลึกถึงอดีตที่มีความทรงจำท่ี

อบอุน และมีความสุข ผานสิ่งของท่ีสะสมไวเพ่ือแสดงออกถึงความทรงจำท่ีดีและมีความสุข 

3. 3.เพื ่อสรางสรรคผลงานศิลปะผานกระบวนการภาพพิมพพื้นราบ เทคนิคภาพพิมพหิน 

(Lithograph) 

 

แนวคิดของการสรางสรรค  

ความสุขของขาพเจาคือการไดเลนไดสะสมสิ่งของตางๆ  และสิ่งของพวกนั้นไดเติบโตมากับ

ขาพเจา มีเรื่องราวท่ีดี ทำใหนึกถึงความทรงจำในวัยเด็ก ท่ีเคยไดสัมผัสกับความสุข และ ความอบอุน

ใน ในชวงเวลานั้น ทำใหขาพเจาไดเห็นภาพสะทอนตัวเองผานของเลน สิ่งของที่วางไวในหองนอน 

และสิ่งแวดลอมรอบตัว จากสิ่งที่ไดมองเห็นผานของเลนที่สะสม ทำใหขาพเจาไดหลบหนีจากปญหา

และเรื ่องราวที่วุ นวายในชวงขณะหนึ่ง จึงเกิดแรงบันดาลใจในการสรางสรรคผลงานนี้ กอใหเกิด

แนวคิดการสรางสรรคผลงานศิลปะภาพพิมพ 

 

ขอบเขตของการสรางสรรค 

ดานเนื้อหา เปนการถายทอดเรื่องราวภาพสะทอนตัวตนผานความประทับใจที่มีตอของ

สะสม สะทอนการกระทำตางๆที่แสดงถึงตัวตนของขาพเจา แสดงใหเห็นถึงสภาพแวดลอมที่อยู

รอบตัวใหเห็นถึงพฤติกรรมของขาพเจาในชวงเวลาหวนคิดถึง เชน ของสะสมที่อยู ในบานและ

หองนอน สิ่งของท่ีแสดงถึงขาพเจา  

ดานรูปแบบ ไดสรางสรรคผลงานผานกระบวนการคิด ผานความรูสึกประทับใจตอสิ่งของ

สะสม โดยการใชสีเพ่ือสะทอนอารมณและความรูสึก 

 ดานเทคนิค สรางสรรคผลงานผานกระบวนการภาพพิมพพื้นราบ เทคนิคภาพพิมพหิน

(LITHOGRAPH) บนแผนอลูมิเนียม(ALUMINUM PLATE) รูปแบบกระบวนการพิมพทับซอนของ

แมพิมพหลายแมพิมพเกิดการทับซอนสีจนเกิดเปนระยะ น้ำหนัก เกิดเปนภาพผลงาน 
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ข้ันตอนและวิธีการสรางสรรค 

1. การรวบรวมขอมูล ของที่สะสมที่สรางแรงบัลดาลใจและทำใหหวนคิดถึงอดีตเมื่อครั้งยังเปน

เด็กและมีความสุขที่ไดอยูและไดเลนกับสิ่งของเหลานั้น เพื่อนำมาสรางสรรคผลงานศิลปะ

ภาพพิมพ 

2. วิเคราะห การศึกษาเกี่ยวกับเรื่องของที่สะสมที่สรางแรงบัลดาลใจนำมาจัดองคประกอบ ให

สอดคลองกับเนื้อหาท่ีตองการนำเสนอ  

3. สรุปการสรางสรรคที่ผานการวิเคราะห แนวความคิด เกิดเปนแบบรางโดยสรางผลงานผาน

กระบวนการภาพพิมพพ้ืนราบ เทคนิคภาพพิมพหินบนแผนอลูมินั่มแบบ 2 มิติ 

4. นำเสนอผลงาน เรียบเรียงเนื้อหามาวิเคราะห สรุปข้ันตอนการทำงาน อภิปรายและเสนอแนะ 

 

แหลงขอมูลในการสรางสรรค 

1. การรวบรวมขอมูล จากของสะสมท่ีสรางแรงบันดาลใจ สิ่งของท่ีเก่ียวของ 

2. ถายภาพชั้นวางของเลน แผนวีดีโอเกม ในหองนอน เพื่อเปนตนแบบโดยใชลูกเหล็กเปน

สัญลักษณสื่อถึงการสะทอนการกระทำท่ีเปนตัวตนของขาพเจา สภาพแวดลอมในหองนอน 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

 

บทท่ี 2 

ที่มาของแนวคิดและแรงบันดาลใจ 

 

 การสรางสรรคศิลปนิพนธชุดนี้ ไดแรงบันดาลใจจากการสะสมสิ่งของในวัยเด็ก ขาพเจา

เติบโตอยูในยุคที่อินเตอรเน็ตยังไมแพรหลายเขามาในชีวิตประจำวันเหมือนในยุคปจจุบันนี้ ใชเวลา

สวนใหญไปกับการเลนสนุกในวัยเด็ก มุงนำเสนอผลงานถายทอดเนื้อหาเฉพาะตนเกี่ยวกับการระลึก

ถึงอดีตท่ีมีความทรงจำท่ีอบอุน และมีความสุข ผานสิ่งของท่ีสะสมไวเพ่ือแสดงออกถึงความทรงจำท่ีดี

และมีความสุขสิ่งของในหองนอนของขาพเจา นำมาผานกระบวนการจัดองคประกอบทางศิลปะ  

 กระบวนการทางความคิดเกิดจากการที่นำเสนอผลงานสรางสรรคผานมุมมองจากของเลน

ของสะสม จากการท่ีชอบของเลนหรือการเลนวิดีโอเกมในวัยเด็ก จึงเริ่มประดิษฐเกมรางลูกเหล็กเปน

จุดเริ่มตมที่ทำใหสนใจ จึงเก็บรวบรวมขอมูลจากชั้นวางของเลนในหองนอนและภาพสะทอนของลูก

เหล็กเปนสัญลักษณสื่อถึงของเลนของสะสม จึงนำมาถายทอดผานผลงานสรางสรรคผลงานศิลปะภาพ

พิมพ โดยการไดรับอิทธิพลในการทำงานไดแก อิทธิพลจากสภาพแวดลอมและของเลนของสะสมและ

อิทธิพลจากศิลปกรรมรายละเอียดดังนี้ 

 

อิทธิพลจากสภาพแวดลอม 

 ความทรงจำของขาพเจาจากการที่ชอบของเลนในวัยเด็ก จึงเกิดแรงบันดาลใจในการเก็บ

สะสมของที่เคยเลนในวัยเด็กและของเลนเหลานั้น ตัวขาพเจาไดใชการระลึกถึงอดีตที่มีความสุขและ

ความอบอุนภายในใจ  เพื่อบรรเทา และ หลีกหนีความวุนวายในสังคมปจจุบันไดในชวงระยะเวลาท่ี

ขาพเจาไดอยูกับของสิ่งของตางๆท่ีไดสะสมและเก็บบันทึกเม่ือครั้งยังเปนเด็กและสืบผานมายังปจจุบัน 

 ขาพเจาไดนำของเลนของสะสม มาสรางสรรคผลงานเพราะมีความทรงจำในวัยเด็กที่เติบโต

มาในยุคที่อินเทอรเน็ตยังไมแพรหลาย ขาพเจาคิดถึงการใชเวลาไปกับของเลนที่สะสม ใชชีวิตรื่นรมย

กับความไมสมบูรณของยุคสมัย ชีวิตยุคอินเทอรเน็ตรวดเร็วไรพรหมแดน ไมมีมิตินอกเหนือจากการท่ี

หาขอมูลและหาคำตอบไดภายในไมกี่นาที เทียบไมไดเลยกับการแตงตัวออกจากบานเพื่อไปซื้อของ

เลน ถึงขาพเจาจะเสียเวลาเปนชั่วโมง แตทำใหชีวิตเรามีมิติมากขึ้นไปกวาเดิม ทุกครั้งที่นึกถึง จะมี

เรื่องราวใหนึกถึงมากกวาที่อินเทอรเน็ตไมสามารถมอบประสบการณนี้ได ในความหมายของการ

สะทอนตัวตนท่ีขาพเจาไดศึกษาการสะทอนตัวเองจากการคิดวิเคราะหเก่ียวกับตัวเองมากข้ึน 



 
 

 
 

เหมือนกับการท่ีมองตัวเองในกระจกแตลึกเขาไปถึงความคิด หวงอารมณ และความรูสึก ซ่ึงการสังเกต

ตัวตนเอง จะทำใหเราสามารถวิเคราะหพฤติกรรม ความคิด และความรูสึกของตัวเองในสวนที่เคย

เกิดข้ึนในชวงเวลานั้น จึงเกิดความคิดท่ีจะนำมาสรางสรรคผลงานในการสื่อถึงภาพสะทอนตัวตนผาน

ของเลนที่สะสม เกิดแนวความคิดในการสรางสรรคผลงานสื่อถึงการสะทอนตัวตนผานของเลน การ

แสดงพฤติกรรม ความรูสึก หวงอารมณท่ีเกิดข้ึนในชวงเวลานั้น 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที ่1 ภาพประกอบอิทธิพลจากส่ิงแวดลอม 

ที่มา : ขอมูลจากผูเขยีน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที ่2 ภาพประกอบอิทธิพลจากส่ิงแวดลอม 

ที่มา : ขอมูลจากผูเขยีน 
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อิทธิพลจากศิลปกรรม 

ธัชมาพรรณ จันทรจำรัสแสง 

เปนนักวาดภาพประกอบ หรือ Illustrator สำเร็จการศึกษาคณะมัณฑนศิลป สาขาการ

ออกแบบภายใน มหาวิทยาลัยศิลปากร ศึกษาตอในดานกราฟกดีไซนที่วิทยาลัย London College 

of Communication ที่กรุงลอนดอน ประเทศอังกฤษ ศิลปนสรางสรรคผลงานพื้นที่แหงความสนุก

ของเหลาเด็ก90s ผลงานของเธอก็ไดปรากฏอยูบนแบรนดดังมากมาย อาทิ เชน Sony, Shiseido, 

Mini, Topshop, Mercedes Benz, Nike, Marc Jacobs ผลงานท่ีโดดเดนคือการออกแบบโปสเตอร

ใหกับเวทีประกาศรางวัลภาพยนตรท่ียิ่งใหญระดับโลก อยาง The Oscars ในครั้งท่ี 87  

ขาพเจาไดรับอิทธิพลจากศิลปนในเรื่องแนวคิดการศึกษาของเลนของสะสมในยุคสมัยนั้น การจัด

องคประกอบ สี จึงเปนแรงบันดาลใจในการสรางสรรคผลงานของขาพเจาที่มีสิ่งของที่ชื่นชอบและ

สะสมมาตั้งแตเด็ก มาจัดองคประกอบรวมกัน เพ่ือสรางสรางมิติเขาไปในผลงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที ่3 ผลงานของธัชมาพรรณ จันทรจำรัสแสง 

                   ชื่อผลงาน : Yesterday I Was, Tomorrow I Will Be 

 เทคนิค : Painting 

 ขนาด      : 60x80 cm 

ที่มา : https://kooper.co/yesterday-i-was-tomorrow-i-will-be-pomme-chan/ 

 

 

 

https://kooper.co/yesterday-i-was-tomorrow-i-will-be-pomme-chan/
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Richard Estes  

เปนศิลปนชาวอเมริกันที ่โดงดังจากผลงานภาพวาดทิวทัศนเมืองแบบ Photorealist 

โดยเฉพาะพื้นผิวสแตนเลสแวววาวของตูโทรศัพทและหนาราน เชนเดียวกับ Chuck Close, Audrey 

Flack และ Vija Celmins Estes เอสเตสเกิดเมื่อวันที่ 14 พฤษภาคม พ.ศ. 2475 ในเมืองเควานี รัฐ

อิลลินอยส สำเร็จการศึกษาจากโรงเรียนสถาบันศิลปะชิคาโกในป พ.ศ. 2499 กอนที่จะยายไป

นิวยอรก ซ่ึงเริ่มตนอาชีพศิลปนเชิงพาณิชย ในป 1968 

ขาพเจาไดรับอิทธิพลจากศิลปนในเรื่องแนวคิดในการวาดภาพสะทอน การแสดงออกทาง

สภาพแวดลอมของเงาสะทอนรอบตัวของศิลปน การวาดภาพแบบ Photorealist โดยเฉพาะพื้นผิวส

แตนเลสแวววาว ขาพเจาจึงไดนำมาเปนแนวทางในการสรางสรรคผลงานเฉพาะตน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพท่ี 4 ผลงานของ ริชารด เอสเตส 

ช่ือผลงาน : Self Portrait 

เทคนิค    : oil on board 

ขนาด     : 45x90 cm 

ท่ีมา       : https://schoelkopf5gallery.com /artworks/categories/                   

        3/6964richard-estes-self-portrait-in-vw-bug-2022/ 
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Prateek Vatash  

เปนศิลปนและนักวาดภาพประกอบที่อยูในอินเดีย งานของเขาเกี่ยวของกับภาพที่ผสมแสงนีออน ซ่ึง

ผสมผสานองคประกอบสื่อผสม 3 มิติและ 2 มิติ ที่ไดรับแรงบันดาลใจจากสุนทรียภาพยอนยุค สิ่งลี้

ลับ วิดีโอเกม การออกแบบตกแตงภายใน และสถาปตยกรรม 

ขาพเจาไดรับอิทธิพลจากการใชสีและความแวววาวของผลงานของศิลปนทานนี ้เปนเอกลักษณ

เฉพาะตัว จึงไดนำมาเปนแนวทางในการสรางสรรคผลงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที ่5 ผลงานของ prateek vatash 

ชื่อผลงาน  : space Escape 

    เทคนิค     : 3D mixed media 

                                                               ขนาด       : 40x60 cm 

ที่มา         : https://abduzeedo.com/space-escape-illustration-series

https://abduzeedo.com/space-escape-illustration-series


 
 

 
 

 

 

บทท่ี 3 

ข้ันตอนและกระบวนการสรางสรรค 

  

ในการสรางสรรคศิลปนิพนธชุดนี้ ขาพเจาไดแรงบันดาลจากการที่ชอบการเลนเกม พัฒนา

เปนการสะสมสิ่งของที่เกี่ยวของ ตอนวัยเด็กไดใชชีวิตกับสิ่งของเหลานี้ใชเวลาสวนใหญไปกับการเลน

สนุกไมวาจะเปนการละเลนที่หลากหลายรูปแบบใชทั้งทักษะความคิดและกระบวนการเลนเกมที่มมีา

ตั ้งแตสมัยนั ้น มุ งนำเสนอถึงการสะทอนตัวตนผานสิ ่งของในหองนอนของขาพเจา นำมาผาน

กระบวนการจัดองคประกอบทางศิลปะนำเสนอผลงาน ผานกระบวนการภาพพิมพพื้นราบ เทคนิค

ภาพพิมพหิน (Lithograph) 

ดวยภาวะในปจจุบันท่ีสังคม  มีแตความวุนวาย ปญหาตาง ๆ รุมเรารอบดาน  ตัวขาพเจาก็ได

ใชการระลึกถึงอดีตที่มีความสุขและความอบอุนภายในใจ  เพื่อบรรเทา และ หลีกหนีความวุนวายใน

สังคมปจจุบันไดในชวงระยะเวลาที่ขาพเจาไดอยูกับของสิ่งนั้นๆ ผานตัวแทนของสิ่งของตางๆที่ได

สะสมและเก็บบันทึกเมื่อครั้งยังเปนเด็กและสืบผานมายังปจจุบัน  ตัวขาพเจาเองไดเติบโตมาในบาน

ของนักสะสมไมวาจะเปนของเลนท่ีโมเดล หนังสือเพลง วีดีโอเกม เครื่องเลนเทปคลาสเซ็ทของนา การ

สะสมโปสเตอรภาพยนตร แสตมป เหรียญกษาปณของแม ตอนวัยเด็กไดใชชีวิตกับสิ่งของเหลานี้ใช

เวลาสวนใหญไปกับการเลนสนุก ทำใหขาพเจาจึงไดเริ่มเก็บสะสมของเลน ตาง ๆ เชน ไพยูกิ โมเดล

การตูนญี่ปุน วีดีโอเกม หนังสือการตูนวันพีช ฯลฯ  และเม่ือวันเวลาผานไปของเลนท่ีดูเหมือนสิ่งของท่ี

เก็บสะสมในตอนนี้ กลายเปนสิ่งที่มีคุณคาทางจิตใจ ทำใหขาพเจาเขาใจและรับรูถึงการโหยหาอดีตท่ี

ไดเติมเต็มความทรงจำในวัยเด็กอีกครั้ง คิดถึงความรูสึกท่ีเคยเกิดข้ึนในชวงเวลานั้น ทำใหขาพเจารูสึก

อิ่มเอมภายในจิตใจและคิดถึงอารมณและความรูสึกในตอนนั้นที่เกิดจากการเห็น และสงผานความ

คิดถึงใหรูสึกถึงอารมณในชวงเวลานั้น ๆ ที่ได เลนของชิ้นนั้นรวมถึงบริบทตาง ๆ ในชวงเวลานั้นได

อยางมีความสุข 

 

ข้ันตอนการประมวลความคิดท่ีแสดงออกทางรูปธรรม 

 ดานเนื้อหา ผลงานของขาพเจาตองการนำเสนอเรื่องราวของเลนของสะสม เชน ลูกเหล็ก 

โมเดล หนังสือเพลง วีดีโอเกม เครื่องเลนเทปคลาสเซ็ท เพื่อนำเสนอความประทับใจของขาพเจาใน

มุมมองท่ีของเลนในหองนอน ถายทอดความงามจากความทรงจำในวัยเด็ก 
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ดานรูปแบบ ขาพเจาสรางสรรคผลงานตามแนวคิดในรูปแบบศิลปะกึ่งนามธรรม ลักษณะในรูปทรง

เลขาคณิตที่เรียบงาย แตยังมีเคาโครงที่เหมือนจริง โดยนำของสะสมมาจัดเปนองคประกอบให

สอดคลองกับแนวคิดในการสรางสรรครูปทรงของเลน ผานกระบวนการภาพพิมพพื้นราบ เทคนิค 

ภาพพิมพหิน (Lithograph) เพ่ือสื่อใหเห็นภาพสะทอนตัวตนในอดีตผานของเลนของสะสม
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การพัฒนาการสรางสรรคผลงานกอนศิลปนิพนธ 

ภาพผลงานกอนศิลปนิพนธ ช้ินท่ี1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

ภาพที ่6 ภาพผลงานกอนศิลปนพินธ ชิน้ที่1 

ชื่อผลงาน   : Reflection No.1 

                                                              ขนาด        : 60x80 cm. 

                                                              เทคนิค       : Lithograph 

      ที่มา          : ขอมูลจากผูเขยีน 
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ภาพผลงานกอนศิลปนิพนธ ช้ินท่ี2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที ่7 ภาพผลงานกอนศิลปนพินธ ชิน้ที่2 

ชื่อผลงาน   : Reflection No.2 

                                                              ขนาด        : 60x80 cm. 

                                                              เทคนิค       : Lithograph 

      ที่มา          : ขอมูลจากผูเขยีน 
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ภาพผลงานกอนศิลปนิพนธ ช้ินท่ี3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที ่8 ภาพผลงานกอนศิลปนพินธ ชิน้ที่3 

ชื่อผลงาน   : Reflection No.3 

                                                              ขนาด        : 60x80 cm. 

                                                              เทคนิค       : Lithograph 

      ที่มา          : ขอมูลจากผูเขยีน 
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ภาพผลงานกอนศิลปนิพนธ ช้ินท่ี4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที ่4 ภาพผลงานกอนศิลปนพินธ ชิน้ที่4 

ชื่อผลงาน   : Reflection No.4 

                                                              ขนาด        : 60x80 cm. 

                                                              เทคนิค       : Lithograph 

      ที่มา          : ขอมูลจากผูเขยีน 
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ข้ันตอนการสรางสรรคผลงาน กระบวนการภาพพิมพพ้ืนราบ เทคนิคภาพพิมพหิน 

 ในการสรางสรรคผลงานผานแนวความคิด ขาพเจาไดถายถอดผลงานกระบวนการภาพพิมพ

พื้นราบ เทคนิคภาพพิมพหิน (Lithograph) บนแผนอลูมินั ่ม ขอยกตัวอยางในกรณีที่ชัดเจนและ

สมบูรณ ของผลงาน Nostalgia 03 ปที ่สราง พ.ศ.2567 ขนาด 60x80 เซนติเมตร เปนตัวอยาง

เนื่องจากลำดับข้ันตอนในแตละผลงานมีความคลายคลึงกัน 

 

วัสดุและอุปกรณท่ีใชในการสรางสรรค กระบวนการภาพพิมพพ้ืนราบ เทคนิคภาพพิมพหิน 

1. แผนอลูมินั่ม (Aluminum Plate) ขนาด 75x100 เซนติเมตร 

2. กระดาษฟาเบรียอาโน (Frabriano) 

3. ไขฟลมชนิดหนาเดียว (Drafting Film Single Matt) 

4. ปากกาลูกลื่น (Ballpoint Pen) 

5. ดินสอไขตรามา  (Horse No.1818) 

6. กรดฟอสฟอริค (Phosphoric acid) 

7. กรดซัลฟูริ(Sulphuric  

8. ทินเนอร (Thinner) 

9. น้ำมันสน (Turpentine) 

10. น้ำยาแลคเกอรแดง (Red Lacquer) 

11. หมึกพิมพ (offset Ink) 

12. ผงแมกนีเซียมคารบอเนต  

13. น้ำมันวานิช (Vanish oil) 

14. เกรียงผสมหมึก 

15. แปรง พูกัน 

16. แปงฝุน (Talcum) 

17. กาวกระถิน (Arabic gum) 

18. 18. ปากกา (Faber-Castell) 

19. กระดาษบรูฟ 

20. ผาสาลู 

21. ฟองน้ำเช็ดหมึกอยางดี 

22. ถวยสแตนเลส 

23. กะละมังสแตนเลส 

24. เศษผา 
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25. ชุดวัดความหนาแนน 

26. ลูกกลิ้งสำหรับพิมพ 

27. จารบี 

28. กรวยพลาสติก 

29. กาน้ำรอน 

30. ผงสนิม (Ferric Oxide) 

31. ถุงนอง (Stocking) 

32. ไมพาย 

 

ภาพวัสดุและอุปกรณใ์นการสร้างสรรคก์ระบวนการภาพพิมพพื์น้ราบ เทคนิคภาพพิมพ์

หนิ 
 
 
 
 
 
 
 
      
แผ่นอลมูินั่ม (Aluminum Plate)                                         กระดาษพิมพง์าน ฟาเบรียอาโน่ (Frabriano) 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
ไขฟิลม์ชนิดหนา้เดยีว (Drafting Film Single Matt)          ปากกาลกูล่ืน (Ballpoint Pe 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 10  วสัดอุปุกรณใ์นการสรา้งสรรคก์ระบวนการภาพพิมพพื์น้ราบ เทคนิคภาพพิมพหิ์น 

ท่ีมา : ขอ้มลูจากผูเ้ขียน 
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ดินสอไขตรามา  (Horse No.1818)                      กรดฟอสฟอริค (Phosphoric acid) 

 

 

 

 

 

 

 

 

กรดซัลฟูริค (Sulphuric acid)     ทินเนอร (Thinner) 

 

 

 

 

 

 

 

 

น้ำมันสน (Turpentine)      น้ำยาแลคเกอรแดง (Red Lacquer)  
 
 
 
 

ภาพท่ี 11  วสัดอุปุกรณใ์นการสรา้งสรรคก์ระบวนการภาพพิมพพื์น้ราบ เทคนิคภาพพิมพหิ์น 

ท่ีมา : ขอ้มลูจากผูเ้ขียน 
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              หมึกพิมพ (offset Ink)           ผงแมกนีเซียมคารบอเนต  

                                                                      (Magnesium Carbonate Powder)  

 

 

 

 

 

 

 

             

             น้ำมันวานิช (Vanish oil    เกรียงผสมหมึก 

 

 

 

 

 

 

 

 

        แปรง พูกัน แปงฝุน (Talcum)    กาวกระถิน 

 

 
 

ภาพท่ี 12 วสัดอุปุกรณใ์นการสรา้งสรรคก์ระบวนการภาพพิมพพื์น้ราบ เทคนิคภาพพิมพหิ์น 

ท่ีมา : ขอ้มลูจากผูเ้ขียน
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         ปากกา (Faber-Castell)     กระดาษบรูฟ 

 

 

 

 

 

 

 

                      ผาสาลู                  ฟองน้ำเช็ดหมึกอยางดี 

 

 

 

 

 

 

 

                    ถวยสแตนเลส    กะละมังสแตนเลส 

 

 
 

ภาพท่ี 13  วสัดอุปุกรณใ์นการสรา้งสรรคก์ระบวนการภาพพิมพพื์น้ราบ เทคนิคภาพพิมพหิ์น 

ท่ีมา : ขอ้มลูจากผูเ้ขียน 
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                           เศษผา            ชุดวัดความหนาแนน 

 

 

 

 

 

 

                     ลูกกลิ้งสำหรับพิมพ     จารบ ี

 

 

 

 

 

 

 

                           กรวยพลาสติก    กาน้ำรอน 

 

 

 

ภาพท่ี 14  วสัดอุปุกรณใ์นการสรา้งสรรคก์ระบวนการภาพพิมพพื์น้ราบ เทคนิคภาพพิมพหิ์น 

ท่ีมา : ขอ้มลูจากผูเ้ขียน 
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ผงสนิม (Ferric Oxide)    ถุงนอง (Stocking) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

       ไมพาย 

 
 
 
 

ภาพท่ี 15  วสัดอุปุกรณใ์นการสรา้งสรรคก์ระบวนการภาพพิมพพื์น้ราบ เทคนิคภาพพิมพหิ์น 

ท่ีมา : ขอ้มลูจากผูเ้ขียน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



23  

 
 

การสรางสรรคแบบราง 

        ขาพเจาถายทอดผลงานสรางสรรคการสะทอนตัวตนผานของเลนท่ีสะสม ซ่ึงสิ่งของเหลานี้ลวน

เติบโตโตมาพรอมกับขาพเจา จากมุมมองหนึ่งผานชั้นวางของเลนทำใหรูสึกประทับใจ มาทำภาพราง

(Sketch)ใช A4 100ปอนดแบบเรียบโดยออกแบบโครงสรางใหสอดคลองกับแนวความคิด เพ่ือลงสีใน

ข้ันตอนตอไป  

 

ภาพรางผลงานศิลปนิพนธ ช้ินท่ี1 

 

 

  

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 16 ภาพรางผลงานศลิปนิพนธช้ินท่ี 1 

ท่ีมา : ขอมูลจากผูเขียน
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ภาพรางผลงานศิลปนิพนธ ช้ินท่ี2 

 

 

  

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 17  ภาพรางผลงานศิลปนิพนธช้ินท่ี 2 

ท่ีมา : ขอมูลจากผูเขียน 
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ภาพรางผลงานศิลปนิพนธ ช้ินท่ี3 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

ภาพท่ี 18  ภาพรางผลงานศิลปนิพนธช้ินท่ี 3 

ท่ีมา : ขอมูลจากผูเขียน 
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ภาพรางผลงานศิลปนิพนธ ช้ินท่ี 4 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

ภาพท่ี 19  ภาพรางผลงานศิลปนิพนธช้ินท่ี 4 

ท่ีมา : ขอมูลจากผูเขียน 
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ข้ันตอนการขยายภาพราง 

        นำภาพรางที่เสร็จสมบูรณ มาขยายใหญดวยเครื่องถายเอกสาร โดยกำหนดขนาดของภาพราง 

ขยายขนาด 60 x 80 เซนติเมตร เพื่อใหสอดคลองกับแมพิมพขนาด 100 x 75 เซนติเมตร จากนั้น

นำมาวัดฉากของมุมทั้งสี่ดานโดยใชเสนที่อยูบนแผนรองตัดในการวัดฉากมุมของภาพ ทำการหาฉาก

ท้ังสี่ดานทุกครั้งกอนเริ่มงาน ข้ันตอนตอไปลอกลายเสนลงบนแผนไขฟลม 

 

ข้ันตอนการลอกลายลงบนแมพิมพ 

        นำไขฟลมทาบลงบนแผนภาพรางท่ีขยายดวยเครื่องถายเอกสาร เริ่มตนดวยการทำเครื่องหมาย 

“T” และ “I”(ที-บาร/Register Mask) ลงบนไขฟลมทั้งสวนหัวและสวนทาย โดยใหรูปผลงานอยู

ระหวางกลาง ซายขวาและบนลาง วางแผนขยายของภาพรางบนงานไวขางใตไขฟลม เวนพื้นที่ขอบ

ทั้งสี ่มุมใหเพียงพอตอการวัดขนาดกรอบของแมพิมพอลูมินั ่ม(Aluminum Plate) และขนาดของ

กระดาษฟาเบรียอาโน (Fabraiano) จากนั้นคัดลอกลายจากตนแบบใหครบถวน ทำเครื่องหมาย “T”  

และ “I” (ที-บาร/Register Mask) ท่ีไขฟลมเพ่ือปองกันการคลาดเคลื่อนของผลงานแตละสีท่ีเกิดการ

ทับซอนกันของแมพิมพ  

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี  20 ข้ันตอนการลอกลายเสนโครางสรางของผลงานบนแผนไขฟลมและกำหนด 

เครื่องหมาย “T” “I” ”(ที-บาร/Register Mask) 

ท่ีมา : ขอมูลจากผูเขียน 
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ข้ันตอนการลางแมพิมพ 

        เมื ่อไดแมพิมพที ่ผลิตจากโรงงาน อาจมีคราบปนเปอนอยูบนแมพิมพควรลางแมพิมพดวย

กรดซัลฟูลิค (Sulphuric Acid ½ OZ ) : น้ำสะอาด 5 ลิตร ผสมใหเขากัน นำแมพิมพท่ีเตรียมไววางท่ี

อางลางแมพิมพลางดวยน้ำสะอาดและใชเศษผาชุบกรดเช็ดใหทั่วแมพิมพแลวลางออกดวยน้ำสะอาด 

นำไปตากอยางระมัดระวัง นำกระดาษบรูฟรองเพ่ือไมใหแมพิมพกระทบกับพ้ืน เพ่ือปองกันคราบท่ีพ้ืน

มาเกาะบนแมพิมพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี  21 ข้ันตอนการลางแมพิมพอลูมิน่ัม (Aluminum plate) 

ท่ีมา : ขอมูลจากผูเขียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 22 ข้ันตอนการลางแมพิมพอลูมิน่ัม (Aluminum plate) 

ท่ีมา : ขอมูลจากผูเขียน 
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ข้ันตอนการทำแผนลอกลาย 

        นำผงสนิม (Ferric Oxide) ผสมกับแอลกอฮอล ลงในภาชนะใชแปรงคนสวนผสมใหเขากัน 

จากนั้นใชแปรงทาลงบนกระดาษบรูฟขาวใหทั่วเมื่อแหงแลวใหทาอีกรอบ ใชเศษผาเช็ดผงสนิมออก 

จากกนั้นเขาสูข้ันตอนการลอกลายบนแมพิมพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 23 ข้ันตอนการทำแผนลอกลาย 

ท่ีมา : ขอมูลจากผูเขียน 
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ข้ันตอนการลอกลายแบบโครงรางลายเสนลงบนแมพิมพ 

        เมื่อวิเคราะหตามตามภาพรางแลว แยกสีแมพิมพตามลำดับทั้งหมด 7แมพิมพ 1แมพิมพ : 1สี

ใหลำดับข้ันตอนตามจำนวนแมพิมพท้ังหมด 7แมพิมพเพ่ือลดปญหาท่ีอาจเกิดข้ึนในการสรางสรรค นำ

ไขฟลมและกระดาษลอกลายท่ีเตรียมวางทาบบนแผนอลูมินั่มจากนั้นใชปากกาลูกลื่นคัดลอก “T” “I” 

เปนลำดับแรกเพื่อไมใหเกิดการคลาดเคลื่อนและรางรายละเอียดโครงสรางของรูปรางรูปทรงทั้งหมด

ลงบนแมพิมพ เมื่อเสร็จแลวใชคัตเตอรกรีด “T” กับ ”I” เพื่อใหมองเห็นเสนในการวางกระดาษพมิพ

ผลงาน ทำขั้นตอนทั้งหมดใหครบทั้ง 7 แมพิมพ แลวคอยนำไปสูกระบวนการเขียนไขลงแมพิมพใน

ลำดับตอไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี  24 ข้ันตอนการวางแผนกระดาษลอกแบบ 

ท่ีมา : ขอมูลจากผูเขียน 
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ภาพท่ี 25 ภาพแสดงข้ันตอนการลอกรายละเอียดของผลงานลงบนแมพิมพ 

ท่ีมา : ขอมูลจากผูเขียน 
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ข้ันตอนการทำกาวกระกระถิน 
 

การเตรียมกาวกระถิน 

       นำกาวกระถินชนิดเม็ดทำการบดใหมีขนาดเล็ก เพ่ือท่ีกาวจะละลายไดมากข้ึนจากนั้นใสน้ำรอน 

ในปริมาณที่พอดีไมมากจนเกินไป เพราะอาจทำใหกาวเหลวได จากนั้นใชไมพายเพื่อคนกาวกระถิน

เพื่อทำละลายจะมีลักษณะที่เหนียวพอดี เมื่อกาวละลายหมดใหนำมากรองดวยผาสาลูนำสิ่งสกปรก

ของกาวออก และใชปรอทวัดความหนาแนนของกาวกระถินท่ี 11-14 Baume เปนคาความหนาแนน

ของกาวกระถินท่ีเหมาะสมกับกระบวนการ จากนั้นใชผาสาลูดึงฟองออกจนหมด นำกาวใสภาชนะท่ีมี

ฝาปดและนำไปแชตูเย็นเพ่ือปองกันไมใหเกิดการเนาเสีย 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที ่26 ขั้นตอนการเตรียมกาวกระถนิ 

ที่มา : ขอมูลจากผูเขยีน 
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ข้ันตอนการเขียนแมพิมพดวยวัสดุไข 

วัสดุไขชนิดแบบแหง 

        หลังจากข้ันตอนการดราฟโครงสรางเสร็จเรียบรอยจะเขาสูกระบวนการเขียนไขโดยการใชวัสดุ

ดินสอไขตรามา (Horse No.1818) สำหรับการเขียน ใหเกิดน้ำหนัก และใชปากกาเคมีกันน้ำตรามา 

สำหรับเขียนแมพิมพบริเวณท่ีมีพ้ืนท่ีทึบ (Solid Area) 

 

วัสดุไขแบบเปยก 

        การสรางพื้นระนาบโดยการกั้นกาวบริสุทธิ์ที่บริเวณรอบๆ กรอบทั้ง 4 ดานและบริเวณดาน

นอกรูปทรงที ่ไมตองการใหหมึกติดบนแมพิมพ เตรียมหมึกพิมพที ่ไมผานการผสมแมกนีเซียม

คารบอเนต น้ำยาแลคเคอรแดง (Red Lecquer) เปนเคมีภัณฑที่มีความจำเปนตอเทคนิคภาพพิมพ

หิน (Lithograph) ในการเช็ดแมพิมพท่ีเกิดจากการก้ันกาวบริสุทธิ์ แมพิมพจะผานการก้ันกาวในพ้ืนท่ี

วางเช็ดวนดวยน้ำยาแลคเกอรแดง (Red lacquer) ท่ีพ้ืนท่ีทึบขนาดใหญหรือภาพพ้ืนหลังใหเรียบและ

บางโดยไมตองผานการกัดกรดกับน้ำมันวานิช (Vanish oil) 

        การใชน้ำมันวานิชมาสรางผลงานใหเกิดพื้นระนาบ (Solid Area) เงา โดยการผสมทินเนอรกับ

น้ำมันสน ทำใหมีลักษณะเหลว เพ่ือใหเกิดความทึบตันเปนการกำหนดรูปทรง สรางระยะรูปทรงท่ีทึบ

เปนระนาบใหเกิดความมิติความลึกของวัตถุ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 27 ข้ันตอนการเขียนแมพิมพดวยวัสดุไข 

ท่ีมา : จากผูเขียน 
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ข้ันตอนการเคลือบกาวกระถินบริสุทธิ์ (Gum plate) 

        หลังจากเสร็จสิ้นจากขั้นตอนการเขียนแมพิมพดวยวัสดุไขเสร็จแลว ตรวจสอบน้ำหนักและ

รายละเอียดใหเรียบรอย จากนั้นใชผานุมวนแปงฝุนเพื่อหยุดความเปนไขจากนั้นหยดกาวบริสุทธิ์ 

(Pure Gum)หยดลงเล็กนอยบนแมพิมพ ใชฟองน้ำลูบวนกาวใหทั่วแมพิมพรวมทั้งกาวที่กั้นขอบทั้งสี่

มุม ลูบวนกาว ใหบางดวยฟองน้ำ จนหนาแมพิมพถูกเคลือบแผนฟลมเพื่อรักษาผิวหนาแมพิมพ และ

ชวยใหวัสดุไขติดผนึกอยูกับผิวแมพิมพ ขั้นตอนนี้มีจะมีความสำคัญมากเพราะจะทำใหไขที่เขียนบน

แมพิมพทุกชนิดติดผิวแมพิมพไดแนนยิ่งขึ้น จากนั้นพักแมพิมพไวอยางนอยประมาณ 8-12 ชั่วโมง

หรือ 24 ชั่วโมง เมื่อเสร็จกระบวนการเคลือบกาวกระถินบริสุทธิ์ (Gum Plate) ตามระยะเวลาท่ี

กำหนด เตรียมเขาสูกระบวนการกัดกรดตอไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 28 ข้ันตอนการเคลือบกาวบริสุทธ์ิ 

ท่ีมา : ขอมูลจากผูเขียน 
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ข้ันตอนการกัดกรด (Etching Plate) 

การเตรียมกาวกรด (Gum Etch) หรือ (Stock Solution) 

        การเตรียมกาวกรด ผสมเคมีระหวางกรดฟอสฟอริค (Phosphoric acid) 5.6 มิลลิลิตร (ML.) 

กับกาวบริสุทธิ์ (Pure gum) 8 ออนซ (OZ.) โดยกำหนดใหแกวตวงยาขนาด 1 ออนซ (OZ.) เทากับ

เทกาวบริสุทธิ์จำนวน 8 ครั้ง (1ครั้ง : 1ออนซ OZ.) จะไดสูตรผสมกาวกรด หรือท่ีเรียกวา “กาวกรด” 

(Gum Etch) การผสมกาวกรดนั้นตองผสมทั้งกรดฟอสฟอริค (Phosphoric acid) และกาวบริสุทธิ์ 

(Pure gum) ใหเขากันในภาชนะท่ีมีฝาปด เม่ือไดกาวบริสุทธิ์ (Pure gum) และกาวกรด(Gum Etch) 

แลวควรเขียนกำกับท่ีหนาภาชนะใหชัดเจนเพ่ือปองกันการหยิบมาใชงานผิด 

 

 

 

กาวบริสุทธิ์ 8 ออนซ 

                                                                                  

 

                                                                                   กรดฟอสฟอริค 5.6 ออนซ 

 

 

ภาพท่ี 29 ข้ันตอนการเตรียมกาวกรด สวนผสมปริมาณกาวกรด 

ท่ีมา : จากผูเขียน 

 

 

ข้ันตอนการกัดกรด 

        เม่ือพักแมพิมพไดประมาณ 8-12 ชั่วโมงแลว เขาสูข้ันตอนการกัดกรดแมพิมพ ซ่ึงกระบวนการ

นี้จะทำใหวัสดุไขท่ีอยูบนแมพิมพปรับสภาพเพ่ือท่ีจะรับหมึกไดดี วางแมพิมพสุญญากาศบนแทนพิมพ 

(Bad Plate) ไมใหเคลื่อนท่ี จากนั้นนำกาวบริสุทธิ์มาผสมกับกาวกรด สูตรในการกัดกรดในอัตราสวน 

60 : 40 เวลาประมาณ 5 นาที 60% คือกาวกรด (Gum Etch) แลวเจือจางดวยกาวบริสุทธิ์ (Pure 

Gum) 40% เทใสแกวผสมกรด เมื่อไดอัตราสวนตามที่ตองการใหเทใสถวยสแตนเลสแลวใชแปรง 

พูกันวนกาวใหเขากันอีกครั้งกอนจะนำไปกัดกรดบนแมพิมพ 
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กาวบริสุทธิ์ 4 ออนซ 

 

                                                                                          กาวกรด 6 ออนซ 

 

 

 

 
ภาพที ่30 การผสมกาวเพือ่ใชในการกัดกรด 

ที่มา : ขอมูลจากผูเขยีน 

       การกัดกรดในเทคนิคภาพพิมพหิน จะเปนระบบการกัดกรดแบบทดเวลา คือการกำหนดคา

น้ำหนักออน เขม โดยใชเวลา 5 นาที ใชแปรงขนนุมลูบวนกรดสลับไปมา เริ่มกัดกรดจากพื้นที่วาง

เปลาหรือบริเวณกรอบของภาพโดยยังไมตองจับเวลา จากนั้นเริ่มจับเวลาจากกัดน้ำหนักท่ีเขมแลวยาย

ตำแหนงน้ำหนักรอง ซ่ึงหากเปลี่ยนตำแหนงการกัดก็ยังคงตองใชแปรงพูกันวนกลับไปตรงไปท่ีน้ำหนัก

เขมสุด จนถึงน้ำหนักที่ออนสุด วนแปรงใหทั่วภาพจนครบเวลาที่กำหนด โดยกระบวนการกัดกรดแต

ละนาทีจะกัดไลน้ำหนักตามวัสดุไขที่เขียนไลน้ำหนักไวกระบวนการนี้เรียกวา กัดกรด (Etch Plate) 

พอกัดกรดครบ 5 นาทีแลวนำแมพิมพไปลางกาวกรดออกใหหมดดวยน้ำสะอาด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที ่31 ขั้นตอนกัดกรดโดยใชแปรงลูบวนไปมา 

ที่มา : ขอมูลจากผูเขยีo 
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จากนั้นนำแมพิมพมาเช็ดดวยฟองน้ำใหหมาดๆ ทั้งดานหนาและดานหลัง เทกาวบริสุทธิ์ใหพอเหมาะ

ใชอุงมือทั้งสองขางลูบวนกาวใหทั่วทั้งแมพิมพระยะเวลาประมาณ 2 นาที แลวใชผาสาลูวนเปนลูก

ประคบ เช็ดวนเปนกนหอยใหทั่วทั้งแมพิมพดวยความเร็วสลับ ขึ้น-ลง ทั่วทั้งแมพิมพ เปลี่ยนผาแหง

ปนเปนลูกประคบ วนสลับดวยความเร็วขึ้นลง 3-4 ครั้ง จนกาวบริสุทธิ์เรียบบางเสมอกันทั่วท้ัง

แมพิมพ จะสังเกตไดจากความลื่นของผาท่ีใชลูบวนกับผิวหนาแมพิมพ เช็ดหลังแมพิมพเพ่ือไมใหคราบ

กาวและน้ำที่อยูบนแทนพิมพมาโดนผิวหนาแมพิมพ อาจจะทำกาวกระถินที่เคลือบผิวแมพิมพหลุด

ออกได จากนั้นทิ้งแมพิมพอยางนอย 4 ชั่วโมงแตไมเกิน 24 ชั่วโมงขอควรระวังหลังจากกัดกรด

แมพิมพหามโดนน้ำโดยเด็ดขาด อาจทำใหแมพิมพข้ึนรอยคราบบนหนาแมพิมพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที ่32 วธิีลูบกาวบางดวยผาสาลูปนเปนลูกประคบ 

ที่มา : ขอมูลจากผูเขยีo 
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ข้ันตอนการเตรียมกระดาษพิมพ 

        การเตรียมกระดาษสำหรับการพิมพในเทคนิคภาพพิมพหินกำหนดใหกระดาษมีขนาดเทากัน

กับแมพิมพ “T” และ “I”บริเวณดานหลังกระดาษจะตองกำหนดสัญลักษณ “T” และ “I” ที่หัว

กระดาษและทายกระดาษ โดยเมื่อวางกระดาษบนแมพิมพ ในขณะพิมพภาพผลงานตองวางกระดาษ

ทาบเสนบนแมพิมพที่กำหนดสัญลักษณ“T” ไวทายกระดาษ ที่เปนสัญลักษณ “I” ก็เชนเดียวกัน 

กระดาษที่ใชพิมพคือ กระดาษพิมพผลงานฟาเบรียอาโน-(Frabriano) หลังจากกำหนดสัญลักษณไว

หลังกระดาษเรียบรอยแลวเขาสูกระบวนการพิมพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที ่33 ขั้นตอนการเตรียมกระดาษและสรางสัญลักษณ: Register Mark (T) ( I ) 

ที่มา : ขอมูลจากผูเขยีน 
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ข้ันตอนการเตรียมความพรอมของแทนพิมพ 

        แทนพิมพของเทคนิคภาพพิมพหิน เปนแทนพิมพท่ีใชหลักการทำงานแผนรองพิมพเคลื่อนท่ีไป

มา ดวยแรงกดรีด มีไมครูดหรือบาร (Scraper) ในข้ันตอนการพิมพหมุนแทนพิมพใหเคลื่อนท่ี บารให

อยูในตำแหนงชวงสัญลักษณ “T” ของแมพิมพ จากนั้นทำสัญลักษณกำหนดไวท่ีแทนวาจุดเริ่มตนและ

จุดสิ้นสุดอยูตำแหนง “I” เพื่อปองกันไมใหบารเกิดความเสียหายและเปนการคำนึงถึงความปลอดภัย

ของการใชแทนพิมพ  

 

 

 

                                                                                                           จุดปรับน้ำหนักแทน 

                แทนหมุนแทน 

 

  แผนรองแมพิมพ 

  START 

                                                                                           แผนอลูมินัม 

                                                                                                             กระดาษพิมพ 

                                                                                                           

  ขอบเขตผลงาน 

                                                                                                             STOP 

 

 

 

 

 
ภาพที ่34 ภาพลายละเอียดของตำแหนงมุมมองดานบนของแทนพิมพ 

ที่มา : ขอมูลจากผูเขยีน 
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ข้ันตอนการเตรียมความพรอมของหมึกพิมพ 

การเตรียมหมึกพิมพ 2 แบบ 

1. หมึกพิมพท่ีผสมผงแมกนีเซียมคารบอเนต 

        หมึกพิมพออฟเซ็ทมีสภาพความปนหมึกที่คอนขางเหลว จึงจำเปนตองปรับสภาพหมึกพิมพให

เขากับการพิมพเทคนิคภาพพิมพหิน โดยการนำผงแมกนีเซียมคารบอเนต (MagnesiumCarbonate 

Powder) ที่มีลักษณะเปนผงแปงละเอียดสีขาว ใชปรับสภาพหมึกใหเหนียวขนขึ้นโดยประมาณ

อัตราสวนท่ี 1:1 เม่ือปรับสภาพความเหนียวของหมึกพิมพจนอยูนระดับท่ีพอดีซ่ึงความพอดีจะตองไม

เหนียวเกินไปและไมใหเหลวมาจนเกินไป จากนั้นใชเกรียงปาดหมึกพิมพเล็กนอยลงบนแทนกลิ้งหมึก

และใชลูกกลิ้งยางกลิ้งหมึกใหเรียบบางสม่ำเสมอใหท่ัวหนาแทนกลิ้งหมึกและลูกกลิ้ง 

2.หมึกพิมพท่ีไมผสมผงแมกนี่เซียมคารบอเนต 

 หมึกพิมพออฟเซ็ทมีความเปนหมึกคอยขางเหลว เหมาะสำหรับการพ้ืนระนาบ (Solid Area) 

ที่มีการใชวัสดุไขเขียนในบริเวณกวางและทึบตัน เหมาะกับการพิมพภาพพื้นหลังที่มีพื้นระนาบเยอะ

ท่ีสุด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที ่35  ขั้นตอนการเตรียมความพรอมของหมึกที่ผสมผงแมกนีเซียมคารบอเนต 

ที่มา : ขอมูลจากผูเขยีน 
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ภาพที ่36 ขั้นตอนการเตรียมความพรอมของหมึกที่ไมผสมผงแมกนีเซียมคารบอเนต 

ที่มา : ขอมูลจากผูเขยีน 

 

ข้ันตอนการลางเขมาดำและการกล้ิงหมึกพิมพ 

       และหมึกพิมพที่เตรียมเสร็จแลว แมพิมพผานขั้นตอนการกัดกรด การเตรียมกระดาษ การ

เตรียมความพรอมของแทนพิมพและแมพิมพแลว ขั้นตอนตอไปคือการลางเขมาดำบนแมพิมพดวย

การใชเศษผาชุบน้ำมันสนเช็ดใหทั่วแมพิมพเพื่อทำความสะอาดเขมาดำ จากนั้นใชทินเนอรเช็ดคราบ

ไขบนแมพิมพ เม่ือแมพิมพไมมีรองรอยของคราบไขแลวใหใชน้ำยาเรดแล็คเกอร (Red lecguer) เพ่ือ

สรางภาพเปนฐานในการรับหมึกพิมพ  และใชสีบริสุทธิ์ที่ยังไมผานการใสผงแมกนีเซียมคารบอเน็ต 

เจือจางดวยน้ำมันสน เช็ดใหทั่วในบริเวณผลงาน และใชเศษผาเช็ดเก็บรายละเอียดอีกรอบ และพัก

แมพิมพไวสักครู แลวจึงใชฟองน้ำชุบน้ำเช็ดคราบกาวกระถินที่ถูกเคลือบไวใหหมด หลังจากนั้นใช

ฟองน้ำชุบน้ำพอหมาดหลอเลี้ยงผิวหนาแมพิมพ และใชลูกกลิ้งท่ีเตรียมไวกลิ้งลงบนแมพิมพสลับกับใช

ฟองน้ำท่ีสะอาดเช็ดหมึกบนหนาแมพิมพ 
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ข้ันตอนการลางคราบเขมาดำ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพท่ี 37 ขั้นตอนการลางเขมาดำจากไข 

ที่มา : ขอมูลจากผูเขยีน 

 

รูปแบบการพิมพพ้ืนท่ีทึบขนาดใหญ (Solid Area) 

กั้นกาวบริสุทธิ์ที่บริเวณรอบๆ กรอบทั้ง 4 ดานและบริเวณดานนอกรูปทรงที่ไมตองการให

หมึกติดบนแมพิมพ เตรียมหมึกพิมพที ่ไม ผ านการผสมแมกนีเซ ียมคารบอเนต (Magnesium 

Carbonate Powder) เรียบรอย จากนั้นนำแมพิมพวางบนแทนรองแมพิมพ (Press Bed) ทำการ

สุญญากาศแมพิมพ ใชเศษผาชุบทินเนอร (Thinner) ลางคราบไขตางๆท่ี เกาะบนหนาผิวแมพิมพ เช็ด

จนสะอาด ตอดวยเศษผาชุบน้ำยาเคมีสรางภาพ น้ำยาเรดแลคเคอร (Red Lacquer) ท่ีจะเปนฐานใน

การรับหมึกจากลูกกลิ้ง เมื่อเช็ดวนลูบวนจนบางแลว ใหนำเศษผาชุบสีบริสุทธิ์ที่เจือจางดวยน้ำมนัสน

จนเหลวเช็ดบนตัวผลงานใหท่ัว เช็ดซ้ำดวยเศษผาท่ีสะอาดใหบาง พักแมพิมพท้ิงไวประมาณ 1-2 นาที 

จากนั้นลางแมพิมพใหสะอาด นำลูกกลิ้งท่ีเตรียมไวกลิ้งสลับกับใชฟองน้ำเช็ดหมึกสม่ำเสมอ 
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ภาพที ่38 การเช็ดเรดแลคเกอร 

ที่มา : ขอมูลจากผูเขยีน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพท่ี 39 การใชผาชุบหมึกเจือจางน้ำมนัสน 

ที่มา : ขอมูลจากผูเขยีน 
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ภาพที ่40 การใชฟองน้ำเช็ดทำความสะอาดแมพิมพดวยนำ้สะอาด 

ที่มา : ขอมูลจากผูเขยีน 

 

 

การกล้ิงหมึกพิมพ 

        เม่ือลางคราบเขมาดำและเปดแมพิมพดวยน้ำเรียบรอยแลว จากนั้นใชลูกกลิ้งท่ีเตรียมไวกลิ้งบน

แมพิมพใหครบทุกทิศทาง โดยแบงเปน 3 ชุด กลิ้งหมึกสลับกับการเช็ดน้ำ การกลิ้งหมึก 10 ครั้ง

นับเปน 1 ชุด พอครบ 2 ชุดใหเติมหมึกเล็กนอยบนแทนกลิ้งสี นำมากลิ้งบนแมพิมพจนครบชุดที่ 3 

แลวจึงกลิ้งปดหนาแมพิมพโดยการกลิ้งบนแมพิมพอีกครั้ง เมื่อตรวจสอบจนแนใจวาหมึกพิมพไดถูก

กลิ้งอยางสม่ำเสมอทั่วทั้งแมพิมพแลว จากนั้นใชถุงนองเช็ดทำความสะอาดคราบละอองสิ่งสกปรก 

จากนั้นใชพัดใหแหงแลวคอยเริ่มกระบวนการพิมพในลำดับตอไป 
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ภาพที ่41 ขั้นตอนการกล้ิงหมึกลงบนแมพิมพ 

ที่มา : ขอมูลจากผูเขยีน 

ข้ันตอนการพิมพ 

เมื ่อกลิ้งหมึกและเช็ดทำความสะอาดคราบสกปรกออกจากแมพิมพเรียบรอย จึงทำการ

ตรวจสอบแมพิมพ โดยการพิมพทดลองบนกระดาษบรูฟ และเม่ือตรวจสอบแมพิมพจนไดน้ำหนักและ 

สีที่ตองการแลว ขั้นตอนตอไปคือการพิมพลงบนกระดาษฟาเบรียอาโน-(Frabriano) กลิ้งหมึกตาม

ข้ันตอนการกลิ้งหมึกพิมพ กลิ้งสลับกับการเช็ดน้ำตามชุดท่ีกำหนดตรวจสอบสภาพหมึกบนแทนกลิ้งสี

ใหมีความเหมาะสมสม่ำเสมอ จากนั้นเขาสูกระบวนการพิมพโดยใชกระดาษฟาเบรียอาโน-ที่กำหนด 

“T” และ “I” ไวหลังกระดาษวางทาบบนแมพิมพตามตำแหนง “T” และ “I” ท่ีกำหนดไว 
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ภาพท่ี 42 ข้ันตอนการวางกระดาษ ใหตรงกับตำแหนงการวางกระดาษ (Registration Mark) 

ท่ีมา : ขอมูลจากผูเขียน 

 

เตรียมกระดาษบรูฟจำนวน 5 แผนแลววางทับดวยแผนอะคริลิค ปาดจารบีบนแผนอะคริลิคเพ่ือใชทำ

การหลอลื่นระหวางไมครูดกับแผนอะคริลิค จากนั้นปรับคันโยกลง หมุนแทนไปขางหนาตามจุดท่ี

กำหนดเริ่มจาก Start และสิ้นสุดที่ Stop จากนั้นดึงแทนพิมพกลับมาที่ตำแหนงเดิม แลวทำการเก็บ

จารบีใหเรียบรอย ยกแผนอะคริลิคอยางระมัดระวัง จากนั้นเก็บกระดาษบรูฟและดึงกระดาษพิมพงาน

ที่อยูบนแมพิมพโดยการดึงมุมทะแยงเฉียงเพื่อปองกันการหักของกระดาษ หากดึงขั้นตอนที่กลาวไว

ขางตนครบจนครบจำนวนกระดาษพิมพผลงานที่ตองการ ตากกระดาษพิมพใหแหงสนิทประมาณ 1

วัน เพ่ือใหสีแหงสนิทพรอมท่ีจะพิมพสีตอไป

หลังจากพิมพสีที่ 1 เสร็จเรียบรอยแลวใหทำกระบวนการพิมพ ตามการวิเคราะหการพิมพแตละสี

ตามลำดับท่ีวางแผนไวใหครบทุกแมพิมพครบทุกสี ถือวาเปนการพิมพไดเสร็จสมบูรณ 
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ภาพที ่43 ขั้นตอนการนำแมพิมพเขาแทนพิมพ 

ที่มา : ขอมูลจากผูเขยีน 
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ภาพที ่44 ลำดับขั้นตอนการเขียนแมพมิพ 

ที่มา : ขอมูลจากผูเขยีน 
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ภาพที ่45 ลำดับขั้นตอนการพิมพทับซอนผลงานจากแมพิมพ 

ที่มา : ขอมูลจากผูเขยีน 
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ภาพที ่46 ลำดับขั้นตอนการพิมพทับซอนผลงานจากแมพิมพ 

ที่มา : ขอมูลจากผูเขยีน 
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ภาพที ่47 ภาพผลงานที่เสร็จสมบูรณ 

ชื่อผลงาน : Nostalgia 03 

เทคนิค : Lithography 

ขนาด : 80 x 60 cm. 

ปท่ีสราง : พ.ศ.2567 

ที่มา : ขอมูลจากผูเขียo



 
 

 
 

 

บทท่ี 4 

การวิเคราะหผลงานสรางสรรค 

 

        ในการวิเคราะหผลงานของขาพเจามีเนื้อหาเกี ่ยวกับการสะสมของ มุมมองที ่ทำใหรู สึก

ประทับใจในชวงเวลานั้นผานของเลนของสะสม นำเสนอผลงานโดยเลาเรื่องราวผานสิ่งของวัตถุจาก

ของเลนในวัยเด็ก จึงเก็บรวบรวมขอมูลจากชั้นวางของเลนในหองนอนและสิ่งของรอบตัว 

 

ดานเนื้อหาและแนวคิด 
ในผลงานสรางสรรคมีแนวคิด ความสุขของขาพเจาคือการไดเลนไดสะสมสิ่งของตางๆ  และ

สิ่งของพวกนั้นไดเติบโตมากับขาพเจา มีเรื่องราวท่ีดี ทำใหนึกถึงความทรงจำในวัยเด็ก ท่ีเคยไดสัมผัส

กับความสุข และ ความอบอุนใน ในชวงเวลานั้น ทำใหขาพเจาไดเห็นภาพสะทอนตัวเองผานของเลน 

สิ่งของที่วางไวในหองนอน และสิ่งแวดลอมรอบตัว จากสิ่งที่ไดมองเห็นผานของเลนที่สะสม ทำให

ขาพเจาไดหลบหนีจากปญหาและเรื ่องราวที่วุนวายในชวงขณะหนึ่ง จึงเกิดแรงบันดาลใจในการ

สรางสรรคผลงานนี้ กอใหเกิดแนวคิดการสรางสรรคผลงานศิลปะภาพพิมพ 

 

ดานลักษณะรูปแบบของผลงาน 

นำเสนอผลงานสรางสรรคตามแนวคิดในรูปแบบศิลปะก่ึงนามธรรม (Semi Abstracts ) โดย

การใชเสนตัดทอนเหมือนจริงและเสนตรงเรียบงายแตแข็งแรง ลักษณะในรูปทรงเลขาคณิต โดยนำ

ของสะสมมาจัดเปนองคประกอบผานรูปแบบการเขียนลอกเลียนแบบใหสอดคลองกับแนวคิดในการ

สรางสรรค 

 

การนำทัศนธาตุทางศิลปะมาใชในการสรางสรรค 

การสรางสรรคผลงานนี้ไดมีการนำทัศนธาตุทางศิลปะมาใชในการสรางสรรคผลงาน โดยใช 

เสน สี รูปราง รูปทรง นำหนัก แสงเงา มีการจัดองคประกอบใหจุดเดนมีขนาดใหญที่สุดในผลงาน มี

การใชสีโทนรอนและโทนเย็นใหเหมาสมกับผลงานนั้น 

 

 

 



53 
 

 
 

การพัฒนาการสรางสรรคผลงานศิลปะนิพนธ 

ผลงานศิลปนิพนธช้ินท่ี 1 

 ผลงานชิ้นนี้ไดนำบรรยากาศบริเวณหนาบานมาสรางงานในมุมมองที่ประทับใจโดยใชลูก

เหล็ก ซึ่งเปนของเลนจากเกมพินบอล(Pinball) มาจัดวางใหเปนจุดเดน ความแวววาวของลูกเหล็ก

เกิดเปนภาพสะทอนสิ่งของท่ีอยูรอบบริเวณโดยรอบ 

การสรางสรรคผลงานจากแนวความคิดการสะทอนตัวตนผานสิ่งของสะสม ไดเลาเรื่องภาพ

สะทอนตัวตนในอดีตจากมุมมองบริเวณหนาบาน เปนมุมมองที่ขาพเจาชอบมองทำใหนึกถึงชวงเวลา

ตอนที่ยังเด็ก เปนบริเวณที่นั่งพักผอน ซึ่งตอนเด็กเคยไดนั่งเลนที่หนาบาน ในภาพผลงานเลือกใช

องคประกอบหลักการทางทัศนียภาพ (Perspective) นำเสนอในรูปแบบศิลปะกึ่งนามธรรม (Semi 

Abstact) โดยใชการจัดองคประกอบระยะที่เปนจุดเดนของภาพโดยใชลูกเหล็กที่เปนของสะสม 

สิ่งของที่สะทอนผานลูกเหล็ก ของเลนที่วางบนโตะ การแสดงพฤติกรรมตางๆ การละเลนการนั่งมอง

ของเลนที่เติบโตมาพรอมกัน ใชสีคูตรงขามทำใหรูสึกที่ตัดกันสรางความเดนและความกลมกลืน โดย

เลือกใชสีโทนรอน 60 % โทนเย็น 40% ภายในภาพกำหนดระยะจุดเดนใหมีขนาดใหญท่ีสุดทำใหเกิด

ความแตกตาง ขาพเจาไดกำหนดการเขียนแมพิมพเพื่อใหเกิดการทับซอนของสีจนเกิดระยะ น้ำหนัก

เปนภาพผลงาน สรางสรรคผลงานศิลปะในกระบวนการภาพพิมพพื ้นราบ เทคนิคภาพพิมพหิน 

Lithograph)
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ภาพที ่48 ผลงานศิลปนิพนธชิ้นที่ 1 

ชื่อผลงาน   : Nostalgia No.1 

                                                              ขนาด        : 60x80 cm. 

                                                              เทคนิค       : Lithograph 

                                                              ที่มา          : ขอมูลจากผูเขียน 
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การพัฒนาการสรางสรรคผลงานศิลปนิพนธ 

ผลงานศิลปนิพนธ ช้ินท่ี 2 

ผลงานชิ้นนี้นำเสนอภาพบรรยากาศชั้นวางของในหองนอนเปนมุมมองที่ขาพเจาประทับใจ

ทุกครั้งเวลาไดมอง โดยมีของสะสม เครื่องเลนเทปคาสเซท โมเดลไดโนเสาร ตุ กตา ทุกชิ้นมาจัด

องคประกอบรวมกันเพ่ือสะทอนภาพตัวตนและสิ่งของท่ีอยูในบริเวณรอบตัว ซ่ึงเปนของเลนของสะสม

ท่ีเติบโตมาพรอมกับขาพเจา 

 การสรางสรรคผลงานจากแนวความคิด ไดเลาเรื่องตัวตนในอดีตผานมุมมองชั้นวางของเลน 

ท่ีอยูบริเวณโตะทำงาน โดยการนำของเลนท่ีอยูบนชั้นวางของมาจัดองคประกอบ ลูกเหล็กในภาพเปน

จุดเดนคอยสะทอนภาพบรรยากาศ สิ่งของที่อยูภายในหองนอน เปนผลงานชัดเจนตามรูปทรง

ธรรมชาติและใชสีสันที่สดใสผสมผสานรูปทรงเลขาคณิตเพื่อสรางมิติในผลงาน ใชสีที่ตัดกันทำใหเกิด

ความแตกตางในผลงาน ทำใหรูสึกอบอุน ชวนนึกอดีต ขาพเจาไดกำหนดสีโทนรอน 60% และโทน

เย็น 40% มีการใชสีเพื่อกำหนดน้ำหนักแสงเงาโดยพื้นหลังเปนตัวผลักระยะน้ำหนักใหจุดเดนมีความ

สมบูรณมากข้ึน  เกิดจากการเขียนแมพิมพเพ่ือใหเกิดการทับซอนของสีจนเกิดระยะ น้ำหนักเปนภาพ

ผลงาน สรางสรรคผลงานศิลปะในกระบวนการภาพพิมพพ้ืนราบ เทคนิคภาพพิมพหิน 
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ภาพที ่49 ผลงานศิลปนิพนธชิ้นที่ 2 

ชื่อผลงาน   : Nostalgia No.2 

                                                              ขนาด        : 60x80 cm. 

                                                              เทคนิค       : Lithograph 

      ที่มา          : ขอมูลจากผูเขยีน 
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การพัฒนาการสรางสรรคผลงานศิลปนิพนธ 

ผลงานศิลปนิพนธช้ินท่ี 3 

ผลงานชิ้นนี้นำเสนอภาพบรรยากาศกลองเก็บของ โดยมีของสะสม  แผนวีดีโอเกม ตุกตา 

เครื่องเลนเทปคาสเซ็ท ทุกชิ้นมาจัดองคประกอบรวมกันจากสิ่งของที่อยูบริเวณรอบตัว ซึ่งเปนของ

เลนของสะสมท่ีขาพเจาเคยไดเลนในชวงวัยเด็ก 

 การสรางสรรคผลงานจากแนวความคิด ไดเลาเรื่องราวกลองของเลนในวัยเด็ก โดยการนำ

ของสะสมมาจัดองคประกอบ ลูกเหล็กในภาพเปนจุดเดนคอยสะทอนสิ่งของที่อยูบริเวณรอบตัว การ

ทำกิจกรรมตางๆ สิ่งของที่อยูในกลอง ซึ่งเปนสิ่งของที่ทำใหคิดถึงชวงเวลาที่เคยไดสัมผัสในตอนนั้น 

โดยใชสีสันท่ีสดใสผสมผสานรูปทรงเลขาคณิตเพ่ือสรางมิติในผลงาน ขาพเจาไดกำหนดสีโทนรอน 60 

% และโทนเย็น 40% มีการใชสีเพื่อกำหนดน้ำหนักแสงเงาโดยพื้นหลังเปนตัวผลักระยะน้ำหนักให

จุดเดน เกิดจากการเขียนแมพิมพเพื่อใหเกิดการทับซอนของสีจนเกิดระยะ น้ำหนักเปนภาพผลงาน 

สรางสรรคผลงานศิลปะในกระบวนการภาพพิมพพ้ืนราบ เทคนิคภาพพิมพหิน 
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ภาพที ่50 ผลงานศิลปนิพนธชิ้นที่ 3

ชื่อผลงาน   : Nostalgia No.3 

                                                              ขนาด        : 60x80 cm. 

                                                              เทคนิค       : Lithograph 

  ที่มา          : ขอมูลจากผูเขียน 
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การพัฒนาการสรางสรรคผลงานศิลปนิพนธ 

ผลงานศิลปนิพนธ ช้ินท่ี 4 

ผลงานชิ ้นนี ้นำเสนอภาพบรรยากาศชั ้นวางของในหองนอน ที ่มีว ีด ีโอเกม ตุ กตา จัด

องคประกอบรวมกันซ่ึงเปนของเลนของสะสมท่ีขาพเจาเก็บรักษามาตั้งแตเด็ก 

 การสรางสรรคผลงานจากแนวความคิด ไดเลาเรื่องภาพมุมมองชั้นวางของเลน ที่อยูบริเวณ

โตะทำงาน มีบรรยากาศที่ทำใหรูสึกสนุกนึกถึงชวงเวลาที่เคยไดสัมผัส โลดแลนไดอยางเต็มที่ ซึ่งเปน

สิ่งท่ีขาพเจาใหความสนใจ โดยการนำของเลนท่ีอยูบนชั้นวางของมาจัดองคประกอบ ลูกเหล็กในภาพ

เปนจุดเดนคอยสะทอนของเลนที่อยูภายในหองนอน โดยกำหนดสีโทนรอน 80% และโทนเย็น 20% 

มีการใชสีเพื่อกำหนดน้ำหนักแสงเงาโดยพื้นหลังเปนตัวผลักระยะน้ำหนักใหจุดเดนมีความสมบูรณ

มากข้ึน  เกิดจากการเขียนแมพิมพเพ่ือใหเกิดการทับซอนของสีจนเกิดระยะ น้ำหนักเปนภาพผลงาน 

สรางสรรคผลงานศิลปะในกระบวนการภาพพิมพพ้ืนราบ เทคนิคภาพพิมพหิน 
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ภาพที ่51  ผลงานศิลปนิพนธชิ้นที ่4 

ชื่อผลงาน   : Nostalgia No.1 

                                                              ขนาด        : 60x80 cm. 

                                                              เทคนิค       : Lithograph 

 ที่มา          : ขอมูลจากผูเขยีน

 

 

 

 



 

 
 

บทท่ี 5 

สรุปผล อภิปราย และขอเสนอแนะ 

 
การสรางสรรคศิลปนิพนธชุดนี้ ขาพเจาไดแรงบันดาลใจจากการไดเลนไดสะสมสิ่งของตางๆ  

และสิ่งของพวกนั้นไดเติบโตมากับขาพเจา มีเรื่องราวที่ดี ทำใหนึกถึงความทรงจำในวัยเด็ก ที่เคยได

สัมผัสกับความสุข และ ความอบอุนใน ในชวงเวลานั้น ทำใหขาพเจาไดเห็นภาพสะทอนตัวเองผาน

ของเลน สิ่งของที่วางไวในหองนอน และสิ่งแวดลอมรอบตัว จากสิ่งที่ไดมองเห็นผานของเลนที่สะสม 

ทำใหขาพเจาไดหลบหนีจากปญหาและเรื่องราวที่วุนวายในชวงขณะหนึ่ง จึงเกิดแรงบันดาลใจในการ

สรางสรรคผลงานนี้ กอใหเกิดแนวคิดการสรางสรรคผลงานศิลปะภาพพิมพ 

 

กระบวนการทางความคิดเกิดจากการที ่ตองนำเสนอผลงานสรางสรรคผานมุมมองการ

ความสุขในวัยเปนการถายทอดเรื่องราวภาพสะทอนตัวตนผานความประทับใจที่มีตอของสะสม 

สะทอนการกระทำตางๆที่แสดงถึงตัวตนของขาพเจา แสดงใหเห็นถึงสภาพแวดลอมที่อยูรอบตัวให

เห็นถึงพฤติกรรมของขาพเจาในชวงเวลาหวนคิดถึง เชน ของสะสมท่ีอยูในบานและหองนอน สิ่งของท่ี

แสดงถึงขาพเจา ถายทอดผลงานผานกระบวนการภาพพิมพพื ้นราบ เทคนิคภาพพิมพหิน 

(Lithograph) 

การสรางสรรคผลงานของขาพเจา มีขอผิดพลาดที่พบเจอหลายครั้งปญหาที่พบบอยที่สุดคือ

การเขียนแมพิมพออนเกินไปจึงทำใหน้ำหนักไมตรงตามตองการ การทำงานควรมีการวางแผนใหดี 

รวมไปถึงการมีสติในการทำงาน หลังจากมีขอผิดพลาดการเขียนแมพิมพออนเกินไป ไดเรียนรูในการ

ปรับปรุงการเขียนแมพิมพในตัวผลงานใหดีมากยิ่งข้ึนเพ่ือไมใหเกิดขอผิดพลาด สำหรับผูท่ีสนใจศึกษา 

แนะนำใหศึกษาเทคนิคภาพพิมพหิน จะทำใหผลงานมีความนาสนใจยิ่งข้ึน 
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บรรณานุกรม 

 

สารสนเทศจากฐานขอมูลออนไลน 

วิกิพีเดีย สารานุกรมเสรี 2565. เกม [ออนไลน]. เขาถึงไดจาก     

 :https://th.wikipedia.org/wiki/%E0% B9%80%E0%B8%81%E0%B8%A1  

(วันท่ีสืบคนขอมูล : 10 ตุลาคม 2566) 

Tamara de Lempicka 2472. Self-Portrait in the Green Bugatti [ออนไลน]. 

เขาถึงไดจาก: https://www.wikiart.org/en/tamara-de-lempicka/portrait-in-the-   

green-bugatti-1925 (วันสืบคนขอมูล : 10 ตุลาคม 2566) 

วณัฐย พุฒนาค 2560. พลังของการหวนคิดถึงอดีต [ออนไลน]. เขาถึงไดจาก  

 https://thematter.co/social/nostalgia-and-past-as-a-dream/22497 

(วันท่ีสืบคน  ขอมูล : 25 มกราคม 2567) 

เทพพิทักษ มณีพงษ 2560. อดีตอันแสนหวาน คือยาสมานแผลจากการเติบโต [ออนไลน].  

เข าถ ึงได จาก https://www.the101.world/the-healing-power-of-nostalgia/ (ว ันท่ี

สืบคนขอมูล : 25 มกราคม 2567) 

ธัชมาพรรณ จันทรจำรัสแสง 2565. Yesterday I Was, Tomorrow I Will Be [ออนไลน].  

 เขาถึงได https://kooper.co/yesterday-i-was-tomorrow-i-will-be-pomme-chan/ 

 (วันท่ีสืบคนขอมูล : 2 กุมภาพันธ 2567) 

ริชารด เอสเตส 2565. Self Portrait [ออนไลน]. เขาถึงไดจาก 

: https://schoelkopf5 gallery.com /artworks/categories/ 3 / 6964 richard-estes-

self-portrait-in- vw-bug-2022/ (วันท่ีสืบคนขอมูล : 2 กุมภาพพันธ 2567) 

prateek vatash 2566. space Escape [ออนไลน]. เขาถึงไดจาก 

 https://abduzeedo.com/space-escape-illustration-series  

 (วันท่ีสืบคนขอมูล : 2  กุมภาพันธ 2567 ) 
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https://abduzeedo.com/space-escape-illustration-series


63 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 
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การจัดนิทรรศการศิลปนิพนธ 

“Princess Printset” 

ของนักศึกษาสาขาวิชาศิลปะภาพพิมพ ภาควิชาวิจิตรศิลป 

วิทยาลัยเพาะชาง มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร 

 ณ When life gives you lemons 

ระหวางวันท่ี 23 มีนาคม – 6 เมษายน 2567 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 52 ภาพโปสเตอรนิทรรศการ Princess Printset   

ท่ีมา : ขอมูลจากผูเขียน 
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ภาพท่ี 53 ภาพบรรยากาศนิทรรศการ Princess Printset   

ท่ีมา : ขอมูลจากผูเขียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ภาพท่ี 54 ภาพบรรยากาศนิทรรศการ Princess Printset   

ท่ีมา : ขอมูลจากผูเขียน 
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ภาพท่ี 55 ภาพบรรยากาศนิทรรศการ Princess Printset   

ท่ีมา : ขอมูลจากผูเขียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 56 ภาพถายกับอาจารยท่ีปรึกษาศิลปนิพนธ  

ท่ีมา : ขอมูลจากผูเขียน 
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ประวัติผูเขียน 

 

ช่ือ-นามสกุล  นางสาวศิรดา ซอหิรัญ 

วัน เดือน ปเกิด  8 มกราคม 2543 

ท่ีอยู    15 กรุงเทพกรีฑา 10 ถนน กรุงเทพกรีฑา แขวงหัวหมาก เขตบางกะป 

กรุงเทพ 10240 

ประวัติการศึกษา ปจจุบัน   : สาขาวิชาศิลปะภาพพิมพ ภาควิชาวิจิตรศิลป  

  วิทยาลัยเพาะชาง   

  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล รัตนโกสินทร 

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ(ปวช)  : วิทยาลัยอาชีวศึกษาเสาวภา 

ระดับมัธยมศึกษาตอนตน                 : โรงเรียนมัธยมบานบางกะป 

 

 

ประวัติการแสดงผลงาน    

ป2566   โครงการพัฒนาศักยภาพศิลปนรุนใหม ครั้งท่ี14  ประจำปงบประมาณ พ.ศ.2566  

“มองอดีต สูปจจุบัน สรางสรรคอนาคต”  ณ คณะศิลปกรรมศาสตร  

มหาวิทยาลัยบูรพา 

ป2566   นิทรรศการดินเปอนหมึก ครั้งท่ี15 ตอนปญจธาตุ  

“Penta Elemental” ของนักศึกษาสาขาประติมากรรมและสาขาศิลปะภาพพิมพ 

วิทยาลัยเพาะชาง มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร 

ป2567  นิทรรศการปริ้นเสร็จ “ Princess Printset ” ของนักศึกษาสาขาศิลปะภาพพิมพ 

  วิทยาลัยเพาะชาง มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร 
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