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Abstract 
 
Code of project : Art002/2558 
Project name  :  Production of Phatthalung’s Cultural Photo Book to International  
Resercher name : Akera  Ratchavieng. 
 

This research is the production of the photobook: the culture of 
Phatthalung. The samples of this research are the six experts who evaluate the 
quality of the photobook. The six experts are divided into two groups, three for 
content part and three for media, which selected by purposive sampling. 
    The results of this research find that, the average score of content part is 4.47 
with standard deviation is 0.57 and the average score of media part is 4.66 with 
standard deviation is 0.22. The average score of the both two parts is 4.56 with 
standard deviation is 0.39. Therefore, the photobook: the culture of Phatthalung 
which created by the researchers is in the high quality level and meets the efficiency 
criterion. 
 

           

ค



สารบญั 
 

                                                                                                              หน้า 
กิตติกรรมประกาศ      ก      
บทคัดย่อภาษาไทย ข 
บทคัดย่อภาษาอังกฤษ ค 
สารบัญ  ง 
สารบัญตาราง     จ 
สารบัญภาพ    ฉ 
 
บทที่  
 1 บทนํา                                                                                                1 
      ความเป็นมาและความสาํคัญของปัญหา         1 
   วัตถุประสงค์ของการวิจัย  4 
   สมมุติฐานการวิจัย  4 
   กรอบแนวคิดในการวิจัย                                                                          4 
   ขอบเขตของการวิจัย                                                                        5 
   นิยามศัพท์เฉพาะ                                                                                  5 
   ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับจากการวิจัย                                                    5 
 2 วรรณกรรมและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง                                                             7 
 3 วิธีดําเนินการวิจัย                                                                            146 
   ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง                                                                   146 
   เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย                                                                 146 
   การเก็บรวบรวมข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูล                                          150 
 4 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล                                                                              153 
 5 สรุป  อภิปรายและข้อเสนอแนะ                                                                  161 
 บรรณานุกรม                                                                                             170 
 ภาคผนวก                                                                                                 173 
 ประวัติผู้วิจัย                                                                                       211 
 
 

ง



 
สารบญัตาราง 

 
ตารางที่                                                                                                  หน้า 
 
         2.1  ลักษณะผิวกระดาษกับการเลือกใช้                                32 
  2.2  ข้อดี ข้อเสียของการเตรียมต้นฉบับด้วยคอมพิวเตอร์    37 
 2.3  ความหมายทางจิตวิทยาของสีต่าง ๆ      90 

2.4  การกําหนดหน้ายก                101 
2.5  การพับหน้ายก                   102 

 4.1  สรุปผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากการประเมินสื่อการผลิตหนังสือภาพถ่าย  
      ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง โดยผู้เช่ียวชาญใน 

     ด้านเน้ือหา 3 ท่าน                 153  
4.2  สรุปผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากการประเมินสื่อการผลิตหนังสือภาพถ่าย   

      ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง โดยผู้เช่ียวชาญใน 
     ด้านสื่อ 3 ท่าน        155 
4.3 สรุปผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากการประเมินสื่อการผลิตหนังสือภาพถ่าย    

      ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง โดยผู้เช่ียวชาญใน 
     ด้านเน้ือหา 3 ท่าน และผู้เช่ียวชาญด้านสื่อ 3 ท่าน    159 

 
 

จ



สารบัญภาพ 
ภาพท่ี                  หน้า 

2.1 ตัวอย่างหนังสือภาพ          43 
2.2 ตัวอย่างหนังสือภาพ         43   
2.3 ตัวอย่างหนังสือภาพ         44    
2.4 ตัวอย่างหนังสือภาพ          44   
2.5 ตัวอย่างหนังสือภาพ          44 
2.6 ตัวอย่างหนังสือภาพ          45 
2.7 ตัวอย่างหนังสือภาพ          45 
2.8 ตัวอย่างหนังสือภาพ          46 
2.9 ตัวอย่างหนังสือภาพ               46                   
2.10 ตัวอย่างหนังสือภาพ            46        
2.11 ตัวอย่างหนังสือภาพ               47           
2.12 ตัวอย่างหนังสือภาพ          47                  
2.13 ตัวอย่างหนังสือภาพ          47 
2.14 ตัวอย่างหนังสือภาพ                48 
2.15 ตัวอย่างหนังสือภาพ         48                     
2.16 ตัวอย่างหนังสือภาพ                  48  
2.17 ตัวอย่างหนังสือภาพ                                      49     
2.18 ตัวอย่างหนังสือภาพ                  49 
2.19 ตัวอย่างหนังสือภาพ                                           49 
2.20 ตัวอย่างหนังสือภาพ                                      50       
2.21 ตัวอย่างหนังสือภาพ                                          50 
2.22 ตัวอย่างหนังสือภาพ                      50   
2.23 ตัวอย่างคําบรรยายประกอบภาพ แบบ 1      58 
2.24 ตัวอย่างคําบรรยายประกอบภาพ แบบ 2         58 
2.25 ตัวอย่างคําบรรยายประกอบภาพ แบบ 3                          58  
2.26 ตัวอย่างคําบรรยายประกอบภาพ แบบ 4             59   
2.27 ตัวอย่างคําบรรยายประกอบภาพ แบบ 5        59 
2.28 ตัวอย่างคําบรรยายประกอบภาพ แบบ 6      60 

ฉ



สารบัญภาพ (ต่อ) 
ภาพท่ี                  หน้า 

2.29 ตัวอย่างคําบรรยายประกอบภาพ แบบ 7      60 
2.30 ตัวอย่างคําบรรยายประกอบภาพ แบบ 8      61 
2.31 ตัวอย่างคําบรรยายประกอบภาพ แบบ 9      61 
2.32 ตัวอย่างคําบรรยายประกอบภาพ แบบ 10       61 
2.33 ตัวอย่างชนิดตัวอักษรภาษาไทย       66 
2.34 ตัวอย่างชนิดตัวอักษรภาษาไทย                67 
2.35 ตัวอย่างชนิดตัวอักษรภาษาไทย                 67 
2.36 ตัวอย่างชนิดตัวอักษรภาษาไทย                 67 
2.37 ตัวอย่างชนิดตัวอักษรภาษาไทย                 67 
2.38 ตัวอย่างตัวรียงพิมพ์ขนาดต่าง ๆ        71 
2.39 ตัวอย่างขนาดตัวอักษร         72 
2.40 ตัวอย่างระยะห่างตัวอักษร        72 
2.41 ตัวอย่างฟอนต์ไทยคุณภาพ         72 
2.42 ตัวอย่างฟอนต์ไทยคุณภาพ         73 
2.43 ตัวอย่างฟอนต์ไทยคุณภาพ       73 
2.44 ตัวอย่างฟอนต์ไทยคุณภาพ       73 
2.45 ตัวอย่างฟอนต์ไทยคุณภาพ       74 
2.46 ตัวอย่างฟอนต์ไทยคุณภาพ                  74       
2.47 ตัวอย่างฟอนต์ไทยคุณภาพ         74 
2.48 ตัวอย่างฟอนต์ไทยคุณภาพ         74 
2.49 ตัวอย่างฟอนต์ไทยคุณภาพ         75          
2.50 ตัวอย่างฟอนต์ไทยคุณภาพ         75 
2.51 ตัวอย่างฟอนต์ไทยคุณภาพ         75 
2.52 ตัวอย่างฟอนต์ไทยคุณภาพ         75 
2.53 ตัวอย่างฟอนต์ไทยคุณภาพ         76 
2.54 ตัวอย่างฟอนต์ไทยคุณภาพ        76 
2.55 ตัวอย่างฟอนต์ไทยคุณภาพ         76 
2.56 ตัวอย่างฟอนต์แห่งชาติ          77  

ช



สารบัญภาพ (ต่อ) 
ภาพท่ี                  หน้า 

2.57 ตัวอย่างฟอนต์แห่งชาติ          77 
2.58 ตัวอย่างฟอนต์แห่งชาติ         77 
2.59 ตัวอย่างฟอนต์แห่งชาติ          77 
2.60 ตัวอย่างฟอนต์มาตรฐาน         78  
2.61 ตัวอย่างฟอนต์มาตรฐาน          78 
2.62 ตัวอย่างฟอนต์มาตรฐาน           78      
2.63 ตัวอย่างฟอนต์มาตรฐาน            79 
2.64 ตัวอย่างฟอนต์มาตรฐาน            79 
2.65 ตัวอย่างฟอนต์มาตรฐาน        79 
2.66 ตัวอย่างฟอนต์มาตรฐาน        79 
2.67 ตัวอย่างฟอนต์มาตรฐาน        80 
2.68 ตัวอย่างฟอนต์มาตรฐาน        80 
2.69 ตัวอย่างฟอนต์มาตรฐาน        80 
2.70 ตัวอย่างฟอนต์มาตรฐาน                 81       
2.71 ตัวอย่างฟอนต์มาตราฐาน        81  
2.72 ตัวอย่างฟอนต์มาตราฐาน        81 
2.73 ตัวอย่างฟอนต์เพ่ือชาติ         81 
2.74 ตัวอย่างฟอนต์เพ่ือชาติ         82 
2.75 ตัวอย่างฟอนต์เพ่ือชาติ         82 
2.76 ตัวอย่างฟอนต์เพ่ือชาติ         82 
2.77 ตัวอย่างฟอนต์เพ่ือชาติ         83 
2.78 ตัวอย่างฟอนต์เพ่ือชาติ         83 
2.79 ตัวอย่างฟอนต์เพ่ือชาติ         83 
2.80 ตัวอย่างฟอนต์เพ่ือชาติ         84 
2.81 ตัวอย่างฟอนเพ่ือชาติ                                     84                     
2.82 ตัวอย่างฟอนต์เพ่ือชาติ                  84             
2.83 ตัวอย่างรูปแบบตัวอักษรภาษาไทย                                   85                    
2.84 ตัวอย่างรูปแบบตัวอักษรภาษาไทย                         85        

ซ



สารบัญภาพ (ต่อ) 
ภาพท่ี                  หน้า 

2.85 ตัวอย่างรูปแบบตัวอักษรภาษาไทย         85  
2.86 ตัวอย่างรูปแบบตัวอักษรภาษาไทย         86       
2.87 ตัวอย่างรูปแบบตัวอักษรภาษาไทย         86 
2.88 ตัวอย่างภาพวงล้อสี           87 

2.89 ตัวอย่างภาพวงล้อสีอุ่นและสีเย็น                             87         
2.90 ตัวอย่างการเลือกสีฉากหลัง                                      91                     
2.91 ตัวอย่างภาพเลย์เอาต์แบบแถบ                                                  93                     
2.92 ตัวอย่างภาพเลย์เอาต์แบบแกน                                                                  93    
2.93 ตัวอย่างภาพเลย์เอาต์แบบตัวที                                                         93 
2.94 ตัวอย่างภาพเลย์เอาต์แบบตัวแอล                                                        94       
2.95 ตัวอย่างภาพเลย์เอาต์แบบตัวแซด         94 
2.96 ตัวอย่างภาพเลย์เอาต์แบบตัวเอส       94 
2.97 ตัวอย่างภาพเลย์เอาต์แบบตาราง        95 
2.98 ตัวอย่างภาพเลย์เอาต์แบบหน้าต่าง       95 
2.99 ตัวอย่างภาพเลย์เอาต์แบบกรอบภาพ       95    
2.100 ตัวอย่างภาพเลย์เอาต์แบบจุด                           96              
2.101 ตัวอย่างภาพเลย์เอาต์แบบเน้นรายละเอียด     96 
2.102 ตัวอย่างภาพเลย์เอาต์แบบเน้นตัวอักษร       96 
2.103 ตัวอย่างภาพเลย์เอาต์แบบละครสัตว์       97 
2.104 ตัวอย่างภาพเลย์เอาต์แบบแถบซ้อน       97 
2.105 ตัวอย่างภาพเลย์เอาต์แบบเงาภาพ                97              
2.106 ตัวอย่างภาพเลย์เอาต์แบบปริศนา       98 
2.107 ตัวอย่างภาพเลย์เอาต์แบบแรงดลใจจากตัวอักษร              98    

2.108 ตัวอย่างปกหนังสือภาพ แบบที่ 1      103 
2.109 ตัวอย่างปกหนังสือภาพ แบบที่ 2      104 
2.110 ตัวอย่างปกหนังสือภาพ แบบที่ 3      104 
2.111 ตัวอย่างปกหนังสือภาพ แบบที่ 4      105 
2.112 ตัวอย่างปกหนังสือภาพ แบบที่ 5               105     

ฌ



สารบัญภาพ (ต่อ) 
ภาพท่ี                  หน้า 

2.113 ตัวอย่างปกหนังสือภาพ แบบที่ 6      106 
2.114 ตัวอย่างปกหนังสือภาพ แบบที่ 7      106     
2.115 ตัวอย่างปกหนังสือภาพ แบบที่ 8              106 
2.116 ตัวอย่างปกหนังสือภาพ แบบที่ 9       107     
2.117 ตัวอย่างปกหนังสือภาพ แบบที่ 10       107    
2.118 ตัวอย่างหนังสือสไตล์พาโนราม่า       109 
2.119 ตัวอย่างทิศทางการวางหน้าของกระดาษ      109 
2.120 ตัวอย่างรูปทรง                  110               
2.121 ตัวอย่างรูปร่างลักษณะ        110 
2.122 ตัวอย่างความสมดุลทีเ่ท่ากัน        111 
2.123 ตัวอย่างฉากหน้า         111    
2.124 ตัวอย่างฉากหลัง         112    
2.125 ตัวอย่างกฎสามส่วน         112 
2.126 ตัวอย่างเส้นนําสายตา                  113    
2.127 ตัวอย่างเน้นด้วยกรอบ         113 
2.128 ตัวอย่างเน้นรูปแบบซ้ําซ้อน        113 
2.129 ตัวอย่างภาพเลนส์มุมกว้าง        116 
2.130 ตัวอย่างภาพเลนส์เทเล        116 
2.131 ตัวอย่างภาพเลนส์มาโคร        116 
2.132 ตัวอย่างภาพเลนส์ซูม         117 
2.133 ตัวอย่างภาพเลือกคนที่เด่น       121    
2.134 ตัวอย่างภาพการนําสายตา       121 
2.135 ตัวอย่างภาพแนวนอนกับแนวต้ัง       122 
2.136 ตัวอย่างภาพจุดตัด 9 ช่อง        122 
2.137 ตัวอย่างภาพวางตําแหน่ง        123 
2.138 ตัวอย่างภาพเคล่ือนไหว                                             124 
2.139 ตัวอย่างภาพตัดขอบภาพ        124 
2.140 ตัวอย่างภาพมองไปข้างหน้า                 125  

ญ



สารบัญภาพ (ต่อ) 
ภาพท่ี                  หน้า 

2.141 ตัวอย่างภาพเต็มเฟรม                            125               
2.142 ตัวอย่างภาพสูงและตํ่า         126 
2.143 ตัวอย่างภาพจุดที่อยู่สูงจนเห็นทุกอย่าง       126 
2.144 ตัวอย่างภาพสิ่งที่แตกต่าง        127 
2.145 ตัวอย่างภาพชัดลึก         128 
2.146 ตัวอย่างภาพชัดต้ืน                  128    
2.147 ตัวอย่างภาพจุดลับสายตา        128 
2.148 ตัวอย่างภาพนํ้าหนักสีและเงา        129 
2.149 ตัวอย่างภาพลวดลายซํ้า ๆ        129 
2.150 ตัวอย่างภาพรักษาสมมาตร        130 
2.151 ตัวอย่างภาพกรอบภาพในธรรมชาติ       130 
2.152 ตัวอย่างภาพประตูและซุ้ม        131 
2.153 ตัวอย่างภาพต้องเตรียมไว้        131 
2.154 ตัวอย่างภาพที่กั้นหนังสือ        132 
2.155 ตัวอย่างภาพแนวต้ัง                            133 
2.156 ตัวอย่างภาพเลือกจังหวะให้เหมาะ       133 
2.157 ตัวอย่างภาพขนบประเพณีและวิถีชีวิต       134 
2.158 ตัวอย่างภาพชีวิตจริง        135 
2.159 ตัวอย่างภาพแอบถ่ายหรือขอถ่าย       136 
2.160 ตัวอย่างภาพภาษาท่าทาง       136 
2.161 ตัวอย่างภาพแสงบนเวที        137 
2.162 ตัวอย่างภาพโชว์ลีลา                    137 
2.163 ตัวอย่างภาพงานในชนบท                138   
2.164 ตัวอย่างภาพโรงงานและเวิร์คชอป      138 
2.165 ตัวอย่างถ่ายให้เห็นเฉพาะบางส่วน       139 
2.166 ตัวอย่างภาพรายละเอียดในชีวิตประจําวัน                                                   140  
2.167 ตัวอย่างภาพมือ                                                                                  141 

 

ฎ



บทที่1 
บทนํา 

 
1.ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 

 ปจจุบันการเจริญเติบโตของอุตสาหกรรมการทองเท่ียวเปนไปอยางรวดเร็วในชวง 3 ทศวรรษ
ท่ีผานมา และยังเจริญเติบโตตอไปอีกอยางไมหยุดยั้ง แมวาจะมีสถานการณบางประการท่ีมีสวนทําให
ชะลอการทองเท่ียวใหลดถอยลงบาง ตลอดระยะเวลาท่ีผานมาการทองเท่ียวของไทย ไดเจริญรุดหนา
มาตามลําดับเปนผลใหเกิดรายไดหมุนเวียนมีมูลคานับแสนลานบาท ซ่ึงสงผลดีตอเศรษฐกิจโดยรวม
ของไทย เปนการสรางอาชีพและสรางความอยูดีกินดีใหแกทองถ่ินตางๆ อีกท้ังเปนการกระจายรายได
ออกไปสูทองถ่ิน จึงตองพยายามจัดการใหการทองเท่ียวกลายเปนอุตสาหกรรมการทองเท่ียว เพ่ือ
สรางรายไดอยางมหาศาลสูประเทศ จากนโยบายของรัฐบาลในการเพ่ิมรายไดใหกับประเทศไทยจะ
เห็นไดวานอกจากการสงออกแลว อุตสาหกรรมการทองเท่ียวยังเปนอีกทางหนึ่งท่ีรัฐบาลฝาก
ความหวังไว เนื่องจากประเทศไทยมีศักยภาพในเรื่องแหลงทองเท่ียวสูงกวาคูแขงในภูมิภาคเดียวกัน 
ทางรัฐบาลไดรวมกับการทองเท่ียวแหงประเทศไทยเฉพาะการสงเสริมทองเท่ียวเชิงนิเวศ ภายใตคํา
ขวัญท่ีวา “ทองเท่ียวครึกครื้น เศรษฐกิจคึกคัก” “เท่ียวเมืองไทยไปไดทุกเดือน” “การทองเท่ียวในวัน
ธรรมดาท่ีไมธรรมดา” ท้ังนี้เพ่ือชักชวนชาวไทยทองเท่ียวในประเทศไทย ไมใหนําเงินตราไปใชสอย
เพ่ือการทองเท่ียวตางประเทศ (เฉลิมพงศ วิโสจสงคราม, 2553:1)  

  เพ่ือใหการดําเนินงานเก่ียวกับการพัฒนาการทองเท่ียวดําเนินไปตามเปาหมายท่ี
กําหนดไวและเกิดประโยชนสูงสุดแกทุกฝายท่ีเก่ียวของ จึงจําเปนอยางยิ่งท่ีผูดําเนินงานตองศึกษา
แนวทางการพัฒนาการทองเท่ียวในดานตางๆ เชน การบํารุงรักษาและพัฒนาแหลงทองเท่ียว หรือ
สินคาทองเท่ียว การพัฒนาบริการการทองเท่ียว การเผยแพรการทองเท่ียว เปนตน ท้ังนี้เพ่ือสามารถ
นํามาพัฒนาและแกปญหาการทองเท่ียวไดอยางมีประสิทธิภาพ  

การพัฒนาการทองเท่ียวจะตองมีการศึกษาและวางแผน เพ่ือสรางสรรคใหเกิดประโยชนไป
พรอมๆกับพยายามท่ีจะอนุรักษคุณคาของสิ่งแวดลอมใหคงอยูหรือเสื่อมสภาพนอยท่ีสุด กอใหเกิด
การใชประโยชนอยางคุมคาและยาวนานจากทรัพยากรการทองเท่ียวท่ีมีอยู ซ่ึงการทองเท่ียวแหง
ประเทศไทยไดกลาวถึงความหมายและประเภทของทรัพยากรการทองเท่ียวไว สรุปไดวา ทรัพยากร
ทองเท่ียว คือ สิ่ง ท่ีดึงดูดใจใหผูคนมาเยือนถ่ินนั้นๆ อาจจําแนกลักษณะตามความสนใจของ
นักทองเท่ียวได 3 ประเภท คือ ประเภทธรรมชาติ ประเภทประวัติศาสตร โบราณวัตถุโบราณสถาน
และศาสนา และประเภทศิลปวัฒนธรรม ประเพณีและกิจกรรม  

จังหวัดพัทลุงก็เปนอีกจังหวัดหนึ่ง ท่ีมีทรัพยากรการทองเท่ียวท่ีสวยงามและมีความ
หลากหลาย โดยเฉพาะทรัพยากรการทองเท่ียวทางวัฒนธรรมซ่ึงจากการศึกษาพบวา จังหวัดพัทลุง
เปนแหลงกําเนิดหนังตะลุงมโนราหและยังคงรักษาเอกลักษณศิลปะการแสดง สืบทอดมาถึงปจจุบัน มี
ประวัติศาสตรท่ียาวนาน มีแหลงปฏิบัติธรรม เชน วัดถํ้าสุมโน วัดพุทธโคดม(อําเภอศรีนครินทร) และ
เปนถ่ินหรือแหลงตรรกศิลาท่ีเลื่องชื่อทางไสยเวชท่ีสําคัญ เชน วัดเขาออ วัดบานสวน วัดดอนศาลา 
อําเภอควนขนุนเปนตน (นวพล ณ นคร, 2553:3) 
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            ความสําคัญของการสงเสริมการทองเท่ียวท่ีมีศักยภาพและบรรลุเปาหมาย ซ่ึงเปาเหมายใน
ท่ีนี้หมายถึงนักทองเท่ียวและประชาชนท่ีเก่ียวเนื่องกับการทองเท่ียว จึงมีความจําเปนอยางยิ่งท่ี
จะตองไดรับความรวมมือจากทุกระดับในการดําเนินงาน โดยเฉพาะในระดับทองถ่ินท่ีมีความใกลชิด
และเขาใจถึงสภาพแวดลอมและปจจัยพ้ืนฐานไดเปนอยางดี องคการบริหารสวนจังหวัดพัทลุง มี
อํานาจหนาท่ีดําเนินกิจการภายในเขตองคกรบริหารสวนจังหวัด และกิจการนั้นเปนสมควรใหราชการ
สวนทองถ่ินนั้นรวมกันดําเนินการ หรือใหองคกรบริหารสวนจังหวัดจัดทํารวมถึงภารกิจการถายโอน
ดานการทองเท่ียวใหแกองคกรปกครองสวนทองถ่ิน ท้ัง 3 ภารกิจ ไดแก การวางแผนการทองเท่ียว 
การปรับปรุงดูแลบํารุงรักษาสถานท่ีทองเท่ียว และการจัดทําสื่อประชาสัมพันธ ดังนั้นจึงเปนการ
สมควรอยางยิ่งท่ีองคการบริหารสวนจังหวัดพัทลุง ซ่ึงในพ้ืนท่ีมีแหลงทองเท่ียวและกิจกรรมดานการ
ทองเท่ียวอยางมากมาย ควรมีแนวทางในการดําเนินงานท่ีถือเปนกลไกสําคัญในการดําเนินงานดาน
สงเสริมการทองเท่ียวใหประสบความสําเร็จไดเพ่ือใหเกิดประโยชนสูงสุดตอชุมชนและการทองเท่ียว
โดยรวมของประเทศ (เฉลิมพงศ วิโสจสงคราม, 2553:2-3)  

จังหวัดพัทลุงเปนเมืองท่ีนักทองเท่ียวไมคอยรูจักหรือแวะมาเท่ียวมากนัก เนื่องจากสวนใหญ
นักทองเท่ียวท่ีมาเท่ียวจังหวัดพัทลุงจะมาเท่ียวกันเปนกลุม เปนครอบครัวมีความตั้งใจมาเท่ียวแหลง
ทองเท่ียวหลัก (นวพล ณ นคร, 2553:3) 

“ภาพถายเปนสื่อภาษาสากล ภาพถายเปนภาษาเกาแกท่ีมีความหมาย ภาพถายเปนสื่อท่ีทุก
คนเห็นแลวเขาใจ ภาพถายเปนกระจกเงาแหงชีวิต ภาพถายบอกกลาวเรื่องราวและศิลปะวิทยาการ
จากอดีตจนถึงปจจุบัน” ดังสุภาษิตจีนวา “ภาพเพียงภาพเดียวดีกวาคําพูดพันคํา” และดังสุภาษิตไทย
วา “สิบปากวาไมเทาตาเห็น” ความสําคัญของภาพถายท่ีผานมาภาพถายมีบทบาทตอชีวิตในหลาย
แงมุม เพราะภาพถายเปนภาษาสากล 

ปจจุบันเทคโนโลยีดานการถายภาพมีการพัฒนากาวไกลไปมาก การถายภาพจึงไมใชเรื่อง
ยากอีกตอไป ภาพถายจึงเขามามีบทบาทสําคัญในชีวิตประจําวันของมนุษย อีกท้ังยังมีอิทธิพลตอการ
ดํารงชีวิต ตอแนวคิด สรางประชามติใหเกิดข้ึนในสังคม เฉพาะอยางยิ่งการเปนตัวชี้นําใหคนมี
ความเห็นไปในทิศทางเดียวกันกับเหตุการณใดเหตุการณหนึ่งท่ีเกิดข้ึน ซ่ึงเม่ือผูพบเห็นแลวเกิด
ความรูสึกหรืออารมณรวมได การถายภาพจึงมีประโยชนอยางมหาศาลกับสังคมโลกปจจุบัน (นิตยา 
ชํานาญปา, 2553:12) 

ภาพถายนั้น ก็คือ เรื่องราวหรือเนื้อหาท่ีผูถายภาพจะตองบรรจุในภาพถาย ผูถายภาพจะตอง
ไดรับแรงบันดาลใจจากสังคมและสิ่งแวดลอมกอนแลวจึงถายทอดสิ่งนั้นลงบนภาพถายอีกที จึงกลาว
ไดวา ผูถายภาพคือศิลปนท่ีสรางความสมจริงชีวิตและวิญญาณใหแกภาพถาย ภาพถายจึงมิใชเพียง
รายงานความเปนไปอยางตรงไปตรงมาหากแตไดสอดแทรกความคิด อารมณ ความรูสึกของผู
ถายภาพอยางมีศิลปะและสอดคลองกับสภาพสังคม เพ่ือเปนการชี้แนะปญหา เสนอแนะสิ่งท่ีดีงาม
และเพ่ือยกระดับชีวิตของมวลมนุษย ฉะนั้นภาพถายยอมสมควรไดรับการยกยองวาเปนงานศิลปะ 
และผูถายภาพก็คือศิลปน 

ความสําคัญของภาพยังสามารถสรางความเชื่อถือไดดีกวาภาพในรูปแบบอ่ืน การใชภาพถาย
ประกอบการพิจารณาคดีในเหตุการณตาง ๆ ท่ีเกิดข้ึน เพ่ือใหผูพิพากษาไดเห็นสิ่งแวดลอมและ
สถานการณนั้นไดดียิ่งข้ึน หรือการใชภาพถายในการโฆษณาชักชวนเพ่ือหาเสียงเลือกตั้งบุคคลเปน
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ผูแทนเพ่ือกิจการตาง ๆ รวมถึงการใชภาพถายอ่ืนทําเหตุการณ ประวัติความเปนมาตาง ๆ ของบุคคล 
ทําใหการบันทึกความทรงจํามีความเปนรูปธรรมสูงกวาการจดบันทึกดวยอักษร ปจจุบันภาพถายสี
ธรรมชาติมีอิทธิพลสูงมากในการถายทอดความคิดทัศนคติ และสรางภาพพจน ไดใกลเคียง
สถานการณจริง (www.chanpradit.ac.th, 2556) 

หนังสือภาพ เปนหนังสือท่ีนําเสนอภาพประกอบมากกวาเนื้อหาสาระเรื่องราว โดยรูปแบบจะ
มีตัวอักษรนอย มีภาพประกอบขนาดใหญ โดยภาพประกอบเหลานั้นจะทําหนาท่ีเปนผูเลาเรื่องแทน
ตัวอักษร บางครั้งอาจจะไมมีตัวอักษรบอกเลาเรื่องราวเลยก็ได (นิยดา หวังวิวัฒนศิลป, 2551:6) 

Photo Book คือการรวบรวมภาพเปนเลม เปนหนังสือภาพท่ีรวมภาพถายจากกลองดิจิตอล 
เปนรูปเลม เปนลักษณะหนังสือ เปดดูไดงายและพกพาสะดวกซ่ึงมีขนาด A4/A5 และเลมเล็กลงมา
พิมพ 2 หนาไดดวยกระดาษอารตมันหรืออารตดานก็ได เชนเดียวกับหนังสือแฟชั่นดีๆท่ัวไป โดยใช
เครื่องพิมพแบบดิจิตอล เปนนวัตกรรมใหม ท่ีกําลังเปนท่ีนิยม และแพรหลายในตางประเทศ 
โดยเฉพาะประเทศในแถบยุโรป เชน เยอรมัน สวิสเซอรแลนด และอเมริกา รวมถึงในทวีปเอเชีย เชน
ญ่ีปุนท่ีเรียกวา Photo Books เพราะบุค (Books) หมายถึงหนังสือ หรือแมกกาซีน 
(www.photobookthai.com, 2556)  อุตสาหกรรมการทองเท่ียวถือเปนรายไดหลักอยาง
มหาศาลของประเทศไทย ซ่ึงมาจากคนในประเทศและตางประเทศ สงผลดีตอเศรษฐกิจไทยโดยรวม 
เปนการสรางอาชีพและสรางความเปนอยูท่ีดีใหแกคนในทองถ่ินตางๆ การพัฒนาบริการและสงเสริม
การทองเท่ียวของรัฐบาลกําหนดเปาหมายหลักในการพัฒนารูปแบบการทองเท่ียวหลากหลาย การ
เสนอวัฒนธรรมไทยท่ีเปนเอกลักษณ และเพ่ือใหการดําเนินงาน เก่ียวกับการพัฒนาการทองเท่ียว
ดําเนินตอไปตามเปาหมาย การเผยแพรการทองเท่ียวก็เปนปจจัยหนึ่งท่ีสําคัญจังหวัดพัทลุงก็เปนอีก
จังหวัดหนึ่งท่ีมีทรัพยากรการทองเท่ียวทางวัฒนธรรมท่ีหลากหลาย แตจังหวัดพัทลุงยังเปนเมืองท่ี
นักทองเท่ียวยังไมเปนท่ีรูจักหรือแวะมาเท่ียวมากนัก จึงไมเปนสถานท่ีทองเท่ียวหลักท่ีข้ึนชื่อของ
ประเทศ 

ดังนั้นผูวิจัยจึงสนใจ ศึกษาการผลิตหนังสือภาพถาย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม 
จังหวัดพัทลุง เพ่ือเปนแนวทางในการผลิตหนังสือภาพถาย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม 
จังหวัดพัทลุง สามารถนําไปใชในการสงเสริมการทองเท่ียวท้ังระดับชาติและนานาชาติตอไป 
 
2.วัตถุประสงคของโครงการวิจัย 
 1. เพ่ือผลิตหนังสือภาพถาย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง 
 2. เพ่ือสงเสริมและบูรณาการการทองเท่ียวในระดับชาติสูระดับนานาชาติ   
 
3.สมมุติฐานของการวิจัย 
 1.บทเรียนการสอนออนไลนมัลติมีเดียโดยใชระบบไฮเดฟฟนิชั่นผานเว็บ เรื่องกฎหมายและ
จริยธรรม มีคุณภาพอยูในระดับดีข้ึนไป 

2.บทเรียนออนไลนมัลติมีเดียโดยใชระบบไฮเดฟฟนิชั่นผานเว็บ เรื่องกฎหมายและจริยธรรม
สื่อสารมวลชน มีประสิทธิภาพไมต่ํากวาเกณฑท่ีกําหนด 80/80 
 

http://www.photobookthai.com/
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4.กรอบแนวคิดท่ีใชในการวิจัย 
ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดนํากรอบแนวความคิดในการพัฒนาบทเรียนการสอนโดยใชระบบไฮ

เดฟฟนิชั่นผานเว็บซ่ึงยึดเทคนิคการออกแบบกระบวนการการเรียนการสอนของกาเย (Gagne’) 
(2550) (Internet) จํานวน 9 ข้ันดังนี้ 

1. ข้ันการสรางความเขาใจ (Gaining Attention) 
2. ข้ันการแจงวัตถุประสงคใหผูเรียนทราบ (Informing Learners of the Objective) 
3. ข้ันสงเสริมใหระลึกถึงสิ่งท่ีไดเรียนมา (Stimulating Recall of Prerequisite   Learning) 
4. ข้ันการเสนอสิ่งเราเพ่ือการเรียนใหม (Presenting the Stimulus Materials) 
5. ข้ันใหการแนะนําชวยเหลือในการเรียน (Providing Learning Guidance) 
6.ข้ันใหนักเรียนไดมีการแสดงออก (Eliciting the Performance) 
7. ข้ันการใหขอมูลยอนกลับ (Providing Feedback) 
8. ข้ันการประเมินผล (Assessing Performance) 
9. ข้ันระดับความคงทนในเรื่องท่ีจะเรียน และการถายโยง (Enhancing Retention and Transfer) 

 
5.ขอบเขตของการวิจัย 

1. ขอบเขตดานเนื้อหาวิชา 
เนื้อหาท่ีใชในการพัฒนาบทเรียนการสอนออนไลนมัลติมีเดียโดยใชระบบไฮเดฟฟนิชั่น 

เรื่องกฎหมายและจริยธรรมสื่อสารมวลชน  
 2. ประชากร 

ประชากรท่ีใชในการวิจัยเปนนักศึกษาระดับปริญญาตรีคณะอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 
 3. กลุมตัวอยาง 

กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยเปนนักศึกษาระดับปริญญาตรีคณะอุตสาหกรรมและ 
เทคโนโลยี สาขาเทคโนโลยีสื่อสารมวลชน 
 4. ตัวแปรท่ีศึกษา 
 ตัวแปรท่ีศึกษา คือ 
 4.1 คุณภาพของบทเรียนการสอบผานเว็บ เรื่องกฎหมายและจริยธรรมสื่อสารมวลชน 
 4.2 ประสิทธิภาพของบทเรียนการสอนผานเว็บ เรื่องกฎหมายและจริยธรรม
สื่อสารมวลชน 
 
6. นิยามศัพทเฉพาะ 
 1. บทเรียนออนไลนมัลติมีเดียโดยใชระบบไฮเดฟฟนิชั่น หมายถึง บทเรียนการสอนผานเว็บ 
วิชากฎหมายและจริยธรรมสื่อสารมวลชน จํานวน 10 หนวยการเรียน โดยเวิลดไวดเว็บเปนพ้ืนฐาน มี
สื่อหลายมิติ เปนสวนหนึ่งของโครงสรางและอาศัยคุณสมบัติท่ีมีอยูของเวิลดไวดเว็บมาสนับสนุนการ
เรียนการสอนใหมีคุณภาพและประสิทธิภาพ ในการออกแบบเรียนยึดหลักกระบวนการเรียนการสอน
ของกาเย (Gagne’) 
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 2. คุณภาพของบทเรียนการสอนผานเว็บ หมายถึง ผลท่ีไดจากการประเมินบทเรียนการสอน
โดยใชระบบไฮเดฟฟนิชั่นผานเว็บของผูใชบทเรียนการสอนผานเว็บ ซ่ึงเปนประชากรท่ีใชในการศึกษา 

3. ประสิทธิภาพของบทเรียนการสอนผานเว็บ หมายถึง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน
ในการเรียนดวยบทเรียนการสอนผานเว็บ ตามเกณฑท่ีกําหนดซ่ึงไมต่ํากวา 80/80 (E1/E2) 
 80 (E1)  หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการ ซ่ึงคิดจากคารอยละของคะแนนเฉลี่ย
ของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนท่ีไดจากการทําแบบฝกหัดแตละหนวยการเรียนรวมกัน 
 80 (E2)  หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลัพธ ซ่ึงคิดจากคารอยละของคะแนนเฉลี่ยของ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนท่ีไดจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังจาก
เรียนดวยบทเรียนการสอนผานเว็บครบทุกหนวยการเรียน 
 4. แบบทดสอบ หมายถึง แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เปนเครื่องมือสําหรับวัดใช
ประเมินผล เม่ือผูเรียนไดเรียนสําเร็จจากบทเรียนการสอนผานเว็บท้ัง 10 หนวยการเรียน ในเรื่อง
กฎหมายและจริยธรรมสื่อสารมวลชน 
 5. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนท่ีไดจากการสอบ หลังจากเรียนดวยบทเรียน
การสอนโดยระบบไฮเดฟฟนิชั่นผานเว็บครบทุกหนวยแลว โดยใชแบบทดสอบท่ีผูวิจัยสรางข้ึนเปน
เครื่องมือในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 6. ระบบบทเรียนออนไลน หมายถึง การเรียนการสอนท่ีใชเว็บเปนสื่อหรือตัวกลางในการ
เรียนการสอนรวมกันระหวางผูเรียน ในลักษณะของบทเรียนท่ีประกอบดวยเนื้อหา ภาพประกอบ 
เสียง และภาพเคลื่อนไหว ผูสอนและผูเรียนสามารถใชเว็บเพจ ในการอภิปรายแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น สืบคน ตอบปญหา ทําแบบฝกหัด ขอสอบ และกิจกรรมการเรียนการสอนผานเครือขาย
อินเตอรเน็ต 
 
7. ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 
               ไดบทเรียนออนไลนมัลติมีเดียโดยใชระบบไฮเดฟฟนิชั่น เรื่องกฎหมายและจริยธรรม
สื่อสารมวลชน ท่ีมีคุณภาพและมีประสิทธิภาพ  
 
 
 
 
 



บทที่ 2 
วรรณกรรมและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

ในการศึกษาเรื่องการผลิตหนังสือภาพถาย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง ใหมี
ความเหมาะสมและตรงกับความตองการกลุมเปาหมายนั้น ๆ ซ่ึงจะประกอบไปดวยองคความรูท่ีเก่ียวของ
ดังตอไปนี้ 

2.1 ขอมูลเกี่ยวกับจังหวัดพัทลุง 

  2.1.1 ประวัติความเปนมาจังหวัดพัทลุง 
  2.1.2 ขนมธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม 
 2.2 แนวคิดทฤษฎีความรูท่ัวไปเกี่ยวกับส่ิงพิมพ 

  2.2.1 ความหมายของสิ่งพิมพ 
  2.2.2 ความเปนมาของสิ่งพิมพ 
  2.2.3 ความสําคัญของสิ่งพิมพ 
  2.2.4 การวางแผนการผลิตสื่อสิ่งพิมพ 
  2.2.5 กระบวนการผลิตสื่อสิ่งพิมพ 
  2.2.6 ความหมายของสิ่งพิมพประเภทหนังสือภาพ 
  2.2.7 ประเภทของหนังสือภาพ 
  2.2.8 ตัวอยางหนังสือภาพ 
  2.2.9 ตัวอยางหนังสือภาพขนาด A5    
  2.2.10 ความหมายของภาพถาย 

2.3 แนวคิดทฤษฎีการออกแบบกราฟก 

  2.3.1 ความหมายของการออกแบบกราฟก 
  2.3.2 การวางแผนในการออกแบบกราฟก 
  2.3.3 ข้ันตอนในการออกแบบ 
  2.3.4 องคประกอบในการออกแบบกราฟก 
  2.3.5 ประเภทของการออกแบบกราฟก 
  2.3.6 การจัดการสื่อในงานออกแบบสิ่งพิมพ 
  2.3.7 ตัวอักษรในงานออกแบบกราฟก 
  2.3.8 ทฤษฏีสีกับการออกแบบสิ่งพิมพ 
  2.4 แนวคิดทฤษฎีการวางเลยเอาตและการออกแบบรูปเลม 

2.4.1 องคประกอบการวางเลยเอาต 
  2.4.2 การออกแบบรูปเลม 
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2.5 แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับการถายภาพ 

  2.5.1 หลักการถายภาพ 
  2.5.2 การถายภาพระยะใกล 
  2.5.3 การถายภาพเวลากลางคืน 
  2.5.4 ทิศทางของแสง 
  2.5.5 เลนสถายภาพ 
  2.5.6 การถายภาพแนวทองเท่ียว 
  2.5.7 องคประกอบภาพ 
  2.5.8 รายละเอียดกับการถายโคลสอัพ 
  2.5.9 นําภาพออกสื่อและออกขาย 
   
2.1 ขอมูลเก่ียวกับจังหวัดพัทลุง 
       2.1.1 ประวัติความเปนมาจังหวัดพัทลุง 

          จังหวัดพัทลุง มีประวัติความเปนมาอยางยาวนาน ตั้งแตสมัยกอนประวัติศาสตร ดังปรากฏ
หลักฐานจากการคนพบขวานหินขัดในทองท่ีท่ัวไปหลายอําเภอ ในสมัยศรีวิชัย (พุทธศตวรรษท่ี 13-14) บริเวณ
เมืองพัทลุงเปนแหลงชุมนุมท่ีไดรับวัฒนธรรมอินเดีย ในดานพุทธศาสนาลัทธิมหายาน มีหลักฐานคนพบ เชน 
พระพิมพดินดิบจํานวนมาก เปนรูปพระโพธิสัตวรูปเทวดา โดยคนพบบริเวณถํ้าคูหาสวรรคและถํ้าเขาอกทะลุ 
ตอมาในพุทธศตวรรษท่ี 19 เมืองพัทลุง ไดตั้งข้ึนอยางม่ันคง ภายใตการปกครองของกรุงศรีอยุธยามีฐานะเปน
เมืองชั้นตรี ซ่ึงนับวาเปนหัวเมืองหนึ่งของพระราชอาณาจักรทางใต ในสมัยนั้น เมืองพัทลุงมักจะประสบกับ
ปญหาการโจมตีจากกลุมของโจรสลัดมาเลยอยูเสมอ โดยเฉพาะอยางยิ่งกลุมโจรสลัดอาแจะอารูไดโจมตีเผา
ทําลายสรางความเสียหายแกเมืองพัทลุงถึงสองครั้ง ปญหาดังกลาวนี้เปนปจจัยหนึ่งท่ีทําใหมีการยายสถานท่ีตั้ง
เมืองอยูเสมอ และก็เปนมูลเหตุท่ีทําใหชาวเมืองพัทลุงเปนนักตอสูท่ีเขมแข็งในสมัยธนบุรีและรัตนโกสินทร ไดมี
การยายสถานท่ีตั้งเมืองในอีกหลายครั้ง และไดยกข้ึนเปนเมืองชั้นโท ในรัชกาลพระบาทสมเด็จพระพุทธยอด
ฟาจุฬาโลกมหาราช ในชวงนี้เมืองพัทลุงมีผูนําสําคัญในการสรางความเจริญ และความม่ังคงใหกับบานเมือง
ของหลายทาน อาทิเชน พระยาพัทลุง (ขุนคางเหล็ก) พระยาวิชิตเสนา (ทองขาว) พระยาอภัยบริรักษ (จุย 
จันทโรจนวงศ) และปองกันเอกราชของชาติมาหลายครั้ง เชน เม่ือสงครามเกาทัพ (พ.ศ. 2328-2329) พระ
มหาชวย วัดปาลิไลย ไดนําชาวพัทลุงสูปองกันการรุกรานของพมาจนไดรับความดีความชอบ โปรดเกลาฯ ให
เปนพระยาชวยทุกขราษฎร ชวยราชการเมืองพัทลุงนอกจากสงครามกับพมาแลว ชาวพัทลุงยังจะมีบทบาท
สําคัญในการรักษาความม่ันคงปลอดภัยของประเทศชาติ ในหัวเมืองภาคใต เพราะปรากฏอยูเสมอวาทางเมือง
หลวงไดมีคําสั่งใหเกณฑชาวพัทลุงพรอมดวยเสบียงอาหารไปทําสงคราม ปราบปรามกบฏในหัวเมืองมาลายู 
เชน กบฏไทรบุรี พ.ศ. 2373 และ พ.ศ. 2381 ซ่ึงบทบาทดังกลาวนี้สะทอนใหเห็นความสําคัญของเมืองพัทลุง
ทางดานการเมือง การปกครองและแหลงอูขาวอูน้ํา ในอดีตเปนอยางดี 
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                    ครั้งรัชสมัยพระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกลาเจาอยูหัว ไดปฏิรูปการปกครองเปนแบบมณฑล
เทศาภิบาลใน พ.ศ. 2437 และไดประกาศจัดตั้งมณฑลนครศรีธรรมราชข้ึน เม่ือ พ.ศ. 2439 ประกอบดวยเมือง
ตาง ๆ คือ นครศรีธรรมราช พัทลุง สงขลา และหัวเมืองท้ัง 7 ท่ี ท่ีเปนเมืองปตตานีเดิม สําหรับเมืองพัทลุงแบง
การปกครองออกเปน 3 อําเภอ ก็คือ อําเภอกลางเมือง อําเภออุดร อําเภอทักษิณ ขณะนั้น ตัวเมืองตั้งอยูท่ี
ตําบลลําปา จนถึงกระท่ัง พ.ศ. 2467 พระบาทสมเด็จพระมงกุฎเกลาเจาอยูหัวโปรดเกลาฯ ใหยายเมืองพัทลุง
มาอยูท่ีบานวังเนียง ตําบลคูหาสวรรค จนถึงปจจุบัน  
(www.Phatthalung.go.th, 2555) 

         ท่ีตั้ง จังหวัดพัทลุง ตั้งอยูทางทิศตะวันออกของภาคใตของประเทศไทย ระหวางละติจูดท่ี 7 
องศา 6 ลิปดาเหนือ จนถึง 7 องศา 53 ลิปดาเหนือ และลองติจูดท่ี 9 องศา ถึง 44 ลิปดาตะวันออก หางจาก
กรุงเทพมหานครตามเสนทางสายเอเชีย (ทางหลวงหมายเลข 41) เปนระยะทางท่ีประมาณ 858 กิโลเมตร 
และตามเสนทางรถไฟระยะทางยาว ประมาณ 846 กิโลเมตร ความยาวของจังหวัดจากทิศเหนือไปทิศใต
ประมาณ 78 กิโลเมตร และความกวางจากทิศตะวันออกไปทิศตะวันตก ระยะทางประมาณ 53 กิโลเมตร ซ่ึง
จะมีพ้ืนท่ีท้ังหมดในประมาณท้ังหมด 3,424,473 ตารางกิโลเมตร หรือ 2,140,296 ไร พ้ืนดิน 1,919,446 ไร 
พ้ืนน้ํา 220,850 ไร (www.H2th.com, 2555) 

         อาณาเขต ทิศเหนือ ติดตอกับอําเภอชะอวด จังหวัดนครศรีธรรมราช และอําเภอระโนด 
จังหวัดสงขลา ทิศใต ติดตอกับอําเภอควนเนียง อําเภอรัตภูมิ จังหวัดสงขลาและอําเภอควนกาหลง จังหวัดสตูล 
ทิศตะวันออก ติดตอกับทะเลสาบสงขลา ซ่ึงจะเปนนานน้ําติดตอกับอําเภอระโนด อําเภอกระแสสินธุ อําเภอ
สทิงพระ และอําเภอสิงหนคร จังหวัดสงขลา สวนทางทิศตะวันตก จะติดตอกับเทือกเขาบรรทัด ซ่ึงเปนแนว
ติดตอกับอําเภอหวยยอด อําเภอเมือง อําเภอนาโยง อําเภอยานตาขาว และอําเภอปะเหลียน จังหวัดตรัง 
(www.Th.Wikipedia.org, 2555) 

        สัญลักษณ ประจําจังหวัด ตราประจําจังหวัดพัทลุง ปรากฏเปนรูปภูเขาอกทะลุซ่ึงเปน
สัญลักษณหนึ่งของจังหวัด ซ่ึงภูเขาอกทะลุนี้ต้ังอยูในตัวอําเภอเมืองพัทลุง และปจจุบันเปนสถานท่ีทองเท่ียวท่ี
สําคัญ มีบันไดทอดตัวยาวข้ึนจากเชิงเขาถึงถํ้าซ่ึงเปนรูอยูตรงกลางเพ่ือใหนักทองเท่ียวข้ึนไปชมทิวทัศนของ
จังหวัดพัทลุงไดอยางกวางขวาง หากแตปจจุบันยังขาดการดูแล ปรับปรุงและพัฒนาท่ียั่งยืนใหเปนแหลง
ทองเท่ียว 
ดอกไมประจําจังหวัด: ดอกพะยอม (Shorea Roxburghii) 
ตนไมประจําจังหวัด: ตนพะยอม (Shorea Roxburghii) 
คําขวัญประจําจังหวัด: เมืองหนังโนรา อูนาขาว พราวน้ําตก แหลงนกน้ํา ทะเลสาบงาม เขาอกทะลุ                          
น้ําพุรอน 

         หนวยการปกครอง การปกครองแบงออกเปน 11 อําเภอ 65 ตําบล 626 หมูบาน 
                    1) อําเภอเมืองพัทลุง 
                    2) อําเภอกงหรา 
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                    3) อําเภอเขาชัยสน 
                    4) อําเภอตะโหมด 
                    5) อําเภอควนขนุน 
                    6) อําเภอปากพะยูน 
                    7) อําเภอศรีบรรพต 
                    8) อําเภอปาบอน 
                    9) อําเภอบางแกว 
                    10) อําเภอปาพะยอม 
                    11) อําเภอศรีนครินทร 

         การคมนาคม 
                1) ทางรถยนต มีถนนตัดผานเกือบก่ึงกลางจากตัวจังหวัด จากทิศเหนือสูทิศใต คือ ทางหลวง
หมายเขต 41 หรือถนนเอเซียและทิศตะวันตกสูทิศตะวันออก คือถนนเพชรเกษม มีทางหลวงจังหวัดเชื่อมถึง 
21 สายทาง 25 ตอนควบคุมระยะทางท้ังสิ้นประมาณ 438.939 กิโลเมตร มีรถยนตโดยสารประจําทาง
สามารถติดตอไดท่ัวถึงกันทุกอําเภอ/ก่ิงอําเภอ สําหรับการเดินทางระหวางหมูบานมีเสนทางหลวงชนบท 
โยธาธิการและผังเมือง องคกรปกครองสวนทองถ่ิน และเสนทางของใน 
สวนราชการอ่ืน ๆ 
               2) ทางรถไฟ มีเสนทางรถไฟสายใตผานจังหวัดพัทลุง ตั้งแตเขตอําเภอควนขนุน เมืองพัทลุง 
เขาชัยสน บางแกว ปาบอน และปากพะยูน ซ่ึงระยะทางประมาณ 78 กิโลเมตร มีรถไฟขนสงผูโดยสารและ
สินคาผานทุกวัน ท้ังรถดวน รถเร็ว รถธรรมดา สามารถเดินทางเชื่อมตอจังหวัดขางเคียงไดสะดวก 
               3) ทางน้ํา พ้ืนท่ีของจังหวัดพัทลุงติดตอกับทะเลสาบสงขลา การคมนาคมท่ีสําคัญ คือ การ
เดินทางระหวางจังหวัดพัทลุงกับจังหวัดสงขลา ซ่ึงมีทาเรือเทียบเรือโดยสาร จํานวนท้ังหมด 3 ทา คือ ทาเทียบ
เรือลําปา ทาเทียบเรือทะเลนอย และทาเทียบเรือปากพะยูน 
               4) ทางอากาศ จังหวัดพัทลุงไมมีสนามบินพาณิชย ดานการเดินทาง ทางอากาศจะใชสนามบิน
พาณิชยจังหวัดตรัง (ระยะทาง 62 กิโลเมตร) สนามบินพาณิชยหาดใหญ อยูในจังหวัดสงขลา (ระยะทาง 109 
กิโล เมตร)  และสนามบินพาณิชยนครศรีธรรมราช (ระยะทางประมาณ 120 กิ โล เมตร) 
(www.Muanglung.com, 2555) 
 
        2.1.2 ขนบธรรมเนียมประเพณีวัฒนธรรม 
        2.1.2.1 งานประเพณีแขงโพนลากพระ เปนงานประเพณีท่ีจัดข้ึนในวันข้ึน 14-15 คํ่า และวัน
แรม 1 คํ่า เดือน 11 ตรงกับเทศกาลออกพรรษา จะมีงานประเพณีลากพระหรือชักพระ ท้ังทางบกและทางน้ํา 
สําหรับจังหวัดพัทลุงเปนการลากพระทางบก จะมีการตีโพน (กลอง) เพ่ือควบคุมจังหวะในการลากพระ ขบวน
พระลากของแตละวัดก็จะมีผูตีโพนอยูบนขบวน เม่ือผานวัดตาง ๆ ก็จะมีการตีโพนทาทายกัน ทําใหมีการ
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แขงขันตีโพนข้ึน และทางจังหวัดพัทลุงก็ไดจัดใหมีการแขงขันตีโพนข้ึนเปนประจําทุกป ในเทศกาลลากพระ 
เดือน 11  กิจกรรมดานการแขงโพนจากวัดตาง ๆ ในจังหวัดพัทลุง และจังหวัดใกลเคียง การประกวดขบวนแห
โพน การประกวดลีลาตีโพน การประกวดแหเรือพระ พิธีทางศาสนา การประกวดธิดาโพน การแสดงนาฏศิลป 
และการซัดตม รวมท้ังเท่ียวชมและเลือกซ้ือ ศิลปหัตถกรรมพ้ืนบานในจังหวัดพัทลุง และจังหวัดใกลเคียง เชน 
ในการทําเสื่อกระจูดและผลิตภัณฑจากกะลา 

  "โพน" เปนภาษาทองถ่ินของจังหวัดพัทลุง ใชเรียกเครื่องดนตรีไทยท่ีมีรูปรางคลายกลองทัด 
"โพน" มีสามขา ตีดวยไมแข็ง 2 มือ ตัวโพนทําดวยการขุดเจาะไมจากตนตาล ไมขนุน ฯลฯ มีขนาดรูปรางตาง 
ๆ กัน สวนมากจะมีขนาดเสนผาศูนยกลางตั้งแต 35-80 เซนติเมตร หนาโพนนิยมหุมดวยหนังควายท้ัง 2 หนา
กลึงดวยไมเนื้อแข็ง เชน ไมสาวดํา ไมหลุมพอ ฯลฯ โพนท่ีทําพิเศษเพ่ือการแขงขัน เรียกวา "โพนแขง" การหุม
โพน (ทําโพน) สวนใหญจะทํากันในบริเวณของวัด ระหวางฤดูกาลเขาพรรษา วัตถุประสงคเพ่ือใชในกิจกรรม
ของวัด ใชตีเปนสัญญาณ เชน ตีบอกเวลาเพลฯ ตลอดไปถึงเปนดนตรีหลัก ใชตีจังหวะการลากพระในวันออก
พรรษา แรม 1 คํ่า เดือน 11 ซ่ึงชาวบานท่ีอยูใกลวัด พระ และเณร จะรวมมือกันทําโพน โดยใชเทคนิคเฉพาะ
ของแตละทองถ่ินในจังหวัดพัทลุง ซ่ึงการหุมโพนมีความสําคัญ ทุกข้ันตอน ตั้งแตการเลือกไมมาเจาะเปนตัว
โพน การฆาหนังเพ่ือนํามาหุมโพน การขึงหนังใหตึงอยางเต็มท่ี การเจาะรูเพ่ือใสลูกสัก ท่ีสวยงาม ตลอดถึงการ
แตงโพน (คัดขอบ หรือคัดค้ิว) ใหมีเสียงดังตามตองการ ท้ังหลายเหลานี้ คือภูมิปญญาทองถ่ินท่ีสืบทอดตอกันมา 
   การแขงโพน เปนประเพณีท่ีสืบเนื่องมาจากการหุมโพน เม่ือแตละวัดซ่ึงอยูหางกันหุมโพนใบใหม 
ก็ตองมีการตีเพ่ือทดลองเสียง มีเสียงดัง ไดยินออกไปไกล จึงมีการทาประลองกันวา โพนของใครเสียงดังกวา
กัน และขยายวงกวางออกไปจนเปนประเพณี นิยมจะแขงโพนกันในเวลากลางคืน ชาวบานจะบรรทุกโพน
รถเข็นมาจากทุกสารทิศ ลากดวยรถจักร-ยานยนต ไปยังจุดนัดหมายบริเวณท่ีโลงงายตอการ นําโพนไปถึง งาย
ตอการฟงเสียง เชน หัวคันนา สี่แยก หรือกลางทุงนา สวนการตัดสินเปนท่ียอมรับกันเองในหมูผูเขาแขงขัน 
เดิมมีการ ตัดสินเพียงจุดเดียว ซ่ึงใหกรรมการฟงเสียงโพนหางจากจุดแขงขัน ตีโพนสงสัญญาณมาจากจุด
ตัดสิน เชน ผลการตัดสินโพนเสียงทุมชนะ ตีสัญญาณ 1 ครั้ง หากโพนเสียงแหลมชนะ กรรมการตีโพน
สัญญาณ 2 ครั้ง ฝายใดเสียงดังกวาเปนฝายชนะ ฝายท่ีเสียงดังนอยกวาเปน ฝายแพ ตองนําโพนไปแกไข
ปรับปรุงมาแขงใหมในสนามอ่ืน ในคืนตอ ๆ ไป 
 กระบวนการแขงโพน โพนท่ีเขาแขงขันแบงออกตามขนาด ขนาดเล็ก กลางและใหญ ตามกติกาท่ี
กําหนด แตละขนาดมีเลขหมาย ประจําโพน ประกบคูดวยวิธีจับฉลาก การแขงโพนบนเวทีแขงกันครั้งละ 2 ใบ 
แบบแพคัดออก จนเหลือคูชิงชนะเลิศ เม่ือนําโพนท้ัง 2 ใบข้ึนเวทีแลวใหทําการขานเสียง (ซอเสียง หรือ เทียบ
เสียง) โดยจะผลัดกันตี ชา ๆ ดัง ๆ ตกลงกันวาใบใดเปนเสียงทุมหรือเสียงแหลม โดยความเห็นชอบของ
คณะกรรมการ การแขงขันรอบแรกจนถึงรอบรองชนะเลิศ ใชเวลาแขงคู 
ละ 3 นาที คูชิงชนะเลิศใชเวลาแขง 5 นาที ผูตีก็จะมีวิธีตีอยางใดแลวแตศิลปะ ท้ังไหวพริบและความชํานาญ 
(www.Siamsouth.com, 2555) 



12 

 

 2.1.2.2 ประเพณีซัดตม ประเพณีซัดตมซ่ึงมีท่ีมาอันจะเก่ียวของกับประเพณีการลากพระ 
กลาวคือ ในสมัยพุทธกาลเม่ือพระพุทธเจาเสด็จกลับจากจําพรรษา ณ สวรรคชั้นดาวดึงส ลงมายังโลกมนุษยซ่ึง
ตรงกับวันแรม 1 คํ่า เดือน 11 จะมีพุทธศาสนิกชนรอเขาเฝา เพ่ือถวายภัตตาหารแดพระพุทธองค แต
เนื่องจากพุทธศาสนิกชนมีเปนจํานวนมาก ทําใหไมสามารถท่ีจะถวายภัตตาหารไดอยางใกลชิด จึงไดมีการนํา
ใบไมมาหอหุมภัตตาหาร ซ่ึงเรียกกันวา "ขาวตม" หรือ "ตม" และจะพยายามโยนตมเหลานั้นใหลงบาตร แตการ
โยนทําใหตมพลาดไปถูกเหลาพุทธศาสนิกชนดวยกันเอง และตอมาจึงกลายเปนการละเลนซัดตม และพัฒนา
เปนการแขงขันดานไหวพริบ และความรวดเร็ววองไวในการซัด และหลบหลีกตมซ่ึงจัดทําอยางพิเศษ (ใชขาว
ตากผสมกับทรายหอดวยใบตาลเปนรูปตะกรอสี่เหลี่ยม) การละเลนซัดตมตองอาศัยความกลาหาญเปนอยาง
มาก เพราะถาไมสามารถหลบหลีกตมของคูตอสู อาจจะเปนอันตรายได ปจจุบันการซัดตมหาดูไดคอนขางยาก 
และทางจังหวัดพัทลุงจึงไดจัดใหมีการแขงขันซัดตมรวมอยูในงานประเพณีแขงโพนลากพระในเดือน 11 ดวย 
 อุปกรณในการแขงขัน คือ ขนมตมสามเหลี่ยมและจัดทําเปนขนมตมชนิดแขงขันเฉพาะ บางแหงใช
ขาวเหนียวผสมทรายหอดวยใบกะพอ ตมหรือนึ่งจนแหงใหขาวเหนียวแข็ง 
 วิธีแขงขัน แขงเปนคู ๆ และใชสนามกวาง ๆ ผูชมยืนหางจากนักกีฬาในระยะท่ีปลอดภัย 
เตรียมการโดยคูแขงมีขนมตมขางละ 30-40 ลูก ยืนหางกันประมาณ 12 เมตร กติกาในการแขงขัน ใชขนมตม
ปาใหถูกรางกายของคูแขงใหมากท่ีสุด หามปาต่ํากวาเข็มขัด เม่ือหมดขนมตมนับจํานวนท่ีปาถูกรางกายคูแขง
เปนสําคัญ เม่ือจบกิจกรรมตางวัดตางลากเรือพระของตนกลับวัด 
 (www.Muanglung.com, 2555) 
  2.1.2.3 ประเพณีชิงเปรต ซ่ึงชวงเวลา วันแรม ๑ คํ่า เดือน ๑๐ และ วันแรม ๑๕ คํ่า เดือน ๑๐ 
"ชิงเปรต" เปนประเพณีของภาคใตท่ีกระทํากันในวันสารท เดือน ๑๐ เปนประเพณีสําคัญท่ีจะจัดข้ึนเพ่ือทําบุญ
อุทิศแกบรรพบุรุษผูลวงลับไปแลว พระยาอนุมานราชธนไดกลาวเอาไวในสารานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถานวา 
การชิงเปรตท่ีปฏิบัติกันในประเพณีสารทเดือน ๑๐ นี้ มีลักษณะคลายกับการท้ิงกระจาดของจีน แตการท้ิง
กระจาดของจีนมีเปาหมายตรงกับการตั้งเปรต-ชิงเปรตเพียงบางสวนเทานั้น กลาวคือการท้ิงกระจาดของจีน
เปนการท้ิงทานใหแกพวกผีไมมีญาติ สวนการชิงเปรตของไทยเปนการอุทิศสวนกุศลไปใหท้ังผี (เปรต) ท่ีเปน
ญาติพ่ีนองของตนเอง และท่ีไมมีญาติดวย นอกจากนี้วิธีการปฏิบัติในการท้ิงกระจาดและการชิงเปรตก็แตกตาง
กันดวยผูเฒาผูแกหลายคนไดยืนยันวาการชิงเปรตไมเปนความอัปมงคลแกผูชิงเปรตแตอยางใด ในทางตรงกัน
ขามกลับถือวาเปนการทําบุญดวยซํ้าไป เพราะชื่อวาบุตรหลานของเปรตตนใดชิงได เปรตตนนั้นยอมไดรับสวน
นั้น เพียงแตวาผูชิงตองระมัดระวังในการท่ีอาหารหรือขนมท่ีตั้งเปรตอาจตกหลานลงพ้ืน ซ่ึงจะทําใหเกิดความ
สกปรกและเปนอันตรายตอสุขภาพเทานั้น 
 พิธีกรรม การตั้งเปรต และชิงเปรตจะกระทํากันในวันท่ียกหมับรับไปวัด ไมวาจะเปนวันแรม ๑ คํ่า 
หรือ แรม ๑๕ คํ่า เดือนสิบ ก็ตาม ผูตั้งเปรตจะนําอาหารอีกสวนหนึ่งไปเพ่ือการตั้งเปรตดวย อาหารท่ีใชตั้ง
เปรตนี้สวนมากเปนอาหารท่ีบรรพบุรุษท่ีเปนเปรตชอบอยางละนิดอยางละหนอย ขนมท่ีไมขาดคือ ขนมลา 
ขนมพอง ขนมบา ขนมเบซํา (ดีซํา) นอกจากขนมดังกลาวแลว ยังมีของแหงท่ีใชเปนเสบียงกรังก็จัดฝากไปดวย 
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เชน ขาวสาร หอม กระเทียม พริก เกลือ กะป น้ําตาล น้ําปลา กลวย ออย มะพราว ดาย เข็มเย็บผา ธูปเทียน 
นําลงจัดใน  หมับรับ โดยเอาของแหงรองกนและอยูภายใน สวนขนมท้ังหลายอยูชั้นนอก ปดคลุมดวยผืนลาทํา
เปนรูปเจดียยอดแหลม หรือรูปอ่ืนแลวแตการประดิษฐของผูจัด สวนภาชนะท่ีใช แตเดิมนิยมใชกระเชอหรือ
ถาด นําหมับท่ีจัดแลวไปวัด รวมกันตั้งไวบน "รานเปรต" ซ่ึงสรางไวกลางวัดยกเสาสูง ตอมาในระยะหลัง ๆ ราน
เปรตทําเปนศาลา หลังคามุงจากหรือมุงกระเบื้องแลวแตฐานะของวัด บางถ่ินจึงเรียก "หลาเปรต" บนรานเปรต
จะมีสายสิญจนวงลอมไวรอบและตอยาวไปจนถึงพระสงฆท่ีนั่งอยูในวิหารท่ีเปนท่ีทําพิธีกรรม โดยสวดบังสุกุล
อัฐิหรือกระดาษเขียนชื่อของผูตาย ซ่ึงบุตรหลานนํามารวมกันในพิธีตอหนาพระสงฆ บุตรหลานจะกรวดน้ํา
อุทิศสวนบุญไปยังเปรตชนท่ีเปนบรรพบุรุษ เม่ือเสร็จพิธีแลว เก็บสายสิญจน ขนมตาง ๆ ก็จะถูกแบงออกสวน
หนึ่ง พรอมกับของแหงไวถวายพระ อีกสวนหนึ่งใหเปรตชนท่ีพอมีกําลังเขามาเสพได ในขณะเดียวกันผูท่ี
มารวมทําบุญท้ังหนุมสาว เฒาแก และโดยเฉพาะเด็ก ๆ จะเขาไปรุมกันแยงขนมท่ีตั้งเปรตดวยความสนุกสนาน 
เชื่อกันวา การแยงขนมเปรตท่ีผาการทําพิธีแลวนี้จะไดกุศลแรง เปนสิริมงคลแกตนเองและครอบครัว และยัง
เชื่อกันตอไปวาขนมเหลานี้ถานําไปหวานในสวนในนา จะทําใหพืชผลอุดมสมบูรณเพ่ิมผลผลิตสูง โดยเฉพาะ
ขนมเทียน บางแหงก็นําไปติดไวตามตนไมผลก็เพ่ือใหมี   ผลดก หลังจากนั้น ก็มักมีผูใจบุญโปรยทาน โดยใช
เหรียญสตางคโยนไปท่ีละมากเหรียญ ตรงไปยังฝูงชน ท่ีเรียกวา "หวานกําพรึก" แยงกันอยางสนุกสนาน 
 สารท การทําบุญวันสารท เดือน ๑๐ กําหนดทํา ๒ ครั้ง คือ วันแรม ๑ คํ่า เดือน ๑๐ และวันแรม 
๑๕ คํ่าเดือน ๑๐ โดยเชื่อวา วันแรม ๑ คํ่า เปนวันท่ียมบาลปลอยใหเปรต หรือเปรตชนข้ึนมาเยี่ยมลูกหลาน ๆ 
ก็จะทําบุญเลี้ยงตอนรับ เม่ือถึงวันแรม ๑๕ คํ่า ก็ถือวาเปนวันท่ีปูยาตายาย ตองกลับยมโลก ลูกหลานก็ทําบุญ
เลี้ยงสงอีกครั้งหนึ่งการเตรียมขาวของ ขนม ในวันทําบุญ เดือน ๑๐ 
 1. ลา มีความหมายใชแทนเสื้อผา 
 2. พอง มีความหมายวาเปนเครื่องประดับ 
 3. ขนมเบซํา (ขนมเจาะหู) ใชแทนเงิน หรือสตางคมีรูในสมัยกอน 
 4. ขนมบา มีความหมายวา เงินเหรียญ 
 5. ขนมเทียน ใชแทนหมอนหนุน 
 การชิงเปรต เปนประเพณีท่ีชาวพัทลุงถือปฏิบัติกันมาแตโบราณ จะเปนประเพณีสําคัญท่ีกระทํา
กันจนทุกวันนี้ ชาวพัทลุงแมจะไปทํามาหากินในทองถ่ินอ่ืน แตเม่ือถึงเดือน ๑๐ ก็มักจะกลับมารวมพิธีกับญาติ
ทางบาน นับเปนการชวยเสริมการผูกพันระหวางครอบครัวและญาติพ่ีนอง ท้ังยังเปนการระลึกถึงพระบุญคุณ 
และคุณงามความดีของบรรดาบรรพบุรุษของตนเอง แมจะลาลวงลับไปแลวก็ตาม (www.Trangzone.com, 
2555) 
 2.1.2.4 โนรา การละเลนท่ีสําคัญเปนท่ียอมรับการแพรหลายของจังหวัดพัทลุง เปนการแสดงท่ี
ไดรับการสืบทอดตอ ๆ กันมาจนเปนท่ีรูจักกันอยางแพรหลายและมีโนราหท่ีมีชื่อเสียงอยูหลายคณะ แทบทุก
อําเภอของจังหวัดพัทลุง โดยเฉพาะโนราโรงครู ตําบลทาแค อําเภอเมือง จังหวัดพัทลุง จะมีชื่อเสียงมาก 
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เพราะเปนสถานท่ีท่ีขุนศรัทธาครูสําคัญของโนรา ไดเคยฝกสอนการรําโนราแกศิษย (มณฑิตา สังขรัตน, 2547: 
33-34) 
 โนราเปนการแสดงท่ีอยูในวิถีการดําเนินชีวิตของผูคนในจังหวัดพัทลุง โดยเฉพาะบทบาททางดาน
ใหความบันเทิงท่ีโนราใหกับสังคมชุมชนเรื่อยมา นอกจากนั้นยังมีบทบาทในฐานะเปนแหลงใหความรูดาน
คุณธรรมจริยธรรมคูกับวิถีความเชื่อของชาวบานท่ีถูกพันเชื่อมโยงกับพุทธศาสนา โนราจึงมีฐานะในการอบรม
สั่งสอนเรื่องราวตาง ๆ สูชาวบานในรูปของความบันเทิง อีกท้ังตอบสนองความเชื่อซ่ึงเก่ียวของกับพิธีกรรมท่ี
เก่ียวโยงกับวิถีกลุมชนในเรื่องความกตัญู และการติดตอกับบรรพบุรุษท่ีลวงลับไปแลวโดยใชโนราเปนสื่อและ
การประกอบพิธีกรรมท่ีเรียกกันวา “โนราโรงครู” 
 ความเชื่อดังกลาวท่ีมีอยูในวิถีการดํารงชีวิตของชาวบานในจังหวัดพัทลุงนั้น ทําใหฐานะของโนรา
แตกตางจากชาวบานท่ัวไป ซ่ึงโนราเปรียบเสมือนสื่อกลางในการติดตอกับบรรพบุรุษ และสิ่งท่ีอยูนอกเหนือ
ชีวิตมนุษย ท่ีมนุษยท่ัวไปไมสามารถเขาถึงได การบวนการตาง ๆ จึงตองอาศัยโนรามาแกบน (แกเหมรย) ซ่ึง
เม่ือไดสิ่งท่ีตองการตามท่ีบนบานไวแลว นอกจากนั้นในการแสดงโนราก็ยังจะมีความสัมพันธกับประเพณี
วัฒนธรรมอ่ืน ๆ ท่ีชาวบานท่ัวไปในทางภาคใตนําการแสดงชนิดนี้เขาไปเก่ียวของประยุกตใชเพ่ือดึงดูดผูคนให
เขารวมงาน เชน รวมงานบุญของวัด หรือรวมงานประจําปของจังหวัด งานฉลองวาระตาง ๆ เปนตน ลวน
กอใหเกิดความสามัคคี และสนับสนุนใหชาวบานมีการทํากิจกรรมรวมกัน อาชีพการแสดงโนราคณะตาง ๆ ใน
จังหวัดพัทลุงจึงดํารงอยูเรื่อยมา เพราะโนรายังเปนสวนหนึ่งท่ีมีความจําเปนตอสังคม และรับใชสังคมอยูโนรา
จึงมีบทบาทอยางมากในจังหวัดพัทลุง (มณฑิตา สังขรัตน, 2547: 35) 
 2.1.2.5 หนังตะลุง คือ ศิลปะการแสดงประจําทองถ่ิน อยางหนึ่งของภาคใต เปนมหรสพท่ีนิยม
แพรหลายอยางยิ่ง มาเปนเวลานาน นักวิชาการเชื่อวามหรสพการแสดงเงา ประเภทหนังตะลุงนี้ เปน
วัฒนธรรมเกาแกของมนุษยชาติ เคยปรากฏแพรหลายท้ังในแถบประเทศยุโรปและเอเชีย ในแถบเอเชียการ
แสดงหนังตะลุงไดแพรหลายเขาสูเอเชีย ตะวันออกเฉียงใต มีประเทศอินโดนีเซีย (ชวา) เขมร พมา มาเลเซีย 
และประเทศไทย 

แตเดิมคนในทองถ่ินภาคใตจะเรียกหนังตะลุงสั้น ๆ วา “หนัง” ดังคํากลาวท่ีเคยไดยินกันวา “ไป
แลหนังโนรา” จึงสันนิษฐานวา คําวา “หนังตะลุง” คงจะเริ่มใชเม่ือมีการ นําหนังจากภาคใตไปแสดงใหเปนท่ี
รูจักในภาคกลาง จึงไดเกิด คํา “หนังตะลุง” ข้ึน เพ่ือไมใหซํ้ากับหนังใหญ ซ่ึงแตเดิม เรียกวา “หนัง” 
เชนเดียวกัน หนังจากภาคใตเขาไปเลน ในกรุงเทพฯ ครั้งแรกในสมัยพระบาทสมเด็จพระนั่งเกลา เจาอยูหัว 
โดยพระยาพัทลุง (เผือก) นําไปเลนแถวนางเลิ้ง หนังท่ีเขาไปครั้งนั้นเปนนายหนังจากจังหวัดพัทลุง คน
กรุงเทพฯ จึงเรียก “หนังพัทลุง” ตอมาเสียงเพ้ียนเปน “หนังตะลุง” 
 หนังตะลุงเปนการเลาเรื่องราวท่ีผูกรอยเปนนิยาย ดําเนินเรื่องดวยบทรอยกรองท่ีขับรองเปน
สําเนียงทองถ่ิน หรือท่ีเรียกกันวาการ “วาบท” มีบทสนทนาแทรกเปนระยะ และใชการแสดงเงาบนจอผาเปน
สิ่งดึงดูดสายตาของผูชม ซ่ึงการวาบท การสนทนา และในการแสดงเงานี้ นายหนังตะลุง เปนคนแสดงเอง
ท้ังหมด 
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 อุปกรณท่ีใชในการแสดงหนังตะลุงท่ีสําคัญ ไดแก จอหนัง ไฟสําหรับใชสองแสง เครื่องดนตรีหนัง
ตะลุง ประกอบดวย ปใน โหมง ทับ กลองตุก ฉ่ิง และแตระ โดยมีนักดนตรีเรียกวา “ลูกคู” ทําหนาท่ีบรรเลง
ขณะแสดง ในบรรดาเครื่องดนตรีท้ังหมด “ทับ” จะเปนเครื่องท่ีกํากับจังหวะ และทวงทํานองท่ีสําคัญท่ีสุด ผู
บรรเลงดนตรีชิ้นอ่ืน ๆ ตองคอยฟงและยักยายจังหวะตามเพลงทับ 

 สวนรูปหนังท่ีใชในการแสดงประกอบดวย รูปฤๅษี รูปพระอิศวร รูปเจาเมือง-นางเมือง รูปพระเอก-

นางเอก รูปเทวดา รูปยักษ รูปตัวตลก และรูปตาง ๆ ซ่ึงจะเก็บไวใน “แผงหนัง” โดยในสวนของตัวหนังนี้ “ตัว
ตลกหนังตะลุง” เปนตัวละครท่ีมีความสําคัญอยางยิ่ง และเปนตัวละครท่ี “ขาดไมได” สําหรับการแสดงหนัง
ตะลุง บทตลกคือเสนห หรือสีสัน ท่ีนายหนังนั้นจะสรางความประทับใจใหกับคนดู เม่ือการแสดงจบลง สิ่งท่ี
ผูชมจําได และยังเก็บไปเลาตอก็ คือบทตลก นายหนังตะลุงคนใดท่ีสามารถสรางตัวตลกไดมี ชีวิตชีวาและนา
ประทับใจ สามารถทําใหผูชมนําบทตลก นั้นไปเลาขานตอไดไมรูจบ ก็ถือวาเปนนายหนังท่ีประสบ ความสําเร็จ
ในอาชีพโดยแทจริง (http://Ich.Culture.go.th, 2556) 

 2.1.2.6 การแกะรูปตัวหนังตะลุง อําเภอบางแกว จังหวัดพัทลุง จะเปนสังคมชนบทท่ีมี
ศิลปวัฒนธรรมทองถ่ินเก่ียวกับการแกะรูปหนังตะลุงสืบตอกันมาตั้งแตอดีตจวบจนถึงปจจุบัน ในอดีตการแกะ
รูปหนังตะลุงของชางแกะหนังนั้นข้ึนอยูกับความตองการของคณะหนังตะลุงท่ีสั่งซ้ือรูปหนัง โดยแตละคณะจะมี
รูปหนังตะลุงท่ีหลากหลาย ท่ีใชประกอบในการแสดง ประมาณ 150-200 รูปตอคณะ ซ่ึงประกอบไปดวยรูป
ตาง ๆ เชน รูปฤๅษี รูปพระอิศวร ปรายหนาบท เจาเมือง พระ นาง ยักษ ตัวตลก เทวดา และรูปกาก ซ่ึงเปน
รูปตัวตลกของหนังตะลุง (ประทุม คงชวย, นพเกา ณ พัทลุง และทิพยวิมล วังแกวหิรัญ, 2552: 55) 
 ศูนยศิลปหัตถกรรมรูปหนังบางแกว ตั้งอยูหมูท่ี 1 บานบางแกว ตําบลทามะเดื่อ อําเภอบางแกว 
จังหวัดพัทลุง ศูนยศิลปหัตถกรรมรูปหนังบางแกว จัดตั้งข้ึนดวยวัตถุประสงคท่ีจะเพ่ิมมูลคา และคุณคาใหแก
หนังตะลุง กับท้ังเปนการสืบสานมรดกทางศิลปวัฒนธรรมพ้ืนบานของชาติ ดานการแกะหนังตะลุง โดยมีครูอ่ิม 
จันทรชุม ครูภูมิปญญาไทย ดานศิลปกรรม (การแกะหนังตะลุง) จะเปนผูกอตั้ง และถายทอดความรูคุณคานี้ 
 ครูอ่ิม จันทรชุม ไดรับการยกยองวาเปน "บรมครูแกะหนังตะลุงของภาคใต" เปนผูเห็นคุณคาของ
ศิลปะพ้ืนบานดานการแกะหนังตะลุง จึงไดรับการยกยองจากทางสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ 
สํานักนายกรัฐมนตรี ใหเปนครูภูมิปญญาไทย รุนท่ี 2 ในดานศิลปกรรม (การแกะหนังตะลุง) ประจําป
พุทธศักราช 2545 
 ปจจุบันศูนยศิลปหัตถกรรมรูปหนังบางแกว มีสมาชิกจํานวน 25 คน ท่ีแกะรูปหนังตะลุงหรือหนัง
ใหญ และรูปแบบใหม ๆ ตามผูท่ีสั่งซ้ือ ฝมือมีความประณีต งดงาม สงจําหนายไปท่ัวประเทศและตางประเทศ
กวา 15 ประเทศ (www.Bangkaeo.go.th, 2556)  
 2.1.2.7 ศูนยหัตถกรรมกะลามะพราว หมูบานหัตถกรรมผลิตภัณฑกะลาท่ีมีชื่อเสียงจนไดชื่อวา 
"หมูบานกะลาเงินลาน" จากแนวความคิดของนายปลื้ม ชูคง ผูนําชุมชนเปนผูริเริ่มโดยมีการนํากะลามะพราว
มาออกแบบเปนภาชนะสําหรับใชในครัวเรือน เครื่องประดับ เชน ชอน ถวยกาแฟ ถวยน้ํา กระบวยท่ีตักน้ํา 
ทัพพี โคมไฟ และเครื่องประดับอ่ืน ๆ ซ่ึงจะสงจําหนายท้ังในประเทศและตางประเทศ 
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 กลุมหัตถกรรมกะลามะพราวตําบลชัยบุรี อําเภอเมืองพัทลุง เริ่มตนข้ึนโดยนายปลื้ม ชูคง ผูนํา
ชุมชนซ่ึงเปนผูมีความถนัดในงานหัตถกรรมตั้งแตเรียนจบชั้นประถมศึกษา โดยไดทําเครื่องมือเครื่องใชใน
ครัวเรือนเชน ทําตะกรา ไมกวาด ดามจอบ คันไถ วาดรูปหนังตะลุง ฯลฯ แลวจะนําไปขายตามหมูบานงานวัด
ท่ัวไป 
 ตอมาลุงปลื้มไดชักชวนชาวบานแถวในหมูบานคอกวัวท่ีลุงปลื้มอาศัยอยูและชาวบานใกลเคียง
มารวมกลุมกันผลิตโดยลุงปลื้มเปนผูถายทอดวิชาให และมีหนวยงานตาง ๆ เชนศูนยสงเสริมอุตสาหกรรม
ภาคใต มาชวยใหคําแนะนําเพ่ิมเติม ติดตอดานการจัดจําหนายท่ีมีการขยายชนิด และพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ
จนถือไดวาเปนงานประณีตศิลปราคายอมเยาแลวท่ีเปนการยอมรับท้ังในและตางประเทศ ไดตั้งเปนกลุม
หัตถกรรมกะลามะพราวข้ึน ปจจุบันถือวา เปนหมูบานหัตถกรรมผลิตภัณฑกะลา ท่ีมีชื่อเสียงไดรับรางวัล
มากมาย จนไดชื่อวา "หมูบานกะลาเงินลาน" ท้ังผลิตจําหนายท้ังในและภายนอกประเทศ 
 ปจจุบันนายปลื้ม ชูคง ถือเปนปราชญชาวบานเปนวิทยากรท่ีไดนําความรู ความสามารถถายทอด
ภูมิปญญาแกชุมชน ใหความรูกับนักเรียนในระบบโรงเรียนนักศึกษานอกระบบโรงเรียนและประชาชนท่ัวไปมี
ผูสนใจมาศึกษาดูงานและฝกงาน รวมท้ังไดมีสวนรวมในการจัดนิทรรศการในผลงานอยางตอเนื่อง 
 แหลงเรียนรู หัตถกรรมกะลามะพราว ในตําบลชัยบุรี จังหวัดพัทลุง เลขท่ีอยู 42/1 หมูท่ี 1 ตําบล
ชัยบุรี อําเภอเมืองพัทลุง จังหวัดพัทลุง 93000 โทรศัพท 081-4655751  
(www.Sci.tsu.ac.th, 2556) 
      จากขอความดังกลาว ผูวิจัยสรุปไดวา ขนบธรรมเนียมประเพณีคือ สิ่งท่ีถือยึดม่ันประพฤติปฏิบัติ
กันมาเปนระยะเวลานาน จนถือเปนเอกลักษณและมีการสืบทอดตอจากรุนสูรุนของในจังหวัดพัทลุง วัฒนธรรม 
คือ การดําเนินวิถีชีวิตของคนในชุมชนหรือสังคม  และเปนการสั่งสมความคิด ความเชื่อ วิธีการ จากสังคมรุน
กอน ๆ จนถึงปจจุบันของจังหวัดพัทลุง 
 
2.2 แนวคิดทฤษฎีความรูท่ัวไปเก่ียวกับสิ่งพิมพ 

 2.2.1 ความหมายของสิ่งพิมพ 

        พระราชบัญญัติการพิมพ (พุทธศักราช, 2484: 11) ใหคําจํากัดความไวดังนี้ 
            พิมพ หมายถึง การทําใหเปนหนังสือหรือรูปรอยใด ๆ โดยการกดหรือการใชพิมพหินเครื่อง
กลวิธีเคมีหรือวิธีอ่ืนใด อันอาจทําใหเกิดเปนสิ่งพิมพข้ึนหลายสําเนา 
         สิ่งพิมพ หมายถึง สมุดหรือวัตถุใด ๆ ท่ีพิมพข้ึนรวมตลอดท้ัง บทเพลง แผนท่ี แผนผัง แผนภาพ 
ภาพระบายสีในประกาศ แผนเสียง หรือสิ่งอ่ืนใดอันมีลักษณะเดียวกัน 
         จอรส มิลล (Goech Mille) การพิมพ หมายถึง กรรมวิธีใด ๆ ในการจําลองภาพ หรือสําเนา
ภาพหรือหนังสือจากตนแบบในลักษณะสองมิติ คือ แบบราบ ท้ังนี้จะรวมไปถึง ดานการพิมพผา การพิมพ
กระดาษปดฝาผนังและอัดรูป (มิลล, 1968: 90) 
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            ลีเชน (Lechene) หมายถึง กลวิธีการใชแรงกดใหมีหมึกติดเปนขอความหรือรูปภาพบนพ้ืนผิว
ของสิ่งท่ีตองการพิมพ (ลีเชน, 1974: 1051)  
           กําธร สถิรกุล (2515, 177) การพิมพ จะเปนการจําลองตนฉบับออกมา เปนจํานวนมาก บน
วัสดุท่ีเปนพ้ืนแบนหรือใกลเคียงกับพ้ืนแบนดวยเครื่องมือกล 
         การพิมพ หมายถึง การทําใหหนังสือภาพหรือรอยตาง ๆ ดวยวิธีการกดวิธีทางเคมีหรือ
เครื่องกลเพ่ือทําใหหมึกติด ปรากฏเปนสิ่งพิมพจํานวนมาก เชน สมุด หนังสือ รูปภาพ รวมไปถึงบทเพลง 
แผนผัง แผนท่ี การอัดรูปและกระดาษปดฝาผนัง (พิเชฐ บุตรทจี, 2549: 43) 
 
 2.2.2 ความเปนมาของสิ่งพิมพ 

        ยุคกอนประวัติศาสตรยังไมปรากฏหลักฐานเก่ียวกับการพิมพมากนัก ท่ีพอจะกลาวถึงไดคือ ใน
อารยธรรมบานเชียง (ชวงตออยูในระหวางยุคหินใหมกับยุคโลหะ) ไดคนพบลูกกลิ้งดินเผา นักโบราณคดี  สันนิ
ฐานกันวาใชสําหรับการพิมพผาประมาณป พ.ศ. 2205 ตรงกับสมัยแผนดินสมเด็จพระนารายณ สันนิฐานกันวา
มีการพิมพเกิดข้ึนแลว โดยพวกมิสชันนารีชาวฝรั่งเศส ไดจักพิมพหนังสือเพ่ือการเผยแพร การสั่งสอนศาสนา
ข้ึน เปนภาษาไทยและมีการตั้งโรงพิมพข้ึนท่ีพระราชวังลพบุรี เรื่องนี้ยังไมมีหลักฐานแนนอนวา หนังสือท่ีพิมพ
ใชระบบตัวพิมพและแทนพิมพหรือไม เพราะหลักฐานท่ีหลงเหลืออยูมีนอยมาก ท่ียังคงสภาพสมบูรณอยูคือ 
เปนหนังสือสัญญาระหวางประเทศสยามและประเทศฝรั่งเศสและหนังสือโตตอบระหวางพระสังฆรายไทยกับ
พระสังฆราชฝรั่งเศสประมาณป พ.ศ. 2324 ตรงกับสมัยของสมเด็จพระพุทธยอดฟาจุฬาโลก (รัชกาลท่ี 1) ไดมี
การพิมพเกิดข้ึนแลว โดยการใชแมพิมพจากการแกะบล็อกไม 
       ประมาณป พ.ศ. 2325-2353 มีหลักฐานแสดงใหเห็นแลววา มีโรงพิมพแถบวัดซันตาครูท ตําบล
กุฏีจีน จังหวัดนนทบุรี พบหนังสือชื่อคําสอนคริสตัง (Kham Son Cristang)        
          ประมาณป พ.ศ. 2328 ตรงกับสมัยของสมเด็จพระนั้งเกลาเจาอยูหัว (รัชกาลท่ี 3) ระยะนี้มีตัว
เรียงภาษาไทยแลว โดยหมอสอนภาษาคริสตใหกับชาวอเมริกันท่ีชื่อ แดน บีช ปรัดเลย (Dr.Dan Beach 
Braedly) หรือท่ีเรียกโดยท่ัวไปเรียกวา ปลัดเลย ไดนําแทนพิมพและตัวเลขภาษาไทยเขามา ประมาณป พ.ศ. 
2374 และไดหลอตัวพิมพภาษาไทยข้ึนสําเร็จเปนครั้งแรกใน ป พ.ศ. 2384 ท่ีขางวัดประยูรวงศาวาส เปนผล
ใหมีโรงพิมพเกิดข้ึน เชน โรงพิมพของหมอรัดเลย โรงพิมพหมอสมิท โรงพิมพวัดบวชนิเวชวิหารและสิ่งท่ี
เก่ียวเนื่องกับวงการพิมพเกิดข้ึนอยาง มากมาย เชน การหลอตัวพิมพ การทําแมพิมพ การโฆษณา การเชา 
การขายลิขสิทธ และกิจการกระดาษ เปนตน  

ถึงวันนี้ การพิมพของไทยก็ไดรับความนิยมมากข้ึนเปนลําดับ และถูกไดพัฒนาข้ึนมาเปน
อุตสาหกรรมการพิมพ มีศาสตรทางการพิมพโดยเฉพาะเทคโนโลยีทางการพิมพ ซ่ึงมีการศึกษาพัฒนาอยาง
ตอเนื่อง โดยสถาบันการศึกษาท้ังของรัฐและเอกชน เปดสอนวิชาการพิมพและวิชาท่ีเก่ียวของกับการพิมพ
อยางจริงจัง ทําใหการพิมพแพรขยายอยางรวดเร็วและมีอิทธิพลแทรกอยูทุกวงการและยังมีแนวโนมท่ีจะ
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กาวหนาตอไป มีแนวโนมท่ีกาวไปสูยุคอุตสาหกรรมสารสนเทศท่ีใชเทคโนโลยีทางการพิมพ ผสมผสานกับ
อิเล็กทรอนิกสมากข้ึนทุกขณะ (พิเชฐ บุตรทจี, 2549: 43-44) 

 
      2.2.3 ความสําคัญของสิ่งพิมพ 

  ความหมายและความสําคัญของสื่อสิ่งพิมพ 
       พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน ไดใหความหมายคําท่ีเก่ียวกับ “สื่อสิ่งพิมพ” ไวดังนี้ คําวา 
สิ่งพิมพ หมายถึง สมุด แผนกระดาษ หรือวัตถุสิ่งใด ๆ ท่ีพิมพข้ึน รวมตลอดท้ังบทเพลง แผนท่ี แผนผัง 
แผนภาพ ภาพวาด ภาพระบายสี ใบประกาศ ท้ังแผนเสียง หรือสิ่งอ่ืนใด ๆ ซ่ึงจะอันมีลักษณะเชนเดียวกัน 
       สื่อ หมายถึง ก. ทําการติดตอใหถึงกัน ชักนําใหรูจักกัน 
                               น. ผูหรือสิ่งท่ีทําการติดตอใหถึงกัน หรือชักนําใหรูจักกัน 
       พิมพ หมายถึง ก. ถายแบบ ใชเครื่องจักรกดใหเปนตัวหนังสือหรือภาพใหติดบนวัตถุ เชน
แผนกระดาษ ผา ทําใหเปนตัวหนังสือหรือรูปรอยอยางใดอยางหนึ่ง โดยการกดหรือการใชพิมพหิน เครื่องกล
ใน วิธีเคมี หรือวิธีอ่ืนใดอันอาจใหเกิดเปนสิ่งพิมพข้ึนหลายสําเนา 
                น. รูป, รูปราง, รางกาย, แบบ 
       นอกจากนั้นยังมีความหมายของคําวาพิมพจากทัศนะตาง ๆ ดังนี้ 
       พจนานุกรมฉบับเฉลิมพระเกียรติ (2532 : 381) ไดใหความหมายคําวา “พิมพ” ไววา “พิมพ  
น.รูป, แบบ ; ก.ถายแบบ, ใชเครื่องจักรกดตัวหนังสือหรือภาพใหติดบนวัตถุ” 
       Mill ไดใหความหมายคําวา “พิมพ” ไววา ในกรรมวิธีใด ๆ ในดานการจําลองภาพ หรือสําเนา
ภาพ หรือหนังสือจากตนฉบับในลักษณะสองมิติ แบบราบ ท้ังนี้ รวมไปถึงการพิมพผา การพิมพกระดาษปด 
ฝาผนังและการอัดรูป 
       กําธร สถิรกุล ใหความหมายคําวา “พิมพ” ไววา ในการจําลองตนฉบับอันหนึ่ง ท่ีจะเปนภาพ 
หรือตัวหนังสือก็ตามออกเปนจํานวนมาก ๆ เหมือนกัน บนวัสดุท่ีเปนพ้ืนแบน หรือใกลเคียงกับพ้ืนแบนดวย
การใชเครื่องมือกล 
       ทองเติม เสมรสุต ใหความหมายคําวา “พิมพ” ไววา ขอบขายของงานสิ่งพิมพนั้น เปนประดิษฐ 
ซ่ึงจะตองมีมุงหมายท่ีจะตองจําลองภาพตนฉบับ ซ่ึงไดแก ภาพวาด (Art Work) ภาพถาย  (Photography) 
ตัวอักษร (Letter) ใหเกิดเปนชิ้นงานท่ีมีลักษณะเหมือนภาพตนฉบับ ในปริมาณมาก บนพ้ืนผิวของวัสดุหลาย 
ๆ ชนิด ซ่ึงจะพบการพิมพท่ีปรากฏในอุปกรณในการดํารงชีวิต 
      วัลลภ สวัสดิวัลลภ อางถึง พระราชบัญญัติการสิ่งพิมพ ซ่ึงจะใชอยูในปจจุบันนั้นไววา ไดให
ความหมายของคําวา “พิมพ” วา ทําใหเปนตัวหนังสือหรือรูปรอยใด ๆ โดยการกดหรือการใชพิมพหิน 
เครื่องกล วิธีเคมีหรือวิธีอ่ืนใดอันอาจใหเกิดเปนสิ่งพิมพข้ึนมาหลายสําเนา 



19 

 

      ดังนั้น “สื่อสิ่งพิมพ” จึงมีความหมายวา สิ่งท่ีพิมพข้ึน ไมวาจะเปนแผนกระดาษหรือวัตถุ ใด ๆ 
ดวยวิธีการตาง ๆ อันเกิดเปนชิ้นงานท่ีมีลักษณะเหมือนตนฉบับข้ึนหลายสําเนาในปริมาณมาก เพ่ือเปนสิ่งท่ีทํา
การติดตอหรือชักนําใหบุคคลอ่ืนไดเห็นหรือทราบขอความตาง ๆ 

  ปจจุบันสื่อสิ่งพิมพประเภทตาง ๆ ซ่ึงมีความสําคัญมากในนําเสนอขอมูลท้ังขาวสาร ภาพ ความ
คิดเห็น การโฆษณา การประกาศ เนื่องจากเปนวิธีการท่ีจะสามารถทําใหบุคคลอ่ืนไดเห็น หรือทราบขอความ 
ของสื่อสิ่งพิมพไดเปนปริมาณมาก และครอบคลุมไมจํากัดในพ้ืนท่ี เชน หนังสือพิมพรายวัน ท่ีมีการผลิตเปน
จํานวนมาก สามารถทราบขาวสาร ทางดานภาพและความคิดเห็นตาง ๆ ได (สํานักพิมพวังอักษร, 2546: 5-6) 

  สิ่งพิมพมีหลายแบบหลายลักษณะ มีท้ังท่ีพิมพในวงจํากัดและพิมพแพรหลายท่ัวไป ตามความ
ตองการของสังคมและจุดมุงหมายของผูผลิต ทําใหประชาชนมีความตองการท่ีจะรับรูขาวสารท่ีดี ท่ีถูกตอง 
กวางขวางและมีประสิทธิภาพ ในบรรดาสื่อตาง ๆ ท่ีจะนําเสนอดานขอมูลในปจจุบัน สื่อสิ่งพิมพนับเปนสื่อท่ีมี
ความสําคัญสิ่งหนึ่งท่ีสามารถตอบสนองความตองการเหลานั้นได 

      2.2.3.1 สิ่งพิมพมีกระบวนการผลิตท้ังรวดเร็วและยาวนาน นับตั้งแตการคิด การจัดทําตนฉบับ
การพิมพ 

      2.2.3.2 สิ่งพิมพนําเสนอขอมูลขาวสารไดกวางขวาง 
      2.2.3.3 สิ่งพิมพมีความคงทนถาวรใชเปนหลักฐานอางอิงทางวิชาการได 
                สิ่งพิมพ เปนสื่อท่ีมีลักษณะเฉพาะท่ีแตกตางจากสื่ออ่ืน ๆ ในดานกระบวนการท่ีผลิตซ่ึงมี

ท้ังผลิตไดเร็ว เชน หนังสือพิมพและใชเวลาในการผลิตยาวนาน เชนตํารางานทางวิชาการ สื่อสิ่งพิมพสามารถ
นําเสนอขาวสารไดอยางกวางขวาง จึงเปนสื่อท่ีมีอิทธิพลและสามารถจะเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของกลุม
ผูบริโภคได นอกจากนี้สิ่งพิมพยังใชเปนหลักฐานอางอิงทางวิชาการไดอีกดวย (พิเชฐ บุตรทจี, 2549: 43-45)  
       2.2.3.4 สื่อสิ่งพิมพ (Printed Media) จะเปนสื่อท่ีเกาแกท่ีสุด และมีความคงทนท่ีถาวรเชนกัน 
เนื่องจากเปนสื่อท่ีสามารถเก็บไวเปนลายลักษณอักษร จึงเปนหลักฐานท่ีแนชัดไดเปนอยางดี ทางดานองคการ
มักนิยมใชสื่อสิ่งพิมพในการเผยแพรขาวสารประชาสัมพันธ เพราะเปนสื่อท่ีจะมีความหลากหลาย รวมท้ัง
รูปแบบ แตในท่ีนี้ผูเขียนสื่อสิ่งพิมพประเภทหนังสือพิมพ นิตยสาร และวารสารท่ี จําเปนตองเขาใจถึง
คุณลักษณะของสื่อสิ่งพิมพเหลานี้ เพ่ือท่ีจะไดเลือกใชงานไดอยางเหมาะสม กับกลุมเปาหมายและองคกร 
     สื่อสิ่งพิมพ นับวาเปนสื่อหนึ่งท่ีนํามาใชในการประชาสัมพันธองคกร เนื่องจากเปนสื่อท่ีมีหลักฐาน
อางอิงเปนลายลักษณอักษร เชื่อถือได ใหรายละเอียดไดมาก และคงทนถาวร จึงเปนท่ีนิยมนํามาใชเพ่ืองาน
ประชาสัมพันธองคกรไดเปนอยางดี 
     พจนานุกรม ฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2542 ไดใหความหมายของสิ่งพิมพ หมายถึง “สมุด 
แผนกระดาษ หรือวัตถุสิ่งใด ๆ ท่ีจัดพิมพข้ึน รวมตลอดท้ังบทเพลง แผนท่ี แผนผัง แผนภาพ ภาพวาด ภาพ
ระบายสี ใบประกาศ แผนเสียง หรือสิ่งอ่ืนใดอันมีลักษณะเชนเดียวกัน”   
(อรุณรัตน ชินวรณ, 2553: 74-75) 
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 2.2.4 การวางแผนการผลิตสื่อสิ่งพิมพ 
    วัตถุประสงคของการวางแผนเพ่ือการผลิตสื่อสิ่งพิมพ มีหลายประการกลาวคือ เพ่ือทราบความ
ตองการในการใชสื่อสิ่งพิมพ เพ่ือควบคุมตนทุนการผลิตใหอยูในงบประมาณ เพ่ือใหการผลิตสื่อสิ่งพิมพ
สามารถเสร็จทันเวลา และเพ่ือใหไดงานสื่อสิ่งพิมพท่ีมีคุณภาพ 
            ในการวางแผนเพ่ือการผลิตสื่อสิ่งพิมพขององคกร จําเปนตองตั้งคณะทํางานในการผลิตสื่อสิ่งพิมพ
ข้ึน โดยกําหนดใหคณะทํางานมีหนาท่ีและมีความรับผิดชอบท่ีชัดเจน ท้ังนี้ จะตองแตงตั้งผูรับผิดชอบท่ีรูงาน
และเขาใจวิธีการทํางาน และใหมีศูนยกลางการวางแผนและติดตามท่ีชัดเจน ไมซํ้าซอน รวมท้ังดาน การแบง
สรรหนาท่ีความรับผิดชอบ จะตองคํานึงถึงความถนัดและความเต็มใจ นอกจากนั้น ในการวางแผนการผลิตสื่อ
สิ่งพิมพ จําเปนตองมีความเขาใจเก่ียวกับกระบวนการของการดําเนินการผลิต อยางครบวงจรจึงจะสามารถ
วางแผนไดอยางสมบูรณ (สุรสิทธ วิทยารัฐ, 2549: 118) 
   2.2.4.1 ข้ันตอนในการวางแผนการผลิต 
              ในการวางแผนเพ่ือการผลิตสื่อสิ่งพิมพนั้น มีข้ันตอนในการวางแผนดังนี้ 
              2.2.4.1.1 การหาขอมูลการใชงานสื่อสิ่งพิมพท่ีตองการผลิต 
              2.2.4.1.2 การหาขอมูลแหลงท่ีจะไดมาซ่ึงตนฉบับท้ังหมด 
              2.2.4.1.3 การประสานงานภายในและภายนอกเพ่ือประเมินความเปนไปได 
              2.2.4.1.4 การสรุปรายละเอียดของสื่อสิ่งพิมพท่ีตองงการผลิต 
              2.2.4.1.5 การประสานงานผูผลิตเพ่ือประเมินราคา โดยอาจจะติดตอผาน 
              1) โรงพิมพ 
                     2) บริษัทนายหนาโฆษณา (Advertising Agency) 
                        3) บริษัทรับจางผลิต (Production House) 
                 2.2.4.1.6 การวางกําหนดเวลาในการทํางานตามข้ันตอนตาง ๆ 
                 1) ตารางติดตามงาน (Gantt Chart) 
                        2) แยกแยะงานตาง ๆ ละกําหนดข้ันตอนการทํางาน 
                            3) กําหนดกรอบเวลาท่ีงานแตละอยางจะตองแลวเสร็จ 
                        4) กําหนดผูรับผิดชอบดําเนินการและติดตามแตละงาน 
               2.2.4.1.7 มีการสรุปสถานการณและติดตามความคืบหนาตลอดเวลา 
               2.2.4.1.8 การติดตามตนฉบับใหสงตามกําหนด 
                       2.2.4.1.9 การเตรียมตนฉบับใหพรอมสําหรับการผลิต 
                       2.2.4.1.10 การตรวจบรูฟกอนพิมพ 
    ขอควรคํานึงในการวางแผนการผลิตสื่อสิ่งพิมพ 
              1) เตรียมความพรอมภายในใหมากท่ีสุด 
             2) ใชภาษาในการสื่อสารท่ีเปนสากลกับผูผลิตสื่อสิ่งพิมพ 
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             3) หาตัวอยางประกอบในการกําหนดคุณลักษณะของงาน 
            4) หาขอมูลแหลงบริการผลิตสื่อสิ่งพิมพไวใหมาก 
             5) ประเมินผูผลิตสื่อสิ่งพิมพ จําแนกตามความชํานาญเฉพาะดาน 
             6) หาแนวทางสํารองไวในกรณีท่ีการผลิตสื่อไมเปนไปตามแผน 
        สามารถแบงข้ันตอนของการวางแผนการผลิตสื่อสิ่งพิมพไดดังนี้ 
    ข้ันตอนท่ี 1. การประชุมปรึกษาหาขอสรุป 
                การจัดเตรีมตนฉบับ 
                 กําหนดวันใชงาน 
               กําหนดระยะเวลาการผลิตงาน 
               กําหนดบุคลากรผูรับผิดชอบงานในแตละหนาท่ี 
    ข้ันตอนท่ี 2. นําขอมูลรายละเอียดงานท่ีตองการไปปรึกษากับผูรับจางผลิต                                      
                             หรือโรงพิมพเพ่ือสอบเปรียบเทียบราคา 
     ข้ันตอนท่ี 3. เม่ือสอบเปรียบเทียบราคาไดแลว ดําเนินการจัดหา งบประมาณ      
                                       เพ่ือจัดจางในการผลิตตอไป  
    ข้ันตอนท่ี 4. ดําเนินการจัดจาง จัดพิมพ      
    ในการวางแผนเพ่ือการผลิตสื่อสิ่งพิมพ ซ่ึงจะตองลําดับรายละเอียดสําคัญท่ีตองดําเนินการ
ออกแบบเปนข้ันตอนไดดังนี้ คือ การกําหนดนโยบายและวัตถุประสงค ในการวางแผนดานการเลือกเนื้อหา 
การวางแผนเก่ียวกับกระบวนการผลิต (สุรสิทธ วิทยารัฐ, 2549: 119-120) 
     2.2.4.1.11 การกําหนดนโยบายและวัตถุประสงค 
             นโยบายและวัตถุประสงคของการจัดทําสื่อสิ่งพิมพ เพ่ือการวางจัดจําหนาย
นั้น มักจําเปนอยางยิ่งท่ีจะตองศึกษาถึงกลุมผูอานเปาหมาย (Target Audience) เพ่ือท่ีจะไดวางแผนการผลิต
ใหสัมพันธและตอบสนองความตองการของกลุมผูอานเปาหมายซ่ึงเปนผูซ้ือไดอยางเปนอยางดี 
                 สวนในทางการกําหนดดานวัตถุประสงคของงานสื่อสิ่งพิมพเฉพาะกิจ 
(Special Publication) ตองใหสอดคลองกับภารกิจและหนาท่ีขององคกร เชนดานการจะกําหนดวัตถุประสงค
ของสิ่งพิมพ ตองใหประสานสอดคลองกับวัตถุประสงคและนโยบายขององคกรนั้น และบางครั้งก็ตองให
สอดคลองกับนโยบายของราชการดวย 
                  วัตถุประสงคของสิ่งพิมพจะเปนตัวการกําหนดวัตถุประสงควา ดานสิ่งพิมพ
นั้นจัดทําเพ่ือใหอะไรแกผูอาน และองคกรตองการไดอะไรจากการผลิตสิ่งพิมพท่ีเผยแพร เปนการกําหนด
แนวทางของการจัดเรื่องสื่อสิ่งพิมพ การสรางเคาโครงของเอกสารและการออกแบบ 
             โดยท่ัวไปแลวในดานการผลิตสื่อสิ่งพิมพเฉพาะกิจนั้น ซ่ึงจะเปนการจัดทํา
นอกเหนือจากการจัดทําเพ่ือจัดจําหนายมักมีวัตถุประสงคดังตอไปนี้ 
            1) เพ่ือการสรางสรรคภาพลักษณท่ีดีใหแกองคกรและสถาบัน 
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             2) เพ่ือแจงขาวสารเก่ียวกับงานกิจกรรมของภายในองคกร เขาไปสู
ประชาชนอยางสมํ่าเสมอ 
            3) เพ่ือชี้แจงหรือใหขอเท็จจริงเพ่ือแกไขความเขาใจผิด 
            4) เพ่ือสรางขวัญและกําลังใจใหแกผูปฏิบัติงาน 
            5) เพ่ือใหขาวสารเก่ียวกับสินคาและบริการ 
            6) เพ่ือใหความเขาใจเก่ียวกับสินคาและบริการ 
             7) เพ่ือเชิญชวนใหรวมกิจกรรมท่ีองคกรจัดข้ึน 
 (สุรสิทธ วิทยารัฐ, 2549: 120-121)                   
                          2.2.4.1.12 การวางแผนการเลือกเนื้อหา 
             การวางแผนการเลือกเนื้อหา เพ่ือใหเนื้อหาท่ีปรากฏในสื่อสิ่งพิมพมีเคาโครง
เรื่องท่ีเหมาะสมกับการพิมพเผยแพร และเพ่ือจะใหเปนไปตามวัตถุประสงคของการผลิต ท่ีไดกําหนดนั่นไว 
                   ในการวางแผนดานการเลือกดานเนื้อหา เพ่ือการผลิตท่ีจะเปนสื่อสิ่งพิมพ
นั้น ตองประกอบดวยการศึกษาวิเคราะหในดานตาง ๆ ดังนี้ 
                   1) วิเคราะหประเด็นหรือแกนของเรื่อง (Theme) 
                     กอนการผลิตสิ่งพิมพในเรื่องใดเรื่องหนึ่งนั้น ซ่ึงจะควรพิจารณาจาก
วัตถุประสงควา จะผลิตสิ่งพิมพนั้นเพ่ืออะไร ตัวอยางหากตองการผลิตสิ่งพิมพเพ่ือประชาสัมพันธเพ่ือสราง
ภาพลักษณขององคกรหรือสถาบันในดานเชิงบวก ประเด็นของเรื่องก็ควรเปนเรื่องของการท่ีองคกรหรือ
สถาบันนั้นแสดงความรับผิดชอบตอสังคม หรือการแสดงถึงความหวงใยถึงสวัสดิภาพของประชาชน 
     2) วิเคราะหเนื้อหาใหสอดคลองกับลักษณะของสิ่งพิมพ 
                     การจะนําเนื้อหาไปบรรจุไวในสื่อสิ่งพิมพท่ีจะผลิตข้ึนนั้น ตองพิจารณา
ดวยวา สิ่งพิมพท่ีจะผลิตเหมาะสมกับเนื้อหาลักษณะใด อยางเชน หนังสือพิมพก็ควรจะเนนเนื้อหาท่ีเปนขาว
และบทความ หากเปนสิ่งพิมพประเภทแผนพับหรือใบปลิว ควรท่ีจะเปนเนื้อหาสั้น ๆ ท่ีสามารถนําเสนอให
ผูอานเขาใจไดโดยไมตองเขียนอธิบายอยางซับซอน เปนตน 
         3) การวิเคราะหกลุมเปาหมาย 
                       ในการเลือกเนื้อหาท่ีจะบรรจุในดานสื่อสิ่งพิมพท่ีผลิตข้ึน ตองคํานึงถึง
กลุมเปาหมายเปนหลัก เนื่องจากวัตถุประสงคท่ีจะผลิตสิ่งพิมพนั้น ๆ ก็เพ่ือใหเกิดผลอยางใดอยางหนึ่งตอ
กลุมเปาหมาย เชน เพ่ือใหกลุมเปาหมายไดเกิดความรู ความเขาใจในการดําเนินงานขององคกรของเรา หรือ
เพ่ือใหกลุมเปาหมายมีทัศนคติท่ีดีตอองคกร ซ่ึงสิ่งเหลานี้จะสัมฤทธิผลได ผูผลิตสิ่งพิมพตองมีความเขาใจ
ลักษณะทางจิตวิทยาของกลุมเปาหมาย เชนเขาใจวากลุมเปาหมาย จะชอบสีสันแบบใด ชอบภาพประกอบใน
ลักษณะใด ชอบลีลาการเขียนลักษณะใด เปนตน สิ่งเหลานี้จะทราบไดก็ตอเม่ือ มีการคิดวิเคราะห
กลุมเปาหมายวากลุมใด และการเลือกเนื้อหาตลอดจนการใชภาษาท่ีใชเหมาะสมกับกลุมเปาหมายใหไดมาก
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ท่ีสุด กลาวคือ เนื้อหาสาระท่ีจะเสนอนั้นจะตองไมยากเกินไปกวากลุมเปาหมายจะรับและเขาใจได หรือไมงาย
เกินไป จนทําใหกลุมเปาหมายนั้นรูสึกวา ผูเขียนดูถูกผูกลุมเปาหมาย 
                  การวิเคราะหกลุมเปาหมายนี้ นอกจากกระทําเพ่ือจะเลือกใชภาษาใหมี
ความยากงายสอดคลองกับลักษณะของกลุมเปาหมายนั้นแลว ยังตองพิจารณาถึงการเลือกระดับความเปน 
“รูปธรรม” และ “นามธรรม” ของเนื้อหานั้นดวย เชน ถากลุมเปาหมายเปนเด็กหรือวัยรุน ก็ไมควรท่ีจะเสนอ
เนื้อหาท่ีเปนนามธรรมเกินกวาจะเขาใจได ควรปรับเนื้อหาท่ีเปนนามธรรมใหเปนรูปธรรมเพ่ืองายแกการเขาใจ 
         4) วิเคราะหเนื้อหาใหสอดคลองกับระยะเวลาท่ีใชเผยแพร 
                                การจัดทําสื่อสิ่งพิมพจะตองพิจารณาวาเนื้อหาสาระท่ีนําเสนอนั้น มี
ระยะเวลาท่ีใชไดนานเพียงใด เพราะเนื้อหาสาระบางเรื่องอาจใชไดชวงในระยะเวลาหนึ่งเทานั้น เชน เนื้อหา
สาระในลักษณะเชิญชวนใหรวมกิจกรรมใดกิจกรรมหนึ่ง มักจะใชในชวงเวลาสั้น ๆ กอนถึงเวลาจัดกิจกรรมนั้น
เทานั้น เม่ือกิจกรรมนั้นผานพนไปเนื้อหาสาระนั้นก็หมดสมัยไป ก็ควรเลือกผลิตสิ่งพิมพท่ีไมคงทนถาวรมาก 
เพ่ือใชดึงดูดในชวงระยะเวลาสั้น ๆ เชน แผนพับโปสเตอรใบปลิว เปนตน แตถาเนื้อหาสาระเปนเรื่องท่ีไมมีการ
เปลี่ยนแปลงบอยมากนัก เชน ประวัติในดานของการกอตั้งขององคกร โครงสรางการบริหารงาน  หรือระเบียบ
ปฏิบัติและคูมือพนักงาน ซ่ึงจะเปนเนื้อหาสาระท่ีใชไดนานในระยะเวลาพอสมควร จนกวาจะมีการปรับปรุง
โครงสรางขององคกรหรือระเบียบปฏิบัติใหม ซ่ึงไมเกิดข้ึนบอยนัก ก็อาจจะจัดพิมพเปนหนังสือเลม เปนตน 
                 การเลือกนักเขียนก็เปนปจจัยสําคัญของการวางแผนเก่ียวกับเนื้อหา 
และบางครั้งองคกรตองเนนดานใดดานหนึ่งก็ตองเลือกนักเขียนท่ีมีความเชี่ยวชาญในดานนั้น  
              การพิจารณาถึงแหลงขอมูล หมายถึง ดานการวางแผนท่ีจะใชขาวสาร
ขอมูลตาง ๆ เพ่ือเปนขอมูลในการผลิตเนื้อหาท่ีบรรจุในสิ่งพิมพ ท้ังนี้ ผูรับผิดชอบดานเนื้อหาอาจตั้งเปน
คณะทํางาน หรือมีกองบรรณาธิการรับผิดชอบโดยตรง (สุรสิทธ วิทยารัฐ, 2549: 121-122) 
      2.2.4.1.13 การวางแผนเก่ียวกับกระบวนการผลิต 
                     เปนการวางแผนเก่ียวกับแผนปฏิบัติงานดานการผลิตสื่อสิ่งพิมพ โดย
วิเคราะหข้ันตอนการทํางานวาในการผลิตสิ่งพิมพข้ึนมาสักชิ้นหนึ่งนั้น ควรท่ีจะมีข้ันตอนนี้อยางไรบาง  
อยางเชน เตรียมตนฉบับ ออกแบบจัดหนา ระบบการพิมพ การจัดการหลังการพิมพ เปนตน นอกจากนี้ ยัง
ตองรูวาแตละข้ันตอนจะตองมีการกําหนดเวลาอยางไร มีจุดเริ่มตนและสิ้นสุดอยางไร เพ่ือจะใชในการควบคุม
ใหการผลิตสิ่งพิมพใหไดเปนไปตามกําหนดระยะเวลางานท่ีจะออกสิ่งพิมพนั้น 
                              ในการวางแผนงานเก่ียวกับกระบวนการผลิต ซ่ึงมีกิจกรรมท่ีจะตองพิจารณา
ดังนี้ คือ การกําหนดคุณลักษณะของสื่อสิ่งพิมพ การกําหนดระบบในการพิมพ และการเลือกกระดาษพิมพ  
          1) การกําหนดคุณลักษณะของสื่อสิ่งพิมพ 
                                  ในการวางแผนเพ่ือการผลิตสื่อสิ่งพิมพ ดานกระบวนการการผลิตนั้น มี
การกําหนดคุณลักษณะของสื่อสิ่งพิมพท่ีตองพิจารณาดังนี้ 
           (1) ขนาดและรูปรางของสิ่งพิมพ 
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           (2) ชนิดของวัสดุท่ีใช 
           (3) จํานวนสีท่ีตองการพิมพ 
           (4) ความซับซอนของการเตรียมตนฉบับ 
           (5) ลักษณะการทําเลม 
           (6) การตกแตงหลังพิมพ 
           (7) ระดับคุณภาพท่ีตองการ 
           2) การกําหนดระบบการพิมพ     
              การกําหนดระบบการพิมพเปนสิ่งท่ีจําเปนมาก เพราะสามารถสรางสรรคคุณภาพท่ีตองการ
ใหคุมคากับราคาการผลิตได สวนระบบในการพิมพจะเปนองคประกอบ ท่ีจะผลิตสื่อสิ่งพิมพใหมีคุณภาพหรือ
เหมาะสมกับประเภทของงาน ราคาจะแตกตางกันออกไปตามระบบการพิมพ  
           (1) ระบบเลตเตอรเพรส เหมาะท่ีจะใชพิมพงานท่ีมีปริมาณนอย มีรูปเปน
ลายเสน จะไดงานท่ีมีคุณภาพต่ํา เพราะตัวอักษรนั้นไมมีความสวยงามและระบบการพิมพไมเอ้ืออํานวย ใน
ปจจุบันราคาต่ํากวาระบบออฟเซตไมมากนัก 
           (2) ระบบออฟเซต เหมาะท่ีจะใชพิมพงานท่ีมีปริมาณมากและตองการ
คุณภาพสูง จะพิมพลงบนกระดาษไดหลายชนิด ตนทุนการผลิตจะสูง ปจจุบันจะนิยมใชการพิมพระบบ
ออฟเซตมากกวาระบบอ่ืน ๆ 
               (3) ระบบสเตนซิล เหมาะท่ีจะใชในการพิมพงานลงบนวัสดุหลายประเภท 
เชน กระดาษหนา ๆ พลาสติก หนัง ไม แกว ผา โลหะ และวัสดุอ่ืน ๆ ปกติไมนิยมมาใชพิมพหนังสือ ราคาข้ึน
จะอยูกับจํานวนวัสดุท่ีใชและปริมาณของงาน (สุรสิทธ วิทยารัฐ, 2549: 122-125) 
           3) ประเภทของการพิมพท่ีผูประกอบการโรงพิมพจะนิยมทํากันในปจจุบัน 
                 
               (1) การพิมพออฟเซ็ท (Offset Printing) เปนการพิมพพ้ืนราบท่ีใช
หลักการน้ํากับน้ํามันไมรวมตัวกัน โดยสรางเยื่อน้ําไปเกาะอยูบนบริเวณไรภาพของแผนแมพิมพ เม่ือรับหมึก 
หมึกก็จะไมเกาะน้ําแตก็จะไปเกาะบริเวณท่ีจะเปนภาพ แลวจะถูกถายลงบนผายางและกระดาษพิมพ
ตอไป การพิมพออฟเซ็ทสามารถผลิตงานพิมพท่ีมีคุณภาพสูงจนถึงสูงมาก เครื่องพิมพมีหลายขนาด มีท้ัง
เครื่องพิมพ 1 สี 2 สี 4 สี 5 สี หรือจะมากกวานั้น ตัวอยางในงานพิมพออฟเซ็ท เชน พิมพแผนพับ พิมพ
ใบปลิว พิมพหนังสือ พิมพวารสาร พิมพนิตยสาร พิมพโบรชัวร พิมพแคตตาล็อก บรรจุภัณฑกระดาษ งาน
พิมพใชในสํานักงาน ฯลฯ 
               (2) การพิมพเลตเตอรเพรสส (Letterpress Printing) ท่ีเปนการพิมพพ้ืน
นูนท่ีใชแมพิมพทําจากโลหะผสมหรือพอลิเมอรอยางหนากัดผิวจนเหลือสวนท่ีเปนภาพนูนสําหรับรับหมึกพิมพ
แลวถายทอดลงบนวัสดุท่ีใชพิมพโดยใชวิธีกดทับ ในยุคกอนมีการใชตัวอักษรโลหะเปนตัว มาจัดเรียงเปน
ขอความท่ีตองการแลวใชเปนแมพิมพ การพิมพเลตเตอรเพรสสมีมาชานานเกาแกมาก ในปจจุบันมีการพิมพ
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ประเภทนี้เหลืออยูนอย เนื่องจากในการทําแมพิมพลําบากและภาพพิมพท่ีไดไมคอยสวยงาม ตัวอยางงานพิมพ
ประเภทนี้คือ นามบัตร แบบฟอรม ฉลาก กลอง ปาย และงานพิมพอ่ืน ๆ ท่ีไมตองการความละเอียดมาก 
               (3) การพิมพ (ซิลค) สกรีน (Silkscreen Printing) ซ่ึงมักจะเปนการพิมพ
พ้ืนฉลุท่ีใชหลักการพิมพโดยใหหมึกซึมทะลุผานผาท่ีขึงตึงไว และใหทะลุผานเฉพาะบริเวณท่ีเปนภาพ สามารถ
พิมพงานสอดสีได ความละเอียดของภาพพิมพข้ึนอยูกับความถ่ีของเสนใยผา สามารถพิมพลงบนวัสดุไดใน
หลากหลากชนิด ท้ังกระดาษ ผา ไม พลาสติก และพิมพบนวัสดุท่ีมีผิวโคงได ตัวอยางงานพิมพประเภทนี้คือ 
นามบัตร บรรจุภัณฑตาง ๆ ปายกระดาษ/พลาสติก/โลหะ ปายโฆษณา เสื้อ ผืนผา ถุงพลาสติก ขวด จานชาม 
ชิ้นสวนอุปกรณตาง ๆ 
               (4) การพิมพดิจิตอล (Digital Printing) เปนงานการพิมพท่ีจะใช
เครื่องพิมพหรือเรียกวาพริ้นเตอรใหตอพวงกับเครื่องคอมพิวเตอร และสามารถสั่งพิมพไดโดยตรงจากเครื่อง
คอมพิวเตอร เครื่องพิมพหรือพริ้นเตอรท่ีใชพิมพ คือเครื่องพิมพอ้ิงคเจ็ทท่ีมีขนาดเล็ก และใหญ เครื่องพิมพ
เลเซอรจะมีความเร็วปกติจนถึงความเร็วสูง เครื่องพิมพดิจิตอลจะใชหมึกประจุไฟฟา ตัวอยางของงานพิมพ
ประเภทนี้คือ งานพิมพท่ีมีปริมาณไมมากนัก เชน นามบัตร แผนพับ ใบปลิวหรือ หนังสือ งานพิมพท่ีมีการ
เปลี่ยนภาพหรือขอความบอย ๆ เชน ไดเร็คเมล งานพิมพปายโฆษณาขนาดท่ีใหญ (ใชเครื่องอ้ิงคเจ็ทขนาด
ใหญ) 
               (5) การพิมพเฟล็กโซกราฟ (Flexography) เปนการพิมพ พ้ืนนูนท่ีใชแผน
พอลิเมอรท่ีมีความยืดหยุนท่ีดีเปนแมพิมพโดยกัดสวนท่ีไมรับหมึกเวาลึกลงไป การพิมพในระบบนี้ใชหลักการ
คลายกับการพิมพแบบเลตเตอรเพรสคือใชการกดทับ แตหมึกท่ีใชจะเหลวกวาและใชลูกกลิ้งท่ีทําข้ึนเปนพิเศษ
ทําหนาท่ีจายหมึกในปริมาณท่ีสมํ่าเสมอใหกับแมพิมพ การพิมพประเภทนี้ไดรับการพัฒนาจนสามารถพิมพ
ภาพสอดสีได แมคุณภาพงานพิมพจะยังเทียบเทาการพิมพแบบออฟเซ็ทไมได แตก็มีใชในสิ่งพิมพหลาย ๆ 
ประเภท งานพิมพประเภทนี้คือ กลองลูกฟูก กลองกระดาษแข็ง ฉลาก ปาย กลองกระดาษ กระดาษชําระ ถุง 
ซองพลาสติกและงานพิมพสอดสี 
               (6) การพิมพกราวัวริ์ (Gravure) เปนการพิมพพ้ืนลึกท่ีใชแมพิมพท่ีเปน
รองลึกสําหรับบริเวณท่ีเปนภาพเพ่ือเก็บหมึกแลวไวปลอยลงบนผิวของชิ้นงานพิมพ คุณภาพของงานพิมพ
ประเภทนี้อยูในเกณฑท่ีดี แมพิมพแบบนี้มักเปนลูกกลิ้งทรงกระบอก ทําดวยโลหะใชวิธีกัดผิวทรงกระบอกเปน
หลุมตามบริเวณท่ีเปนภาพจึงทํายากและใชเวลา อีกท้ังยังมีคาใชจายสูงจึงเหมาะกับงานยาว ๆ งานพิมพ
ประเภทนี้คือ งานพิมพประเภทซองพลาสติกใสอาหารหรือขนม และงานพิมพบนพลาสติกตาง ๆ งานพิมพใน
ตางประเทศบางแหงจะมีการพิมพแมกกาซีนหนังสือพิมพ และมีงานพิมพบนกระดาษท่ีมีปริมาณพิมพสูง 
               (7) การพิมพประเภทอ่ืน ๆ นอกจากการพิมพดานประเภทตาง ๆ ท่ีกลาว
มาแลวนี้ ยังมีการพิมพท่ีมีลักษณะการพิมพแบบอ่ืน ๆ ดวย เชนดานการพิมพโรเนียวหรือการพิมพสเตน
ซิล เปนการพิมพพ้ืนฉลุ ซ่ึงใชกระดาษไขเปนแมพิมพใหหมึกตรงบริเวณท่ีเปนภาพสามารถซึมทะลุมายัง
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แผนกระดาษท่ีตองการพิมพ การพิมพแพดเปนการพิมพพ้ืนลึกซ่ึงใชยางนิ่มรับหมึกท่ีเปนภาพจากแมพิมพ แลว
กดทับบนชิ้นงานซ่ึงมีพ้ืนผิวรูปทรงตาง ๆ (www.Supremeprint.net, 2556) 
        2.2.4.1.14 การวางแผนเลือกกระดาษพิมพ      
                  กระดาษเปนวัสดุพ้ืนฐานท่ีสําคัญท่ีสุดในดานการพิมพ คุณภาพของกระดาษมี
ผลกระทบตอระบบการพิมพ คุณภาพของสิ่งพิมพ และราคาของการพิมพ ดังนั้น ในการวางแผนการผลิตสื่อ
สิ่งพิมพ จําเปนจะตองมีความเขาใจเก่ียวกับการเลือกใชกระดาษ 
              ทางดานประเภทและชื่อของกระดาษ ในการจําแนกประเภท และเรียกชื่อ
กระดาษพิมพในปจจุบันยังไมเปนสากลและยังไมมีกําหนดในระหวางอุตสาหกรรมในการพิมพและ
อุตสาหกรรมกระดาษ ปจจุบันองคกรและสถาบันตาง ๆ ประมาณ 34 แหง จาก 25 ประเทศท่ัวโลก ท่ีมีสวน
เก่ียวของกับการใชกระดาษพิมพ พยายามท่ีจะรวมมือกันสรางมาตรฐานกระดาษพิมพข้ึน โดยการจําแนก
ประเภทของและชื่อเรียก ใหเปนท่ียอมรับของในหมูสมาชิกท้ังภายในประเทศเหลานั้น      (สุรสิทธ วิทยารัฐ, 
2549: 125) 
               การจําแนกประเภทกระดาษพิมพท่ียอมรับกันท่ัวไป มี 2 ประเภทคือ 
               1) แยกประเภทตามลักษณะผิวกระดาษ 
                   (1) กระดาษไมเคลือบผิว (Uncoated Paper) 
                    (2) กระดาษเคลือบดาน (Matte Coated Paper) 
                    (3) กระดาษเคลือบเรียบดาน (Dull Coated Paper) 
                    (4) กระดาษเคลือบมันวาว (Gloss Coated Paper) 
             2) แยกประเภทตามน้ําหนักมาตรฐาน 
                   (1) กระดาษพิมพไบเบิล 26-35 กรัมตอตารางเมตร 
                   (2) กระดาษพิมพน้ําหนักเบา 35-60 กรัมตอตารางเมตร 
                   (3) กระดาษพิมพท่ัวไป 60-90 กรัมตอตารางเมตร 
                    (4) กระดาษแข็ง 220 กรัมตอตารางเมตร 
             นอกจากนั้น ท่ีสํานักงานมาตรฐานอุตสาหกรรม (สมอ.) ของไทย ไดถูกกําหนดมาตรฐาน
ของกระดาษไวหลาย ๆ ชนิดดวยกัน เชน กระดาษหนังสือพิมพ กระดาษพิมพ และกระดาษเขียน  
             จําแนกประเภทกระดาษออกเปน 4 ประเภท คือ 
             1) กระดาษไมเคลือบผิว 
             2) กระดาษเคลือบผิว 
             3) กระดาษแข็ง 
                4) กระดาษชนิดพิเศษ 
                             1) กระดาษไมเคลือบผิว 
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                    กระดาษชนิดนี้ในประเทศไทยนิยมเรียกวา “กระดาษปอนด” ในประเทศไทยจะทํา
จากเยื่อฟางขาว ชานออย และไมไผ เปนวัสดุหลัก มีลักษณะท่ีเดนชัด คือ ผิวหนายังคงไดรับอิทธิพลของเยื่อ 
(Fiber) และองคประกอบอ่ืน ๆ ท่ีผสมผสานกันจนไดเปนแผนกระดาษ เชนสารเพ่ิมน้ําหนัก (Filler) หรือสาร
กันซึม เปนตน กระดาษท่ีใชผลิตข้ึนมาจึงมีหลายชนิด มีคุณภาพในหลายระดับ ข้ึนอยูกับคุณสมบัติของเยื่อ 
และองคประกอบอ่ืน ๆ การใชรวม ท้ังวิธีการรีดผิว (Calendering) และขัดผิว (Supercalendering) 
                    (1) กระดาษออฟเซต คารดทริดจ (Offset Cartridge Paper) กระดาษในประเภท
นี้ จะขาวสวาง เหนียวและทนทานตอการใชงาน โดยท่ัว ๆ ไปมีน้ําหนักมาตรฐาน 85 กรัมตอตารางเมตร หรือ
อาจมากกวานี้ เยื่อท่ีใชผลิดเปนเยื่อปลอดไม (Woodfree Fiber) ท่ีผิวกระดาษมีการเคลือบสารกันซึม 
                    (2) กระดาษเอ็มเอฟ (MF) จะเรียกวา แมตชีฟนนิ (Machine Finfished) มี
ลักษณะก่ึงเรียบ (Semi-Smooth) ความเรียบจะมากหรือนอยข้ึนอยูกับข้ันตอนการรีดผิว ตัวแปรท่ีสําคัญคือ 
แรงกด (Pressure) กับความรอน กระดาษชนิดท่ีทํามาจากเยื่อชนิดใดก็ได แตถาใชเปนเยื่อปลอดไมจะให
คุณภาพดีกวาใชเยื่อประเภทอ่ืน ๆ 
                    (3) กระดาษเอ็มจี โปสเตอร (M.G. Poster) เรียกวา (Machine Glazed) เปน
กระดาษท่ีมีความเรียบดานหนึ่งและอีกดานหนึ่งหยาบอยางเห็นไดชัด ท้ังนี้เพราะดานเรียบของกระดาษไดรับ
การขัดมันผิวดวยเครื่องขัดผิวท่ีเรียกวา “แยงกี” (Yankee) 
                       (4) กระดาษหนังสือพิมพ (Newsprint) จะเปนกระดาษท่ีรูจักกันท่ัว ๆ ไป เรียกอีก
ชื่อวา “กระดาษบรูฟ” จะเปนกระดาษพิมพคุณภาพต่ํา มีราคาถูก เนื้อของกระดาษจะไมขาวเหมือนกระดาษ
ปอนดเพราะสวนใหญทํามาจากเยื่อไมบด (Mechanical Pulps) มากกวา 70% มีท้ังเยื่อใยสั้นและเยื่อใยยาว
ผสมกัน จะข้ึนอยูกับกระบวนการบดเยื่อกระดาษ หนังสือพิมพจะมีน้ําหนักมาตรฐาน 45-55 กรัมตอตาราง
เมตร สวนท่ีผิวกระดาษจะเรียบดวยวิธีการขัดผิด มีความมันวาว 15% เพ่ือใหเหมาะกับการพิมพภาพฮาลฟ
โทนและภาพสี ท่ีนาสังเกตกระดาษหนังสือพิมพจะไมมีสารกันซึม (Sizing Agent) ผสมอยู เพราะฉะนั้นหมึก
พิมพท่ีใชจึงตองมีคุณสมบัติพิเศษ คือ แหงไปดวยตัวการซึมผาน (Penetration) คาความสวางของผิวกระดาษ
จะต่ํา จึงไมเหมาะเปนท่ีจะใชพิมพงานท่ีสอดสีถาตองการคุณภาพสูง นอกจากนั้น กระดาษยังจะเปลี่ยนสีเร็ว
มาก เก็บไวนาน สีก็จะคอย ๆ เหลือง และเหลืองเขมข้ึน จะกรอบแตก ซ่ึงปจจุบันมีการผลิตข้ึนมาจําหนายท้ัง
ชนิดกระดาษบรูฟผิวธรรมดา และกระดาษบรูฟผิวมัน ขนาดท่ีใชกันโดยท่ัวไปจะเปนขนาด 48 กรัมตอตารางเมตร 
               (5) กระดาษเอ็ม พี (Mechanical Printing) เนื้อกระดาษนั้น จะเปนเนื้อกระดาษ
หนังสือพิมพประเภทหนึ่งมีคุณภาพดีกวาแบบแรก คือ สวนผสมของเยื่อไมบดนอยกวา และมีการฟอกดวย
สารเคมีเพ่ือเพ่ิมความขาวอีกดวย เนื้อกระดาษมีสารกันซึมผสมอยู จึงสามารถจะนําไปใชพิมพงานไดกวางขวาง
กวา เชน แผนผับ แผนประกาศโฆษณาและใบแทรก เปนตน กระดาษชนิดนี้อาจเรียกอีกชื่อหนึ่งวา กระดาษ
เยื่อไมบดฟอก (Bleached/Mechanical Paper) 
               (6) กระดาษไรกรด (Acid-Free Paper) เนื้อของกระดาษเปนเยื่อเคมีลวน และไม
มีสภาพความเปนกรดอยูเลย มีสีขาวเก็บไวไดนานโดยไมมีการเปลี่ยนสี มีความเหนียวดี 
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               (7) กระดาษพิมพไบเบิล (Bible Printing Paper) เนื้อสวนดานใน จะเปน
กระดาษพิมพชนิดพิเศษบาง จะมีน้ําหนักมาตรฐานอยูระหวาง 26-35 กรัม ตอตารางเมตร เพ่ือเหมาะสําหรับ
พิมพหนังสือหลายรอยหนาท่ีมีเนื้อความมากตองการใหมีน้ําหนักนอย มีความหนาไมมาก เชน หนังสือพระ
คัมภีรไบเบิล หนังสือปทานุกรม พจนานุกรม เปนตน โดยปกติผิวของกระดาษจะมีสีครีมมากกวาสีขาว ๆ อาจ
รูจักในชื่อของ “กระดาษอินเดีย” (India Paper) สํานักพิมพมหาวิทยาลัยออกซฟอรด ใชกระดาษชนิดนี้พิมพ
หนังสือศัพทปทานุกรม กระดาษชนิดนี้ไมอยูในขายของกระดาษสิ่งพิมพน้ําหนักเบา ๆ ท่ัวไป (Printing 
Paper) ซ่ึงตองมีน้ําหนักมาตรฐานอยางนอย 40 กรัม ตอตารางเมตร การใชงานมีปญหาเครื่องพิมพขัดของได
งาย เพราะเบามาก และยับงาย 
               (8) กระดาษพิมพออฟเซต (Offset Printing Paper) ซ่ึงจะมีลักษณะท่ัว ๆ ไปไม
แตกตางจากกระดาษพิมพออฟเซตคารทริดจ ยกเวนมีน้ําหนักมาตรฐานนอยกวา 
                   กระดาษถายเอกสาร (Copier paper) ก็มักจะมีท่ีไดน้ําหนักมาตรฐาน ตั้งแต 
70–160 กรัมตอตารางเมตร กระดาษประเภทนี้ตองไดรับการควบคุมเปนพิเศษในระหวางการผลิต กระดาษ
ตองมีความทนทานตอความรอนของเครื่องถายเอกสาร 
                   กระดาษการด จะเปนกระดาษท่ีจะมีความแข็งกวากระดาษโดยท่ัว ๆ ไปมักจะมี
ความหนาตั้งแต 100 กรัมตอตารางเมตรข้ึนไป มีผิวเนื้อละเอียดเรียบเหมาะสําหรับงานท่ีตองการความ
แข็งแรง และทนทานมากกวากระดาษธรรมดา เชน การทําปกหนังสือ แผนโปสเตอรโฆษณา แผนพับ ทํากลอง
บรรจุภัณฑ เปนตนเชนเดียวกับกระดาษอารต สามารถเลือกใชขนาดความหนาไดตามตองการ 
                   กระดาษแอรเมล ตามภาษาวิชาการ จะเรียกวา “กระดาษมานิโฟลด” 
(Manifold Paper) เปนกระดาษบางมีน้ําหนักประมาณ 28, 30, 35, และ 40 กรัมตอตารางเมตร ใชพิมพ
ใบเสร็จและกระดาษเขียนจดหมาย โดยท่ัวไปจะมีน้ําหนักประมาณ 28-32 กรัมตอตารางเมตร ปจจุบันมีการ
พิมพกระดาษแอรเมลหลาแบบ สวยงามใหเลือกใชอยางกวางขวาง  
                  2) กระดาษเคลือบผิว (Coated Paper)  
               กระดาษท่ีมีชั้นสารเคลือบผิว (Coating) ท่ีปกคลุมอยูบนสวนผิว เยื่อของ
หนากระดาษ โดยมีจุดประสงคเพ่ือท่ีจะปรับปรุงคุณสมบัติบางอยางของผิวกระดาษนั้น ๆ เพ่ือใหมีสภาพ
เหมาะสมกับการพิมพ และใหไดคุณภาพพิมพตามท่ีตองการ อยางเชน ความเรียบ ความพรุน สี ความทึบแสง 
และความมันวาว เปนตน เปนกระดาษท่ีเคลือบผิว 
               การเคลือบผิวไดนั้น ตองมีสารเคลือบผิวอยางนอยประมาณ 3.7 กรัมตอตาราง
เมตร ตอ 1 หนากระดาษ แตถาปริมาณนอยกวานี้กระดาษนั้น ก็อาจจะถูกจัดใหกลายเปนสิ่งประเภทกระดาษ
เคลือบสารกันซึม หรือกระดาษเคลือบน้ําหนักเบาสําหรับการเคลือบผิวใหเรียบหรือขัดใหมันนั้น อาจเคลือบ
หรือขัดดานเดียวก็ไดแลวแตความตองการของผูใชปกติจะขัดผิว 2 ดาน ซ่ึงโดยท่ัวไปแลวนั้นเรียกวากระดาษ
อารต (Art Paper) ท่ีมีน้ําหนักตั้งแต 80 85 90 105 120 140 160 จนกระท่ังถึง 360 กรัม ตอตารางเมตร 
กระดาษเคลือบผิวท่ีไมขัดมัน แตถาเปนประเภทอารตเรียกวา “อารตดาน” (Matt Art) แตถาขัดจะใหมัน
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เรียกวา “อารตมัน” (Gloss Art) ซ่ึงจะทําใหผิวนั้นมีความเรียบสามารถรับหมึกไดดี ทําใหการพิมพมีความ
คมชัด 
               กระดาษนี้จะมีสีขาว เรียบและมันวาว ทําใหสะทอนแสงไดดีกวากระดาษผิวหยาบ 
เปนผลใหไดสีของภาพสดใสเปนเงาวาว เหมาะท่ีจะใชพิมพภาพสีท่ีตองการคุณภาพสูง แตตนทุนของกระดาษ
จะแพงกวากระดาษชนิดอ่ืน ๆ 2-3 เทา 
               ปจจุบันมีการผลิตกระดาษอารตท่ีปนเปนลวดลายตาง ๆ เชน เปนลายผา ลายหนัง 
ลายเม็ดทราย ลายไมเปนตน อยางไรก็ตาม กระดาษเคลือบผิวมีหลายชิดไดแก 
               (1) กระดาษเคลือบดาน (Mntt Coated Paper) ซ่ึงท่ีเกิดจากเทคนิคการเคลือบผิว
โดยใชแผนยางปาด ซ่ึงสามารถควบคุมทําใหผิวท่ีไดมองดูดาน (Matte) ท่ีคลาย ๆ ฟนเลื่อย หรือมันวาวก็ได 
ข้ึนอยูกับแรงกดขณะท่ีกําลังเคลือบผิวอยู กระดาษชนิดนี้จะเหมาะกับการพิมพดานระบบออฟเซตมากกวา
ระบบอ่ืน 
               (2) กระดาษเคลือบมันวาว (Gloss Coated Paper) ซ่ึงจะเปนผลท่ีมาจากการ
เคลือบผิวหลายชั้น และตามดวยการขัดผิว ผิวจึงเรียบเหมาะสําหรับการพิมพภาพฮาลฟโทนท่ัว ๆไป และ
ภาพสีท่ีตองการคุณภาพสูง 
               (3) กระดาษเคลือบดานเรียบ (Dull Coated Paper) ซ่ึงมักจะเคลือบผิวมีเพียง
ดานเดียวเทานั้น และใชสารเคลือบผิวท่ีคอนขางมีน้ําหนักสูง โดยท่ัวไปเปนท่ีรูจักกันวาเปนกระดาษท่ีคุณภาพ
ดีเหมาะกับการพิมพท่ีตองการคุณภาพ โดยเฉพาะการบรูฟภาพและสี ซ่ึงเปนกระดาษท่ีเหมาะสําหรับการพิมพ
ระบบเลตเตอรเพรส ออฟเซต และกราวัวร 
           3) กระดาษแข็ง  
               เปนกระดาษท่ีจะมีน้ําหนักตั้งแต 220 กรัมตอตารางเมตรนั้นข้ึนไป ยกเวนกระดาษ
บางชนิดท่ีมีน้ําหนักมาตรฐานนอยกวานี้ แตยังคงเรียกวากระดาษแข็ง เพราะกระดาษนั้นนําไปใชเปนปกหนา
หรือปกหลังของสุมดหรือหนังสือบางเลม กระดาษแข็งประเภทหลังนี้มีขอสังเกตคือจะเคลือบผิวเพียงหนาเดียว
กระดาษแข็งตามทองตลาดมีหลายรูปแบบ ท้ังชนิดท่ีจะสามารถนําไปพิมพได กําหนดขนาดเปนความหนา 
(ไมครอน) และซ้ือขายกันเปนน้ําหนักตันหรือตอ 100 แผน  
           4) กระดาษชนิดพิเศษ  
               เปนกระดาษกาว กระดาษทําดวยมือ และกระดาษเหนียวมาตรฐานของกระดาษท่ี
ใชในไทย (สุรสิทธ วิทยารัฐ, 2549:126-130) 
              2.2.4.15 มาตรฐานของกระดาษท่ีใชในไทย 
                            มาตรฐานของกระดาษ หมายถึง ขอกําหนดท่ีเก่ียวกับขนาด และความหนา
และน้ําหนักของกระดาษ เปนตน ซ่ึงมักจะมีอยูใน 2-3 ก็ระบบท่ีใชกันอยูในปจจุบันนี้ ไดแก ระบบมาตรฐานท่ี
เปนอังกฤษ ระบบมาตรฐานขององคการมาตรฐานสากล (International Standard Organization: ISO) 
และในระบบอิมพีเรียลแบบเกา หรือระบบอเมริกัน ซ่ึงประเทศไทยนิยมใชระบบมาตรฐานอิมพีเรียลแบบเกา 
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อยางไรก็ตาม ความจําเปนทีจะตองมีการติดตองานกับตางประเทศและไทยก็เปนประเทศสมาชิกของ ISO จึง
ควรทําความเขาใจทุกระบบ 
       ระบบมาตรฐานขององคการมาตรฐานสากลและระบบมาตรฐานอังกฤษท่ีมี
หนวยวัดน้ําหนักกระดาษคิดเปน “กรัมตอตารางเมตร” บางครั้งใชคําวา “น้ําหนักพ้ืนฐาน” มีหนวยท่ีวัดความ
หนาของกระดาษเปน “ไมโครเมตร” ในประเทศไทยและสหรัฐอเมริกาก็มักจะนิยมบอกความหนาของกระดาษ
จะเปนพอยท (Point) สวนขนาดของกระดาษตามระบบมาตรฐาน ISO ท่ีจําแนกนั้นจะออกเปนชุด A, B, และ 
C ตามลักษณะการนํากระดาษไปใชงาน 
     ระบบมาตรฐานของสหรัฐอเมริกาและระบบอิมพีเรียลสวนมากนั้นจะเปน
แบบเกา (Old Imperial System) แลวหนวยวัดของน้ําหนักในระบบนี้เรียกวา “ปอนด” และ “ตัน” มีความ
หนามีหนวยเปน “พอยท” และจํานวนแผนจะเรียงเปน “รีม” โดยมีมาตรวัดดังนี้ 1 ตันเทากับ 2,000 ปอนด, 
1 รีม เทากับ 500 แผน, 1 นิ้ว เทากับ 72 พอยท 
     โรงพิมพในประเทศไทยสวนใหญยังนิยมใชหนวยเปน นิ้ว ฟุต แตในหนวย
น้ําหนักนิยมใชระบบเมตริก เชน น้ําหนักพ้ืนฐานใช กรัมตอตารางเมตร กระดาษท่ีผลิตในไทยมี 2 ขนาดท่ีถือ
วาเปนมาตรฐานคือ 24x35 ตารางนิ้ว และ 31x43 นิ้ว ขนาดอ่ืนอาจมีการสั่งตัดพิเศษเพ่ืองานพิมพเฉพาะกิจ 
      สําหรับขนาด 24x35 ตารางนิ้ว ซ่ึงจะมีชื่อเรียกท่ัวไปวา กระดาษรีมเล็ก ใช
สําหรับพิมพสิ่งพิมพขนาดมาตรฐานขององคการมาตรฐานสากล (IOS) นั้นก็คือ ระบบ A เชน A4 A5 เปน
ขนาดหนังสือและวารสาร สําหรับกระดาษขนาด 31x43 นิ้ว จะนํามาพิมพ สิ่งพิมพขนาด 8 หนายก (7 
1/2x10 1/4 นิ้ว) 16 หนายก (5x7 1/2 นิ้ว) ซ่ึงเปนขนาดท่ีนิยมพิมพหนังสือสวนใหญ  เนื่องจากขนาด
กะทัดรัดกวาระบบ ISO ขนาดแผนกระดาษนิยมเรียกตามจํานวนท่ีตัดไดจากแผนใหญ เชน แผนท่ีเต็มแบงครึ่ง
เรียกวา “ตัด 1” เม่ือตัดแบงครึ่งก็จะเรียกวา “ตัด 2” ตัดแบง 3 สวน เรียกวา “ตัด 3” เปนตน  
         2.2.4.16 การเลือกและการใชกระดาษ 
                     วัสดุการพิมพท่ีสําคัญ คือ กระดาษ ซ่ึงเปนตัวแปรท่ีสําคัญ ท่ีจะทําใหราคาคา
พิมพเปลี่ยนแปลง กระดาษมีหลายประเภท หลายคุณภาพดังไดกลาวขางตน ดังนั้น หากจะเลือกใชกระดาษ 
ประการแรกจะตองทราบวาจะใชกระดาษพิมพสื่อสิ่งพิมพประเภทใด สื่อสิ่งพิมพแตละประเภทอาจใช
กระดาษพิมพชนิดเดียวกันหรือตางชนิดกันก็ได คุณสมบัติท่ีสําคัญของกระดาษมีดังนี้  
                     1) น้ําหนักของกระดาษ หนวยท่ีจะใชในการวัดน้ําหนักมาตรฐานของกระดาษ 
คือ กรัมตอตารางเมตร ซ่ึงหมายถึง “น้ําหนักของกระดาษเปนกรัมตอพ้ืนท่ี 1 ตารางเมตร” ดังนั้น ถาน้ําหนัก
ยิ่งมาก ความหนาก็จะมากตามไปดวย คาน้ําหนักมาตรฐานนี้อาจใชเปนสิ่งบงบอกถึงความหนาโดยประมาณ
ของกระดาษได คานี้โดยท่ัวไปนั้นมักเรียกเปน “กรัม” เฉย ๆ เชน ท่ีเรียกวา กระดาษ 70 กรัม 80 กรัม 100 
กรัม เปนตน ซ่ึงก็หมายถึงกระดาษท่ีมีน้ําหนัก 70,80 หรือ 100 กรัมตอพ้ืนท่ี 1 ตารางเมตรนั่นเอง (สุรสิทธ 
วิทยารัฐ, 2549: 131) 
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              น้ําหนักกระดาษในการเรียกน้ําหนักของกระดาษนั้น จะมีอยู 3 ระบบใหญ ๆ  
              (1) หนวยของน้ําหนักเปนแกรมหรือกรัม หมายถึง กระดาษขนาดพ้ืนท่ี 1 
ตารางเมตร เม่ือนําไปชั่งนาหนักไดก่ีแกรม ก็จะเรียกกระดาษเทานั้นแกรม เชน กระดาษ 80 แกรม หมายถึง
กระดาษท่ีมีน้ําหนัก 80 กรัม เม่ือมีขนาดเปน 1 ตารางเมตร 

             (2) หนวยของน้ําหนักเปนกิโลกรัม เปนหนวยสําหรับกระดาษในเมืองไทย 
เรียกตามน้ําหนักเปนกิโลกรัม (กก) กระดาษ 31X43 นิ้ว 1 รีม (500 แผน) 
              (3) หนวยน้ําหนักเปนปอนด นิยมใชทางแถวยุโรปและอเมริกาไดกําหนด
กระดาษสําหรับการใชงานไวเฉพาะ เชน กระดาษปรูฟ มีขนาด 24x36 นิ้ว ถานํากระดาษนั้นมา 1 รีมหรือ 
500 แผน แลวชั่งท้ังรีมจะเรียกวา ปอนด เชน กระดาษ80 ปอนด  
(สํานักการพิมพ สํานักงานเลขาธิการวุฒิสภา, 2555: 32) 
                     2) ชนิดของกระดาษ กระดาษท่ีใชในงานพิมพท่ัวไป จะมีหลายชนิด อยาง เชน 

                         (1) กระดาษพิมพนี้เนื้อในหนังสือ ซ่ึงไดแก กระดาษบรูฟ ธรรมดา บรูฟมัน 
48 กรัมตอตารางเมตร กระดาษปอนด 60, 80, 100 กรัมตอตารางเมตร ใชฟอกขาว 60, 70, 80 กรัมตอ
ตารางเมตร ราคาก็แตกตางกันออกไปตามคุณภาพและความหนา กระดาษบรูฟจะเหมาะสําหรับงานพิมพท่ี
ตองการราคาถูก และไมตองการเก็บไวนาน เพราะถาเก็บไวนาน ๆ แลวจะเหลือง ฉะนั้น ถาตองการใหสิ่งพิมพ
ดูสวยงามข้ึน อาจใชกระดาษปอนดไดเพราะมีความขาวมากกวา แตจะเปนขนาดก่ีกรัมตอตารางเมตรนั้น 
แลวแตความตองการ 
                              (2) กระดาษการด สําหรับพิมพปก หรือแผนโฆษณา หรืองานท่ีตองการ
ความแข็งแรงอ่ืน ๆ เชน กระดาษการดอารต (เคลือบผิว) ซ่ึงจะมีขนาดความหนาตาง ๆ แตกตางกันออกไป 
ตามความเหมาะสมของการใชงาน 
                             (3) กระดาษลวดลายพิเศษ เชน กระดาษท่ีใชพิมพการดเชิญ แผนโฆษณา 
พวกนี้มีราคาแพงเพราะสงมาจากตางประเทศ 
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ลักษณะผิวกระดาษกับการเลือกใช 

ประเภทของกระดาษ ลักษณะและการเลือกใชงาน 

กระดาษเคลือบผิว 
- มีผิวเรียบทําใหสามารถพิมพตัวอักษรไดเรียบ คมชัด  
  น้ําหนักสีสมํ่าเสมอ จึงเหมาะสําหรับการพิมพภาพลงสกรีน   
  ภาพสีท่ีมีคุณภาพสูง เปนกระดาษท่ีมีราคาแพง 

กระดาษเคลือบผิวมัน 

- เหมาะสําหรับงานพิมพสี เพราะทําใหไดสีสดใส ความ   
  เปรียบตางดีกวากระดาษเคลือบผิวดาน เหมาะท่ีจะพิมพ  
  หนังสือ หรือ ภาพโฆษณาท่ีตองการใหเห็นสีสดใสสวยงาม  
  สีธรรมชาติ 

กระดาษเคลือบผิวดาน 

- เหมาะสําหรับพิมพภาพสี ความสดใสของสีและเปรียบเทียบ                  
  ตางจะดอยกวากระดาษเคลือบผิวมันแตเหมาะสําหรับหนังสือท่ีมี 
  อักษรมากเพราะไมมันวาวทําใหอานงายสบายตา ไมมีมุมสะทอน   
  เหมือนผิวมัน 

กระดาษไมเคลือบผิว 

- มีผิวขรุขระไมเรียบ เปนกระดาษท่ีมีคุณภาพรองจากกระดาษ 
  เคลือบผิวในการพิมพภาพสี กระดาษประเภทนี้เหมาะสําหรับการ  
  พิมพหนังสือและสําหรับสิ่งพิมพท่ีมีตัวอักษรเปนสวนใหญ ราคา  
  ถูกกวากระดาษเคลือบผิว กระดาษประเภทนี้อาจทําใหเรียบข้ึน          
  โดยการขัดผิว 

กระดาษมีลวดลายบนผิว 
- งานพิมพบางประเภทชางพิมพตองการลวดลายบนกระดาษ เพ่ือ  
   เพ่ิมความสวยงามกับสิ่งพิมพ 

 
ตารางท่ี 2.1 ลักษณะผิวกระดาษกับการเลือกใช 
ท่ีมา : (สุรสิทธ วิทยารัฐ, 2549: 132) 

  
                     3) สีของกระดาษ สีของกระดาษจะมีความสําคัญตองานพิมพมาก โดยเฉพาะ
อยางยิ่งการพิมพภาพสี่สี กระดาษจะตองมีความขาวมากท่ีสุดจึงจะทําใหภาพท่ีเหมือนจริงมากท่ีสุด  
                         การใชกระดาษสีพิมพดวยหมึกสี ภาพท่ีจะออกมาสีจะผิดไปจากสีหมึกเดิม 
เพราะเกิดการผสมกันข้ึนระหวางแสงท่ีสะทอนออกมาจากกระดาษและจากหมึก ถาเปนงานพิมพสี่สี หรือภาพ
ขาว-ดํา ท่ีตองการความคมชัดมาก ๆ ก็ควรท่ีเลือกพิมพบนกระดาษอารต ซ่ึงจะเปนกระดาษเคลือบผิวเรียบ ท่ี
จะไดภาพท่ีคมชัด สวยงามกวาพิมพลงกระดาษธรรมดามาก ๆ ซ่ึงกระดาษอารตเองก็มีหลายชนิด มีหลาย
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ขนาด เชน อารตดาน อารตมัน อารตลายผา ขนาดน้ําหนัก 80 90 120 160 และ 200 กรัมตอตารางเมตร 
เปนตน 
                          การวางแผนเพ่ือการผลิตสื่อสิ่งพิมพท่ีดีจะใหผลดี คือ สามารถผลิตสื่อ
สิ่งพิมพไดตามความตองการใชงาน สามารถควบคุมตนทุนการผลิตใหอยูในงบประมาณได รวมท้ัง การผลิตสื่อ
สิ่งพิมพยังสามารถทําใหเสร็จทันกําหนดเวลา ตลอดจนผลงานสื่อสิ่งพิมพท่ีไดก็มีคุณภาพตามท่ีตองการ 
(สุรสิทธ วิทยารัฐ, 2549: 131-132) 
        2.2.4.17 การประมาณราคาสิ่งพิมพ  
                               1) ความหมายของการประมาณราคาสิ่งพิมพ 
                  ในการประมาณราคาของสื่อสิ่งพิมพนั้น หมายถึงการประมาณในคาใชจาย
ท่ีตองดําเนินการจัดทําสิ่งพิมพตามท่ีตองการโดยวิธีการคํานวณจากองคประกอบ และปจจัยดานตาง ๆ ท่ีใชใน
กระบวนการผลิตสื่อสิ่งพิมพใหออกมาใกลเคียงหรือตรงกับความเปนจริงมากท่ีสุด 
                             2) ความสําคัญตอการประมาณราคาสิ่งพิมพ 
                   ความสําคัญของการประมาณราคาสิ่งพิมพ คือ จะชวยใหผูท่ีทําสิ่งพิมพ
สามารถจัดเตรียมคาใชจาย งบประมาณไวลวงหนาอยางแมนยํา ใกลเคียงท่ีสุด และสามารถท่ีจะทําสิ่งพิมพให
มีคุณภาพดีตามงบประมาณท่ีเตรียมไวแลว ในกรณีท่ีมีงบประมาณ เตรียมไวลวงหนา ไมถูกเอาเปรียบจาก
บริษัทผูผลิต สิ่งพิมพท่ีออกมาจะมีคุณภาพสมตามราคา 
                 3) ประเภทของตนทุนในการผลิตสิ่งพิมพ 
                  ในการดําเนินการพิมพ ผูพิมพจะตองคํานวณในราคาทุนในแตละครั้ง ตาม
ลักษณะชนิด ขนาด และกรรมวิธีทางการพิมพไดแก 
                  ราคาทุนตรง (Direct Cost) หมายถึง คาท่ีใชจายปกติในการพิมพแตละ
ครั้ง อาทิ คาแรงงาน คาไฟฟา คาวัสดุ ไดแก กระดาษ หมึกพิมพ แมพิมพ เปนตน 
                   ราคาทุนทางออม (Indirect Cost) หมายถึง คาใชจายในสวนแฝงซ่ึงมองไม
เห็น ไดแก คาสึกหรอ หรือคาเสื่อมของเครื่องจักร คาบํารุงรักษา ซ่ึงจะคิด 14 เปอรเซ็นตของราคาเครื่องตอป 
                    4) องคประกอบและปจจัยของการประมาณราคาสิ่งพิมพ 
                       องคประกอบและปจจัยในการประมาณของการราคาของสิ่งพิมพ โดยหลัก
แลว จะประกอบดวยคาใชจายในดานตาง ๆ  ไดแก คาดําเนินการกอนพิมพ คาวัสดุหลัก คาดําเนินการพิมพ 
    (1) คาดําเนินการกอนพิมพ ประกอบดวย 
           คาจัดทําตนฉบับ  
                                               คาจัดทํารูปภาพประกอบ 
                                               คาออกแบบสิ่งพิมพ 
                                               คาออกแบบหนาปก 
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                         ในปจจุบันการจัดทําตนฉบับตัวอักษร ท่ีใสรูปภาพประกอบและการ
ออกแบบสิ่งพิมพมักจะใชเครื่องคอมพิวเตอรจัดทํา ซ่ึงจะทําใหสะดวก รวดเร็ว และอัตราการจัดทําข้ึนอยูกับ
ความยากงายของงาน  
      (2) คาวัสดุหลัก คาวัสดุหลักท่ีจะใชทําเปนสิ่งพิมพสวนมากแลวท่ีจะเสีย
คาใชจายโดยคอนขางสูงกวาดานอ่ืน ๆ คือ คากระดาษและคาแมพิมพ 
                  กระดาษเปนวัสดุหลักท่ีมีความจําเปนในการจัดทําสิ่งพิมพ ผู ท่ีจะ
ประมาณราคาสิ่งพิมพไดจะตองรูขนาดมาตรฐานของกระดาษท่ีใชกันอยูโดยท่ัวไปเสียกอน เพ่ือทําการคํานวณ
ขนาดและปริมาณของสิ่งพิมพท่ีตองการ ในประเทศไทยมีกระดาษแผนใหญเปนขนาดท่ีนํามาพิมพอยู 2 ขนาด 
ซ่ึงนั้นก็คือ 
                     ขนาด 31x43 นิ้ว ซ่ึงใชกันอยูท่ัวไป 
                     ขนาด 24x35 นิ้ว เปนกระดาษท่ีใชกันมานานแลวเชนกัน 
                    กรณีใชกระดาษพิมพขนาด 31x43 นิ้ว 
                     กระดาษขนาด 31x43 นิ้วนั้น ซ่ึงใชกันอยูท่ัวไป หรือครึ่งแผนใหญ ท่ีมี
ขนาด 21 ½x31 นิ้ว มาใชพิมพจะไดสิ่งพิมพขนาดดังนี้ 
                     นิตยสาร วารสาร ขนาด 4 หนายก (10 ¼x15 นิ้ว) และขนาด 8 หนา
ยก (7 ½x10 ¼ นิ้ว ) 
                หนังสือเลมจะไดขนาด 8 หนายก (7 ½x10 ¼ นิ้ว) และขนาด 16 หนา
ยก (5x7 ½ นิ้ว) ซ่ึงเรียกวา “ขนาดพอกเกตบุค” 
                โปสเตอรกับแผนปลิว หรือสิ่งพิมพเฉพาะกิจบางอยาง ก็จะไดขนาด
ดังนี้ ขนาดการตัด 1 จะประมาณ 31x43 นิ้ว ขนาดตัดท่ี 2 ประมาณ 21 ½x31 นิ้ว ขนาดตัด 4 ประมาณ 
15x20 นิ้ว 
                สิ่งพิมพขนาดอ่ืน ๆ ตามท่ีกําหนดโดยจะตองคํานึงถึงความประหยัด ไม
เหลือเศษของกระดาษดวย 
                     กรณีใชกระดาษพิมพขนาด 24x35 นิ้ว 
                     หนังสือหรือนิตยสาร และวารสารนั้น มีขนาด A4 (210x297 มิลลิเมตร 
หรือ 8 ¼x11 ¾ นิ้ว) และหนังสือขนาด A5 (148x210 มิลลิเมตร หรือ 5 ¾x9 ¼ นิ้ว) 
                 โปสเตอรขนาด 24x35 นิ้ว หรือ 17x24 นิ้ว หรือแผนปลิวขนาด A4 
การจัดทําสิ่งพิมพประเภทหนังสือ  
        โดยท่ัวไปแลวจะทําตามขนาดมาตรฐานท่ีไดกําหนดไว เพ่ือใหเกิดการ
ประหยัดและสะดวกตอการเก็บรักษา คือ ขนาด 8 หนายก (7 ½x10 ¼ นิ้ว) หรือ 16 หนายก (5x7 ½ นิ้ว) 
จากกระดาษมาตรฐานแผนใหญ 31x43 นิ้ว จะนําไปพิมพกับเครื่องพิมพขนาดตัด 4 ได 4 แผน หรือนําไปพิมพ
กับเครื่องพิมพขนาดตัด 2 ได 2 แผน 
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        ขนาด 8 หนายก A4 (210x297 มิลลิเมตร หรือ 8 ¼x11 ¾ นิ้ว) และ
ขนาด 16 หนายก A5 (148x210 มิลลิเมตร หรือ 5 ¾x9 ¼ นิ้ว) ซ่ึงจากกระดาษขนาดมาตรฐานแผนใหญ 
24x35 นิ้ว จะนําไปพิมพกับเครื่องพิมพขนาดตัด 4 ได 2 แผน หรือนําไปพิมพกับเครื่องพิมพขนาดตัด 2 ได 1 แผน 
                       แมพิมพ แมพิมพเปนคาวัสดุหลักเชนเดียวกันกับกระดาษท่ีมีปจจัยทํา
ใหราคาของสิ่งพิมพสูงหรือต่ํา แตท้ังนี้ตองข้ึนอยูกับคุณภาพ และจํานวนของหนาท่ีเปลี่ยนไปของสิ่งพิมพ 
สิ่งพิมพท่ีตองการคุณภาพดีสวยงามจําเปนตองพิมพหลายสีก็จะเสียคาแมพิมพเพ่ิมมากข้ึนเชนกัน อัตราคา
จัดทําแมพิมพข้ึนอยูกับความยากงายของงาน 
                      ในปจจุบันการทําแมพิมพมักมีเรื่องของคอมพิวเตอรเขามาเก่ียวของ
มาก สาเหตุเนื่องจากกระบวนการทําตนฉบับออกแบบสิ่งพิมพเบื้องในตน ไดดําเนินการโดยใชเครื่อง
คอมพิวเตอรมาโดยตลอด และกอนจะมาถึงแมพิมพก็ตองผานกระบวนการถายทําฟลมประกอบฟลมทางดาน
การพิมพ ความยากงายของงานแตละงานจึงเปนตัวกําหนดใหราคาของแมพิมพเปลี่ยนแปลง 
                  การดําเนินการพิมพ คาพิมพหรือคาเครื่องพิมพ โรงพิมพแตละแหงจะ
มีขนาดของเครื่องพิมพแตกตางกันออกไป การคิดคาพิมพก็ไมแนนอนตายตัว เนื่องจากสภาวะการแขงขันเชิง
ธุรกิจ โดยหลักมักจะตั้งเกณฑไวดังนี้ 
        2.2.4.18 คาดําเนินการหลังการพิมพ หลังจากผานกระบวนการการพิมพเสร็จแลว 
สิ่งพิมพบางชนิดยังไมเสร็จสมบูรณ จะตองผานกระบวนการทําใหเปนสิ่งพิมพสําเร็จอีก เชน การเก็บเลม การ
เย็บเลม ไสกาว เขาปกหนังสือหรือการเสริมสิ่งพิมพพิเศษ  
          เพ่ือทําใหสิ่งพิมพดูสวยงามยิ่งข้ึน เชน การเดินทอง การปนนูน การตัดเจาะ 
และการเสริมดวยวัสดุพิเศษ สิ่งตาง ๆ ท่ีกลาวมานี้ลวนตองเสียคาใชจายเพ่ิมข้ึนท้ังสิ้น การคิดตนทุนในการ
ผลิตสื่อสิ่งพิมพ องคประกอบในการประมาณราคาสื่อสิ่งพิมพ ไดแก 
                      1) จํานวนพิมพท่ีสอดคลองกับการเตรียมตนฉบับ 
                                    2) ความยุงยากในการเตรียมตนฉบับ 
                                3) จํานวนสีท่ีพิมพ 
                             4) ปริมาณ ชนิด และคุณภาพของวัสดุท่ีเลือกใช 
                             5) องคประกอบเสริมของสื่อสิ่งพิมพ 
                            6) ระดับความยากในการทํางาน ตองเผื่อเสียเพ่ิมข้ึน 
                             7) ความเรงดวนของกําหนดเวลาเสร็จงาน 
              องคประกอบในการกําหนดเวลาการผลิตสื่อสิ่งพิมพ  
                    1) จํานวนพิมพ 
                      2) เวลาในการเตรียมตนฉบับ 
                     3) เวลาในการตรวจบรูฟ 
                     4) ความยุงยากในการพิมพ ตองการตรวจสอบความเขมงวด 
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                     5) ขอจํากัดของเครื่องจักรในการพิมพและเครื่องทําพิมพ 
                     6) ลักษณะความซับซอนของงานซ่ึงไมอาจทําดวยเครื่องจักร 
  (สุรสิทธ วิทยารัฐ, 2549: 133-141) 
          บุคลากรในการผลิตสื่อสิ่งพิมพ ในการวางแผนเพ่ือการผลิตสื่อสิ่งพิมพจะสําเร็จและมี
คุณภาพตามท่ีผูผลิตตองการไดนั้น ยังข้ึนอยูกับองคประกอบในดานบุคลากรท่ีเก่ียวของกับการผลิตสื่อสิ่งพิมพ 
2 กลุมดวยกัน คือ 1) ผูบริหารหรือผูมีอํานาจสั่งการ  
                         2) ผูปฏิบัติงานหรือผูรับคําสั่ง 
          คุณสมบัติของผูบริหาร หรือ ผูมีอํานาจสั่งการในการผลิตสื่อสิ่งพิมพ มีดังนี้ 
          1) มีประสบการณในงานดานสื่อสิ่งพิมพบางไมมากก็นอย 
          2) มีการวางแผนการทํางานท่ีดี 
          3) มีวิสัยทัศนท่ีดีในการเลือกใชบุคลากรเพ่ือรับผิดชอบงาน 
          4) เปนผู ท่ีตองรูจักเหตุและผล มีจุดยืนอยูกับความเปนจริง มิใชตั้งม่ันอยูกับการ
คาดคะเน 
          5) เปนผูพูดหรือผูสั่งงานท่ีดี พรอมกันนั้นก็จะตองเปนผูรับฟงท่ีดีดวย หากคําโตแยงหรือ 
สะทอนจากผูรับฟงคําสั่ง 
          คุณสมบัติของผูปฏิบัติงาน หรือผูรับคําสั่งในการผลิตสื่อสิ่งพิมพ มีดังนี้ 
          1) ตองเปนผูท่ีมีความรูและประสบการณในงานท่ีตัวเองตองรับผิดชอบดีพอ 
          2) เปนผูทํางานท่ีมีความละเอียด มีความรอบคอบ และตองรูจักการวางข้ันตอนในการ
ทํางานท่ีถูกตอง มีความรับผิดชอบตองานสูง 
          3) มีความซ่ือสัตย ไมเห็นแกทรัพยสินเงินทองท่ีจะไดมาในทางท่ีผิด ซ่ึงจะทําใหเกิดผล
กระทบตอคุณภาพของผลงานสื่อสิ่งพิมพนั้น ๆ 
          4) เปนผูรับฟงคําสั่งท่ีดี มีเหตุผล รูจักกาลเทศะในการท่ีจะโตแยง มีมารยาทท่ีดีและ
วาจาท่ีสุภาพ  
              หากมีการจัดเตรียมและวางแผนท่ีดี พรอมกับมีผูบริหารท่ีดีและผูปฏิบัติงานท่ีดีทุกสิ่ง
ทุกอยางก็จะดําเนินไปไดอยางราบรื่น สุดทายก็จะไดผลงานท่ีมีท้ังคุณภาพและตรงตามความปรารถนาของทุก 
ๆ ฝาย (สุรสิทธ วิทยารัฐ, 2549: 141)  
 
 2.2.5 กระบวนการผลิตสื่อสิ่งพิมพ 

      2.2.5.1 กระบวนการวางแผนกอนการผลิต  
              2.2.5.1.1 การวางแผนการผลิต 
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                          การออกแบบสื่อสิ่งพิมพจําเปนจะตองคํานึงถึงข้ันตอนการผลิตท้ังหมด เพ่ือให
การปฏิบัติงานในแตละข้ันตอนสอดคลองและดําเนินไปไดอยางถูกตอง และจะตองมีการสื่อสารความหมาย
และความเขาใจท่ีตรงกัน ทําใหการปฏิบัติงานไมผิดพลาด หรือเกิดความผิดพลาดใหนอยท่ีสุด 
                   2.2.5.1.2 การเตรียมตนฉบับ 
                    ตนฉบับ (Manuscript) จะเปนหัวใจสําคัญของการจัดพิมพงานตาง ๆ เพราะ
เปนสิ่งสําคัญท่ีจะทําใหหนังสือหรือสิ่งพิมพออกมาถูกตอง สวยงาม เรียบรอยหรือไม ตนฉบับท่ีเปนตนเรื่องท่ี
ผูเขียนข้ึน อาจอยูในรูปของลายมือเขียนหรือพิมพดีดก็ได            
ตนฉบับท่ีเปนตนเรื่องนี้หากจะสงโรงพิมพเพ่ือจัดพิมพแลวควรเปนตัวพิมพดีดท่ีไดตรวจทานเรียบรอยแลว เพ่ือ
จะไดไมมีการแกไขอีกโดยเฉพาะอยางยิ่งคําศัพทท่ีจะเปนคําเฉพาะตาง ๆ ท่ีไมไดใชกันโดยท่ัวไป ถาตน
เรียบรอยถูกตอง งานพิมพจะรวดเร็วถูกตอง และประหยัด 
                         การแกไขเพ่ิมเติมตัดทอนขอความในตนฉบับภายหลังจากสงเรียงพิมพแลว เปน
สิ่งท่ีไมสมควรทําอยางยิ่งเพราะจะทําใหลาชา จะเพ่ิมคาใชจาย และผิดพลาดไดงาย ยกเวนกรณีจําเปนจริง ๆ 
เทานั้น        
ขอดี ขอเสียของการเตรียมตนฉบับดวยคอมพิวเตอร 

ขอดี 

- ตองอาศัยเครื่องมือเครื่องจักรท่ีมีราคาแพง 
- ตองใชบุคลากรท่ีมีความสามารถมากข้ึน 
- ขอมูลมีโอกาสสูญหายหรือเสียหายได 
- อาจเกิดปญหาระบบคอมพิวเตอรขัดของ 
- การจัดการขอมูลมีความสลับซับซอนมากกวา ตองเรียนรูมากข้ึน 
- ประหยัดพ้ืนท่ีในการทํางานและพ้ืนท่ีเก็บฟลม 
- มีความยืดหยุนในการทํางานสูง มีอุปกรณเสริมมากมาย 
- ขอมูลท่ีจัดทําไวสามารถนําไปใชประโยชนตอไปไดอยางกวางขวาง 

ขอเสีย 

- ตองอาศัยเครื่องมือเครื่องจักรท่ีมีราคาแพง 
- ตองใชบุคลากรท่ีมีความสามารถมากข้ึน 
- ขอมูลมีโอกาสสูญหายหรือเสียหายได 
- อาจเกิดปญหาระบบคอมพิวเตอรขัดของ 
- การจัดการขอมูลมีความสลับซับซอนมากกวา ตองเรียนรูมากข้ึน 

 
ตารางท่ี 2.2 แสดงขอดี ขอเสียของการเตรียมตนฉบับดวยคอมพิวเตอร 
ท่ีมา : (สุรสิทธ วิทยารัฐ, 2549: 145) 
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       สําหรับตนฉบับท่ีเปนภาพถาย กราฟ แผนผังอ่ืน ๆ นั้นควรจะจัดหาหรือจัดทําใหพรอม
และตรวจทานใหเรียบรอย ไมควรหวังไววาโรงพิมพจะทําใหทุกอยาง 
(สุรสิทธ วิทยารัฐ, 2549: 144-145) 
        1) องคประกอบท่ีเก่ียวของกับตนฉบับ 
                (1) ตนฉบับสวนเนื้อหา ลักษณะของเนื้อหาท่ีดีเพ่ือใชในดานการพิมพ ควรมี
ลักษณะดังนี้ 
                     สมบูรณและถูกตอง หมายถึง มีเนื้อหาครบถวนสมบูรณไมตองเพ่ิมเติมและ
แกไขเนื้อหาอีก ประกอบกับอักขระควรถูกตองตามพจนานุกรมหรือหลักภาษาท่ีถูกตอง ท้ังนี้ก็เพ่ือชวยใหการ
คํานวณราคาและความหนาของหนังสือถูกตองและประหยัดเวลาในการแกไขเพ่ิมเติม เม่ือมีการเรียงพิมพไป
แลวในภายหลัง 
                     ชัดเจนและไดมาตรฐาน หมายถึง ควรใชตัวพิมพดีดเปนหลัก โดยกําหนด
ขนาด กระดาษท่ีใชพิมพ กําหนดความกวางบรรทัด กําหนดความยาวของบรรทัดใน 1 หนา กําหนดยอหนา 
เวนวรรคใหเปนมาตรฐานตลอดท้ังเลม รวมถึงการลําดับเลขหนาเนื้อหาตั้งแตตนจนจบ ในกรณีท่ีเปนตาราง
ควรระบุขนาดกวางของชองและขนาดของเสน ท้ังนี้ก็เพ่ือความสะดวกตอการจัดเรียงพิมพ ตรวจบรูฟและการ
คํานวณราคาไดอยางถูกตอง 
                                   ครบถวน หมายถึง เนื้อหานั้นก็ควรจัดใหครบถวนทุกหนา เพราะถาเวนเปน
หนาไวไมจัดทําอารตเวิรค หรือลําดับหนาตอไป จะทํางานใหลาชาออกไปอีก 
                           (2) ตนฉบับสวนปก สวนปกจะและเนื้อในจะสัมพันธกันในเรื่องของความ
หนาและขนาดของเลมหนังสือการกําหนดลักษณะภาพ ขอความ และสันหนังสือ จึงควรจัดสงแบบปกพรอม
ตนฉบับ ภาพ พรอมกับเนื้อใน ขณะเดียวกันตําแหนงของภาพ ขอความและสีขององคประกอบตาง ๆ จะตอง
ชัดเจนและถูกตองเพราะการแกไขภายหลังจะตองจัดทําใหม นอกจากจะไมประหยัดในการผลิตแลว ยังทําให
สูญเสียเวลาในการจัดทําคอนขางมาก เพราะการตรวจบรูฟปกจะใชการบรูฟสีจริงท่ีมีการใชในวัสดุตาง ๆไป
มากแลว เชน ฟลม และ เพลท เปนตน 
                (3) ตนฉบับสวนภาพ 
                     ภาพสีโปรงใส ไดแก สไลดสีขนาดตาง ๆ ขนาดตนฉบับเทาใดจะทําให
คุณภาพการขยายภาพเม่ือพิมพแลวดีและสวยงามกวาภาพขนาดเล็กแลวขยายใหมีขนาดโตมาก จึงควรมีขนาด
ท่ีจะใชขยายไมเกิน 3 เทา สไลดสีจะใหคุณภาพการถายแยกสีดีท่ีสุดมากกวาตนฉบับแบบอ่ืน ถาหากมีความ
คมชัดดี ไมคลาดสี และมีโทนของภาพท่ีเหมาะสม 
                              ภาพสีสะทอนแสง ไดแก ภาพถายสี ภาพเขียนดวยสีน้ํา ดินสอสี สีน้ํามัน
หรือภาพท่ีพิมพแลว ตนฉบับท่ีดีสามารถแยกสีไดคุณภาพสูงใกลเคียงกับหมึกทางการพิมพไมควรใชสีสะทอน
แสง เพราะหมึกพิมพจะยอมใหแสงผานทะลุไปสูกระดาษกอนแลวสะทอนแสงออกมาจึงทําใหพิมพแลวไม
เหมือนตนฉบับและไมควรใชภาพท่ีพิมพแลว เพราะมีจุดเล็กๆ ของสกรีนอยูกอนแลวเม่ือนํามาถายทําใหมจะ
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เกิดเปนลายท่ีเรียกวา “ลายสื่อ” (Moire Patten) ดูแลวไมคมชัดและไมสวยงามเม่ือนํามาพิมพใหม (สุรสิทธ 
วิทยารัฐ, 2549: 145-146) 
                   2) ความสําคัญของการเตรียมตนฉบับ 
                 (1) ภาพพิมพสามารถพิมพใหสวยท่ีสุดไดเพียงแคเกือบเทาความสวยของ
ตนฉบับเทานั้น 
                 (2) ตนฉบับท่ีดีชวยใหการผลิตงานพิมพปราศจากปญหา 
                           (3) ตนฉบับท่ีไมสมบูรณเพียงเล็กนอยก็จะเปนสาเหตุใหงานสิ่งพิมพขาด
ความสมบูรณไปท้ังหมด 
                 (4) หากเพ่ิมความพิถีพิถันในการปรับปรุงตนฉบับอีกเพียงเล็กนอย สิ่งพิมพท่ี
ไดจะมีคุณคาเพ่ิมข้ึนมาก 
                 (5) การแกไขความผิดพลาดของตนฉบับท่ีปรากฏลงบนงานพิมพ มีความ
สูญเสียมากกวาการแกไขความผิดพลาดขณะยังเปนตนฉบับมากมายอยางไมอาจเทียบกันไดเลย 
                 (6) การตรวจความถูกตองของตนฉบับเปนหนาท่ีของคนตรวจบรูฟก็จริง แต
ทุกคนในทุกกระบวนการท่ีเก่ียวของกับงานพิมพควรชวยกันเปนหูเปนตาดวย เพราะความผิดพลาดท่ีเกิดข้ึนคือ
ความสูญเสียของทุกคน 
                             (7) ผูทําตนฉบับนั้นควรหม่ันฝกฝนในดานของการพัฒนาทักษะฝมือ และ
เพ่ิมพูนความรูในดานตาง ๆ ของการทํางาน เพ่ือใหการผลิตสื่อสิ่งพิมพนั้นไดมีการพัฒนาอยางตอเนื่อง 
(สุรสิทธ วิทยารัฐ, 2549: 146-147) 
                   3) ข้ันตอนการเตรียมตนฉบับเพ่ือการพิมพ (Prepress)   
                 การเตรียมตนฉบับท้ังหมดเพ่ือนําไปถายทอดเปนแมพิมพ ในการจัดทําสื่อ
สิ่งพิมพใด ๆ ก็ตาม ผูจัดทําตองพิจารณาเลือกระบบการพิมพใหถูกตองเหมาะสมกับลักษณะของงานท่ีจะพิมพ 
เพราะจะทําใหสะดวกประหยัด และรวดเร็วยิ่งข้ึน การเลือกใชวัสดุการพิมพ เชน กระดาษท่ีใชในการพิมพ 
รวมไปถึงการจัดเตรียมตนฉบับ (อรุณรัตน ชินวรณ, 2553: 205) 
                           (1) การวางแผนการผลิตและเตรียมตนฉบับ โดยท่ัวไปการวางแผนการผลิต
สื่อสิ่งพิมพเพ่ือการประชาสัมพันธเปนการกําหนดแนวคิดวา จะดําเนินการผลิตใหมีความสมบูรณท่ีสุด 
หลังจากท่ีเรากําหนดรายละเอียดท้ังหมดแลว เราก็มาทําการเตรียมตนฉบับ ซ่ึงเปนหัวใจของการพิมพ ตนฉบับ
อาจอยูในรูปแบบของลายมือหรือตัวพิมพก็ไดการเตรียมตนฉบับท่ีสมบูรณก็จะชวยทําใหประหยัดเวลา
คาใชจาย และเปนการรักษาคุณภาพของงานไดเปนอยางดี ตนฉบับจะประกอบดวย 3 สวนคือ 
                               ตนฉบับสวนเนื้อหา ลักษณะของเนื้อหาท่ีดีตองครบถวนสมบูรณ ดานอักขระ
ถูกตองตามหลักภาษา ความชัดเจนของตัวพิมพดีด ขนาดความกวาง-ยาวของบรรทัด ท้ังนี้เพ่ือสะดวกตอการ
เรียงพิมพ การตรวจปรูฟ และการคํานวณราคาจากโรงพิมพไดอยางถูกตอง 
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                             ตนฉบับสวนปก ปกและเนื้อในตองมีความสัมพันธกัน การกําหนดลักษณะ
ของภาพ ขอความ สี ขนาดความหนาของตัวเลม รวมไปถึงเรื่องการวางตําแหนงของรายเอียด 
ตาง ๆ ท้ังหมดจะตองชัดเจนและถูกตอง 
                              ตนฉบับสวนภาพ ภาพประกอบของสื่อสิ่งพิมพก็จะชวยอธิบายเรื่องราวตาง 
ๆ เสริมเนื้อความไดดี โดยท่ัวไปมักนิยมภาพลายเสน ภาพขาวดํา และภาพสี ภาพแตละประเภทก็จะมีความ
ตางกัน องคการ นักประชาสัมพันธตองเลือกภาพท่ีเหมาะสมกับลักษณะของสื่อสิ่งพิมพและงานพิมพของ
องคการ (อรุณรัตน ชินวรณ, 2553: 205-206) 
                 4) ข้ันตอนการพิมพ (Press) 
               การผลิตสื่อสิ่งพิมพเพ่ือการประชาสัมพันธในทุก ๆ ประเภท และถึงแมวาจะ
มีลักษณะ ประเภท รูปแบบ วัสดุท่ีจะใชพิมพ และกรรมวิธีท่ีแตกตางกัน แตสิ่งพิมพตาง ๆ ทุกชนิดจะตองผาน
กระบวนการพิมพเหมือนกัน ซ่ึงมีลําดับข้ันตอน ดังนี้  
                 (1) การเรียงพิมพ (Computergraphic) การเรียงสื่อสิ่งพิมพเพ่ือทําตนแบบ
ท่ีเปนอารตเวิรกของการพิมออฟเซต ทําไดหลายวิธี เชน พิมพดีด เรียงพิมพโดยตัวโลหะ (เลตเตอรเพรสส) 
เรียงพิมพดวยเครื่องคอมพิวเตอร แตละวิธีก็มีความเหมาะสม คุณภาพและราคาแตกตางกันออกไป ดังนี้ 
                                การเรียงพิมพดวยมือดวยตัวเรียงโลหะ เปนเทคนิคการเรียงพิมพท่ีเกาแก
ท่ีสุดของการพิมพเลตเตอรเพรสส และยังคงใชมาจนถึงปจจุบัน ถึงแมวาจะไดรับความนิยมนอยลงก็ตาม แต
ดวยคุณสมบัติเฉพาะหลายอยางท่ีดี ก็ทําใหยังมีความจําเปนตองใชอยู 
                                การเรียงพิมพดวยเครื่องเรียงพิมพคอมพิวเตอรหรือการเรียงพิมพดวยแสง 
เปนการเรียงพิมพเพ่ือการนําไปทําเปนตนฉบับเพ่ือการพิมพออฟเซตหรือระบบของการพิมพอ่ืน ๆ ได ขอดีของ
การเรียงพิมพวิธีนี้คือ รวดเร็ว มีตัวอักษรใหเลือกมากแบบมากและขนาด ท่ีสามารถทํางานเรียงพิมพได
มากกวาการเรียงดวยมือประมาณ 6-7 เทา ขอเสียนั่นก็คือ ตัวเครื่องและวัสดุท่ีใชประกอบ เชน กระดาษไว
แสงและน้ํายา มีราคาแพง  
                           (2) การจัดวางหนา (Layout) หรือ การคิดการออกแบบสรางสรรคของสื่อ
สิ่งพิมพเพ่ือการประชาสัมพันธประกอบดวยข้ันตอน 4 ข้ันตอน  
               การกําหนดรูปแบบและขนาด เปนการหารูปแบบเฉพาะตัวของสื่อสิ่งพิมพท่ี
จะออกแบบ เชน การออกแบบสิ่งพิมพท่ีมีรูปแบบเปนนิตยสาร หนังสือพิมพ จุลสาร แผนพับ โปสเตอร เปน
ตน พรอมกับขนาดของสื่อสิ่งพิมพเหลานี้ 
               การทําแบบรางหยาบ เปนการแปลงรูปแบบความคิด จากขอแรกสูรูปแบบท่ี
มองเห็นได นิยมทําเปนขนาดเล็กกวาของจริง แตไดสัดสวนท้ังรูปรางและขนาด การทําแบบรางหยาบอาจทํา
ไดหลายชิ้นและหลายแบบเพ่ือใหเจาของงานเลือก โดยเลือกทําเฉพาะหนาสําคัญ เชน หนาปก และหนาท่ีข้ึน
บทใหม หรือเรื่องใหม 
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                การทําแบบรางสมบูรณหรือแบบรางละเอียดเปนการทําแบบรางหยาบใหมี
ลักษณะสมบูรณข้ึน นิยมทําเปนขนาดเทากับสิ่งพิมพท่ีจะจัดทํา และใชกระดาษท่ีจะพิมพจริง โดยมีการ
กําหนดลักษณะ ขนาด และแบบตัวพิมพ หรือแบบตัวอักษรและภาพประกอบ โดยใชสัญลักษณแทนขนาดและ
ชวงบรรทัดหรือชองวางระหวางบรรทัดของตัวอักษร นอกจากนี้ ยังจะมีการกําหนดรายละเอียดและเทคนิค
พิเศษอ่ืน ๆ ในการจัดทํา เชน การกําหนดสี การกําหนดในเปอรเซ็นตเม็ดสกรีน และรายละเอียดอ่ืน ๆ 
                               การทําดัมม่ี (Dummy) จะเปนการทํารูปแบบจําลองของสื่อสิ่งพิมพสําเร็จ 
เพ่ือใชควบคุมการพับและการจัดหนา นิยมทําเปนขนาดยอสวน ถาสิ่งพิมพท่ีจะทํามีขนาดใหญ โดยพับ
กระดาษใหมีลักษณะเปนรูปสิ่งพิมพท่ีจะจัดทํา เชน เปนรูปหนังสือ สมุด แผนพับ เปนตน แลวเขียน
รายละเอียดของแตละหนาลงไป ความละเอียดของดัมมีข้ึนอยูกับความยากหรือความซับซอนในการจัดทํา
สิ่งพิมพ ถาเปนสิ่งพิมพท่ีใชข้ันตอนงาย ๆ การทําดัมม่ีอาจเปนแบบหยาบ แตถาเปนสิ่งพิมพท่ีใชความซับซอน
ในการจัดทํา การทําดัมม่ีควรเปนแบบละเอียดเพ่ือใหผูปฏิบัติงานในแตละข้ันตอนทราบขอมูลท่ีเก่ียวของ และ
สามารถสื่อความหมายไดตรงกับท่ีผูออกแบบสิ่งพิมพตองการ  
                           (3) การจัดทําอารตเวิรก (Art Work) กระบวนการจัดทําอารตเวิรกจะ
ดําเนินการตอเนื่องมาจากการจัดวางหนาหรือการจัดวางเลยเอาต เปนการจัดทํางานศิลปโดยจัดวาง
องคประกอบในหนาสื่อสิ่งพิมพไดแก ขอความหรือตัวอักษร รูปประกอบ กราฟกตาง ๆ มาจัดวางตามท่ีได
กําหนดไวในเลยเอาต ถือเปนการจัดทําตนฉบับจริงข้ึนกอนท่ีจะสงไปทําแมพิมพนั้นเอง  
                           (4) การพิสูจนอักษร (Proof Reading) ในเรื่องการพิสูจนตัวอักษรมี
วัตถุประสงคเพ่ือตรวจสอบความเรียบรอยของชิ้นงานอารตเวิรก กอนสงไปเขาสูกระบวนการจัดทําแมพิมพใน
ข้ันตอนตอไป การพิสูจนอักษรเนนในดานความถูกตองการใชภาษา เชน การสะกด การันต การเวนวรรคผิดท่ี 
การพิมพตัวอักษรผิดขนาด เปนตน รวมท้ังพิจารณาถึงความเรียบรอยท่ัว ๆ ไปของชิ้นงาน เชน การข้ึนยอหนา
ใหม การจัดวางรูปภาพในการประกอบเรื่อง และคําบรรยายภาพท่ีตรงกับตําแหนงท่ีกําหนดไวในข้ันตอนการ
วางเลยเอาต รวมท้ังการตัดคําระหวางบรรทัด เพ่ือจะไดแกไขกอนสงไปทําแมพิมพ เนื่องจากถามีความ
ผิดพลาดเกิดข้ึนแลว การไปแกไขในข้ันแกไขนั้นแมพิมพก็จะเสียคาใชจายสูงกวามาก เพราะบางกรณีจะตอง
ถายฟลมใหมหมด การพิสูจนอักษรนั้นจึงนับเปนข้ันตอนท่ีสําคัญตอการจัดทําอารตเวิรกท่ีมีความถูกตอง
สมบูรณแบบ  
                           (5) การทําแมพิมพ (Printed Plate) เนื่องจากการพิมพในปจจุบันมักนิยม
ระบบการพิมพแบบออฟเซต ซ่ึงการทําแมพิมพเริ่มตนตั้งแตการนําชิ้นงานอารตเวิรกมาแยกสี เพ่ือใหไดฟลม 
แลวนําไปถายลงบนแผนสังกะสีเคลือบน้ํายาสารเคมี เพ่ือใหเกิดรูปรอยตามตนฉบับ ตางกับการพิมพในระบบ
เลตเตอรเพรสส ซ่ึงการทําแมพิมพเปนเพียงการนําบล็อกโลหะ เชน ตัวอักษรท่ีมีการจัดทําไวเรียบรอยแลวมา
เรียงตอกันตามตนฉบับ  
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                           (6) การตีพิมพ (Press) การพิมพใหไดสื่อคุณภาพดี ผูจัดทําก็จะตองคํานึงถึง
ปจจัยตาง ๆ หลายประการ ไดแก การใชวัสดุท่ีมีคุณภาพเหมาะกับงานและการพิมพไดดี การใชเครื่องพิมพท่ีมี
สภาพดี ควบคุมไดงาย ชางพิมพมีทักษะความชํานาญในการพิมพ  
                                 ในกรณีการพิมพสอดสี (พิมพ 4 สี) การพิมพแตละสีจะตองซอนทับตรงกัน 
มีรอยฉากตรงตามท่ีกําหนด การพิมพมีการปลอยหมึกพิมพเขมพอดี การถายทอดภาพคมชัดเม็ดสกรีนไมบวม 
สีของภาพถูกตอง ชิ้นงานสะอาดเรียบรอย หมึกแหงเร็วดีไมมีปญหาใหเปรอะเปอน อยางไรก็ตาม การพิมพจะ
มีคุณภาพท่ีดีได ผูจัดพิมพควรมีความรูความเขาใจระบบการพิมพเปนอยางดี (อรุณรัตน ชินวรณ, 2553 : 208-

212) 
 

 2.2.6 ความหมายของสิ่งพิมพประเภทหนังสือภาพ 
             หนังสือภาพ เปนหนังสือท่ีนําเสนอภาพประกอบมากกวาเนื้อหาและสาระเรื่องราว โดยรูปแบบ
จะมีตัวอักษรนอย มีภาพประกอบขนาดใหญ โดยภาพประกอบเหลานั้นจะทําหนาท่ีเปนผูเลาเรื่องแทน
ตัวอักษร บางครั้งอาจจะไมมีตัวอักษรบอกเลาเรื่องราวเลยก็ได  
(นิยดา หวังวิวัฒนศิลป, 2551: 6) 
                 "หนังสือภาพ" หมายถึง หนังสือภาพท่ีมีภาพมากกวาตัวอักษรหรือไมมีตัวเลขเลย ภาพจะแสดง
ใหผูอานสามารถเขาใจเรื่องราวโดยไมตองอานคําบรรยาย หนังสือท่ีมีภาพก็จะแบงแยกออกจากคําบรรยาย
มิได ท้ังภาพและคําบรรยายนั้นจะหลอมรวมเปนอันหนึ่งอันเดียวกัน  

  หนังสือภาพ เปนหนังสือท่ีจะใหความสําคัญแกภาพถายมาก ถาหนังสือภาพท่ีไมมีภาพ
ความหมายของภาพจะไมชัดเจน เพราะรูปภาพจะใหขอมูลท่ีไมมีอยูในคําบรรยาย และการจะเขาใจเนื้อเรื่อง
ไดดีตองมีท้ังภาพและคําบรรยายไปพรอม ๆ กัน (มงคล นามโคตร, 2547: 42) 

 
 2.2.7 ประเภทของหนังสือภาพ 

     หนังสือภาพ แบงประเภทออกไดคือ แบงประเภทไดโดยวัตถุประสงคของการใช ไดแก หนังสือ
ภาพสําหรับถายทอดประสบการณ หนังสือภาพถายทอดมโนมติ และหนังสือภาพนิทาน 

     แบงประเภทตามลักษณะของภาพ ไดแก หนังสือภาพลายเสน หรือภาพเขียน หนังสือภาพถาย 
และหนังสือการตูน 

     แบงประเภทโดยองคประกอบ ไดแก หนังสือภาพท่ีมีคําบรรยายและหนังสือภาพท่ีไมมีคํา
บรรยาย 

     แบงประเภทตามลักษณะของเนื้อเรื่อง ไดแก หนังสือภาพท่ีมีเนื้อเรื่องเพอฝน หนังสือภาพท่ีมี
เนื้อเรื่องเพอฝนสมจริง และหนังสือภาพท่ีมีเนื้อเรื่องสมจริง 
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     หนังสือภาพประเภทถายทอดประสบการณ ลักษณะภาพควรจะเปนภาพถาย หรือวาภาพเขียน
ท่ีมีขนาดใหญ ไมมีรายละเอียด หรือสวนประกอบอ่ืน ๆ ในภาพ สีท่ีใชเปนสีธรรมชาติสดใสเหมือนจริง ในหนึ่ง
หนามีหนึ่งภาพ 

     หนังสือภาพประเภทการถายทอดมโนมติ ลักษณะภาพจะเปนภาพถาย ภาพเขียน ภาพลายเสน 
หรือวาภาพการตูนก็ได แตสวนประกอบท่ีจะเปนนั้นมโนมติจะตองชัดเจน มีรูปราง ขนาด สี เหมือนกันทุกภาพ 
หนังสือภาพประเภทนิทาน ซ่ึงอาจจะมีคําบรรยายหรือวาจะไมมีคําในบรรยายก็ได           (มงคล นามโคตร, 
2547: 44-45) 

 
2.2.8 ตัวอยางหนังสือภาพ 

 

  

 

 
 

 
 
 

รูปภาพท่ี 2.1 ตัวอยางหนังสือภาพ 
ท่ีมา : www.photobookthai.com 

 
 
 
 
 
 
 

 
รูปภาพท่ี 2.2 ตัวอยางหนังสือภาพ 

ท่ีมา : www.photobookthai.com 
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รูปภาพท่ี 2.3 ตัวอยางหนังสือภาพ 
ท่ีมา : วรชาติ สดศรี ผูเขียนและถายภาพ 

 
 
 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.4 ตัวอยางหนังสือภาพ 
ท่ีมา : วรชาติ สดศรี, 2556: 14-15 
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รูปภาพท่ี 2.5 ตัวอยางหนังสือภาพ 
ท่ีมา : วรชาติ สดศรี, 2556: 96-97 

 

       2.2.9 ตัวอยางหนังสือภาพ ขนาด A 5  

        2.2.9.1 ตัวอยาง การออกแบบปกหนังสือภาพ ขนาด A 5 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.6 ตัวอยางหนังสือภาพ 
ท่ีมา : Photographe by Ong Ch. & Sukwan At, 2556: 1142 

 
 
 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.7 ตัวอยางหนังสือภาพ 
ท่ีมา : การทองเท่ียวแหงประเทศไทย, 2556: 1-4 
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รูปภาพท่ี 2.8 ตัวอยางหนังสือภาพ 
ท่ีมา : การทองเท่ียวแหงประเทศไทย สํานักงานเชียงใหม, 2556: 1-50 

 
 

 
    
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.9 ตัวอยางหนังสือภาพ 
ท่ีมา : image gang, 2556: 1-51 

 
 
 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.10 ตัวอยางหนังสือภาพ 
ท่ีมา : องคการบริหารสวนจังหวัดเพชรบุรี, 2553: 1 
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รูปภาพท่ี 2.11 ตัวอยางหนังสือภาพ 
ท่ีมา : Tourism Authority of Thailand, Hat Office, 2551: 1 

 
 
 
 
 

 

 

 

 

รูปภาพท่ี 2.12 ตัวอยางหนังสือภาพ 
ท่ีมา : การทองเท่ียวแหงประเทศไทย สํานักงานแพร, 2556: 1 

 
 
 
 
 
 

 
 

รูปภาพท่ี 2.13 ตัวอยางหนังสือภาพ 
ท่ีมา : การทองเท่ียวแหงประเทศไทย สํานักงานหาดใหญ (สงขลา-พัทลุง), 2557: 1 
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                  2.2.9.2 ตัวอยาง การออกแบบรองปกหนังสือภาพ ขนาด A 5  
 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.14 ตัวอยางหนังสือภาพ 
ท่ีมา : Photographe by Ong Ch. & Sukwan At, 2556: 2-3 

 
 
 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.15 ตัวอยางหนังสือภาพ 
ท่ีมา : การทองเท่ียวแหงประเทศไทย, 2556: 2-3 

                     2.2.9.3 ตัวอยาง การออกแบบสารบัญหนังสือภาพ ขนาด A 5  
 
 

 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.16 ตัวอยางหนังสือภาพ 
ท่ีมา : การทองเท่ียวแหงประเทศไทย สํานักงานเชียงใหม, 2556: 2-3 
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                     2.2.9.4 ตัวอยาง การออกแบบเลยเอาตหัวขอเรื่องหนังสือภาพ ขนาด A 5  
 
 

 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.17 ตัวอยางหนังสือภาพ 
ท่ีมา : การทองเท่ียวแหงประเทศไทย สํานักงานเชียงใหม, 2556: 4-5, 8-9 

 
                     2.2.9.5 ตัวอยาง การออกแบบเลยเอาตในหนาหนังสือภาพ ขนาด A 5  
 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.18 ตัวอยางหนังสือภาพ 
ท่ีมา : Photographe by Ong Ch. & Sukwan At, 2556: 12-13 

 

 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.19 ตัวอยางหนังสือภาพ 
ท่ีมา : Photographe by Ong Ch. & Sukwan At, 2556: 34-35 
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รูปภาพท่ี 2.20 ตัวอยางหนังสือภาพ 
ท่ีมา : Photographe by Ong Ch. & Sukwan At, 2556: 38-39 

 
 

 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.21 ตัวอยางหนังสือภาพ 
ท่ีมา : Photographe by Ong Ch. & Sukwan At, 2556: 82-83 

 
 
 
 
 

 
รูปภาพท่ี 2.22 ตัวอยางหนังสือภาพ 

ท่ีมา : การทองเท่ียวแหงประเทศไทย, 2556: 8-9, 10-11 
 

2.2.10 ความหมายของภาพถาย  

         “ภาพถายเปนสื่อภาษาสากล ภาพถายเปนภาษาเกาแกท่ีมีความหมาย ภาพถายเปนสื่อท่ีทุก
คนเห็นแลวเขาใจ ภาพถายเปนกระจกเงาแหงชีวิต ภาพถายบอกกลาวเรื่องราวและศิลปะวิทยาการจากอดีต
จนถึงปจจุบัน” ดังสุภาษิตจีนวา “ภาพเพียงภาพเดียวดีกวาคําพูดพันคํา” และดังสุภาษิตไทยวา “สิบปากวาไม
เทาตาเห็น” ความสําคัญของภาพถายท่ีผานมาภาพถายมีบทบาทตอชีวิตในหลายแงมุม เพราะภาพถายเปน
ภาษาสากล 
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         ปจจุบันเทคโนโลยีดานการถายภาพมีการพัฒนากาวไกลไปมาก การถายภาพจึงไมใชเรื่องยาก
อีกตอไป ภาพถายจึงเขามามีบทบาทสําคัญในชีวิตประจําวันของมนุษย อีกท้ังยังมีอิทธิพลตอการดํารงชีวิตและ
ตอแนวคิด สรางประชามติใหเกิดข้ึนในสังคม เฉพาะอยางยิ่งการท่ีจะเปนตัวชี้นําใหคนมีความเห็นไปในทิศทาง
เดียวกันกับเหตุการณใดเหตุการณหนึ่งท่ีเกิดข้ึน ซ่ึงเม่ือผูพบเห็นแลวเกิดความรูสึกหรืออารมณรวมได การ
ถายภาพจึงมีประโยชนอยางมหาศาลกับสังคมโลกปจจุบัน  
(นิตยา ชํานาญปา, 2553: 12) 

         ภาพถายนั้นก็คือ เรื่องราวหรือเนื้อหาท่ีผูถายภาพจะตองบรรจุในภาพถาย ผูถายภาพจะตอง
ไดรับแรงบันดาลใจจากสังคมและสิ่งแวดลอมกอนแลวจึงถายทอดสิ่งนั้นลงบนภาพถายอีกที จึงกลาวไดวา ผู
ถายภาพคือศิลปนท่ีสรางความสมจริงชีวิตและวิญญาณใหแกภาพถาย ภาพถายจึงมิใชเพียงรายงานความ
เปนไปอยางตรงไปตรงมาหากแตไดสอดแทรกความคิด อารมณ ความรูสึกตาง ๆ ของผูถายภาพอยางมีศิลปะ
และสอดคลองกับสภาพสังคม เพ่ือเปนการชี้แนะปญหา เสนอแนะสิ่งท่ีดีงามและเพ่ือยกระดับชีวิตของมวล
มนุษย ฉะนั้นภาพถายยอมสมควรไดรับการยกยองวาเปนงานศิลปะและผูถายภาพก็คือศิลปน 

         ความสําคัญของภาพยังสามารถสรางความเชื่อถือไดดีกวาภาพถายในรูปแบบอ่ืน ๆ การใช
ภาพถายประกอบการพิจารณาคดีในเหตุการณตาง ๆ ท่ีเกิดข้ึน เพ่ือใหผูพิพากษาไดเห็นสิ่งแวดลอมและ
สถานการณนั้นไดดียิ่งข้ึน หรือการใชภาพถายในการโฆษณาชักชวนเพ่ือหาเสียงเลือกตั้งบุคคลเปนผูแทนเพ่ือ
กิจการตาง ๆ รวมถึงการใชภาพถายอ่ืนทําเหตุการณ ประวัติและความเปนมาตาง ๆ ของบุคคล ทําใหการ
บันทึกความทรงจํามีความเปนรูปธรรมท่ีสูงกวาการจดบันทึกดวยตัวอักษร ปจจุบันภาพถายสีธรรมชาติมี
อิทธิพลสูงมากในการถายทอดความคิดทัศนคติ และสรางภาพพจน  ได ใกล เ คียงสถานการณจริ ง 
(www.Chanpradit.ac.th, 2556) 
          ในปจจุบัน ภาพถายไดเขามาเก่ียวพันในชีวิตประจําวันของมนุษยมากข้ึน ท้ังนี้เนื่องจาก
ภาพถายเปนสื่อท่ีสําคัญในการถายทอดความรู ขาวสาร แนวความคิด ความรูสึกไปยังบุคคลอ่ืน ทําใหเกิด
ความเขาใจซ่ึงกันและกันได แมจะเปนบุคคลตางชาติตางภาษาท้ังนี้เพราะภาพเปนภาษาสากล นอกจากนั้น
ภาพถายยังเปนสื่อสรางสรรคความงดงาม จนเปนท่ียอมรับกันโดยท่ัวไปวา ภาพถายเปนศิลปะแขนงหนึ่งอีกดวย 
          ตามประวัติ ในการสื่อความหมายของมนุษยพบวา มนุษยจะรูจักการใชภาพในการ
ติดตอสื่อสารทําความเขาใจระหวางกันและกัน ไดกอนท่ีมนุษยจะรูจักการใชภาษาพูดและภาษาเขียนโดยท่ีโย
ฮัน อมอสคอมินิอุส (Johann Amos Comenius) จะเปนบุคคลแรกท่ีไดนําภาพมาประกอบบทเรียนใน
หนังสือ Orbis Pictus ซ่ึงถือวาเปนหนังสือเลมแรกของโลกท่ีมีภาพประกอบ จุดประสงคคือ เพ่ือใหผูอานได
มองเห็นภาพท่ีเปนรูปธรรมเขาใจในเนื้อหาสาระไดถูกตอง และรวดเร็วยิ่งข้ึน ดังคํากลาวท่ีวา “ภาพหนึ่งภาพมี
ความหมายมากกวาคําพูดหรือการเขียนนับพันคํา” 
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          ประโยชนของภาพถายพอสรุปไดดังนี้ 
           2.2.10.1 ดานของการศึกษา ก็สามารถนําภาพถายมาประกอบในการเรียนการสอน เพ่ือจะ
ดึงดูดความสนใจของผูเรียน จะทําใหเขาใจในบทเรียนนี้รวดเร็วยิ่งข้ึนและจดจําเรื่องราวตาง ๆ นั้นไดแมนยํา
ถาวร 
           2.2.10.2 ดานของการสํารวจ ในการคนควา การวิจัยงานในสาขาตาง ๆ เชน สาขา
วิทยาศาสตร การแพทย การอุตสาหกรรม การเกษตร การทหาร การสื่อสาร ฯลฯ 
           2.2.10.3 ดานของการโฆษณา การประชาสัมพันธ ท่ีภาพถายจะเปนสื่อหลักท่ีใชการ
สรางสรรคของงานโฆษณาสินคาการบริการ รวมท้ังการประชาสัมพันธของหนวยงานตาง ๆ 
           2.2.10.4 ดานของการสื่อความหมาย ภาพถายจะสามารถถายทอดใหความรู ขอมูล ขาวสาร
ตาง ๆ ไปยังผูรับ โดยผานทางสื่อมวลชนแขนงตาง ๆ เชน หนังสือพิมพ วารสาร หนังสือ แผนภาพ โฆษณา 
สไลด และวิทยุโทรทัศน เปนตน 
           2.2.10.5 ภาพถายนั้น ก็สามารถท่ีจะบันทึกเหตุการณ ในชวงเวลาท่ีตาง ๆ เพ่ือท่ีจะใชเปน
หลักฐานทางประวัติศาสตรท่ีถูกตองของเหตุการณสําคัญ ๆ 
           2.2.10.6 ภาพถายนั้นสามารถท่ีจะนํามาประกอบเปนหลักฐานและเอกสารท่ีสําคัญ เชน บัตร
ประจําตัว ใบแสดงวุฒิทางการศึกษา และใบรับรองอ่ืน ๆ 
           2.2.10.7 ดานของศิลปะ ภาพถายนั้นจะใหประโยชนในทางของการสรางสรรคสิ่งสวยงาม
และจรรโลงใจ 
           2.2.10.8 งานถายภาพใหความเพลิดเพลินซ่ึงถือเปนงานอดิเรกแกผูรักงานถายภาพ และงาน
ถายภาพก็สามารถยึดเปนอาชีพอิสระได (สมาน เฉตระการ, 2548: 15-16) 

        จากขอความดังกลาว ผูวิจัยสรุปไดวา หนังสือภาพ เปนหนังสือประเภทท่ีมีเนื้อหาสาระ
เรื่องราวมีภาพประกอบเปนสําคัญ อาจเพ่ิมเนื้อหาหรือคําบรรยายใตภาพเพียงเล็กนอย เชนประวัติความ
เปนมา สถานท่ี แหลงทองเท่ียว  หนังสือภาพจะมีหลายประเภท เชนหนังสือภาพนิทาน หนังสือการตูน 
หนังสือภาพถาย เปนตน  

 
2.3 แนวคิดทฤษฎีการออกแบบกราฟก  
        2.3.1 ความหมายของการออกแบบกราฟก 

          คําวา กราฟก มีรากศัพทในภาษากรีกวา “Graphikos” ซ่ึงหมายถึง การเขียนภาพดวยสีและ
ลักษณะขาวดํา เม่ือนํามารวมกับคําวา “Graphein” อันหมายถึง การเขียนเปนตัวหนังสือและการสื่อ
ความหมายโดยการใชเสน งานกราฟกจึงหมายถึง งานออกแบบดวยการวาดเสน การระบายสี การพิมพ 
ตลอดจนการถายภาพลงบนพ้ืนผิววัสดุ 2 มิติ เพ่ือมุงจะแสดงความคิดใหเกิดความชัดเจน ในปจจุบันจําเปนท่ี
จะตองใชงานกราฟกในการติดตอสื่อสารระหวางมนุษย และระหวางประเทศมากข้ึน และมีความกาวหนาดาน
เทคโนโลยี งานออกแบบจึงไมไดจํากัดแคการวาดรูป และการพิมพ เชน สมัยกอน หากแตยังเก่ียวกับการ
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สื่อสารอ่ืน ๆ เชน ภาพยนตร โทรทัศน การขยายตัวธุรกิจ โดยการออกแบบกราฟกเขามามีบทบาทมากข้ึน 
และมีการนําคอมพิวเตอรเขาไปใชในงานกราฟก ทําใหไดผลงานท่ีมีคุณภาพมากข้ึน ซ่ึงงานกราฟกมีตนกําเนิด 
จากการขีดเขียนบนฝาผนังถํ้าตามธรรมชาติในสมัยกอนประวัติศาสตร แลวจึงพัฒนาเปนการประดิษฐตัวอักษร
เพ่ือใชสื่อความหมาย และพัฒนามาเรื่อย ๆ จนไดรูปแบบปจจุบัน 
                 ผลงานออกแบบลักษณะตาง ๆ เพ่ือใหผูคนไดอาน เชน หนังสือ นิตยสาร การโฆษณา 
ภาพยนตร โทรทัศน นิทรรศการ 

          การถายทอดในดานความคิดและมโนทัศน (Ideas and Concepts) ซ่ึงท่ีออกมาเปน
โครงสรางระเบียบแบบแผนตาง ๆ ทางสัญลักษณ 

          การออกแบบท่ีเก่ียวของกับการออกแบบเครื่องหมาย และการออกแบบท่ีเก่ียวของกับการ
พิมพตาง ๆ ท่ีใชในวงการอุตสาหกรรม 

          จัดเปนงานออกแบบเพ่ือเผยแพร คืองานออกแบบท่ีมุงชักชวน เรียกรอง หรือการเผยแพร
ผลิตภัณฑ บริการ และความคิดตาง ๆ ซ่ึงเปนงานในลักษณะสิ่งพิมพ งานการออกแบบหีบหอและงานโฆษณา 
                จากความหมายของการออกแบบกราฟกท่ีกลาวมา จะเห็นวาเปนการออกแบบท่ีมีขอบเขต
งานกวางขวางมากและมีสวนเก่ียวของโดยตรงกับการออกแบบนิเทศศิลป ท่ีจะตองเตรียมการและนําเสนอ
ขาวสาร สามารถรับรูความหมายและแปลความหมายไดทางสายตา โดยการจัดสื่อกลางตาง ๆ เชน ตัวอักษร 
เครื่องหมายสัญลักษณ รูปภาพและอ่ืน ๆ รวมกัน ดวยกรรมวิธีและดานการขีดเขียน ดานการพิมพ การ
บันทึกภาพ ตลอดจนเทคนิคการสรางภาพตาง ๆ ทางเครื่องมือเครื่องจักรกลเพ่ือใหเกิดเปนรูปรางท่ีประณีต 
เรียบรอย สวยงามเพ่ือการติดตอสื่อสารและจะโนมนาวจิตใจของคน กลุมเปาหมายท่ีตองการได (พิเชฐ บุตรทจี, 
2549: 11-12) 
 
       2.3.2 การวางแผนในการออกแบบกราฟก  

           2.3.2.1 หนาท่ีของงานออกแบบตอการนําไปใชประโยชน ซ่ึงวัตถุประสงคของงานออกแบบ
วาจะใชกับสื่อลักษณะใด 

          2.3.2.2 รูปแบบของงานออกแบบ 
          2.3.2.3 วัสดุท่ีใชงานการออกแบบ 
          2.3.2.4 วิธีการท่ีใชในการออกแบบ 
          2.3.2.5 สมัยนิยม 
          2.3.2.6 ความแปลกใหม 
 

   2.3.3 ข้ันตอนในการออกแบบ 
          2.3.3.1 ข้ันตอนการจัดหมวดหมูจินตนาการ 
          2.3.3.2 ข้ันการรางภาพ 
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          2.3.3.3 ข้ันการตัดสินใจเลือกแบบ 
                    2.3.3.4 ข้ันการพัฒนาปรับปรุงงานออกแบบ 
                    2.3.3.5 ข้ันการสรางภาพตนฉบับท่ีสมบูรณ 
                    ผูศึกษาคิดวาถามีการวางแผนในการปฏิบัติทํางานท่ีดีและรัดกุมก็จะทําใหระยะเวลาในการ
ผลิต ผลงานรวดเร็ว และไดผลงานท่ีดีมีประสิทธิภาพ (พิเชฐ บุตรทจี, 2549: 12-13) 
 
       2.3.4 องคประกอบในการออกแบบกราฟก 
             (พิเชฐ บุตรทจี, 2549: 13-14) ไดกลาวไววา สวนประกอบท่ีสําคัญในการสรางสรรคงานและ
ความสุนทรีในงานออกแบบนั้นจะมี 2 สวน ใหญ ๆ ท่ีจะตองไดรับการพิถีพิถันกับการคิดการแกปญหาและการ
กําหนดรูปแบบท่ีใหนาสนใจและสอดคลองกัน คือ 

        2.3.4.1 ตัวอักษรและตัวพิมพนั้น ตัวอักษรทําหนาท่ีเปนสวนแจกแจงรายละเอียดขอมูล 
สาระท่ีตองการนําเสนอ ดวยรูปแบบและการจัดวางตําแหนงท่ีสวยงาม มีความชัดเจน และมีความนาสนใจ 
ลักษณะท่ีแตกตางกันของตัวอักษร จึงถูกกําหนดตามสภาพการณท่ีนําไปใชโดย แบงเปน 2 สวนคือ 

          2.3.4.1.1 สวนของเนื้อเรื่อง หรือชื่อของสินคา ชื่อหัวขอและขอความพาดหัว หรือ
ขอความท่ีตองเนนเปนพิเศษ ใชตัวอักษรเปนตัวดึงดูดสายตา สวนนี้จะเนนความโดดเดนของรูปแบบมากท่ีสุด 
เรียกรูปแบบตัวอักษรกลุมนี้วาระบบ Display Face 

           การใชตัวอักษรเปนสวนบรรยายหรืออภิปรายในเนื้อหา คือการใชตัวอักษร
เปน Book Face หรือเปนตัว Text ท่ีมีขนาดเล็กอยูในลักษณะของการเรียงพิมพในขอความ (Typesetting) 
เพ่ือการบรรยายหรืออธิบายในสวนประกอบปลีกยอยของขาวสารในเนื้อหาท่ีตองการสื่อสารและเผยแพร ซ่ึงมี
รูปแบบท่ีเรียบงาย และสะดวกในการอานมากท่ีสุด 

              ในการเลือกใชตัวอักษรผูออกแบบควรพิจารณาสิ่งตอไปนี้ 
            1) รูปแบบตัวอักษร (Type Style) 
             2) ขนาดตัวอักษร (Type Size) 
            3) รูปรางลักษณะตัวอักษร (Type Character) 
         2.3.4.2 ภาพและสวนประกอบตกแตงภาพ เพ่ือเนนใหเกิดคุณคาทางความงาม ท่ีทําหนาท่ีใน

การถายทอดจินตนาการ วัตถุประสงคของการออกแบบนําภาพมาใชสรางสรรคการออกแบบ           
2.3.4.2.1 เพ่ือใชเปนแนวทางในการสรางบุคลิกของสิ่งพิมพ ทําใหผูดู หรือผูอานไดรับรูและยอมรับในรูปแบบ 
ลักษณะเดนเฉพาะและสรางสวนประกอบตาง ๆ ในงานพิมพ 

            2.3.4.2.2 เพ่ือสรางความสวยงามทางศิลปะของสิ่งพิมพ ความคิดสรางสรรคในการ
ออกแบบและการนําเสนอภาพ มุงท่ีจะใหภาพเพ่ือการเสนอเนื้อหา และเนนการสรางคุณคาของความสวยงาม 
และเปนการพัฒนาความคิดความรูสึก ตลอดจนกอใหเกิดความงามทางจิตใจ 
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             2.3.4.2.3 เพ่ือดึงดูดความสนใจแกผูพบเห็นและกลุมเปาหมายโดยตรงไมวาจะเปน
รูปภาพ การจัดวางเนื้อหาในภาพ ตลอดจนสีสันท่ีปรากฏจะเปนสวนกระตุนใหเกิดความสนใจสื่อนั้น 

              2.3.4.2.4 เพ่ือทําใหการเสนอขอมูลเกิดความงายในการจดจํา ท้ังในรูปภาพและ
ทางการออกแบบจะทําใหเกิดความชัดเจนของเนื้อหาสาระมากข้ึน มีภาพจะทําใหผูอานเขาใจงาย บุคลิกของ
การออกแบบจะชวยเนนความทรงจําไดดียิ่ง 
          2.3.4.2.5 เพ่ือปดบังความดอยในคุณภาพของวัสดุพิมพ อาจจะมีเหตุและผลของการ
จํากัดในดานงบประมาณ หรือความจํากัดอันเนื่องจากขีดจํากัดของวัสดุท่ีมีอยูจะเปนเหตุผลประกอบท่ีจะทําให
สิ่งพิมพนั้นดวยความนาสนใจลงไปบาง รูปภาพและการออกแบบท่ีดีจึงจะชวยดึงความสนใจและลดความ
นาสนใจเก่ียวกับจุดดอยลงไปไดบาง 

           2.3.4.2.6 เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการสื่อความหมาย การออกแบบและการใชภาพท่ี
เหมาะสมจะชวยใหการสื่อความหมายไดตรงตามวัตถุประสงค และเขาใจไดงายใชเวลานอยและเพ่ิมความ
ชัดเจนของสาระไดมากยิ่งข้ึน 

                  แมวาภาพประกอบจะทําหนาท่ีในหลายรูปแบบ ซ่ึงไมวาจะเปนการตอบ
แนวทางการคิดสรางสรรคของผูออกแบบหรือการสรางสรรคทางดานความสวยงาม หรือการทําหนาท่ีในดาน
ประโยชนใชสอย นักออกแบบจะตองพึงระลึกไวเสมอวางานออกแบบท่ีดีควรนําภาพมาใชใหเหมาะสมกับ
โอกาสและหนาท่ีอยางเหมาะสมดังนี้ 

               1) เม่ือตองการดึงดูดความสนใจ 
              2) เม่ือตองการใชประกอบการอธิบาย 
              3) เม่ือตองการอธิบายความคิดรวบยอด 
               4) เม่ือตองการอางอิงสิ่งท่ีปรากฏจริง 
                    5) เม่ือตองการใชประกอบขอมูลทางสถิติ   

          2.3.4.3 การสื่อสารดวยภาพรวมกับคําบรรยาย 
           2.3.4.3.1 ความสัมพันธระหวางภาพถายกับคําบรรยาย 
                  ภาพถายและคําบรรยายภาพเปนสิ่งท่ีมาสามารถแยกออกกันไดในภาพถาย
เชิงวารสารศาสตร โดยท่ีการรับรูของระบบสื่อสารเปนผลมาจากการบูรณาการรวมกัน จากการรับรูของการ
เห็นและการอาน ซ่ึงมนุษยมีทักษะพ้ืนฐานในการรับรูทางระบบในการสื่อสารทางการเห็นและการอานแตกตาง
กัน (กฤษณ ทองเลิศ, 2554: 38) 

    แมการสื่อสารความหมายท้ังสองระบบดังกลาว ตางก็มีหลักการแตกตางกัน 
แตท้ังภาพและคําบรรยายภาพควรท่ีจะทํางานเก้ือกูลกัน โดยท่ัวไปภาพสามารถท่ีจะบอกรายละเอียด
สารสนเทศไดในลักษณะท่ีเปนรูปลักษณภายนอก แตก็ไมสามารถจะใหขอมูลสารสนเทศบางอยางไดเชน ชื่อ
บุคคล ชื่อสถานท่ี ในขณะท่ีภาษาเขียนสามารถทําหนาท่ีในสวนนี้ทดแทนภาพได    
 คําบรรยายภาพจะชวยเสริมเก้ือกูล ความหมายนั้นใหกับภาพ แลวเสนอแนะใหเราเห็นถึงสิ่งท่ีเราไม
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สามารถเห็นไดบนแผนภาพสองมิติ และคนบางคนอาจเขาใจแกนแทของภาพไดดีข้ึนเม่ืออานคําบรรยายภาพ 
(กฤษณ ทองเลิศ, 2554: 40) 

         2.3.4.3.2 การกํากับความหมายของภาพ (Anchorage) 
   หนาท่ีของคําบรรยายภาพในการกํากับความหมายของภาพนั้น อาจ

เก่ียวของกับอุดมการณใหคําบรรยายภาพเปนตัวชี้นําความหมาย การกํากับความหมายไปดวยคําบรรยาย
อาจจะควบคุมผูรับสารใหไดคนพบความหมายท่ีไดรับการเตรียมไวลวงหนาแลว ดังนั้นจึงอาจกลาวไดวา 
หนาท่ีในการกํากับความหมายจึงเปนหนาท่ีในการชี้แจงหรือการอธิบายใหกระจาง แตในขณะเดียวกันเปนการ
อธิบายท่ีผานการเลือกสรรความหมายมาเปนท่ีเรียบรอยแลว              
2.3.4.3.3 การเชื่อมโยงทางความหมาย (Relay) 
    ประเด็นทางปรัชญาท่ีนาสนใจอีกประการหนึ่งของการท่ีใชภาพรวมกับคํา
บรรยายภาพ คือ คุณคาของความถูกตองของภาพถายเชิงวารสารศาสตร ท้ังนี้ก็เพราะลําพังเพียงภาพไม
สามารถท่ีจะทําหนาท่ีไดวา ภาพนั้นเปนจริงหรือเปนเท็จ แตเม่ือนําภาพมาใชรวมกันกับคําบรรยาย จะมีการ
สื่อวาความหมายของสิ่งท่ีนําเสนอนั้นเปนจริงหรือเท็จ อีกท้ังภาพถายในดานงานทางวารสารศาสตรไมไดอยู
อยางโดดเดี่ยว เพราะภาพถายนั้น ๆ ก็จะเปนรูปสัญญะท่ีจะผูกติดท่ีอยูกับระบบสัญญะอ่ืน ๆ ซ่ึงไดแก ชื่อภาพ 
คําบรรยายของภาพ การจัดหนา ดานการออกแบบกราฟก และจะมีความหมายโดยนัยขององคกรผูผลิต ซ่ึงสิ่ง
เหลานี้ลวนจะทําใหภาพเปลี่ยนแปลงความหมายนั้นได ความสัมพันธระหวางภาพกับบริบทแวดลอมภาพ จึง
เปนตัวท่ีกําหนดความหมายของภาษาภาพภาย  (กฤษณ ทองเลิศ, 2554: 41-42) 
          2.3.4.3.4 คําบรรยายภาพ 
                            ในงานภาพถายเชิงวารสารศาสตร กลาวไดวาไมมีภาพใดท่ีมีความสมบูรณ
หากปราศจากคําบรรยายภาพ ภาพและคําบรรยายภาพจึงเปนสิ่งท่ีเก้ือกูลกัน เพ่ือใหบรรลุวัตถุประสงค
ทางการสื่อสารของงานวารสารศาสตร วัตถุประสงคของการเขียนคําบรรยายภาพมีอยู 3 ประการคือ เพ่ือบอก
สาระหรือขอมูล เพ่ืออธิบายความหมายของภาพถาย เพ่ือการระบุถึงบุคคลและเรื่องราวตาง ๆ ซ่ึงสามารถ
ขยายความไดดังนี้ 
    1) เพ่ือบอกสาระหรือขอมูล ขอมูลบางประเภทก็ไมสามารถท่ีจะใชภาพ
สื่อสารได เชน วัน เวลา ท่ีเกิดเหตุการณ ขอมูลเชิงปริมาณท่ีระบุเปนตัวเลข เชน น้ําหนัก สวนสูง ความยาว จึง
จําเปนตองใชคําบรรยายภาพเพ่ือการขยายความในสิ่งท่ีภาพสื่อสารไมได 
                                       2) เพ่ืออธิบายความหมายของภาพ แมภาพจะมีความชัดเจนในเชิงรูปธรรม 
แตความหมายของภาพอาจมีมากกวาหนึ่งความหมาย หรือมีความกํากวม การใชคําบรรยายภาพเพ่ือการจํากัด
วามหมายของภาพจะชวยใหผูอานเขาใจเรื่องราวไดชัดเจนข้ึน 
     3) เพ่ือระบุถึงบุคคลและเรื่องราว อาจจะเปนชื่อเฉพาะของบุคคล ตําแหนง
ยศ หรือพฤติกรรมของการกระทําท่ีภาพยังขาดความชัดเจนในการสื่อความหมาย การใชคําบรรยายภาพยอม
ทําใหการสื่อสารเรื่องราวชัดเจนข้ึน (กฤษณ ทองเลิศ, 2554: 43-44) 
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          2.3.4.4 หลักการเขียนคําบรรยายภาพ 
           2.3.4.4.1 เริ่มแรกจากการศึกษาภาพ แลวสํารวจก็วามีรายละเอียดบางอยางหรือไม 
ท่ีผูอานอาจไมสังเกตในวินาทีแรกท่ีมองดูภาพ 
       2.3.4.4.2 อยาอธิบายจากสิ่งท่ีเห็นก็ไดตามปกติจากภาพ หรือการซํ้าซอนในสิ่งท่ีภาพ
สื่อสารไดดีอยูแลว 
   2.3.4.4.3 อธิบายทุกสิ่งในสิ่งท่ีผูอานตีความหมายจากภาพผิดพลาดไป 
             2.3.4.4.4 ในกรณีหนังสือพิมพภาอังกฤษ ในการอธิบายเหตุการณปจจุบันในภาพ
นั้นๆ ใชรูปไวยกรณท่ีแสดงปจจุบันกาล 
                    2.3.4.4.5 ในกรณีหนังสือพิมพภาษาอังกฤษ หากเปนการอธิบายขยายความในสิ่งท่ี
ไมใชเหตุการณปจจุบันของภาพนั้น ๆ ใชรูปไวยกรณท่ีแสดงถึงอดีตกาล (Past Tense) 
                 2.3.4.4.6 อยานําเสนอขอความอธิบายของภาพจากลักษณะของการผสมใน
เหตุการณในปจจุบันและอดีตเขาไวในประโยคเดียวกัน 
              2.3.4.4.7 หลีกเลี่ยงการใชวลีตาง ๆ ท่ีจะเยิ่นเยอเชน “ภาพนี้” หรือ “ดูนี่” 
                        2.3.4.4.8 บอกผูอานเพียงวา ภาพดังกลาวนั้นคืออะไร แลวไมควรจะบอกวาภาพ
ดังกลาวควรเปนอยางไรหรือดูเหมือนอะไร 
                        2.3.4.4.9 คําบรรยายภาพจะตองเขากันไดพอดีกับภาพ เชน ถาเปนภาพขาวภัยพิบัติ
ควรจะอธิบายเฉพาะขอเท็จจริงท่ีปรากฏในภาพ แตหากเปนภาพเชิงสารคดีอาจจะใชการเขียนเชิงสรางสรรคได 
                          2.3.4.4.10 ควรท่ีจะตอบคําถามพ้ืนฐาน เชน“5W+H” Who What Where When 
Why How ในประโยคแรกของคําบรรยาย 
                           2.3.4.4.11 ถาเปนการนําเสนอภาพถายและเรื่อง ในการเขียนคําบรรยายกับบรรทัด
เดียวใตภาพ ไมควรซํ้าซอนกันกับเนื้อเรื่องหรือสารสนเทศท่ีมีตามเนื้อเรื่อง 
                       2.3.4.4.12 ภาพนั้นก็เปนเพียงการกระทําท่ีเห็นเปนประจําเชน ภาพการจับมือ การ
รับรางวัล ไมจําเปนตองอธิบายทุกการกระทํา 
                             2.3.4.4.13 ในการท่ีจะใชคําบรรยายภาพนั้นก็เพ่ือจะแนะนําชื่อบุคคล เขียนขอความ
เริ่มตนวา “จากซาย” ไมใช “จากซายไปขวา”  
                     2.3.4.4.14 ในกรณีนี้ท่ีทางบุคคลใดบุคคลหนึ่งในภาพ จะแสดงการกระทําท่ีแตกตาง
และโดดเดนอยูเพียงคนเดียว การระบุชื่อบุคคลนั้น ไมจําเปนตองมีคําวา “จากซาย” อยางไรก็ตามการเขียนคํา
บรรยายภาพของภาพถายเชิงวารสารศาสตรอาจมีความแตกตางกันตามประเภทของงาน (กฤษณ ทองเลิศ, 
2554: 45-46) 
        2.3.4.5 คําบรรยายประกอบภาพ 
           เปลี่ยนคําบรรยายภาพพ้ืนสีแบบเดิม นําขอความบนรูปภาพนั้นเพ่ือบอกเลา 
           2.3.4.5.1 แมอยูแยก แตยังสัมพันธกัน 
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        หนึ่งวิธีการท่ีจะผูกคําบรรยายไวกับรูปภาพก็คือ การหยิบ รูปทรงตาง ๆ ท่ี
อยูรายรอบมาใชใหเปนประโยชน 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.23 ตัวอยางคําบรรยายประกอบภาพ แบบท่ี 1 
ท่ีมา : พรรณี เลิศกมลวรรธน (2556: 102) 

          2.3.4.5.2 เพียงกระซิบ 
    การใสคําบรรยายใหสะทอนกับทิศทางการไหลของสิ่งของสิ่งท่ีอยูในภาพ
เปรียบไดกับเสียงนุม ๆ รูปภาพบอกทุกอยางไดครบถวนดีอยูแลว และเสริมดวยคําบรรยายภาพท่ีกระซิบแผว 
ๆ ชวนฟง ตัวอักษรท่ีจะใชควรใหความรูสึกท่ีโปรง โลง สบาย  
 
 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.24 ตัวอยางคําบรรยายประกอบภาพ แบบท่ี 2 
ท่ีมา : พรรณี เลิศกมลวรรธน (2556: 103) 

 
  2.3.4.5.3 แทรกในบางจังหวะ 
     ตรงไหนท่ีมีเสน สายตาของคนเราก็จะไลตามเสนไป คําบรรยายสั้น ๆ ท่ีสัมพันธ
กับเสนจะไดรับอานิสงสจากลักษณะของเสนนั้น ๆ การวางตามแนวเสนทําใหรูสึกถึงความเคลื่อนไหวและพลัง 
แตถาวางตัดขวางเสนจะสรางอารมณกดดันและทาทาย สวนตรงปลายเสนเปนจุดโฟกัสตามธรรมชาติ ถือวา
เปนตําแหนงท่ีมีพลังมาก 
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รูปภาพท่ี 2.25 ตัวอยางคําบรรยายประกอบภาพ แบบท่ี 3 
ท่ีมา : พรรณี เลิศกมลวรรธน (2556: 104) 

 
    2.3.4.5.4 กลืนไปกับภาพ 
       การวางขอความท่ีซอนบนภาพแบบเปนแถบจะเปนการดึงดูดคนดูเขาสูเรื่องราว 
โดยไดเห็นท้ังถอยคําและรูปภาพไปพรอม ๆ กันเหมือนบังคับใหอานแบบกลาย ๆ 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.26 ตัวอยางคําบรรยายประกอบภาพ แบบท่ี 4 
ท่ีมา : พรรณี เลิศกมลวรรธน (2556: 105) 

 
 2.3.4.5.5 สรางขอความใหสวยเรียบดวยความสมดุล 

     แนวคิดนี้ไมใชการเติมพ้ืนท่ีวางใหเต็ม แตจะเปนการเติมเต็มใหกับรูปราง ขอความ
ยิ่งมีขนาดใหญหรือมีจํานวนมากเทาไหรจะยิ่งทําใหงานดูแยมากข้ึนเทานั้น 
 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.27 ตัวอยางคําบรรยายประกอบภาพ แบบท่ี 5 
ท่ีมา : พรรณี เลิศกมลวรรธน (2556: 106) 
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   2.3.4.5.6 กาวเขาไป: ใหคําบรรยายเปนดาวเดน 
      คําบรรยายอาจรับบทเปนนักแสดงนําก็ได ไมมีอะไรจะงายไปกวาการนําขอความ
ไปวางทับบนภาพเพ่ือสื่อเรื่องราวถึงคนดูแบบตรง ๆ อีกแลว 
 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.28 ตัวอยางคําบรรยายประกอบภาพ แบบท่ี 6 
ท่ีมา : พรรณี เลิศกมลวรรธน (2556: 107) 

   2.3.4.5.7 เขายึดพ้ืนท่ี 
      ภาพบางภาพเห็นแลวก็พูดไมออกเลยวาจะเอาอะไรไปบอกคนอานเพราะไมมีจุด
โฟกัส จัดองคประกอบภาพแย แถมภาพยังดูยุงเหยิงดวย ถาเจอสถานการณแบบนี้ ใหคุณเปลี่ยนมะนาวเปน
น้ํามะนาวดีกวาโดยใสคําบรรยายเขาไปในภาพอยางมืออาชีพเพ่ือใหเกิดบางอยางข้ึนมา 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.29 ตัวอยางคําบรรยายประกอบภาพ แบบท่ี 7 
ท่ีมา : พรรณี เลิศกมลวรรธน (2556: 108) 

    
    หนึ่งภาพหลายคําบรรยายบอกเลาเรื่องราวไดมากมาย 

        ไมวารูปภาพ คน สิ่งของ หรือองคประกอบอะไรก็ตามมักจะมีเรื่องราวอยูในตัวมัน
เองเสมอ ดังนั้น แทนท่ีจะใสคําบรรยายอันเดียวเพ่ือสื่อใหครบทุกสิ่งอยาง ก็ใหเขียนซัก 5 7 หรือ 10 เพ่ือ
ขยายความในรายละเอียดก็ได การทําแบบนี้นอกจากจะสนุกแลวยังสามารถทําใหอานเร็ว เหมือนมีคลิปสั้น ๆ 
คอยบรรยายประกอบ แถมยังดูทันสมัยดวย คําบรรยายนั้นอาจจะทับบนภาพ ขยับออกไปดานขางหรือจะใช
ท้ัง 2 แบบเลยก็ได 
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รูปภาพท่ี 2.30 ตัวอยางคําบรรยายประกอบภาพ แบบท่ี 8 
ท่ีมา : พรรณี เลิศกมลวรรธน (2556: 109) 

 
   2.3.4.5.8 โฟกัส: โยงภาพเขากับเรื่องราว 
                คุณสามารถใชคําบรรยายมาเปนตัวเชื่อมแตละสวนเขาดวยกันได คําบรรยาย
ใหญ ๆ ดึงความสนใจไดดวยตัวมันเอง พอนําไปซอนกับจุดโฟกัสในภาพจึงชวยเขาสูเรื่องราวไดอยางลงตัว 
 
 
 
 
  
 

รูปภาพท่ี 2.31 ตัวอยางคําบรรยายประกอบภาพ แบบท่ี 9 
ท่ีมา : พรรณี เลิศกมลวรรธน (2556: 110) 

    หลากหลายคําบรรยายในสไตลเลิศหรู 
      วิธีนี้เปนวิธีท่ีสมบูรณแบบมากสําหรับภาพท่ีมีอะไรใหสื่อเยอะ แทนท่ีจะยอภาพลง
เพ่ือใหเหลือท่ีสําหรับวางคําบรรยาย ก็ใหวางคําบรรยายทับไปบนภาพเลย เหมาะท่ีจะใชกับภาพใหญ ๆ  ภาพ
ท่ีตองใสคําบรรยายตรงจุดนั้น จุดนี้ รวมถึงภาพท่ีมีเรื่องใหใหบอกเลาเยอะดวย 
 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.32 ตัวอยางคําบรรยายประกอบภาพ แบบท่ี 10 
ท่ีมา : พรรณี เลิศกมลวรรธน (2556: 112) 
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 (พรรณี เลิศกมลวรรธน, แปล. 2556: 102) 
 ภาพถายเปนเพียงการนําเสนอเสี้ยวจังหวะของเหตุการณ สามารถชี้แนะการเชื่อมโยง
ระหวางเหตุการณในอดีตและอนาคต แตไมอาจบงชี้ไดถึงสิ่งท่ีซอนเรนอยูในความรูสึก เสียง กลิ่นหรือ
รายละเอียดของขอเท็จจริงท่ีเลนสถายภาพไมอาจบันทึกได สําหรับภาพถายท่ีนําเสนอไมได สามารถเติมเต็มได
ดวยคําบรรยายภาพ ซ่ึงจะทําใหการสื่อความหมายมีความสมบูรณครบถวนดียิ่งข้ึน (กฤษณ ทองเลิศ, 2554: 47) 
     2.3.5 ประเภทของการออกแบบกราฟก 

           การออกแบบกราฟกจะเปลี่ยนไปตามลักษณะของสื่อหรืองานแตละประเภทนั้น ท่ีมี
ขอกําหนดเฉพาะ วัตถุประสงค และเปาหมายจะตองสอดคลองกับปจจัยทุกดาน ซ่ึงสามารถจะจัดเปน
หมวดหมูและขอบเขตดังนี้ 
     2.3.5.1 งานกราฟกบนสื่อกับโฆษณาสิ่งพิมพ เชน ปายโฆษณา โปสเตอร แผนผับ 
     2.3.5.2 งานกราฟกบรรจุภัณฑ ซ่ึงไดแก การออกแบบงานบนฉลากของสินคา และหีบหอ
ของบรรจุภัณฑซ่ึงข้ึนอยูกับประเภท ปริมาณ และลักษณะสินคานั้น ๆ 
     2.3.5.3 งานกราฟกบนสิ่งพิมพท่ัวไป ไดแก นิตยสาร หนังสือพิมพ หนังสือ 
     2.3.5.4 งานกราฟกบนสื่อในอิเล็กทรอนิกส ไดแก ภาพยนตร โทรทัศน คอมพิวเตอรกราฟก 
     2.3.5.5 งานกราฟกท่ัวไป เชน สัญลักษณ เครื่องหมาย (พิเชฐ บุตรทจี, 2549: 15) 
 
   2.3.6 การจัดการสื่อในงานออกแบบสิ่งพิมพ 

         โดยท่ัวไปแลวภาพกราฟกจัดวาเปนงานท่ีใชสื่อผสมหลายชนิดรวมท้ังการเตรียมตัวกอนพิมพ 
           2.3.6.1 ภาพประกอบ (Illustration) คือภาพท่ีสรางข้ึนมาจากวิธีพ้ืนฐาน เชน การวาดหรือ

การเขียน นักวาดภาพประกอบ (Illustrator) จะทําหนาท่ีถายทอดอารมณความรูสึกของภาพออกมา 
เชนเดียวกับศิลปนวาดรูปแตภาพประกอบจะตางจากรูปวาดของศิลปนตรงหนาท่ีการใชงานเพราะสําหรับ
ภาพประกอบในงานกราฟกแลวจะตองเนนไปท่ีการสื่อความหมายใหรับรูมากกวาความสวยงามของภาพ 

           ปจจุบันการเขียนภาพประกอบก็ยังคงมีการแทรกซึมอยูทุกอณูของงานการออกแบบ เชน 
งานออกแบบ การดเชิญ โปสเตอร นิตยสาร หนังสือพิมพหรือการตูน  (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 162) 
                   2.3.6.2 สําหรับภาพถายท่ีนํามาใชในงานกราฟกดีไซนแลว กอนอ่ืนตองบอกใหไดวาภาพท่ี
ตองการเปนอยางใด อารมณไหน หรือจะดัดแปลงใหเกิดเอฟเฟกตใหไดภาพแบบใด  

       ภาพถายสําหรับใชในงานกราฟกดีไซนจะมีอยู 2 ชนิดหลัก ๆ คือ 
            2.3.6.2.1 สรางสิ่งประดิษฐนั้นใหข้ึนมาใหไดใกลเคียงกับภาพท่ีจะตองการ แลว

ถายภาพเพ่ือนําไปใชงานหรือนําไปดัดแปลงแกไขตอ เพราะในโลกนี้ไมไดมีทุกสิ่งทุกอยางใหถายไดจึงตองสราง
มันข้ึนมา อาจเรียกการสรางโมเดลแบบนี้วา Mock Up 

               2.3.6.2.2 ถายรูปจากสิ่งท่ีมีอยูแลว สามารถนํามาดัดแปลงหรือไมดัดแปลงก็ได 
นอกจากการแบงตามชนิดหลักท่ีกลาวมาแลว ภาพถายยังแบงออกตามวัตถุประสงคดังตอไปนี้ 
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                       1) ภาพถายโฆษณา 
                  2) ภาพถายแฟชั่น 

      3) ภาพถายศิลปะ 
                           4) ภาพถายชาวบาน 
                     โดยท่ัวไปแลวภาพท่ีปรากฏในหนังสือพิมพ นิตยสาร วารสารมีมากมาย 

ภาพเหลานี้จะไดมาจากแหลงตาง ๆ กัน คือ 
                      1) จากชางภาพประจํากองบรรณาธิการ 
                           2) จากชางภาพอิสระ 
                  3) จากชางภาพมืออาชีพ 
                        4) จากหนวยงานประชาสัมพันธ 

(ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 164-167) 
   2.3.6.3 ตัวอักษรและการเขียน (Copywriting) ตัวอักษรและการเขียนนับวาจะเปน

องคประกอบสําคัญยิ่งตอการสื่อสารและความสวยงามของงามของงานกราฟก 
             การเขียน Copywriting ท่ีดีมีดังนี้ 
              2.3.6.3.1 Know Your Target คือการรับรูถึงกลุมเปาหมายนั้นวาเปนใคร? 

ตองการสื่ออะไร?  พฤติกรรมเปาหมายเปนเชนไร? 
              2.3.6.3.2 Do Research คือการคนควาในการหาขอมูลตาง ๆ ท่ีเก่ียวของท้ัง

กลุมเปาหมายหรือตัวสื่อท่ีจะใชในการสื่อสารกับตัวกลุมเปาหมายจะตองศึกษาในสวนนี้ดวย  
              2.3.6.3.3 Answer The Brief คือการท่ีตอบโจทย ซ่ึงจะตองหาถึงใจความหลัก 

เพียงใจความเดียวเทานั้น ไมควรทําใหภายในงานเดียวมีใจความหลักหลายใจความเพราะอาจจะทําใหสับสนได 
              2.3.6.3.4 Be Relevant ซ่ึงมักจะเปนการท่ีจะกลาวถึงสิ่งท่ีเก่ียวของกับตัว

ผลิตภัณฑเทานั้น 
              2.3.6.3.5 Be Objective ซ่ึงจะตองอยูบนพ้ืนฐานของความเปนจริง 
               2.3.6.3.6 Keep It Simple มักจะมีความเรียบงาย คือใชคําพูดนอย เขาใจไดงายสื่อ

ความหมายไดตรงความตองการ 
                            2.3.6.3.7 Know Your Medium ควรท่ีจะรูจักสื่อแตละสื่อ เพ่ือท่ีจะนําไปสื่อสาร
กับผูบริโภคไดเปนอยางดี และโดนใจของผูบริโภคมากท่ีสุด 

              2.3.6.3.8 Be Ambitious จะตองฝนใหไกลหมายถึง อยาคิดวางานท่ีทําแตละงานไม
มีความสําคัญ ไมยึดติดกับความคิดในครั้งแรก ซ่ึงควรท่ีจะปรับปรุงและพัฒนาไปเรื่อย ๆ ใหดีกวาเดิมจนไดงาน
ท่ีสมบูรณ (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 169-170) 

    2.3.6.4 สื่อในงานกราฟก จะเปนสิ่งท่ีใชเปนวัตถุดิบท่ีสําคัญในการแสดงงานนั้น ๆ ออกไป 
เชน กระดาษ หมึกพิมพ หรือภาพจอคอมพิวเตอรในจอโทรทัศน  
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               เม่ือพูดถึงเรื่องหมึกพิมพและกระดาษแลว การสรางพ้ืนผิวจะเขามามีสวนรวมเปน
อยางมาก เชน แนวความคิดในการออกแบบ โปสเตอร อาจจะเลือกใชหมึกชนิดท่ีมองไมเห็นดวยตาเปลา 
(Invisidle lnk) 

               แตเห็นไดในแสง Black Light ในการพิมพ ถาแนวความคิดท่ีตองการสื่อถึงรอยสัก 
ก็เลือกใชวิธีพิมพแบบรองลึกลงบนกระดาษเพ่ือสรางพ้ืนผิวท่ีจมลงไป เพ่ิมความนาสนใจใหกับงาน หรือจะ
เลือกการพิมพท่ีมีลักษณะมันวาวลงบนกระดาษท่ีมีผิวดานเพ่ือเนนจุดเดนของผลงานใหเห็นชัดยิ่งข้ึน 

               เรื่องของสีในการออกแบบถาเนื้อหาเหมาะกับสีชนิดใดก็ควรใหเปนไปตามชนิดของ
สีตามแนวคิดนั้น เชน ถาออกแบบสื่อวิทยาศาสตรอาจใชสีแบบเคมีซ่ึงข้ึนอยูกับความเหมะสมของงานเปนหลัก 
(ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 172-173) 

       2.3.6.4.1 ชนิดของกระดาษมาตรฐาน 
                      1) กระดาษปรูฟ เรียกอีกชื่อหนึ่งวากระดาษหนังสือพิมพ เปนกระดาษไม

เคลือบชนิดบาง และสีไมขาวนวล ถือเปนกระดาษท่ีมีราคาถูกและคุณภาพต่ําเหมาะกับงานท่ีมีอายุงานสั้น ๆ 
เชน หนังสือพิมพ เพราะฉีกขาดงาย นิยมใชในการทํานิตยสาร ใบเสร็จ แผนพับ ฯลฯ 

                         2) กระดาษอารต เปนกระดาษเคลือบผิวเรียบ มีท้ังแบบดานและแบบมัน 
ถือเปนกระดาษท่ีมีคุณภาพดี จึงเหมาะกับสิ่งพิมพท่ีมีภาพประกอบ เชน หนังสือ นิตยสาร โปสเตอร แผนพับ ฯลฯ 

                           กระดาษอารตจะมีความหนาหลากหลายระดับ จึงเหมาะในการนําไปใช
งานแตกตางกัน เชน กระดาษความหนา 80-120 แกรม เหมาะสํารับการพิมพหนาในหนังสือ นิตยสาร 
จดหมาย สวนกระดาษความหนา 120-160 แกรม เหมาะสําหรับพิมพโปสเตอรนิตยสาร  

                         3) กระดาษปอนด เปนกระดาษท่ีมีความเรียบและความขาว ถือเปน
กระดาษท่ีมีคุณภาพสูง โดยไมมีการเคลือบผิว เปนกระดาษท่ีมีความขาวท้ัง 2 ดาน สามารถนํามาพิมพภาพได
มันและเงา และทําใหภาพไมผิดเพ้ียนไปจากตนฉบับ จึงเหมาะสําหรับการพิมพหนังสือ นิตยสาร  

                        4) การดาษแฟนซี มีจุดเดนคือ ความหลากหลาย ท้ังสีและพ้ืนผิวถือเปน
เปนกระดาษท่ีมีคุณภาพสูง ท้ังกระดาษมัน ดาน เรียบ และหยาบ แตราคาแพงจึงจะเหมาะสําหรับงานท่ีมี
ตนทุนสูง เชน ใบประกาศนียบัตร แผนพับ ปกรายงานประจําป แตจะไมเปนท่ีนิยมในสิ่งพิมพท่ีมีปริมาณมาก ๆ 
เชน หนังสือพิมพ นิตยสาร (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 173-174) 

     2.3.6.4.2 น้ําหนักของกระดาษและการใชงาน น้ําหนักกระดาษก็คือความหนาของ
กระดาษ มีหนวยเปนแกรม กิโลกรัม หรือปอนดโดยกระดาษท่ีมีแกรมยิ่งมากนั้นจะหมายถึงความหนาท่ีมาก
ข้ึน โดยท่ัวไปจะเหมาะกับการใชประมาณนี้คือ 

              1) ขนาด 40-50 แกรม ใชทําใบเสร็จเพราะมีความบางพอเหมาะ 
             2) ขนาด 70-80 แกรม จะเหมาะกับงานเนื้อในหนังสือ นิตยสาร รายงาน

ประจําป 
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              3) ขนาด 120-160 แกรม เหมาะสําหรับแผนพับสี่สี หนาสี่สีของนิตยสาร
โปสเตอร 

               4) ขนาด 300 แกรมข้ึนไป เหมาะกับการเปนปกนิตยสาร ปกหนังสือ 
     2.3.6.4.3 ขนาดกระดาษมาตรฐาน สิ่งท่ีควรรูคือ ขนาดกระดาษมาตรฐานนั้น จะ
เรียกขนาดวา “เอ” (A) จะมีตั้งแต A0 A1 A2 A3 A4 A5 A6 A7 A8 A9 จนถึง A10 โดยมีขนาดลดลงทีละ
ครึ่งหนึ่งไปเรื่อยๆ เชน การดาษ A1 มีขนาดครึ่งหนึ่งของ A0 หรือ A2 มีขนาดเปนครึ่งหนึ่งของ A1 เปนตน 
(ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 174) 
   2.3.6.4.4 ขนาดกระดาษ 
      สําหรับในงานพิมพนั้น จุดสนใจจะครอบคลุมพ้ืนท่ีสวนหนึ่งท่ีมีขนาด
ประมาณศีรษะของเรา โดยยึดตามระยะการอานบนกระดาษขนาด Letter งานออกแบบบนกระดาษขนาดนี้
จะทําใหมองทีเดียวก็เห็นไดท้ังหมด แตถาเปนกระดาษขนาด Tabloid ซ่ึงจะมีขนาดใหญเปน 2 เทาจะใหญ
เกินไปสําหรับการมองในคราวเดียว ทําใหเพ่ือกรอกสายตาไปไดในทุก ๆ สวนนอกจากนี้ สัดสวนของกระดาษก็
มีผลตอการรับรูสิ่งท่ีอยูบนนั้นเชนกัน ซ่ึงกระดาษทรงสี่เหลี่ยมผืนผาจะใหผลลัพธท่ีดีกวาสี่เหลี่ยมจัตุรัส (พรรณี 
เลิศกมลวรรธน, 2556: 17) 

  2.3.6.4.5 ข้ันตอนกอนการพิมพ จะเปนข้ันตอนของการเตรียมงานและสื่อ ตาง ๆ 
ใหเรียบรอยซ่ึงจะถือเปนกระบวนการสําคัญอันหนึ่ง เพ่ือไมใหขาดสวนประกอบใด ๆ ได 

     ปจจุบันมีการจัดทําอารตเวิรคโดยใชคอมพิวเตอร และโปรแกรมสําเร็จรูป 
เชน โปรแกรมเพจเมคเกอร (Page Maker) โปรแกรมควารกเอ็กซเพรส (Quark Express) กับโปรแกรม อะโด
บี อินดีไซน (Adobe InDesign) ซ่ึงจะชวยลดข้ันตอนตาง ๆ ท่ียุงยากลง จะชวยใหการทําอารตเวิรคสะดวก
รวดเร็ว มีความแมนยําในการวางตําแหนงองคประกอบทุกอยางมากข้ึน และยังสามารถมองเห็นลักษณะหนา
อารตเวิรคท่ีจัดเรียบรอยแลวบนหนาจอคอมพิวเตอรไดกอนท่ีจะพิมพออกมาทําใหแกไขไดสะดวก  

        ผูจัดทําสามารถแกไขไดทุกข้ันตอนจนเปนท่ีพอใจ หากรูปแบบการจัดวาง
แตละหนาซํ้ากันก็ไมจําเปนตองทําทุกหนา เพราะโปรแกรมคอมพิวเตอรจะชวยสรางหนาแมแบบนั้น (Mdobe 
Page) ให และสามารถใสเลขหนาบนหนาอารตเวิรคไดโดยอัตโนมัติ เม่ือจัดทําเรียบรอยแลวจะบันทึกขอมูล
อารตเวิรคนั้นไวในเครื่องหรือจะเก็บไวในแผนดิสกหรือจะพิมพออกมาใชงานเลยก็ได (ปาพจน หนุนภักดี, 
2555: 176) 
                InDesign คือ เปนอีกหนึ่งโปรแกรมท่ีนิยมใชกันอยางแพรหลาย สําหรับ
กลุมโปรแกรมของ Adobe โดย InDesign จึงใชสําหรับในการสรางงานสิ่งพิมพท่ีหลากหลาย เชน หนังสือ 
วารสาร นิตยสาร โบรชัวร แคตตาล็อก หรือหนังสือทางอิเล็กทรอนิกส (E-Book) ก็ทําไดเชนกัน 
                กอนหนานี้ทางดาน Adobe ก็ไดมีโปรแกรม PageMaker เพ่ือใชในการ
จัดหนาสื่อสิ่งพิมพโดยเฉพาะ แตก็ไดหยุดการพัฒนาไวท่ีเวอรชัน 7 และไดพัฒนาโปรแกรม InDesign ตั้งแต
เวอรชัน CS เรื่อยมาจนถึงเวอรชัน CS6 ท่ีไดอัพเดทและพัฒนาการใชงานข้ึนมาเปนอยางมาก 
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               สาเหตุท่ีกราฟกดีไซนเนอรหันมาเลือกใชโปรแกรม InDesign สําหรับการ
จัดหนาสิ่งพิมพก็เปนเพราะวาความยืดหยุนในการใชงานสูง สามารถยอนคําสั่งกลับ (Undo) ไดมากตามท่ี
ตองการ ซ่ึงจะแตกตางจากโปรแกรม Page Maker ท่ียอนหลังไดเพียงครั้งเดียวเทานั้น จึงทําใหลดขอผิดพลาด
ในการทํางานไดมากข้ึน 
               นอกจากนี้ยังมีสิ่งท่ีจะเหนือกวาโปรแกรม PageMaker นั่นก็คือ การวาด
รูปเวคเตอรท่ีเหมือนกับโปรแกรม lllustrator และในการตกแตงภาพบิตแม็พท่ีนํามาวางประกอบในหนังสือได
เหมือนโปรแกรม Photoshop จึงทําใหผูใชงานดานการจัดหนาสิ่งพิมพ รวมท้ังรานเพลทแยกสีและทางโรง
พิมพตาง ๆ ซ่ึงก็ไดหันมาใชกันกับโปรแกรม InDesign กันอยางแพรหลาย (ธนัชสร จิตตเนื่อง, 2556: 1-2) 
            Adobe In Design จะเปนโปรแกรมท่ีใชสําหรับในการออกแบบและ
สรางสรรคงานโดยเฉพาะดานสิ่งพิมพ งานออกแบบเอกสารท่ีมีประสิทธิภาพสูง และไดรับความนิยมมากท่ีสุด 
ใหความถูกตองแมนยํา สามารถควบคุมคุณภาพของงาน และมีเครื่องมือพรอมสําหรับตกแตงในตัวรองรับการ
ใชฟอนตภาษาไทย (www.Itc.nida.ac.th, 2556) 
 

2.3.7 ตัวอักษรในงานออกแบบกราฟก 

       หนาท่ีหลักของการออกแบบกราฟกเปนเรื่องของการสื่อสารไปยังผูรับสาร องคประกอบหนึ่งของ
การสื่อความท่ีสําคัญก็คือตัวอักษร และตัวอักษรนั้นก็คือสวนหนึ่งของความสวยงามในงานกราฟก (ปาพจน 
หนุนภักดี, 2555: 182)     

          2.3.7.1 ชนิดของตัวอักษรภาษาไทย 
        2.3.7.1.1 ตัวอาลักษณนั้น เม่ือเทียบไดกับตัวพิมพ แบบคัดลายมือในตัวพิมพ

ภาษาอังกฤษเพราะเปนตัวพิมพท่ีมีลักษณะเหมือนการคัดลายมือดวยปากกาคอแรงเชนกัน นิยมใชกับขอความ
สั้น ท่ีใหบุคลิกของตัวอักษรเปนแบบโบราณ เชน โปสเตอรหนังยอนยุค บอรดการจัดเทศกาลไทย ๆ ตาม
ประเพณี บรรจุภัณฑสินคาท่ีแสดงความเปนเอกลักษณไทยโบราณ 

 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.33 ตัวอยางชนิดตัวอักษรภาษาไทย 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 188) 

   2.3.7.1.2 ตัวพิมพแบบเขียน เปนตัวพิมพท่ีมีลักษณะเหมือนการเขียนดวยลายมือ 
นิยมใชการพิมพขอความสั้น ๆ เชน บัตรเชิญ 
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รูปภาพท่ี 2.34 ตัวอยางชนิดตัวอักษรภาษาไทย 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 188) 

          2.3.7.1.3 ตัวพิมพหัวแบบมีหัวเปนวงกลม เปนตัวภาษาไทยท่ีอานงายท่ีสุด จึงนิยมใช
พิมพขอความหรือเนื้อเรื่องในลักษณะยาว  

 
 
     
 

รูปภาพท่ี 2.35 ตัวอยางชนิดตัวอักษรภาษาไทย 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 189) 

 
     2.3.7.1.4 ตัวพิมพแบบไมมีหัวหรือตัวปาด เปนตัวพิมพท่ีมีหัวเปนจะงอยเหมือนถูก

ปาดออก 
 
 
 
  

รูปภาพท่ี 2.36 ตัวอยางชนิดตัวอักษรภาษาไทย 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 189) 

             2.3.7.1.5 ตัวพิมพแบบตัวตกแตง เปนตัวพิมพท่ีไดรับจากการออกแบบมาเปนพิเศษ
เพ่ือใชในงานเฉพาะอยางมักใชกับขอความสั้น ๆ เชน พาดหัวแตอาจจะอานไดแตคอนขางยาก 

 
 
 

รูปภาพท่ี 2.37 ตัวอยางชนิดตัวอักษรภาษาไทย 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 190) 
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   2.3.7.2 สกุลของตัวพิมพ นั้นหากตัวพิมพหรือฟอนตนั้น ๆ ถาหากไดรับการออกแบบมากกวา 4 
ลักษณะ จึงจะเรียกมันวา ไทปเฟซ (Typeface) โดยตัวพิมพ 1 แบบ ท่ีไดรับการออกแบบใหมีหลายลักษณะ
จะทําใหเกิดเปนสกุลซ่ึงมีชื่อเดียวกันแตมีคําพวงทาย  

         ซ่ึงตัวพิมพบางสกุลก็จะมีตัวอักษรไมก่ีลักษณะขณะท่ีบางสกุลสามารถแตกออกไปได
หลายสิบลักษณะโดยสากลแลวสามารถแบงไดเปน 8 ประเภทดังนี้ 

         2.3.7.2.1 ตัวเสนหนา ก็เปนตัวพิมพท่ีมีลักษณะเปนเสนหนาทําใหดูมีน้ําหนักและมี
ความหนาแนน มักจะนิยมใชพาดหัว หรือพิมพหัวเรื่อง ไมนิยมพิมพขอความท่ีมีความตอเนื่องยาว ๆ ตัวพิมพท่ี
หนาพิเศษ (Ultra Bold) ซ่ึงจะมีความหนาของเสนตัวอักษรเพ่ิมจากตัวหนาธรรมดาตามลําดับ สวนตัวเสนก่ึง
หนานั้น (Semi Bold) ก็จะเปนตัวพิมพท่ีมีเสนหนานอยกวาตัวเสนหนาแตมากกวาตัวเสนหนัก  
          2.3.7.2.2 ตัวเสนหนัก ซ่ึงมีลักษณะของตัวอักษรประเภทนี้คือ จะมีเสนท่ีหนานอยกวา
ตัวเสนหนา จึงนิยมใชในการพาดหัวเชนเดียวกับตัวเสนหนา แตใหความรูสึกวามีน้ําหนักเบากวาตัวเสนหนา 
          2.3.7.2.3 ตัวปกติ (Normal Face) หรือวา ตัวพิมพในเนื้อเรื่องมีลักษณะของความ
หนานอยกวาตัวเสนหนักทําใหงายตอการอาน เหมาะกับการเรียงพิมพขอความตอเนื่องท่ียาว ๆ เปนตัวพิมพท่ี
ใชกันมากท่ีสุดในงานตาง ๆ 
          2.3.7.2.4 ตัวเสนบาง (Light, Light Face) และก็ตัวเสนท่ีบางมาก ๆ นั้นจะมีลักษณะ
ของตัวพิมพบางมากกวาปกติ ทําใหงานออกแบบมีน้ําหนักเบาและหนาแนนนอย 
          2.3.7.2.5 ตัวเอน (Italic,Oblique) ก็เปนตัวพิมพแบบไมตั้งตรงแตจะเอนไปทางขวา
ทําใหงานออกแบบดูนุมนวล สามารถนํามาใชในการพิมพขอความยาวตอเนื่องได 
          2.3.7.2.6 ตัวโย (Backslant) เปนตัวพิมพแบบไมตั้งตรงเอนไปทางซาย จะไมนิยมใน
การนํามาพิมพขอความยาว ๆ เพราะขัดกับธรรมชาติทางการอานของมนุษย 
          2.3.7.2.7 ตัวแคบ (Condensed Face) มีลักษณะตัวพิมพท่ีเหมือนถูกบีบในแนวนอน 
เพราะฉะนั้นตัวอักษรแตละตัวจะกวางนอยกวาปกติ โดยตัวแคบนี้สามารถนําไปใชไดหลายลักษณะท้ังตัวเสน
หนัก ตัวปกติ ตัวเสนบาง ฯลฯ 
          2.3.7.2.8 ตัวกวาง (Extended Face) ก็จะมีลักษณะตัวพิมพเหมือนถูกขยายออกไป
ในแนวนอน ทําใหตัวอักษรกวางผิดปกติ ตัวกวางนําไปใชไดหลากลักษณะท้ังตัวเสนหนา ตัวปกติ ตัวเสนบาง 
ฯลฯ (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 190-191) 
    2.3.7.3 ขนาดของตัวอักษร ปจจุบันระบบการพิมพเชิงตัวเลขและการแสดงผลบนหนาจอ
คอมพิวเตอรดวยโปรแกรมสําเร็จรูปขนาดท่ีใชในหนาสิ่งพิมพ 1 พอยต (Point) เทากับ 1/72 นิ้ว หรือ 0.3527 
มิลลิเมตร 
          ในการใชตัวอักษรท่ัวไปไมวาจะเปนงานของหนังสือ สิ่งพิมพหรือตัวอักษรประเภท 
(Cordia, Arial, UPC ในภาษาไทย) จะมีความเชื่อกันวา ขนาดท่ีเหมาะสมกับการอานจะอยูท่ี 14 พอยต 
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         อาจจะลองบวกลบดูก็นาจะสัก 2 พอยตคือ 12 หรือ 16 พอยตก็ได ซ่ึงไมมีการกําหนด
ท่ีแนนอนตายตัวเลยข้ึนอยูกับความเหมาะสมในแตละกรณี (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 192) 
    2.3.7.4 การจัดวางตัวอักษร (Spacing) เรื่องการจัดวางตัวอักษรก็จะประกอบไปดวยสวนตาง ๆ 
เชน ระยะหางของชองไฟ หรือระยะของการเวนวรรค สามารถสรุปรายละเอียดของสวนตาง ๆ ท่ีตองใชการจัด
วางตัวอักษรไดเปน 4 ขอใหญ ๆ ดังนี้ 
          2.3.7.4.1 ชองไฟ (Letter Space,Character Space) ซ่ึงคือท่ีวางในระหวางตัวอักษร
แตละตัวเรียกวา  แทร็กก้ิง (Tracking) โดยปกติแลว ตัวพิมพท่ีจะเปนเนื้อความจะมีชองวางในชวง -3 ถึง +3 
พอยต ซ่ึงจะเปนระยะท่ีผูอานจะไมรูสึกวามีชองวางผิดปกติ 
          2.3.7.4.2 การล้ํา (Kerning) นั้นก็คือการท่ีจัดชองวางระหวางตัวพิมพใหสวนหนึ่งของ
ตัวอักษรเขาไปในชองวางของตัวอักษรอีกตัวตัวหนึ่ง  
    เหตุท่ีตองมีการล้ําก็เพราะบางครั้งตัวพิมพบางคูเม่ือเรียงพิมพตามปกติแลว
จะดูหางกวาปกติ โดยเฉพาะอยางยิ่งการพิมพขนาดใหญ เชน การพาดหัว 
           2.3.7.4.3 วรรคคํา (Word Space) การวรรคนั้นก็คือท่ีระหวางคําแตละคําก็สามารถ
จัดเรียงใหใกลหรือหางกันดวยการเวนวรรคคํา 
          2.3.7.4.4 ชองวางของระหวางบรรทัด (Line Space) ก็คือท่ีวางของระหวางบรรทัด 
แตละบรรทัดซ่ึงสามารถจัดเรียงใหใกลหรือหางกันไดดวยการแทรกบรรทัดหรือชวงบรรทัด (Leading) ใช
หนวยเปนพอยต  
    หากเรียงบรรทัดโดยไมมีการเพ่ิมการเวนชองวางจะเรียกวาการเรียงชิด 
(Set Solid) ซ่ึงก็ยากตอการอาน ตัวอักษรท่ีเปนขอความตอเนื่องนั้น มักนิยมการเวนชองวางระหวางบรรทัด
อีกประมาณรอยละ 20 ของตัวอักษร เชน ตัวอักษรขนาด 14 พอยต จะเพ่ิมชองวางระหวางบรรทัด 2 หรือ 3 
พอยต (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 193-194) 
    2.3.7.5 การจัดแถวตัวอักษร (Ranging) เปนตัวอักษรท่ีจะเกิดข้ึนบนสิ่งพิมพอาจจะเปนขอความ
สั้น ๆ หรือเปนเนื้อเรื่องยาวตอเนื่องเพราะฉะนั้นการใหความสําคัญกับการจัดหนากระดาษจึงเปนเรื่องใหญ 
         การจัดแถวตัวอักษรนั้นโดยสากลแบงออกเปน 9 แบบ ดังนี้ 
         2.3.7.5.1 เรียงชิดซาย (Flush Left,Quad Left) หรือจะเรียกวาจัดเรียงเวนขวา 
(Ragged Right) หรือบางครั้งเรียกวาเรียงเสมอซายเปนการจัดตัวพิมพ โดยเริ่มตนเรียงตัวอักษรตัวซายสุดของ
บรรทัดแตละบรรทัดใหอยูในแนวเดียวกัน แลวปลอยความยาวของตัวพิมพทางดานขวาไมเทากันในแตละ
บรรทัด 
         2.3.7.5.2 เรียงชิดขวา (Flush Right,Quad Right) บางครั้งเรียกวาเรียงเสมอขวาเปน
การจัดตัวใหพิมพ โดยเริ่มตนตัวพิมพตัวขวาสุดของบรรทัดแตละบรรทัดใหอยูในแนวเดียวกันและปลอยความ
ยาวของตัวพิมพทางดานซายใหไมเทากัน 
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         2.3.7.5.3 เรียงกลาง (Flush Center, Quad Center) บางครั้งจะเรียกวาจับกลางเปน
การจัดตัวพิมพ โดยใหก่ึงกลางของบรรทัดแตละบรรทัดอยูในแนวเดียวกัน  
            มีความยาวของตัวพิมพทางซายและขวาดานละเทา ๆ กัน นิยมใชพิมพ
ขอความสั้น ๆ เชน พาดหัว แตไมเหมาะกับการพิมพขอความยาว ๆ เพราะทําใหอานยาก 
         2.3.7.5.4 เรียงเต็มแนว (Justfy) บางครั้งท่ีเรียกวาเรียงเสมอหนาหลังเปนการพิมพโดย
เริ่มตนเรียงตัวพิมพดานซายสุดของแตละบรรทัดใหอยูในแนวเดียวกันแลวไปสิ้นสุด โดยใหตัวพิมพดานขวาสุด
ของบรรทัดแตละบรรทัดอยูในแนวเดียวกัน 
         2.3.7.5.5 เรียงออม (Contour) บางครั้งจะเรียกวา เรียงแบบขอบภาพจะเปนการจัด
ตัวพิมพท่ีอยูติดกับภาพ ท่ีตัดพ้ืนหลังของภาพท้ิงโดยรักษาแนวใหขนานไปกับขอบภาพ 
         2.3.7.5.6 เรียงรอบ (Run-Around) จะคลายกับการเรียงลอม คือรักษาแนวใหขนาน
ไปกับขอบภาพ เพียงแตเรียกวาการเรียงรอบ เม่ือภาพท่ีถูกเรียงรอบเปนภาพแบบเรขาคณิต งาย ๆ 
         2.3.7.5.7 เรียงอสมมาตร (Asymmetric) นั้นก็เปนการเรียงตัวพิมพท่ีไมมีแนวเสมอกัน
ท้ังซายและขวา มีขอดีคือ สรางความนาสนใจได ไมนิยมเรียงขอความท่ีตอเนื่องจํานวนมากเพราะยากตอการ
อาน แตเหมาะกับขอความสั้น ๆ เชน พาดหัว หรือถอยคําตาง ๆ 
         2.3.7.5.8 เรียงแบบแนวไมตรง (Shaped) จะเปนการจัดเรียงตัวพิมพท่ีจะไมมี
โครงสรางเปนเสนตรงแตมีโครงสรางบางอยาง เชน เปนเสนโคง ขอดีคือ ทําใหเกิดความนาสนใจ แตยากกับ
การอานขอความยาว ๆ 

        2.3.7.5.9 เรียงเปนรูปราง (Concrete) เปนการจัดเรียงตัวพิมพตามโครงสรางของสิ่ง
ใดสิ่งหนึ่ง ไมนิยมเขียนขอความยาว ๆ เชนกัน แตนิยมเขียนขอความสั้น ๆ เพราะสรางความนาสนใจดี 
(ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 195-198) 
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   2.3.7.6 ตัวเรียงพิมพแบบและขนาดตาง ๆ 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.38 ตัวอยางตัวรียงพิมพขนาดตาง ๆ 
ท่ีมา : (วิริยะ สิริสิงห, 2550: 45) 

 

  2.3.7.7 ขนาดของตัวอักษร (Type Size) 
                   ขนาดของตัวอักษรเปนอีกเรื่องหนึ่งท่ีจะตองรูจักใชใหเหมาะสม ซ่ึงขนาดของตัวอักษร
มีหนวยท่ีรูจักกันดีก็คือ Point หรือพอยต ซ่ึง 72 พอยต ซ่ึงจะมีขนาดตัวอักษรใหญเทากับ 1 นิ้ว ในการใช
ตัวอักษรกับงานหนังสือ สิ่งพิมพ โดยจะสรางเปนเนื้อหาใหอานนั้นเปนตัวอักษรโดยท่ัวไป  (ตัวอักษรมาตรฐาน 
เชน  Cordia, Arial ฯลฯ หรือวาตัวอักษรก็จําพวกประเภท UPC ในภาษาไทย) มีขนาดท่ีเหมาะสมกับสายตา
คนท่ัวไปมากท่ีสุดก็จะอยูท่ี 14 พอยต ซ่ึงก็ทําใหอานสบายตาพอดี สวนจะเล็กจะใหญก็ลองบวกลบเอาสัก 2 
พอยต แลวแตคนออกแบบ แตท้ังนี้ไมใชจะเปน 14 พอยตเสมอไป เพราะตัวอักษรบางชนิดอาจจะเล็กใหญไม
เทากัน จะใหบอกเปนตัวเลขแนนอนเลยไมได ท้ังนี้คงตองลองจัดวางแลวปรับขนาดดู 
          ในงานออกแบบกราฟก ยากท่ีจะบอกไดวาขนาดของตัวอักษรนั้นเทาไหรถึงจะ
เหมาะสมกับงาน ท้ังนี้เวลาออกแบบตองลองจัดวางตัวอักษรนั้น ๆ ลงไปในงานแลวปรับขนาดใหเหมาะสม 
เสมือนมองตัวอักษรตาง ๆ เหลานั้น เปนองคประกอบหนึ่งในงานออกแบบ แลวลองปรับขนาดเอาดูวาลงตัว
เหมาะสมท่ีขนาดเทาไร  
          ตัวอักษรท่ีมีขนาดหลากหลายถูกจัดวางรวมกันก็จะสรางความนาสนใจใหกับงานได
ถึงแมจะเปนตัวอักษรแบบเดียวกันหมดก็ตาม และอาจจะใชขนาดของตัวอักษรอยางหลากหลาย มีท้ังตัวเล็ก 
ตัวใหญ หรือเปลี่ยนตามชนิดตัวอักษรบาง ก็เพ่ือจะสรางความนาสนใจใหในงานได 



72 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.39 ตัวอยางขนาดตัวอักษร 
ท่ีมา : (ชัยมิตร แสวงมงคล, 2549: 100) 

 
     ระยะหางระหวางของตัวอักษร (Letter Spacing) ตัวอักษรท่ีจัดวางไดดีนั้นตองมีชองไฟใน
การวางตัวอักษรท่ีพอเหมาะ การกําหนดระยะหางในระหวางตัวอักษรในบรรทัดท่ี 1 ชิดกันมากไป อานลําบาก 
บรรทัดท่ี 2-3 ดูเหมาะสมท่ีสุด อานงายสบายตา สวนบรรทัดท่ี 4 ท่ีดูหางกันมากเกือบแยกเปนคํา ๆ อยาง
อิสระ ไมสัมพันธในการอานแตอาจใชในการออกแบบเพ่ือความสวยงาม 
 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.40 ตัวอยางระยะหางตัวอักษร 
ท่ีมา : (ชัยมิตร แสวงมงคล, 2549: 101) 

 
   2.3.7.8 ฟอนตไทยคุณภาพ EAC Chuanpim ออกแบบโดย เชาว ศรสงคราม 

 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.41 ตัวอยางฟอนตไทยคุณภาพ 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 221) 
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EAC Tom Light ออกแบบโดย ทองเติม เสมรสุต 
 
 
 
 
  

รูปภาพท่ี 2.42 ตัวอยางฟอนตไทยคุณภาพ 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 221) 

 
 
Manoptica ออกแบบโดย มานพ ศรีสมพร 
 
 
 
 

  
รูปภาพท่ี 2.43 ตัวอยางฟอนตไทยคุณภาพ 

ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 221) 
 
           DinDan ออกแบบโดย อนุทิน วงศสรรคกร 
 

 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.44 ตัวอยางฟอนตไทยคุณภาพ 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 221) 
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PSLxKittithada ออกแบบโดย พัลลพ ทองสุข 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.45 ตัวอยางฟอนตไทยคุณภาพ 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 221) 

 
PSLxDisplay ออกแบบโดย พัลลพ ทองสุข 
 
   
   
 

รูปภาพท่ี 2.46 ตัวอยางฟอนตไทยคุณภาพ 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 221) 

 
 
             Cordia New ออกแบบโดย ไมโครซอฟท 

 
   
 
  

รูปภาพท่ี 2.47 ตัวอยางฟอนตไทยคุณภาพ 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 221) 

 
         DB-Fongnam ออกแบบโดย ปริญญา โรจนอารยานนท 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.48 ตัวอยางฟอนตไทยคุณภาพ 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 221) 
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DB Soda ออกแบบโดย บริษัท ดีบีดีไซน จํากัด 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.49 ตัวอยางฟอนตไทยคุณภาพ 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 221) 

 
DB Saikrok ออกแบบโดย บริษัท ดีบีดีไซน จํากัด 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.50 ตัวอยางฟอนตไทยคุณภาพ 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 222) 

 
         DB ThaiText ออกแบบโดย บริษัท ดีบีดีไซน จํากัด 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.51 ตัวอยางฟอนตไทยคุณภาพ 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 222) 

 
DB Erawan ออกแบบโดย บริษัท ดีบีดีไซน จํากัด 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.52 ตัวอยางฟอนตไทยคุณภาพ 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 222) 
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DB Narai ออกแบบโดย บริษัท ดีบีดีไซน จํากัด 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.53 ตัวอยางฟอนตไทยคุณภาพ 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 222) 

DB Template ออกแบบโดย บริษัท ดีบีดีไซน จํากัด 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.54 ตัวอยางฟอนตไทยคุณภาพ 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 222) 

 
DB KhaoSan ออกแบบโดย บริษัท ดีบีดีไซน จํากัด 
 
  
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.55 ตัวอยางฟอนตไทยคุณภาพ 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 223) 
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     2.3.7.9 ฟอนตแหงชาติ 
Guruda 
                                         
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.56 ตัวอยางฟอนตแหงชาติ 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 223) 

 
Kinnari 
 
 
 
  

รูปภาพท่ี 2.57 ตัวอยางฟอนตแหงชาติ 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 223) 

 
Norasi 
                                      
 
 
  

รูปภาพท่ี 2.58 ตัวอยางฟอนตแหงชาติ 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 223) 

 
Loma 
 
                           
 
  

รูปภาพท่ี 2.59 ตัวอยางฟอนตแหงชาติ 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 223) 



78 

 

 
   2.3.7.10 ฟอนตมาตรฐานจากสํานักงานสงเสริมอุตสาหกรรมซอฟตแวรแหงชาติ (SIPA) 
TH Charmonman ออกแบบโดย เอกลักษณ เพียรพนาเวช 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.60 ตัวอยางฟอนตมาตรฐาน 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 224) 

 
 
TH Krub ออกแบบโดย เอกลักษณ เพียรพนาเวช 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.61 ตัวอยางฟอนตมาตรฐาน 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 224) 

 
 
 

             TH Srisakdi ออกแบบโดย ทีมอักษราเมธี 
 
 

   
 
 

รูปภาพท่ี 2.62 ตัวอยางฟอนตมาตรฐาน 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 224) 
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TH Niramit AS ออกแบบโดย ทีมอักษราเมธี 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.63 ตัวอยางฟอนตมาตรฐาน 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 224) 

 
TH Charm of AU ออกแบบโดย คุณกัลยาณมิตร นรรัตนพุทธิ 
 
 
  
 
 

รูปภาพท่ี 2.64 ตัวอยางฟอนตมาตรฐาน 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 224) 

 
  TH Kodchasan ออกแบบโดย คุณกัลยสุดา เปยมประจักพงษ 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.65 ตัวอยางฟอนตมาตรฐาน 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 225) 

TH  SarabunPSK ออกแบบโดย คุณศุภกิจ เฉลิมลาภ 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.66 ตัวอยางฟอนตมาตรฐาน 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 225) 
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TH K2D July8 ออกแบบโดย คุณกานต รอดสวัสดิ์ 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.67 ตัวอยางฟอนตมาตรฐาน 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 225) 

 
TH Mail Grade 6 ออกแบบโดย สุดารัตน เลิศสีทอง 
 
 
 
   
   

รูปภาพท่ี 2.68 ตัวอยางฟอนตมาตรฐาน 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 225) 

 
TH Chakra Pecth ออกแบบโดย ธีรวัฒน พจนวิบูลศิร ิ
 
 
 
    
   

รูปภาพท่ี 2.69 ตัวอยางฟอนตมาตรฐาน 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 225) 

 



81 

 

TH Bai Jamjuree CP ออกแบบโดย ทีม PITA 
 
 
   
 

รูปภาพท่ี 2.70 ตัวอยางฟอนตมาตรฐาน 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 225) 

 
TH KoHo ออกแบบโดย กลุม ก-ฮ 
 
 
 
   

รูปภาพท่ี 2.71 ตัวอยางฟอนตมาตรฐาน 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 225) 

 
TH Fah Kwang ออกแบบโดย ทีม สิบเอ็ด 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.72 ตัวอยางฟอนตมาตรฐาน 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 225) 

 
   2.3.7.11 ฟอนตเพ่ือชาติของชมรมการพิมพอิเล็กทรอนิกสไทย (TEPC) 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.73 ตัวอยางฟอนตเพ่ือชาติ 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 226) 
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ChulaNarak ออกแบบโดย จักรินทร สิงหหนู 
 
 
   
 
 

รูปภาพท่ี 2.74 ตัวอยางฟอนตเพ่ือชาติ 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 226) 

 
CmPrasanmit ออกแบบโดย สมศักดิ์ งามรุงวิเชียร, กัลยาณมิตร นรรัตนมิตรพุทธิ 
 
 
   
 
 

รูปภาพท่ี 2.75 ตัวอยางฟอนตเพ่ือชาติ 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 226) 

 
DC-Palamongkol ออกแบบโดย เดชา วุนกอน 
 
 
   
 
 

รูปภาพท่ี 2.76 ตัวอยางฟอนตเพ่ือชาติ 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 226) 

 
    



83 

 

Fonleb ออกแบบโดย สุชาติ วิวัฒนตระกูล 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.77 ตัวอยางฟอนตเพ่ือชาติ 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 226) 

 
Himmaparnt ออกแบบโดย โอภาส บุญครองสุข 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.78 ตัวอยางฟอนตเพ่ือชาติ 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 227) 

 
KaniGa ออกแบบโดย เอกลักษณ เพียรพนาเวช 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.79 ตัวอยางฟอนตเพ่ือชาติ 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 227) 

 
Nakaracha ออกแบบโดย ชัยชาญ เรืองเจริญผล 
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รูปภาพท่ี 2.80 ตัวอยางฟอนตเพ่ือชาติ 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 227) 

 
Psk Smart ออกแบบโดย ศุภกิจ เฉลิมลาภ 
 

 
 
 

รูปภาพท่ี 2.81 ตัวอยางฟอนตเพ่ือชาติ 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 227) 

 
SR FahMai ออกแบบโดย ไพโรจน ธีระประภา 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.82 ตัวอยางฟอนตเพ่ือชาติ 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 227) 

 
   2.3.7.12 รูปแบบของตัวอักษรภาษาไทย 
     รูปแบบตัวอักษรในภาษาไทยนั้นจะมีรูปแบบ (Style) ตาง ๆ มากมาย ซ่ึงพอจะจําแนก
ตามลักษณะดังนี้ 
        2.3.7.12.1 ตัวอักษรแบบท่ีมีหัวกลม คือลักษณะนั้นจะเปนตัวอักษรท่ีจะแสดงลักษณะท่ี
เปนเอกลักษณเฉพาะของภาษาไทย คือ เปนตัวอักษรท่ีมี “หัว” เปนรูปแบบตัวอักษรท่ีอานงาย และมีระเบียบ 
ดังนั้นตัวอักษรประเภทนี้จึงนิยมใชในการสื่อสารท่ีจะเปนทางการ หรือใชเปนตัวเรียงพิมพในเนื้อหาทาง
เอกสาร, สิ่งพิมพตาง ๆ 
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รูปภาพท่ี 2.83 ตัวอยางรูปแบบตัวอักษรภาษาไทย 
ท่ีมา : (ดํารงค ภูรัตน, 2549: 35) 

 
        2.3.7.12.2 แบบตัวตัดและไมมีหัว จะเปนรูปแบบท่ีไดหรือดัดแปลงมาจากการเขียน
ดวย ปากกาปากตัด หรือปากกาปากแบน ลักษณะของ “หัว” จึงคลายกับการตั้งมุมองศาของปลายปากกาท่ี
จับเขียน 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.84 ตัวอยางรูปแบบตัวอักษรภาษาไทย 
ท่ีมา : (ดํารงค ภูรัตน, 2549: 35) 

 
        2.3.7.12.3 แบบคัดลายมือ สวนใหญนั้นจะเรียกวา “ตัวอาลักษณ” ซ่ึงก็จะเปนรูปแบบ
ตัวอักษรท่ีเกิด จากการท่ีคัดลายมือตัวหนังสือจะท่ีเขียนดวยปากกาแหลม อยางเชน เหล็กจาร ปากกาหมึกซึม 
ปากกาขนนก เปนตน จะเปนแบบท่ีนิยมเขียนเปนตัวหนังสือท่ีตกแตงในทางราชการ เชน เขียนบัตรเชิญ 
ปริญญาบัตร และอ่ืน ๆ ท่ีจะใหความรูสึกวาเปนเกียรติและการยกยอง 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.85 ตัวอยางรูปแบบตัวอักษรภาษาไทย 
ท่ีมา : (ดํารงค ภูรัตน, 2549: 36) 
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        2.3.7.12.4 แบบหวัด (Free Hand Writing) ซ่ึงลักษณะก็จะเปนรูปแบบท่ีเกิดจากการ
เขียนอยางอิสระไมมีแบบแผนและเขียนข้ึนมาอยางงาย ๆ 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.86 ตัวอยางรูปแบบตัวอักษรภาษาไทย 
ท่ีมา : (ดํารงค ภูรัตน, 2549: 36) 

 
       2.3.7.12.5 แบบประดิษฐ จะเปนตัวอักษรท่ีเขียนข้ึนมาเพ่ือการตกแตงหรือใหแสดง

ความ กลมกลืนกับขอความ ความหมายหรือภาพประกอบตาง ๆ เพ่ือดึงดูดสายตาใหนาสนใจ ซ่ึงสวนใหญมัก
ใชเปนหัวเรื่อง, ขาวสารท่ีตองการบอกกลาวหรือสื่อสารใหทราบเปนอันดับแรก 

 
 
 

 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.87 ตัวอยางรูปแบบตัวอักษรภาษาไทย 
ท่ีมา : (ดํารงค ภูรัตน, 2549: 36) 

 

 2.3.8 ทฤษฏีสกีับการออกแบบสิ่งพิมพ 
       คําวา “ทฤษฏีสี” หมายถึง แนวความคิด หรือทัศนะท่ีเก่ียวของกับการใชสี ซ่ึงไดรับการกําหนด
ข้ึนโดยนักออกแบบและศิลปน เพ่ือใหเกิดความสะดวกในการออกแบบไดอยางมีประสิทธิผล 
       วรรณะของสี (Tone) หมายถึง กลุมของสีซ่ึงอยูครึ่งหนึ่งของวงลอสี โดยเอาแนวสีเหลืองและสี
มวงเปนเสนผาศูนยกลาง 
       สีท่ีอยูในกลุมทางเสนสีแดง ไดแก สีเหลือง สีสมเหลือง สีสม สีสมแดง สีแดง สีมวงแดง และสี
มวง จัดเปนสีวรรณะรอน (Warm Tone) เพราะใหอิทธิพลท่ีรูสึกอบอุน ตื่นเตน กระฉับกระเฉงแกผูดู 
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       สําหรับกลุมสีท่ีอยูทางซีกสีน้ําเงิน ไดแก สีเหลือง สีเขียวเหลือง สีเขียว สีเขียวน้ําเงิน สีมวงน้ําเงิน 
และสีมวง จัดไดเปนสีวรรณะเย็น (Cool Tone) เพราะจะใหความรูสึกสงบ เยือกเย็น แกผูดู จะเห็นไดวา สีใน
แตละวรรณะนั้นจะมีจํานวน 7 สี โดยสีเหลืองและสีมวงสามารถท่ีจะอยูไดท้ังสองวรรณะ 
 
 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.88 ตัวอยางภาพวงลอสี 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 128) 

             2.3.8.1 การใชสีวรรณะเดียว 
           การเลือกใชสีของวรรณะใดวรรณะหนึ่งเพ่ือใหสื่อสิ่งพิมพท่ีออกแบบ สื่อความหมาย
กับผูดูไดตามท่ีนักออกแบบตองการ เชน  
            วรรณะรอน (Warm Tone) หมายถึง สีกลุมของสีท่ีซ่ึงจะอยูครึ่งหนึ่งของในวงลอสี
ทางซีกแดง ไดแก สีเหลือง สีสมเหลือง สีสม สีสมแดง สีแดง สีมวงแดง และสีมวง เพราะจะใหอิทธิพล
ความรูสึกท่ีอบอุนใจ เราใจ ตื่นเตน กระฉับกระเฉงแกผูดู 

          วรรณะเย็น (Cool Tone) หมายถึง กลุมสีท่ีจะอยูในทางซีกน้ําเงิน ซ่ึงไดแก สีเหลือง  
สีเขียวเหลือง สีเขียวน้ําเงิน สีมวงน้ําเงิน และสีมวง จัดเปนสีวรรณะเย็น เพราะทําใหรูสึกสงบ เยือกเย็น แกผูดู 

           ในท่ีนี้จะเห็นไดวาสีในแตละวรรณะนั้นจะมีจํานวน 7 สี โดยสีเหลืองและสีมวง 
สามารถท่ีจะอยูไดท้ังสองวรรณะ การเลือกใชสีวรรณะเดียวกัน ท้ังสองภาพจะทําใหภาพนั้นเกิดเอกภาพ 
(Unity) และความกลมกลืน (Harmony) 

 
 
 
 
 

 
 

รูปภาพท่ี 2.89 ตัวอยางภาพวงลอสีอุนและสีเย็น 
ท่ีมา : (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 130) 
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           2.3.8.2 การใชสีตางวรรณะ 
            หลักในการใชสีตางวรรณะเขาดวยกัน ควรกําหนดใหมีสีวรรณะใดวรรณะหนึ่ง
มากกวาในอัตรา 80% ตอ 20% เชน ตองการใชสีกลุมวรรณะเย็นในพ้ืนท่ีสวนใหญก็ควรเวนพ้ืนท่ีประมาณ 
20% (ควรเปนบริเวณจุดแหงความสนใจ) สําหรับสีวรรณะรอนซ่ึงจะทําใหงานออกมาดูหนาสนใจและไมขาด
เอกภาพ 
            การใชสีตางวรรณะเปนการใชสีท้ังสองวรรณะเขาดวยกันในภาพ โดยท่ีการใชสี
วรรณะเดียวกันในภาพ แมวาทําใหเกิดเอกภาพและเกิดความกลมกลืนกัน และเม่ือดูภาพนั้นไปนาน ๆ จะทํา
ใหรูสึกเบื่อหนาย ดังนั้น ในการสรางความนาสนใจใหเกิดข้ึนในภาพ ผูออกแบบจึงควรใชสีตางวรรณะเขา
ดวยกัน แตก็ไมควรใชสีท้ังสองวรรณะในปริมาณท่ีเทา ๆ กัน เพราะอาจทําใหเกิดการแขงขันและขาดเอกภาพ 
  2.3.8.3 การใชสีตรงขาม 
            สีตรงขาม (Contrast) หมายถึง สีท่ีอยูในทิศทางตรงกันขามในวงลอสี สีตรงขามจะ
ใหความรูสึกท่ีตัดกันรุนแรง สรางความเดน และเราใจมาก แตหากใชไมถูกหลักหรือไมเหมาะสม หรือใช
จํานวนมากสีจนเกินไปก็จะใหความรูสึกท่ีพรามัว ลายตา ขัดแยง ควรใชสีตรงขามในอัตราสวนท่ี 80% ตอ 
20% หรือหากมีพ้ืนท่ีเทากันท่ีจําเปนตองใช ควรนําสีขาวหรือสีดําเขามาเสริม เพ่ือตัดเสนใหแยกออกจากกัน 
หรือวิธีหนึ่งก็คือ การลดความสดของสีตรงขามใหหมนลงไป สีตรงขามมี 6 คู ไดแก 
              1) สีเหลือง ตรงกันขามกับ สีมวง 

            2) สีแดง ตรงกันขามกับ สีเขียว 
            3) สีน้ําเงิน ตรงกันขามกับ สีสม 
            4) สีเขียวเหลือง ตรงกันขามกับ สีมวงแดง 
            5) สีสมเหลือง ตรงกันขามกับ สีมวงน้ําเงิน 
            6) สีสมแดง ตรงกันขามกับ สีเขียวน้ําเงิน 

                  นักออกแบบสื่อสิ่งพิมพ ควรระมัดระวังสีตรงขาม มีความขัดแยงกันอยางรุนแรง 
ถานํามาใชเขาดวยกัน ผูดูอาจจะเกิดความรูสึกขัดแยงและไมนาสนใจได ผูออกแบบจึงควรหลีกเลี่ยงการนําสี
ตรงกันขามมาใชดวยกันในลักษณะตาง ๆ เชน ไมควรใสเสื้อสีแดงและนุงกระโปรงเขียว เปนตน แตในทางตรง
ขามถาผูออกแบบนําสีตรงขามมาใชดวยกันอยางมีระบบและหลักการแลว การใชสีตรงกันขามนั้นกลับจะทําให
งานออกแบบมีคุณคา และนาสนใจยิ่งกวาการใชคูประกอบอ่ืน ๆ (สุรสิทธิ์ วิทยารัฐ, 2549: 190-192) 
  2.3.8.4 หลักการและตัวอยางสําหรับเลือกสีในการออกแบบ 
            ตัวอยางการเลือกสีในการออกแบบตามหลักการตาง ๆ และตัวอยางการใชงานจะมี
รายละเอียดดังนี้ 
   2.3.8.4.1 การเลือกสีตามหลักจิตวิทยาและตามความหมาย  
   Max Luscher นักจิตวิทยาชาวสวิตเซอรแลนดไดยกตัวอยางจิตวิทยาการใชสี ดังนี้ 
         1) สีดํา สวนใหญจะแทนความตายในหลายวัฒนธรรม  
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         2) สีขาว จะแทนความบริสุทธิ์ หรือการแตงงาน 
         3) สีชมพู ใหแทนความนาสนใจไดเร็วและเม่ือหลายยุคสมัย ค.ศ.1970 
โรงพยาบาลมักทาสีชมพู 
         4) สีน้ําเงิน แทนความพอใจ แทนความรูสึกเปนเจาของ ความอิสระเสรี 
ความสัมพันธกับเพ่ือนและเปนสีท่ีแทนทองฟาและทองทะเล สีน้ําเงินไดรับความนิยมสูงแตสําหรับคนท่ัวไป 
อาจใหความรูสึกเย็นและหดหูในบางโอกาส 
         5) สีเขียว แทนธรรมชาติท่ีทําใหรูสึกผอนคลายและการเคารพตัวเอง 
(Self Respect) สามารถควบคุมเจตจํานงและความสามารถในความเพลิดเพลิน 
         6) สีแดง ท่ีจะแทนความเชื่อม่ันในตัวเอง (Self Confidence) และการ
มีกิจกรรมความสามารถในการตอบสนองตอสิ่งทาทาย 
         7) สีเหลือง แทนการพัฒนา ใหทัศนคติท่ีเก่ียวกับการคาดหวัง หรือ
ทัศนคติท่ีพรอมจะพัฒนาตอสิ่งใหม ๆ (ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 132-134) 
  2.3.8.5 การเลือกสีเชิงการตลาดและแฟชั่น 
            เนื่องจากการออกแบบกราฟกมักสัมพันธกับงานโฆษณาและการตลาด รวมท้ังเทรนด
แฟชั่น ซ่ึงอาจมีการแทนสีแตกตางออกไปจากหลักจิตวิทยา 
         2.3.8.5.1 สีดํา สวนใหญจะแทนความคลาสิก มีความอมตะ และความเปนกบฏ 
ความลึกลับ สีดําเปนสีท่ีไดรับความนิยมสูงในแวดวงการออกแบบ 
    2.3.8.5.2 สีขาว จะใหแทนความเปนกลาง มีความออนนอม ความบริสุทธิ์ การ
ปราศจากเชื้อโรค ความออนเยาว สีขาวมักไดรับการเลือกใหเปนสีท่ีสื่อในภาพ      
2.3.8.5.3 สีเทา สีเงิน จะแทนการปลอดภัยและสวัสดิภาพ ความนาเชื่อถือเปนสีท่ีนาจะเลือกใชสําหรับธุรกิจ
ในอนาคต เพราะมนุษยยุคตอไปจะเริ่มสนใจความปลอดภัยของตน 
    2.3.8.5.4 สีน้ําเงิน เปนสีท่ีไดรับความนิยมสูงสุด ท้ังยังแสดงถึงความม่ันใจ ความ
ม่ันคงเทคโนโลยีเชนเดียวกับท่ีตํารวจในตางประเทศจะใชชุดประจําตัวเปนสีน้ําเงิน ซ่ึงสีเทาและสีน้ําเงินจะเปน
สีท่ีไดรับความนิยมในอนาคต 
    2.3.8.5.5 สีน้ําตาล แทนความสบายคลาสสิก ซ่ึงในวงการแฟชั่นมักจะใชสีน้ําตาล
เปนตัวโฆษณา โดยใชคูสีดําและสีทอง เชน แบรนดอยาง Gucci Amani แตในบางครั้งอาจใชคูกับสีเขียว 
แสดงถึงธรรมชาติของโลก หรือกระแส Eco Design 
    2.3.8.5.6 สีเขียว จะใหแทนเรื่องความเปนธรรมชาติ สรางความสงบเงียบ การเกิด
ใหม ความเยาววัย ในวงการออกแบบนิยมมากในชวงกระแส Eco Design   
    2.3.8.5.7 สีสม แทนความกระตือรือรน ท่ีเปรียบไดกับนิสัยของคนอเมริกัน คือ
ตองการความสมดุล บางครั้งพบวาถูกนําไปใชในการรีแบรนดสําหรับแบรนดท่ีจะตองการเปลี่ยนภาพลักษณใหม 
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    2.3.8.5.8 สีชมพู แทนความบริสุทธิ์ บางคนจะเปรียบวาสีชมพูเปนนองสาวของสี
แดง คุกบางแหงใชสีชมพูทาหองขัง ในวงการตลาดจะใชสีชมพูแสดงถึงวัยแรกรุนของหญิงสาว หรือแบรนด
สําหรับเด็กออน แตบางครั้งก็ยากท่ีจะพบสีชมพูในงานออกแบบ 
    2.3.8.5.9 สีมวง แทนความหรูหราชั้นสูงมีปญญาในตางประเทศ แตในสําหรับ
ประเทศไทยมักใชกับความเศรา ความเปนหมาย  
      ซ่ึงตางจากแนวคิดทางตะวันตก พบวาสีมวงแบรนดตะวันตกจะมีความ
นิยมในธุรกิจหรูหรา สีมวงออนนั้นเหมาะกับการออกแบบเชิงสิทธิสตรี หรือดึงดูดความสนใจของเด็กๆดวยสีมวง 
  2.3.8.5.10 สีแดง มักสวนใหญจะแทนความมีพลัง การเกิดกิเลส แสดงถึงความกลา
หาญ การมีความรัก ความอันตราย ความกาวราว การดึงดูดทางเพศ  
       สีแดงเปนสีท่ีไดรับความนิยมมากสีหนึ่งในแวดวงของการตลาดบางแหง 
เชน ประเทศจีนสีแดง หมายถึง ความโชคดี ดูเหมือนวาสีแดงจะเปนสีท่ีกระตุนอารมณท่ีสื่อถึงความรอนไดดีท่ีสุด 
    2.3.8.5.11 สีเหลือง แทนความราเริง สนุกสนาน การมีความสุข และความมีไอเดีย 
มักใชกับการเปลี่ยนภาพลักษณของแบรนดท่ีตองการภาพลักษณใหม  
(ปาพจน หนุนภักดี, 2555: 135-138) 
  2.3.8.6 ความหมายแฝงทางจิตวิทยาขององคประกอบดานทัศนธาตุ 
            2.3.8.6.1 หลักจิตวิทยาของสี 
                 สีเปนสิ่งหนึ่งท่ีมีความเก่ียวเนื่องกับสิ่งตาง ๆไมวาจะเปนสิ่งมีชีวิตหรือไมก็
ตาม นักวิชาการท้ังดานศิลปะและวิทยาศาสตรตางเห็นพองตองกันวาสีมีอิทธิพลตออารมณและความรูสึกของ
ผูพบเห็น ซ่ึงเรียกวาจิตวิทยาของสี ดังนั้นสีกับอารมณของมนุษยจึงเปนสิ่งท่ีแยกจากกันไมได 
สี ความหมายทางจิตวิทยา 

สีแดง (Red) ความรุนแรง ความรอนแรง ความมีอํานาจ 
สีเหลือง (Yellow) ความสดใส ราเริง มีชีวิตชีวา กระฉับกระเฉง 
สีน้ําเงิน (Blue) ความเวิ้งวาง วางเปลา กวางขวาง สงบนิ่ง 
สีชมพู (Pink) ความประณีต งดงาม สดใส มีชีวิตชีวา 
สีเขียว (Green) ความอุดมสมบูรณ ความหวัง การผอนคลาย 
สีมวง (Violet) ความมีเสนห ความหรูหรา โออา 
สีสม (Orange) ความราเริง ความมีพลัง ความสวางไสว 
สีฟา (Cobalt Blue) ความอาลัย ความฉลาด ความสิ้นหวัง ความกลาหาญ 
สีขาว (White) ความบริสุทธิ์ ความไรเดียงสา ความดีงาม ความจงรักภักดี 
สีเทา (Grey) ความออนโยน ความเงียบขรึม ความชราภาพ ความสลดใจ 
สีดํา (Black) ความนากลัว อันตราย ความกักขฬะ ความหนักแนน 
สีน้ําตาล (Brown) ความหนักแนนม่ันคง ความแหงแลงไมสดชื่น 
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ตารางท่ี 2.3 ความหมายทางจิตวิทยาของสีตาง ๆ 
ท่ีมา : (กฤษณ ทองเลิศ, 2554: 22-23) 
(กฤษณ ทองเลิศ, 2554: 23) 
  2.3.8.7 การเลือกฉากหลัง 
            สมมติวาคุณกําลังจัดทําแกลอรี่รวมภาพถาย และอยากจะไดแบ็คกราวดเหมาะ ๆ 
จึงเกิดคําถามวาควรจะใชสีไหนดี?  แนะนําวาใหใชสีกลาง ๆ จะดีท่ีสุด ไมวาจะเปนสีขาวท่ีดูสะอาดตา, สีดําท่ี
ชวยเนนอารมณและสีเทาท่ีมีความลึกมากท่ีสุด  

 
รูปภาพท่ี 2.90 ตัวอยางการเลือกสีฉากหลัง 
ท่ีมา : พรรณี เลิศกมลวรรธน (2556: 67) 

     2.3.8.8 ตัวอักษรท่ีอานงายท่ีสุด คือ ตัวอักษรสีดําท่ีพิมพบนกระดาษสีขาวนวล การใชคูสี
ท่ีผิดจะทําใหตัวอักษรอานยาก เชน ตัวอักษรสีแดงบนพ้ืนสีดํา หรือตัวอักษรสีขาวบนพ้ืนสีฟา สวนคูสีท่ีชวยให
อานงาย ไดแก ตัวอักษรสีเหลืองบนพ้ืนสีน้ําเงิน หรือสีแดงหรือสีมาเจนตา  
(สุรสิทธ วิทยารัฐ, 2549:161) 
     2.3.8.9 การใชพ้ืนขาว พ้ืนขาวเปนท่ีสิ่งสําคัญ ยิ่งรูจักการใชพ้ืนขาวมากเทาไรนั้นก็ยิ่ง
สามารถดึงดูดความสนใจจากผูมากไดมากเทานั้น (สุรสิทธ วิทยารัฐ, 2549: 162) 
  จากขอความดังกลาว ผูวิจัยสรุปไดวา การออกแบบกราฟกเปนการออกแบบเชิงสรางสรรค
โดยการวาดเสน  เชน ตัวอักษร สัญลักษณ ตาง ๆ ในการออกแบบกราฟกมีหลายประเภทซ่ึงจะแตกตางกัน
ตามลักษณะของสื่อหรืองาน สวนการเลือกสีในงานออกแบบกราฟก ถาชิ้นงานมีสีท่ีสด องคประกอบอ่ืน ๆ 
ควรเลือกสีท่ีออน เพ่ือเนนสื่อชิ้นงานใหมีความโดดเดนยิ่งข้ึน หรือเลือกใหเหมาะสมกับประเภทของงานข้ึนอยู
กับการใชงาน  
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2.4 แนวคิดทฤษฎีการวางเลยเอาตและการออกแบบรูปเลม 
        2.4.1 องคประกอบการวางเลยเอาต 

           หลักทฤษฎีองคประกอบศิลป อันไดแก รูปภาพ ตัวอักษร มาจัดวางหรือทําเลยเอาตบนพ้ืน
ภาพตามหลักการทางศิลปะ องคประกอบท่ีสําคัญตอการจัดวางเลยเอาต ไดแก 

      1) พ้ืนภาพ ซ่ึงไดแก บริเวณพ้ืนภาพท่ีวางสําหรับการรับรองรูปภาพ ตัวอักษร หรือการวาง
รูปภาพหรือตัวอักษรจนงานแนนเกินไป ทําใหผูรับรูสึกอึดอัดและไมนาสนใจ ควรจัดพ้ืนท่ีใหวางสําหรับเปน
บริเวณพักสายตา (Grey Area) 
       2) รูปภาพ ท่ีไดจากการวาดภาพ การถายภาพ การพิมพ ซ่ึงจะทําใหเกิดความสนใจและสื่อ
ความหมายตอสิ่งซ่ึงนํามาประชาสัมพันธไดดียิ่งข้ึน นิยมจะใหความสําคัญแกรูปภาพตาง ๆ มากกวาตัวอักษร
เปนภาพตัวสินคานั้นโดยตรง ใชภาพเพ่ือสรางความรูสึกท่ีดี 
       3) ตัวอักษร ซ่ึงมักจะเปนการนําเสนอรายละเอียดของสินคาหรือดานการใหบริการได
มากกวาการใชรูปภาพเพียงอยางเดียว นิยมใชพ้ืนท่ีของขอความหรือตัวอักษรในปริมาณท่ีนอยกวาการใช
รูปภาพ 
        2.4.1.1 หนาท่ีของเลยเอาต 
                   เลยเอาตหรือการจัดวางองคประกอบ มีหนาท่ีสําคัญดังนี้ 
                   การจัดรวบรวมปจจัยตาง ๆ ของชิ้นงาน โดยเลยเอาตจะแสดงตําแหนงของปจจัย
ตาง ๆ เชน พาดหัว พาดหัวรอง ภาพ พ้ืนท่ีขอความ การเนนขอความ ราคา ชื่อราน เปนตน 
                               2.4.1.1.1 ซ่ึงจะเปนขอตกลงมีรวมกันของผูออกแบบ เก่ียวกับวัตถุประสงคของการ
ประชาสัมพันธ 
                               2.4.1.1.2 นํามาใชเพ่ือการประชาสัมพันธไดพิจารณา 
                               2.4.1.1.3 นํามาเพ่ือท่ีจะเปนแนวทางในการกําหนดลักษณะท่ีจองตัวอักษร ใหกับผู
ท่ีเตรียมงานประชาสัมพันธเพ่ือท่ีจะนําไปพิมพตอไป 

        2.4.1.2 รูปแบบของการจัดเลยเอาต 
                  การจัดเลยเอาตมีรูปแบบตาง ๆ ดังนี้ 

                     2.4.1.2.1 รูปแบบแถบ (Band Layout) ซ่ึงจะประกอบไปดวยรูปภาพและขอความ
ในลักษณะท่ีเปนแถบตามแนวตั้งชิดขอบภาพดานใดดานหนึ่งจะเกิดบริเวณพ้ืนท่ีวางและเนนใหมีความสะดุด
ตา นาสนใจ 
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รูปภาพท่ี 2.91 ตัวอยางภาพเลยเอาตแบบแถบ 
ท่ีมา : www.Elearning.su.ac.th, 2556 

 
                 2.4.1.2.2 รูปแบบแกน (Axial Layout) ซ่ึงตรงกลางเปนแนวตั้ง โดยอาจมีแกน
แนวของขวางประกอบดวย 
 
 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.92 ตัวอยางภาพเลยเอาตแบบแกน 
ท่ีมา : www.Elearning.su.ac.th, 2556 

 
                  2.4.1.2.3 รูปแบบตัวที  (T Shape Layout) ซ่ึงจะอยูในลักษณะตัวทีของอักษร
โรมัน ซ่ึงจะทําใหภาพมีลักษณะสมดุลนาเชื่อถือ 
 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.93 ตัวอยางภาพเลยเอาตแบบตัวที 
ท่ีมา : www.Elearning.su.ac.th, 2556 
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                          2.4.1.2.4 รูปแบบตัวแอล (L Shape Layout) สวนมากจะเปนการวาง
องคประกอบใหมีลักษณะเปนรูปตัวแอลในอักษรโรมัน ซ่ึงจะทําใหลักษณะภาพไมเทากันจนเกินไปและเกิด
ความนาสนใจแกผูรับ 
 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.94 ตัวอยางภาพเลยเอาตแบบตัวแอล 
ท่ีมา : www.Elearning.su.ac.th, 2556 

 
                          2.4.1.2.5 รูปแบบตัวแซด (Z Shape Layout) จัดใหมีเสนแกนหลัก มีลักษณะ
เคลื่อนไหว และมีทิศทางท่ีนาสนใจ โดยอาจใชเสนชักนําสายตาหรือหัวลูกศรเขาชวย 
 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.95 ตัวอยางภาพเลยเอาตแบบตัวแซด 
ท่ีมา : www.Elearning.su.ac.th, 2556 

                                       2.4.1.2.6 รูปแบบตัวเอส (S Shape Layout) โดยสวนใหญจะมี ทิศทางการ
เคลื่อนไหวท่ีออนชอย นิ่มนวล และเกิดความรูสึกตอเนื่อง 
 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.96 ตัวอยางภาพเลยเอาตแบบตัวเอส 
ท่ีมา : www.Elearning.su.ac.th, 2556 
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                         2.4.1.2.7 รูปแบบตาราง (Mondrian Layout) หรือท่ีจะเรียกวารูปแบบมอนเด
รียน ลักษณะตารางยอย ๆ โดยมีขนาดท่ีแตกตางในงาน 
 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.97 ตัวอยางภาพเลยเอาตแบบตาราง 
ท่ีมา : www.Etcserv.pnru.ac.th, 2556 

 
                         2.4.1.2.8 รูปแบบหนาตาง (Picture Windows Layout) วางรูปภาพใหอยูใน
กรอบชองสีเหลี่ยมคลายชองหนาตางในงาน 
 
 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.98 ตัวอยางภาพเลยเอาตแบบหนาตาง 
ท่ีมา : www.Etcserv.pnru.ac.th, 2556 

                         2.4.1.2.9 รูปแบบกรอบภาพ (Frame Layout) สามารถทําไดโดยสรางกรอบ
ภาพลอมรูปภาพและขอความภาพในเพ่ือบีบสายตาผูรับใหพุงไปท่ีกรอบรูปนั้น ๆ 
 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.99 ตัวอยางภาพเลยเอาตแบบกรอบภาพ 
ท่ีมา : www.Etcserv.pnru.ac.th, 2556 
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                         2.4.1.2.10 รูปแบบจุด (Spot Layout) สวนใหญจะเปนจุดลอยกลางพ้ืนภาพ ใช
ขอความจํานวนนอยเพ่ือสรางความเดนชัด 
 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.100 ตัวอยางภาพเลยเอาตแบบจุด 
ท่ีมา : www.Elearning.su.ac.th, 2556 

 
                         2.4.1.2.11 รูปแบบเนนรายละเอียดของขอความมากกวารูปภาพ (Copy Heavy 
Layout) เนนขอความท่ีแสดงรายละเอียดมากกวารูปภาพ 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.101 ตัวอยางภาพเลยเอาตแบบเนนรายละเอียด 
ท่ีมา : www.Etcserv.pnru.ac.th, 2556 

 
                         2.4.1.2.12 รูปแบบเนนตัวอักษร (Type Layout) ซ่ึงจะนําตัวอักษรท่ีมีลักษณะ
และขนาดตางกันมาจัดวางในงานอยางมีศิลปะ 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.102 ตัวอยางภาพเลยเอาตแบบเนนตัวอักษร 
ท่ีมา : www.Etcserv.pnru.ac.th, 2556 
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                         2.4.1.2.13 รูปแบบละครสัตว (Circus Layout) ซ่ึงจะเปนการจัดแบบท่ีขอมูลมี
ภาพประกอบมากและมีขอความยาวแบงเปนตอนอยางอิสระ ลักษณะการจัดจะกระจายเปนวงกลมบนพ้ืนท่ี
และขอความอยูใตภาพ 
 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.103 ตัวอยางภาพเลยเอาตแบบละครสัตว 
ท่ีมา : www.Etcserv.pnru.ac.th, 2556 

 
                        2.4.1.2.14 รูปแบบแถบซอน (Multipanel Layout) จัดเพ่ือดึงดูดผูรับดูตามทีละ
ชองคลายภาพการตูน ตองออกแบบใหสะดวกในการอานและรูปแบบสวยงามควบคูกัน 
 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.104 ตัวอยางภาพเลยเอาตแบบแถบซอน 
ท่ีมา : www.Etcserv.pnru.ac.th, 2556 

                         2.4.1.2.15 รูปแบบเงาภาพ (Silhouettle Layout) สรางความโดดเดนของภาพ
ท่ีมีลักษณะเปนภาพโครงสรางภายนอก ไมเนนรายละเอียด คลายภาพเงา 
 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.105 ตัวอยางภาพเลยเอาตแบบเงาภาพ 
ท่ีมา : www.Etcserv.pnru.ac.th, 2556 
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                        2.4.1.2.16 รูปแบบภาพปริศนา (Rebus Layout) จะใชภาพแทนคําหรือขอความ
มาก ๆ ภาพจะกระจายท่ัวแผน มีขนาดตางกัน เพ่ือดึงดูดความสนใจ 
 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.106 ตัวอยางภาพเลยเอาตแบบปริศนา 
ท่ีมา : www.Etcserv.pnru.ac.th, 2556 

 
                                2.4.1.2.17 รูปแบบแรงดลใจจากอักษร (Alphabet-Inspired Layout) เนน
ความสวยงามของตัวอักษรใหสวยแปลกตาหรือดูยากไปเลย เพ่ือการเรียกรองความสนใจ จึงไมนิยมขอความ
มากนักมีภาพประกอบบาง (พิเชฐ บุตรทจี, 2549: 28-30)  
 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.107 ตัวอยางภาพเลยเอาตแบบแรงดลใจจากตัวอักษร 
ท่ีมา : www.Etcserv.pnru.ac.th, 2556 

  2.4.1.3 คุณภาพของเลยเอาตท่ีมีการจัดสวนประกอบอยางมีประสิทธิภาพ 
       (พิเชฐ บุตรทจี, 2549: 30-31) ไดกลาวไววา คุณภาพของเลยเอาตเปนสิ่งสําคัญท่ีจะ
สงเสริมใหงานท่ีผลิตออกมาตรงตามเปาหมาย 
                  2.4.1.3.1 ภาพท่ีจะบรรจุในการประชาสัมพันธ ควรจะมีพ้ืนท่ีวางมากกวาครึ่งหนึ่ง
ของเนื้อท่ีท้ังหมด ซ่ึงจะทําใหการประชาสัมพันธนั้นมีความสําคัญในเรื่องสวยงาม รูปแบบนอกจากนี้ยังชวย
เตือนความทรงจําใหกับผูรับ 
                             2.4.1.3.2 โลโกของสินคานั้น ควรจะมีการเนนใหเดนและอยูในตําแหนงท่ีเห็นได
ชัดเจน แตวาชื่อสินคานั้นไดปรากฏไวอยางเดนชัดแลวในพาดหัวหรือในภาพ ซ่ึงการท่ีเนนโลโกหรือบรรจุภัณฑ
นี้ทําใหไดนโยบายการทําใหมีขนาดใหญหรือความแตกตางอยางชัดเจน 
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       2.4.1.3.3 การเสนอความคิดซํ้า ๆ ท่ีเปนจุดสําคัญของศิลป ก็จะทําใหการ
ประชาสัมพันธนั้นยิ่งดีข้ึน 
                2.4.1.3.4 การกําหนดขอบเขตของงาน จะชวยใหผูอานไมหลง 
                2.4.1.3.5 ตามดุลยของตัวพิมพจะชวยสรางความม่ันใจใหกับผูอาน 
                2.4.1.3.6 องคประกอบท่ีใหญท่ีสุด และเดนท่ีสุดยอมจะดึงดูดความสนใจไดดีกวา 
                2.4.1.3.7 พ้ืนท่ีหนัก-เบาของภาพ ท่ีมักจะทําใหเกิดการตัดกันจะชวยนําสายตา
ของผูรับในการจัดวางเลยเอาตทําใหผลงานมีความนาสนใจและถือเปนการประชาสัมพันธ โดยเปนการเนนชื่อ
ราน รูปภาพผลิตภัณฑและใหการบริการท่ีจะทําใหกลุมเปาหมายไดเขาใจในเรื่องการประชาสัมพันธสื่อสิ่งพิมพ 
                   2.4.1.3.8 แบบจัดหนาพิมพ แบบการจัดหนาพิมพ หรือเรียกวา เลยเอาต เม่ือเรา
ไดแนวความคิดจากงานโฆษณาและขอความโฆษณาแลวข้ันตอนตอไป คือ การทําใหความคิดนั้น ปรากฏเปน
รูปธรรม โดยการผสมผสาน ภาพพาดหัว ขอความ เปนตน การออกแบบเลยเอาตเพ่ือท่ีแสดงหนาท่ีดาน
สัญลักษณและความรูสึก เลยเอาตเปนแผนงานท่ีจะแสดงในสวนประกอบดาน ตาง ๆ ซ่ึงประกอบไปดวยการ
สรางดุลยภาพ การกําหนดสัดสวน พ้ืนท่ีวาง จังหวะลีลา ซ่ึงการออกแบบจัดหนากระดาษเปนการนําเอา
องคประกอบสวนตาง ๆ มาจัดรวมไวดวยกันอยางมีระเบียบวิธีการ ท่ีทําใหเกิดความกลมกลืนในทุก ๆ สวน
และมีความสวยงาม โดยมีหลักการดังนี้ 
            1) การจัดทําโครงรางหนา 
                      2) การกําหนดตําแหนง 
                      3) การกําหนดสาระในแนวตั้งและแนวนอน 
                      4) ความตอเนื่องของคอลัมน 
                      5) ความยืดหยุนของการจัดหนา 
              2.4.1.4 ภาพเครื่องหมาย 
              เครื่องหมายเปนองคประกอบหนึ่งของการสรางความเชื่อม่ันและจะโนมนาวใหเกิด
การยอมรับ การจัดวางตําแหนง การเนนหรือเพ่ิมความชัดเจนดวยขนาดหรือสีสันจึงตองนํามาพิจารณาอยาง
รอบคอบดวย ในงานโฆษณาบางชิ้นอาจจะเนนรูปแบบของภาพเครื่องหมาย เปนสวนเนนแทนการใชภาพหรือ
การเสนอขอความยาว ๆ ดานแนวคิดดังกลาวตําแหนงของการจัดวางภาพเครื่องหมายจึงข้ึนอยูกับแนวคิดของ
การนําเสนอแตละรูปแบบ     
   2.4.1.5 เสนและพ้ืนผิว 
                      อาจจะเปนเสนขอบหรือกรอบภาพหรือเสนเพ่ือการตกแตงงานออกแบบจัดหนา 
การแสดงลักษณะของเสน การกําหนดขนาดหรือความเขมและการใชสีสันท่ีเหมาะสม จะชวยสนับสนุนหนาให
งานจัดหนามีความสมบูรณมากยิ่งข้ึนหรือใชเสนในการแบงคอลัมนเนื้อหาท่ีชวยใหผูอานสามารถอานขอความ
ไดสบายตามากข้ึนสวนการกําหนดเก่ียวกับพ้ืนผิวหรือผิวสัมผัส สามารถนํามาใชในการเนนภาพหรือขอความ
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สาระไดอยางดี พ้ืนผิวจะเปนลักษณะใดผูออกแบบอาจจะสรางสรรคข้ึนดวยวิธีการเทคนิคทางศิลปะหรือ
อาจจะเปนการกําหนดดวยวิธีการคัดเลือกวัสดุตนแบบ (Original Material)     
  2.4.1.6 ความตอเนื่อง 
              เปนการสรางความตอเนื่องใหเกิดข้ึนภายในชิ้นงาน การสรางความตอเนื่องระหวาง
หนาการออกแบบหนาคู (Double Truck) ในการออกแบบหนาคู (หนาซาย-ขวา) ผูออกแบบจะตองสราง
ความตอเนื่องใหดูเสมือนวาเปนหนาเดียว หมายถึง การสรางความมีเอกภาพใหเกิดข้ึน ความตอเนื่องจะสราง
ข้ึนโดยวิธีการออกแบบ การตกแตงอารตเวิรค การใชเสน จัดองคประกอบศิลปหรือการกําหนดโครงสีและอ่ืน ๆ      
  2.4.2 การออกแบบรูปเลม 

     (วิริยะ สิริสิงห, 2550: 40-43) ไดกลาวไววา การออกแบบรูปเลมมีเง่ือนไขหลายประการ ตั้งแต
ความสะดวกในการหยิบ ความสวยงาม ความคลองตัวในการพกพา ความสะดวกในการเก็บรักษา ความ
เหมาะสมกับขนาดความหนาของหนังสือ และความสอดคลองกับระบบการจัดพิมพ 
       2.4.2.1 การกําหนดหนายก 

           หนายก เปนคําท่ีเรียก ขนาดหนาของหนังสือ หนายก แยกออกไดเปน หนาคําหนึ่ง กับยก 
คําหนึ่ง 

                คําวา ยก มาจาก เครื่องจักรท่ีใชพิมพ ดูดหรือยกกระดาษข้ึนไปแตะกับแมพิมพ 1 ครั้ง 
จึงเรียกกระดาษแผนนั้นวา ยกครั้งหนึ่ง หรือหนึ่งยก 

               กระดาษท่ียกข้ึนไปแตะแมพิมพในแตละครั้งจะมีขนาดเปนกระดาษตัดสี่ หรือ ขนาด
กระดาษตัดสอง เปนสวนมาก 

               กระดาษตัดสี่ ซ่ึงจะไดมาจากกระดาษท่ีมีขนาด 31x43 นิ้ว นํามาตัด 2 ครั้ง ตัดกระดาษ
ท่ีหนึ่งจากกระดาษ 1 แผน จะไดเปนกระดาษ 2 แผน  
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 การกําหนดหนายก    

 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตารางท่ี 2.4 การกําหนดหนายก 
ท่ีมา : (วิริยะ สิริสิงห, 2550: 40-43) 

 
           กระดาษ 1 เสี้ยว คือ ขนาด 15.5x21.5 นิ้ว เม่ือนําไปพิมพ เครื่องจักรจะดูดกระดาษ
ทีละ1 แผน (ขนาด 15.5x21.5 นิ้ว) ยกข้ึนไปแตะกับแมพิมพเปนกระดาษ 1 ยก 
           กระดาษ 1 ยก จะทําเปนก่ีหนาก็ไดแลวแตคนออกแบบจะกําหนด ซ่ึงสวนใหญจะ
กําหนดเปน 8 หนายกธรรมดา หรือ 16 หนายกธรรมดา หรือ 32 หนายกธรรมดา หรืออ่ืน ๆ 
 2.4.2.1.1 การพับหนายก  
           1) 1ยก มี 16 หนา ท้ัง 16 หนา พิมพอยูบนกระดาษ 1 แผน ซ่ึงมี หนา-หลัง 
ดานหนามี 8 หนา และดานหลังมี 8 หนา  
 

 
 
 
 
 
ตัด 1 ครั้งไดกระดาษ 2 แผน เรียกตัด 2 หรือ 
 
 
 
 
 
ตัด 1 ครั้งไดกระดาษ 2 แผน เรียก ตัด 2 
 
 
 
 
 
ตัด 2 ครั้งไดกระดาษ 4 แผน เรียก ตัด 4 
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 การพับหนายก  

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตารางท่ี 2.5 การพับหนายก 
ท่ีมา : (วิริยะ สิริสิงห, 2550: 40-43) 

 
      2.4.2.2 การออกแบบปกหนังสือ 
         ปกหนังสือ (Cover) มีความสําคัญตอหนังสือ เพราะปกเปนสวนแรกท่ีผูอานจะเห็นกอน
สวนอ่ืน จึงนับวาเปนสวนท่ีสําคัญมาก และยังทําหนาท่ีปองกันรักษาตัวหนังสือหรือเอกสารท้ังหมด ปกจะชวย
บอกรายละเอียดเก่ียวกับเรื่องราวในหนังสือเลมนั้น ๆ และยังเปนแมเหล็กดึงดูดใหคนหยิบจับหนังสือนั้น ๆ 
ข้ึนมาอาน ปกหนังสืออาจทําดวยกระดาษแข็งหรือกระดาษอารตท่ีพิมพสี เรียกวา ปกแข็ง หรืออาจทําดวย
กระดาษอารตการดท่ีพิมพลวดลายเปนสีเรียกวา ปกออน สวนมากปกหนังสือจะเปนรูปสี่เหลี่ยมผืนผาไม
แนวตั้งก็แนวนอน เพราะหนังสือตองการแสดงออกถึงความม่ันคง ถาออกแบบเปนรูปลักษณะอ่ืนจะไมม่ันคง 
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           ปกหนังสือจะประกอบไปดวยตัวหนังสือ คือ ชื่อเรื่องชื่อผูแตง ชื่อสํานักพิมพหรือ
หนวยงานท่ีจัดพิมพ ชื่อบทความหรือเรื่องเดนในเลม (โดยสวนมากนิยมใชกับหนังสือวารสาร) รูปหรือภาพโลโก 
(Logo) สีสัน เสน 

        ตัวหนังสือบนปกโดยมากชื่อเรื่องจะเปนตัวอักษรตัวใหญ หนากระดาษหนึ่ง ๆ เม่ือผูอาน
มองจะมองจากสวนบนลงมาตรงกลางแลวเหลือบตามองจากขางลางข้ึนไปตรงบนลงมา ตรงกลางแลวเหลือบ
ตามองจากขางลางข้ึนไปตรงกลางหนากระดาษ ดังนั้นขอความเดน ๆ เชน ชื่อเรื่องจึงจะวางอยูตอนบนของปก 
ไมควรวางชื่อเรื่องในตําแหนงกลางหนากระดาษ เพราะตําแหนงนี้คนดูเหลือบตามองนอยกวาสวนบนและ
สวนลาง เม่ือวางขอความเดนในตอนบนแลว ขอความรองเชน ชื่อนักเขียน คําโปรย ควรวางในตําแหนงรอง 
คือ ดานลางของปก ปกติแบบอักษรท่ีเปนชื่อเรื่องชื่อวารสารกับแบบตัวอักษรท่ีเปนชื่อคนเขียนจะแตกตางกัน 
เพ่ือใหรูวาเปนคนละเนื้อหา ขอความโปรยบนปก สวนมากจะเปนตัวอักษรขนาดเล็กกวาชื่อเรื่อง และขอความ
โปรยนี้จะตองพิมพบนพ้ืนสีจึงจะทําใหตัวอักษรอานงาย แตอยาใหเดนกวาชื่อเรื่อง และอยาใหดูรก จนทําให
ภาพหรอืรูปบนปกถูกบดบังความสวยงาม สิ่งท่ีตองคํานึงถึงในการการออกแบบ คือ 

        2.4.2.2.1 มีความคิดเดียว (One Ides) ปกควรจะบอกลักษณะของเนื้อหาในเลมซ่ึงเปน
แกนของเรื่องโดยกําหนดเปนความคิดเพียงความคิดเดียวเทานั้น 

         2.4.2.2.2 มีความตัดกัน (Contrast) หมายถึงสวนท่ีปรากฏบนปก ไมวาจะเปนตัวหนังสือ 
ภาพ สี หรือลายเสน ควรมีความตัดกันกับสีของพ้ืนหลัง เพ่ือใหปกสะดุดตาและดึงดูดความสนใจโดยเฉพาะชื่อ
เรื่องควรออกแบบใหเห็นเดนชัด 
         2.4.2.2.3 การออกแบบตัวหนังสือ ควรใชตัวหนังสือเปนแบบเดียวกันท้ังปก แตอาจมี
ขนาดตางกัน (สํานักการพิมพ สํานักงานเลขาธิการวุฒิสภา, 2555: 60-61) 
     2.4.2.3 ปกสวยสะกดใจ 

           2.4.2.3.1 ปกแบบสี่เหลี่ยมจัตุรัส 
           ปกนี้ใชเสนกริดของตัวเองมาเปนองคประกอบในการจัด โดยแบงพ้ืนท่ีของปก
ใหเปนสี่เหลี่ยมจัตุรัสมี 4 ชอง แลวใสจุดสําคัญในภาพเอาไวท่ีชองใดชองหนึ่ง สวนดานในชองตรงขามก็ใส
ขอความลงไปอีกจะ 2 ชองท่ีเหลือก็ปลอยวางไวตามเดิม 

รูปภาพท่ี 2.108 ตัวอยางปกหนังสือภาพ แบบท่ี 1 
ท่ีมา : พรรณี เลิศกมลวรรธน (2556: 76) 
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     2.4.2.3.2 ถาภาพเยอะใชเสนกริดชวย 
                 การใชเสนกริดมาชวยจัดวางภาพหลาย ๆ ภาพเปนวิธีหนึ่งท่ีสรางความสวยงาม
แบบเรียบงาย โดยในเสนกริด 1 ชุด จะวางภาพใหญหรือเล็กลงไปก็ไดท้ังนั้น อาจวางไวขาง ๆ กัน หรือจะซอน
กันก็ยังไดเสนกริดจึงถือเปนเครื่องมือท่ีชวยใหทํางานงายข้ึน 
 

 
รูปภาพท่ี 2.109 ตัวอยางปกหนังสือภาพ แบบท่ี 2 

ท่ีมา : พรรณี เลิศกมลวรรธน (2556: 77) 
 

     2.4.2.3.3 คอย ๆ เผยปกสวยดวยหนากระดาษแคบ ๆ 
        ลองใหหนาแรกสุดหดแคบลงเพ่ือทักทายคนอานดวยภาพสีสันสดใส แลวแพลม 
ๆ ใหเห็นหนาท่ีอยูขางใตซ่ึงเปนหนาแรกของขอความเกริ่นนํา จะเปนการไลลําดับจากปกสูเนื้อในท่ีนาสนใจไป
อีกแบบ 
 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.110 ตัวอยางปกหนังสือภาพ แบบท่ี 3 
ท่ีมา : พรรณี เลิศกมลวรรธน (2556: 78) 
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      2.4.2.3.4 ยองานใหเล็กลง 
          หลักการงาย ๆ คือ เล็กและตองโฟกัส ใหลดขนาดพ้ืนท่ีทํางานลงไปอยูตรง
กลางแลวลงมือออกแบบ ซ่ึงนอกจากวิธีนี้จะงายกวาแลวยังสรางจุดโฟกัสไปในตัวดวย 
 
 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.111 ตัวอยางปกหนังสือภาพ แบบท่ี 4 
ท่ีมา : พรรณี เลิศกมลวรรธน (2556: 79) 

 
      2.4.2.3.5 ยิ่งนอยยิ่งไดมาก 
                   ท่ีวางลบ (Negative Space:พ้ืนท่ีวางรอบวัตถุ) มักไมไดรับการเหลียวแล แต
ถาไมมีพ้ืนท่ีท่ีวานี้ ความนาสนใจของภาพก็อาจลดนอยลงได 
 
 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.112 ตัวอยางปกหนังสือภาพ แบบท่ี 5 
ท่ีมา : พรรณี เลิศกมลวรรธน (2556: 80) 

 
      2.4.2.3.6 สรางฉากหลังจากสิ่งท่ีมีอยูแลว 
                   บางทีภาพท่ีคุณไดมาอาจไมมีขอความหรือไมมีสวนไหนท่ีบงบอกถึงสถานท่ีได
เลย หรือไมก็ภาพแบนมากจนขาดมิติ หรือไมอยางนั้นก็อาจเหลือพ้ืนท่ีวางเยอะเกิน ใหลองกอปปบางสวนของ
ตัวแบบ ขยายขนาดของภาพท่ีกอปปมาใหใหญข้ึน แลวคอย ๆ วางลงไปในภาพใหกลมกลืนกันอยางเปน
ธรรมชาติ 
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รูปภาพท่ี 2.113 ตัวอยางปกหนังสือภาพ แบบท่ี 6 
ท่ีมา : พรรณี เลิศกมลวรรธน (2556: 81) 

 
      2.4.2.3.7 ออกแบบปกแนวสายคาด 
                   วิธีการคือวาดแถบแนวนอนตามสีท่ีตองการข้ึนมา แลวใสขอความทับลงไปบนแถบนี้ 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.114 ตัวอยางปกหนังสือภาพ แบบท่ี 7 
ท่ีมา : พรรณี เลิศกมลวรรธน (2556: 82) 

      2.4.2.3.8 ใสหัวเรื่องสวย ๆ ในบรรทัดเดียว 
                   หัวเรื่องเปนสิ่งสําคัญ แตรูปภาพก็สําคัญเชนกัน ลองทําหัวเรื่องเปนบรรทัดบาง 
ๆ บรรทัดเดียว ซ่ึงขอความท่ีเปนตัวพิมพใหญและแผเต็มความกวางสื่อใหเห็นถึงความยิ่งใหญ, ความสงางาม 
และพลังอํานาจ จุดสําคัญของการออกแบบลักษณะนี้คือการสรางแถบโปรงแสงสําหรับวางขอความลงไป ทํา
ใหตัวภาพกับขอความไมดูแปลกแยกกัน 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.115 ตัวอยางปกหนังสือภาพ แบบท่ี 8 
ท่ีมา : พรรณี เลิศกมลวรรธน (2556: 83) 
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      2.4.2.3.9 สรางกรอบใหรูปภาพ 
                   ถาคุณเคยแวะไปรานขายรูปภาพ คุณจะเห็นวากรอบแบบท่ีรวมหลาย ๆ ภาพ
ไวในกรอบเดียวนั้นฮิตมาก ดวยการนําเสนอแบบใชเสนกริดและดูเรียบงาย สําหรับบนหนากระดาษก็ไมตางกัน 
เสนกริดคือสิ่งท่ีดีไซเนอรเลือกใชเปนประจํา 
 
 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.116 ตัวอยางปกหนังสือภาพ แบบท่ี 9 
ท่ีมา : พรรณี เลิศกมลวรรธน (2556: 84) 

      2.4.2.3.10 ไมตองมากก็เอาอยู 
                      ภาพเดียวอาจใหผลตอบรับท่ีดีกวาหลายภาพก็เปนได เหมือนตัวอยางภาพนี้ 
แคภาพหอนาฬิกาตั้งอยูเดียว ๆ ก็สามารถสื่อถึงสถาบันการศึกษาไดดีกวาใช  3 ภาพเสียอีก แถมการใสหัว
เรื่องแบบสั้น ๆ เอาไวบนแถบสีประจําของโรงเรียนก็ใหขอมูลไดอยางชัดเจนกําลังพอดี 
 
 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.117 ตัวอยางปกหนังสือภาพ แบบท่ี 10 
ท่ีมา : พรรณี เลิศกมลวรรธน (2556: 85) 

 
    2.4.2.1 ขนาดของรูปเลม 
                ขนาดของรูปเลมแบงออกเปน 
                2.4.2.1.1 ขนาดฉบับกระเปา (Pocket) ขนาด 6x9 นิ้ว 
                2.4.2.1.2 ขนาดมาตรฐาน (Basic) ขนาด 8x11 นิ้ว 
                2.4.2.1.3 ขนาดนิตยสารภาพ (Picture) ขนาด 10x13 นิ้ว 
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                2.4.2.1.4 ขนาดหนังสือเล็ก (Tabloid) ขนาด 11x14 นิ้ว 
                ขนาดดังกลาว เปนขนาดท่ีใกลเคียงกับมาตรฐาน ซ่ึงมีปริมาณถูกตองท่ีเพ้ียนนอย
ท่ีสุด ขนาดมาตรฐาน เปนขนาดท่ีไดรับความนิยมมากท่ีสุดและขนาดท่ีไดรับความนิยมรองลงมาคือ ขนาดฉบับ
กระเปา ซ่ึงมักจะเปนประเภทเรื่องสั้น (พิเชฐ บุตรทจี, 2549: 54) 
    2.4.2.2 ขนาดของหนังสือ  

               การจะกําหนดขนาดของหนังสือท่ีจะพิมพ จะตองคํานึงถึงกระดาษแผนใหญท่ีใช
พิมพเสมอวาลงตัวหรือไม เพ่ือประหยัดกระดาษหากตองมาเจียนท้ิงโดยไมจําเปน  
                 2.4.2.2.1 ขนาด 8 หนายก (7.1/2x10.1/4 นิ้ว) จะเปนขนาดท่ีนิยมใชกันท่ัวไปใน
การพิมพหนังสือเรียนเพราะใชกระดาษ 31x43 นิ้ว มาตัดลงพิมพและพับไดลงตัวพอดี  

               2.4.2.2.2 ขนาด A4 (8.1/4x11.3/4 นิ้ว) จะเปนขนาดมาตรฐานตามท่ีองคกร
มาตรฐานระหวางประเทศกําหนดใชกระดาษ 24x35 นิ้ว พิมพและพับไดลงตัวพอดี เรียกกันวา “ขนาด 8 หนา
ยกพิเศษ” 
                 2.4.2.2.3 ขนาด 16 หนายก (5x7 นิ้ว หรือขนาด A5 หรือ A4 พับครึ่ง) เรียกอีก
อยางหนึ่งวา “ขนาดพอกเก็ตบุค”  
                 2.4.2.2.4 ขนาดของวารสาร นิตยสาร ซ่ึงมักจะมีขนาดไมแนนอนอาจใช 8.5x11.5 
นิ้ว จะมีขนาดใกลเคียงกับ A4 (สํานักการพิมพ สํานักงานเลขาธิการวุฒิสภา, 2555: 37)  
     2.4.2.3 หนังสือขนาด A5 เหมาะแกการพกพาและนิยมใชเปนหนังสือภาพ  
     ดังท่ี อุทิศ ลิ่มสกุล (ผูชวยผูอํานวยการ ททท. สํานักงานหาดใหญ)ไดกลาวไววา 
งบประมาณเปนสิ่งจําเปนในการผลิตสื่อสิ่งพิมพเปนอยางมาก สื่อสิ่งพิมพจะมีความนาสนใจหรือไมนาสนใจ 
สวยหรือไมสวย ก็ข้ึนอยูกับงบประมาณ การนําไปใชประโยชนของหนังสือขนาด A5 เหมาะสําหรับการพกพา
และจัดเก็บ ภาพท่ีนําเสนอในหนังสือขนาด A5 จะมีความคมชัด และมีรายละเอียด มีดีเทลในการนําเสนอได
นาสนใจมากยิ่งข้ึน หนังสือขนาด A5 แนวนอนเปนรูปแบบสื่อสิ่งพิมพท่ีมีความทันสมัย (อุทิศ  ลิ่มสกุล ผูท่ีให
สัมภาษณ, อัจฉริยา พุทธจอก ท่ีเปนผูสัมภาษณ, ณ การทองเท่ียวแหงประเทศไทย สํานักงานหาดใหญ 
(จังหวัดสงขลาและพัทลุง) 1/1 ซอยท่ี 2 ถนนนิพัทธอุทิศ 3 อําเภอหาดใหญ จังหวัดสงขลา 90110 เม่ือในวันท่ี 
30 เมษายน พ.ศ. 2557)   2.4.2.4 ออกแบบหนังสือเลมเล็ก ๆ ในสไตลพาโนรามา 
                         รูปแบบกวางและเปนแนวตรง เหมาะมากสําหรับการนําเสนอในแบบท่ีมีคํา
พรรณนา เรื่องราวประวัติศาสตร สารคดี ฯลฯ และสามารถสั่งพิมพผานเครื่องพิมพรุนใหม ๆ ไดเพราะรูปราง
ของหนากระดาษเหมือนกับหนาจอคอมพิวเตอร 
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รูปภาพท่ี 2.118 ตัวอยางหนังสือสไตลพาโนรามา 
ท่ีมา : พรรณี เลิศกมลวรรธน (2556: 212) 

 
(พรรณี เลิศกมลวรรธน, 2556: 212) 
    2.4.2.5 ทิศทางการวางของหนากระดาษ 
     ทิศทางการวางของหนากระดาษ (Orientation) หมายถึงแนวในการวางหนาวา
เปนแนวตั้งหรือแนวนอน ถาเปนแนวตั้ง (แนวสูง) สายตาของคนดูจะมองเขาไปยังตรงกลางหนา แตถาเปน
แนวนอน (แนวกวาง) สายตาจะมองแบบแผออกไปยังขอบซายและขวาเพ่ือใหเห็นท้ังหนา 
 

รูปภาพท่ี 2.119 ตัวอยางทิศทางการวางหนาของกระดาษ 
ท่ีมา : พรรณี เลิศกมลวรรธน (2556: 19) 

 
(พรรณี เลิศกมลวรรธน, 2556: 19) 
   2.4.2.6 ความหนาของรูปเลม 

               การกําหนดความหนาหรือจํานวนหนากระดาษของเลม จะตองวางแผนไวตั้งแต
ริเริ่ม โดยพิจารณาจากปริมาณของเนื้อหา รูปภาพประกอบและการกําหนดรูปแบบของเลม เพ่ือกําหนดขนาด
คอลัมน ขอความ การกําหนดความหนาจะตองเปนขนาดท่ีกระดาษมาตรฐานตัดลงพอดี  
(พิเชฐ บุตรทจี, 2549: 55)        
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2.5 แนวคิดทฤษฎีเก่ียวกับการถายภาพ 
       2.5.1 หลักการถายภาพ 

       สําหรับการถายภาพใหไดภาพท่ีตรงตามความตองการ มีคุณคา มีความงามทางดานศิลปะ 
นอกจาก จะทําความเขาใจในเรื่องของการใชกลองถายภาพ และเครื่องมือท่ีมีคุณภาพแลว การจัด
องคประกอบภาพ ก็เปนสิ่งท่ีสําคัญ ท่ีจะทําใหภาพมีคุณคายิ่งข้ึน ดังนั้นเราจึงมาศึกษาถึงการจัดองคประกอบ
ภาพ ซ่ึงในบทนี้ จะกลาวถึงการจัดองคประกอบภาพอยู 10 ลักษณะ คือ 

 
รูปภาพท่ี 2.120 ตัวอยางรูปทรง 

ท่ีมา : www.photohutgroup.com, 2555 
2.5.1.1 รูปทรง เปนการจัดองคประกอบภาพท่ีใหความรูสึกสงางาม มีความม่ันคง เหมาะ

สําหรับการถายภาพ ทางสถาปตยกรรม การถายภาพวัตถุ หรือถายภาพสิ่งตาง ๆ เนนใหเห็นความกวาง ความ
สูง ความลึก โดยใหเห็นท้ังดานหนาและดานขาง และความลึก หรือท่ีเรียกวาใหเห็น Perspective หรือภาพ 3 มิติ 

 
รูปภาพท่ี 2.121 ตัวอยางรูปรางลักษณะ 

ท่ีมา : www.photohutgroup.com, 2555 
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        2.5.1.2 รูปรางลักษณะ เปนการจัดองคประกอบภาพตรงขามกับรูปทรง มักจะเนนให
เห็นเปนภาพ 2 มิติ คือ ความกวางกับความยาว ไมใหเห็นรายละเอียดของภาพ หรือท่ีมักเรียกวาภาพเงาดํา
ภาพลักษณะนี้เปนภาพท่ีดูแปลกตา นาสนใจ ลึกลับ ใหอารมณและสรางจินตนาการในการในการดูภาพไดดี
นิยมถายภาพในลักษณะยอนแสง          

                   ควรระวังในการถายภาพในลักษณะนี้คือ วัตถุท่ีถายจะตองมีความเรียบงายเดนชัด 
สื่อความหมาย ไดชัดเจน ฉากหลังตองไมมารบกวนทําใหภาพนั้น หมดความงามไป  
   

 

 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.122 ตัวอยางความสมดุลท่ีเทากัน 
ท่ีมา : www.photohutgroup.com, 2555 

 
  2.5.1.3 ความสมดุลท่ีเทากัน เปนการจัดองคประกอบภาพเพ่ือใหภาพดูนิ่ง สงางาม นา
ศรัทธา คลายกับแบบเนนดวยรูปทรง แตจะแสดงออกถึงความสมดุล นิ่ง ปลอดภัย ภาพลักษณอาจจะดู
ธรรมดา ไมสะดุดตาเทาใดนัก แตก็มีเสนหและความงามในตัว  
  2.5.1.4 ความสมดุลท่ีไมเทากัน ซ่ึงการจัดภาพแบบนี้นั้น จะใหความรูสึกท่ีสมดุลเชนเดียวกับ
แบบท่ีแลว แตจะตางกันอยูท่ีวัตถุท้ังสองขางนั้นมีขนาดและรูปรางท่ีแตกตางกัน แตจะสมดุลไดดวยปจจัยตาง 
ๆ กัน เชน สี รูปทรง ทาทาง ฉากหนา ฉากหลัง ฯลฯ ภาพดูนาสนในกวาแบบสมดุลท่ีเทากัน แตความรูสึกท่ี
ม่ันคงจะ นอยกวา แตแปลกตาดี 

 

 
รูปภาพท่ี 2.123 ตัวอยางฉากหนา 

ท่ีมา : www.photohutgroup.com, 2555 
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  2.5.1.5 ฉากหนา สวนใหญจะใชในการถายภาพทิวทัศน หรือภาพอ่ืน ๆ ใชฉากหนาเปนตัว
ชวยใหเกิดระยะ ใกล กลาง ไกล หรือมีมิติข้ึน ทําใหภาพนาสนใจอาจใชก่ิงไม วัตถุ หรือเปนสิ่งตาง ๆ ท่ีอยูใกล
กับกลองเพ่ือชวยเนนใหจุดสนใจท่ีตองการเนน มีความเดนยิ่งข้ึน และไมใหภาพมีชองวางเกินไป  

      ควรระวัง  อยาใหฉากหนาเดนจนแยงความสนใจจากสิ่งท่ีตองการเนน จะทําใหภาพ 
ลดความงามลง 

 
 
 

 

 
 

รูปภาพท่ี 2.124 ตัวอยางฉากหลัง 
ท่ีมา : www.photohutgroup.com, 2555 

 
  2.5.1.6 ฉากหลัง หรือพ้ืนหลังของภาพก็มีความสําคัญ หากเลือกฉากท่ีมีนาสนใจ กลมกลืน 
หรือชวยใหสิ่งท่ีตองการ เนนเดนข้ึนมา ควรเลือกฉากหลังท่ีกลมกลืน ท่ีไมทําใหจุดเดนของภาพดอยลง หรือมา
รบกวนทําใหภาพนั้นขาดความงามไป  
 

รูปภาพท่ี 2.125 ตัวอยางกฎสามสวน 
ท่ีมา : www.photohutgroup.com, 2555 

 
  2.5.1.7 กฎสามสวน เปนการจัดภาพท่ีนิยมมากท่ีสุด ภาพดูมีชีวิตชีวา ไมจืดชืด การจัดภาพ
โดยใชเสนตรง 4 เสนตัดกันในแนวตั้งและแนวนอน จะเกิดจุดตัด 4 จุด (ดังภาพ) หรือแบงเปน 3 สวน ท้ัง
แนวตั้งและแนวนอน การวางจุดสนใจของภาพจะเลือกวางใกล ๆ หรือ ตรงจุด 4 จุดนี้ จุดใดจุดหนึ่ง โดยหัน
หนาของวัตถุไปในทิศทางท่ีมีพ้ืนท่ีวางมากกวา ทําใหภาพดูเดน ไมอึดอัด ไมแนน หรือหลวมจนเกินไป นัก
ถายภาพท้ังมืออาชีพ และมือสมัครเลนนิยมจัดภาพแบบนี้มาก 
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รูปภาพท่ี 2.126 ตัวอยางเสนนําสายตา 
ท่ีมา : www.photohutgroup.com, 2555 

 
   2.5.1.8 เสนนําสายตา เปนการจัดภาพท่ีจะใชเสนท่ีเกิดจากวัตถุ หรือสิ่งอ่ืน ๆ ใดท่ีมีรูปราง
หรือลักษณะใกลเคียงกันเรียงตัวกันเปนทิศทางไปสูจุดสนใจ ชวยใหวัตถุท่ีตองการเนนมีความเดน และนาสนใจ
มากยิ่งข้ึน 
 

 
รูปภาพท่ี 2.127 ตัวอยางเนนดวยกรอบ 

ท่ีมา : www.photohutgroup.com, 2555 
        2.5.1.9 เนนดวยกรอบภาพ แมวาภาพถายนั้นสามารถท่ีจะนํามาประดับ ตกแตงดวยกรอบ

ภาพอยูแลว แตการจัดใหฉากหนาหรือสวนประกอบอ่ืนลอมกรอบจุดเดน เพ่ือจะลดพ้ืนท่ีวาง หรือทําใหสายตา
พุงสูจุดสนใจนั้น ทําใหภาพกระชับ นาสนใจ 

 
 

 

 
 

รูปภาพท่ี 2.128 ตัวอยางเนนรูปแบบซํ้าซอน 
ท่ีมา : www.photohutgroup.com, 2555 
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        2.5.1.10 เนนรูปแบบซํ้าซอน หรือแบบ Pattern เปนการจัดภาพท่ีมีรูปรางลักษณะท่ีคลาย ๆ 
กันวางเปนกลุมทําใหภาพดูสนุก สดชื่น และมีเสนหแปลกตาท่ีไดกลาวมาท้ัง 10 ลักษณะเปนเพียงการจัด
องคประกอบภาพท่ีเปนท่ีนิยมกัน และเปนพ้ืนฐาน ในการฝกปฏิบัติการถายภาพเทานั้น ผูถายภาพ ควรฝกการ
จัดองคประกอบภาพในลักษณะท่ีแปลกใหมอยูเสมอ ซ่ึงจะเชื่อไดแนวาคุณตองประสบความสําเร็จอยาง
แนนอน 

 
2.5.2 การถายภาพระยะใกล 

        การถายภาพระยะใกลเปนการถายภาพวัตถุสิ่งของท่ีมีขนาดเล็กหรือเลือกถายภาพเฉพาะ
บางสวนของวัตถุในระยะใกลใหมองเห็นสวนละเอียดตาง ๆ ชัดเจนยิ่งข้ึน เชน ถายภาพเหรียญ แมลง ลายไม 
ดอกไม หรือวัตถุสิ่งของท่ีมีขนาดเล็กตาง ๆ 
        การถายภาพระยะใกลตองมีอุปกรณดังนี้ 
        2.5.2.1 กลองถายภาพ นิยมใชกลองแบบสะทอนเลนสเดี่ยว ซ่ึงจะไมเกิดความเหลื่อมขณะมอง
ภาพท่ีชองเล็งภาพ 

       2.5.2.2 เลนสท่ีใชควรจะเปนเลนสมาโคร (Macro) แตถาสีเลนสมาตรฐานก็จะสามารถใชเลนส
ถายใกล (Close-up lens) ชนิดสวมใสหนาเลนสแบบแผนกรองแสง (Filter) ท่ัวไปหรืออาจใชกระบอกตอหรือ
ใชสวนพับยืด (Bellow) ตอค่ันระหวางเลนสกับตัวกลอง 

     2.5.2.3 ขาตั้งกลอง การปรับหาระยะของความคมชัดของการถายภาพแบบนี้ก็คอนขางยาก 
เพราะเลนสมีชวงความชัดสั้นมาก ระยะหนาและระยะหลังของวัตถุจะพรามัว ดังนั้น ควรปดรูรับแสงใหแคบ
เพ่ือใหภาพท่ีไดมีความชัดลึก 

 
      2.5.3 การถายภาพเวลากลางคืน 
        การถายภาพเวลากลางคืน ไดแก การถายภาพท่ีอาศัยแสงสวางจากไฟฟาตามทองถนน ปาย
นีออนโฆษณา น้ําพุ การยิงพลุ หองโชวสินคา ไฟประดับในวันเฉลิมฉลองตาง ๆ แสงไฟจากรถยนต แสงเทียน 
สายฟาแลบ ดวงจันทร และดวงดาวบนทองฟา ความสวยงามตาง ๆ ท่ีเราสามารถมองเห็นไดในเวลาคํ่าคืน
ดังกลาว เราสามารถบันทึกภาพท่ีงดงามเหลานั้นดวยกลองถายภาพไดเชนเดียวกับการถายภาพในเวลา
กลางวัน การถายภาพในเวลากลางคืนนั้นตองมีอุปกรณท่ีจําเปนดังนี้ 
    2.5.3.1 กลองถายภาพชนิดท่ีมีความเร็วชัตเตอร B หรือ T 
    2.5.3.2 ขาตั้งกลอง 
    2.5.3.3 สายไฟชัตเตอร 
                 2.5.3.4 นาฬิกาจับเวลา 
    2.5.3.5 ไฟฉายดวงเล็ก ๆ 
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                     2.5.3.6 สมุดบันทึกสําหรับจดรายละเอียด เชน เวลาในการเปดหนากลอง แสงสวางจาก
หลอดไฟตาง ๆ ในเวลากลางคืนนั้น เราจะวัดแสงลําบากและไมแนนอนจึงควรใชประสบการณท่ีไดทดลองถาย
และจดบันทึกรายละเอียดไวในแตละครั้งมาพิจารณา ปกติจะถายภาพดวยการตั้งความเร็วไวท่ี B หรือ T แลว
จะนับเวลา (Time exposure) ใชเวลาในการเปดมานชัตเตอร เปนวินาทีหรือนาทีก็ได ซ่ึงข้ึนอยูกับลักษณะ
และปริมาณของแสงในขณะท่ีถายภาพ เนื่องจากตองใชเวลานานในการเปดมานชัตเตอร จึงจําเปนตองใชขาตั้ง
กลองเพ่ือปองกันกลองเคลื่อนท่ีและสั่นไหว ขาตั้งกลองควรเปนชนิดท่ีแข็งแรงมีท่ีสําหรับปรับมุมยกหนากลอง
ข้ึนและลงได และสามารถหมุนกลองไปทางซายและขวาท่ีเรียกวา Panกลองได ซ่ึงเราจะไดถายภาพออกมามี
ลักษณะและสีสันท่ีแปลกออกไปอีกแบบหนึ่งสวนเลนสท่ีใชหากเปนเลนสท่ีสามารถซูมภาพได ก็ยิ่งจะได
ภาพถายท่ีนาสนใจเพ่ิมข้ึนอีกนอกจากใชฟลมขาว–ดํา ถายภาพไฟในเวลากลางคืนไดแลว อาจใชฟลมเนกาทิฟ
สีหรือสไลดสีก็ได ซ่ึงจะไดภาพท่ีมีสีสวยงามยิ่งข้ึน การเลือกใชฟลมสไลดสีข้ึนอยูกับสิ่งท่ีเราอยากจะถาย เชน 
การถายภาพไฟตามถนน ปายนีออนโฆษณา ไฟประดับ ก็ควรท่ีจะใชฟลมแสงแดด (Day Light) ภาพท่ีไดนั้น
จะมีสีคอนขางเหลืองอาจใชฟลเตอรสีฟาสวมหนาเลนสเพ่ือแกสีก็ได และถาตองเปนภาพการแสดงบนเวที ใน
งานประเพณีตาง ๆ เราควรใชฟลมท่ีมีความไวแสงสูงเชน 200 ISO, 400 ISO เพ่ือใหสามารถท่ีจับ
ภาพเคลื่อนไหวได สวนภาพดวงจันทรหรือดวงดาวควรใชฟลมท่ีใชกับแสงไฟทังสเตน จะไดสีท่ีถูกตองยิ่งข้ึน 
 
     2.5.4 ทิศทางของแสง 

        ถาตองการถายภาพใหไดรายละเอียดสีสันความสวาง หรือความสดใสของวัตถุ เราควรจะถายใน
ทิศทาง “ตามแสง”เปนหลัก คือทิศทางซ่ึงดวงอาทิตยอยูเยื่องไปทางดานหลังของเรานั้น เนื่องจากวาการ
ถายภาพตามแสงแบบนี้ แสงดวงอาทิตยจะสองมาโดนวัตถุตาง ๆ นั้นอยางเต็มท่ีแลวก็สะทอนเอาสีสันและ
รายละเอียดตาง ๆ ของวัตถุกลับไปในกลองไดดี จึงทําใหภาพท่ีออกมาจะมีสีสันสดใส และมีรายละเอียด
ครบถวน (สมเจตน พิมพปรุ และ ปญญา หลวงสุนทร, 2552:27-35) 
 
 2.5.5 เลนสถายภาพ 

      อาจพิจารณาจากลักษณะธรรมชาติของภาพท่ีจะตองบันทึก ซ่ึงควรพิจารณาเก่ียวกับเลนส ดังนี้ 
      2.5.5.1 เลนสมุมกวาง เหมาะสําหรับภาพท่ีมีพ้ืนท่ีในการบันทึกภาพท่ีจํากัด แตตองระวังเรื่องการ
บิดเบือนของภาพอันเนื่องมาจากคุณสมบัติของเลนสมุมกวาง ซ่ึงคุณสมบัติในการสรางความบิดเบือนแกภาพ
ของเลนสมุมกวางนี้ สําหรับการถายภาพเชิงสารคดีแลว เปนสิ่งท่ีไมสมควรทําอยางยิ่ง เชน การใชเลนสมุม
กวางถายภาพอาคารสถานท่ีใหภาพนั้นดูมีขนาดท่ีใหญกวาความเปนจริง ซ่ึงถือเปนประเด็นท่ีเก่ียวของกับ
จริยธรรมของชางถายภาพเชิงวารสารศาสตรในการท่ีจะจงใจสรางความบิดเบือนใหกับภาพ 
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รูปภาพท่ี 2.129 ตัวอยางภาพเลนสมุมกวาง 

ท่ีมา : www.Fotorelax.com 
  
   2.5.5.2 เลนสเทเลหรือเลนสถายไกล เหมาะกับการบันทึกภาพท่ีชางภาพไมสามารถเขาใกล
เหตุการณได เชน การถายภาพชีวิตสัตวในสวนสัตวเปด การถายภาพนกในปา เปนตน 
 

 
รูปภาพท่ี 2.130 ตัวอยางภาพเลนสเทเล 

ท่ีมา : www.Techxcite.com 
 
   2.5.5.3 เลนสมาโคร เหมาะกับการบันทึกภาพสิ่งขนาดเล็ก ๆ เชน ดอกไมเล็ก ๆ ลวดลายของหนอน
ท่ีเกาะบนใบไม เปนตน 

 
รูปภาพท่ี 2.131 ตัวอยางภาพเลนสมาโคร 

ท่ีมา : www.Cameralabs.com 
 
   2.5.5.4 เลนสซูม มีความเหมาะสมอยางมากสําหรับงานถายภาพเชิงสารคดีในดานการทองเท่ียว ท่ี
ตองการความคลองตัวในการบันทึกภาพ เชน กิจกรรมประเพณีตาง ๆ ท่ีเหตุการณมีการดําเนินไป ชางภาพ
อาจไมมีเวลาท่ีจะเปลี่ยนเลนสได เลนสซูมจึงชวยใหเกิดความคลองตัวในการถายภาพกิจกรรมตาง ๆ  
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 2.5.6 การถายภาพแนวทองเที่ยว 
      การเดินทางทองเท่ียวถือเปนกิจกรรมนันทนาการประเภทหนึ่งท่ีสามารถตอบสนองความตองการ
พ้ืนฐานของมนุษย สรางความสุนทรียภาพและจินตนาการท่ีมีผลตอการดํารงชีวิตในภารกิจประจําวันไดเปน
อยางดี 
      ภาพถายแนวทองเท่ียวเปนสื่อท่ีมีศักยภาพในการเปนกลไกท่ีสามารถชี้ใหเห็นถึงแหลงทองเท่ียวท่ี
เปนจุดเดนของสถานท่ีตาง ๆ โดยมีหนาท่ีสําคัญในการนําเสนอขาวสารและชักจูงใจใหผูรับสารเกิดความสนใจ
การเดินทางทองเท่ียว ซ่ึงเราจะเห็นไดวานิตยสารทองเท่ียวทุกฉบับนั้น ไดคัดเลือกนําเสนอภาพแหลงทองเท่ียว
ท่ีสวยงาม ของวิถีชีวิตของผูคนท่ีนาสนใจ  วัฒนธรรมประเพณีท่ีเปนเอกลักษณของแตละแหง โดยเบื้องหลัง
ความสวยงามของภาพถายในแหลงทองเท่ียวนั้นมักจะมีปจจัยสนับสนุนท่ีสําคัญคือ เทคโนโลยีทางการ
บันทึกภาพ ทางการบรรณาธิการภาพ และเทคโนโลยีทางการพิมพ เปนผลใหภาพถายทองเท่ียวเปนสื่อท่ีมี
ความสวยงาม และมีศักยภาพในการชักจูงใจใหผูรับสารมีความรูสึกอยากเดินทางทองเท่ียว 
      นิตยสารทองเท่ียวถือไดวาเปนเนื้อหาของสื่อเชิงวารสารศาสตรท่ีมีลักษณะรูปแบบและวิธีการ
นําเสนอเนื้อหาเรื่องและภาพในเชิงสารคดี ดวยประเภทงานดังกลาวจึงทําใหคุณคาความถูกตองเปนจริงของ
เรื่องและภาพเปนสิ่งสําคัญมาก ท้ังนี้เพราะ “ความจริง” นั้นถือเปนสาระสําคัญอันเปนหัวใจของวิชาชีพ
วารสารศาสตร กระบวนการถายภาพแนวทองเท่ียว มีข้ันตอนในการดําเนินงานตาง ๆ เหมือนกับการถายภาพ
เชิงสารคดี เนื่องจากภาพถายแนวทองเท่ียวของนิตยสารตาง ๆ ถือเปนงานสารคดีประเภทหนึ่งท่ีชางภาพตอง
มีการวางแผนในการดําเนินงานอยางรอบคอบ ท้ังนี้เปนเพราะธรรมชาติของงานภาพถายแนวนี้มีความ
เก่ียวของกับฤดูกาลท่ีแตกตางกัน 
(กฤษณ ทองเลิศ, 2554: 151-152)  
        2.5.6.1 ภาพถายทองเท่ียวแนวประเพณีและศิลปวัฒนธรรม 
                 ประเพณีและศิลปวัฒนธรรมเปนเอกลักษณของวิถีชีวิตของคนในชาติตาง ๆ หรือชุมชน
แตละแหง นับตั้งแตประเพณีสงกรานตของชาวไทยจนถึงงานเทศกาลผีตาโขนของชาวบานอําเภอดานซาย 
จังหวัดเลย ลวนเปนกิจกรรมท่ีมีความผูกพันกับประเพณีตาง ๆ และกอนท่ีจะวางแผนเดินทางบันทึกภาพ 
          นอกจากนี้แบบแผนของประเพณีในวิถีวัฒนธรรมของแตละทองถ่ินอาจตั้งอยูบน
รากฐานของความเชื่อและความศรัทธาทางศาสนา ชางภาพพึงตองระวังขอหามตาง ๆ ท่ีเก่ียวของกับการ
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ถายภาพเชนพ้ืนท่ีตองหามของการถายภาพ เชน ประติมากรรมรูปเคารพในศาสนสถานบางแหง ในขณะท่ีบาง
สถานท่ีเปนพ้ืนท่ีสาธารณะท่ีไมสามารถนําภาพถายไปเผยแพรได  
          การประยุกตหลัก EDFAT เพ่ือการถายภาพวิถีของในเมือง จะมีประเด็นท่ีควรพิจารณา 
ดังนี้ 
          2.5.6.1.1 หลัก Entire คือการนําเสนอภาพถาย โดยรวมของประเพณีตาง ๆ และ
กิจกรรมทางศิลปวัฒนธรรมแตละงานนั้นมีความแตกตางกัน แตโดยท่ัวไปแลวมักเปนการใชเลนสมุมกวางเพ่ือ
ถายทอดอารมณและเรื่องราวมุมมองของแตละเหตุการณ เลนสมุมกวางนี้มีคุณสมบัติสําคัญประการหนึ่งคือ 
การนําเสนอทัศนมิติของภาพไดกวางและลึก ทําใหเหตุการณโดยรวมถูกบันทึกไวในภาพ ๆ เดียว 
          2.5.6.1.2 หลัก Detail กิจกรรมท่ีเปนรายละเอียดของภาพถายแนวนี้อาจตองใชเลนส
ท่ีมีทางยาวโฟกัสสูง เพราะชางภาพไมสามารถเขาไปใกลเหตุการณมากจนเกินไปนัก ชางภาพตองรูวากิจกรรม
อะไรคือจุดเดนของงาน กิจกรรมนั้นจะเกิดข้ึน ณ สถานท่ีจุดใด ชางภาพจะตองเฝาจับจังหวะเหตุการณนั้นใน
ตําแหนงภาพท่ีดีท่ีสุดท่ีจะสามารถถายทอดรายละเอียดของเหตุการณนั้นได หากผิดพลาดก็ไมสามารถแกไขได 
เพราะเหตุการณไดผานพนไปแลว 
          2.5.6.1.3 หลัก Angle โดยมุมกลองในการถายภาพแนวนี้มักเปนมุมกลองท่ี
หลากหลาย ภาพมุมต่ําอาจเหมาะกับกิจกรรมท่ีตองการสื่อถึงความยิ่งใหญของเหตุการณหรือบุคคลใน
เหตุการณ ภาพมุมสูงเหมาะกับภาพกิจกรรมโดยรวม ในขณะท่ีภาพกิจกรรมอ่ืน ๆ โดยท่ัวไปจะเปนการวางมุม
กลองในระดับสายตา  
          2.5.6.1.4 หลัก Timing คือชวงเวลาสําคัญของแตละเหตุการณอยูในชวงเวลาใดบาง 
ชางภาพจะตองไมพลาดจังหวะเหตุการณสําคัญ สําหรับกิจกรรมใด ๆ ท่ีมักจะมีการเคลื่อนไหวของผูคนใน
เหตุการณอยางมาก เชน มีการวิ่ง การเตนระบําท่ีมีจังหวะรวดเร็ว การเลือกใชความเร็วชัตเตอรท่ีแตกตางกัน 
จะใหผลทางภาพท่ีอาจแตกตางโดยสิ้นเชิง เชน การใชความเร็วชัตเตอรต่ํา มักจะใหความรูสึกของความ
เคลื่อนไหวอยางมีชีวิตชีวา แตจะสูญเสียสารสนเทศท่ีสําคัญของภาพไป  เชน รายละเอียดของเสื้อผา เครื่อง
แตงกาย ในขณะท่ีการใชความเร็วชัตเตอรสูงจะใหภาพท่ีแสดงการหยุดความเคลื่อนไหว ภาพท่ีไดจะแข็ง
เหมือนโลกหยุดนิ่ง แตขอดีคือ สามารถเห็นรายละเอียดของสารสนเทศตาง ๆ บนเรือนรางของผูถูกถายภาพได
ชัดเจน (กฤษณ ทองเลิศ, 2554: 162-164)  
          ในการถายภาพแนวทองเท่ียวของสถานท่ีตาง ๆ นั้น สิ่งบงชี้ สําคัญท่ีชางภาพไมควร
ละเลย คือ เอกลักษณของสถานท่ีทองเท่ียวแตละแหงลวนมีความแตกตางกัน เสมือนเปนจุดขายของสถานท่ี
นั้น ๆ ดังนั้นชางภาพจึงจําเปนตองแสวงหาภาพท่ีมีเอกลักษณเฉพาะท่ีของสถานท่ีทองเท่ียว (กฤษณ ทองเลิศ, 
2554: 165) 
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     2.5.6.2 การถายภาพทองเท่ียวใหสวย 
        2.5.6.2.1 การถายภาพบุคคลจํานวนมาก ขอสําคัญมากท่ีสุดคือ ก็ตองรักษาจุดสนใจ
เอาไว วิธีท่ีชวยไดคือแยกใครสักคนหรือสักกลุมไวตางหาก แลวใชวิธีกําหนดระยะชัดใหคนท่ีอยูดานหนาชัด
กวาสิ่งท่ีอยูดานหลัง หรือถายใหสวนอ่ืน ๆ ดูเปนภาพเคลื่อนไหว 
            2.5.6.2.2 แสงในการถายภาพบุคคล รูปท่ีแสงดีจะตองใหแสงสองจากดานขาง เพราะ
ชวยเนนความลึกของโครงหนา 
            2.5.6.2.3 สิ่งเล็ก ๆ นอย ๆ ในชีวิตประจําวัน เชน ของสวยงาม เครื่องแตงกาย เสนห
เหลานี้คืออารมณความรูสึกท่ีมีในท่ีตาง ๆ และเปนสวนสําคัญในการเลาเรื่อง 
           2.5.6.2.4 การถายภาพภูเขาสูง ชางภาพตองรูจักการหามุมกลองท่ีสื่อถึงขนาดและ
ความลึก เชน การถายภาพใหมีวัตถุอยูตรงพ้ืนหนา 
            2.5.6.2.5 ชวงเวลาการถายภาพ ก็เปนการถายภาพท่ีจะเรียกวา “แสงสีหวาน” คือบาย
คลอยหรือเชาตรู แสงสีอุนท่ีสองเฉียง ๆ จะขับสีสันใหเดน และเงาก็สําคัญเพราะชวยเนนผิวสัมผัสและใหโทนสี
ตัดกัน 
            2.5.6.2.6 การจัดองคประกอบภาพ ในการถายภาพจากหลาย ๆ มุม ก็เปนวิธีหนึ่งท่ีจะ
ทําใหรูปดูนาสนใจมากข้ึน เชน การถายรูปตึกจากลางข้ึนไป แตถาเนนท่ีรูปทรงและพ้ืนผิวของอาคารก็จะไดรูป
เสนสายมีพลัง 
            2.5.6.2.7 การถายภาพเวลาใกลคํ่า สื่อดานความรูสึกของตอนกลางคืนไดดีกวาการ
ถายภาพตอนทองฟามืดไปแลว 
            2.5.6.2.8 การถายภาพ โดยก็จะตองแสดงรายละเอียดของภาพดวยวาภาพนั้นถายท่ี
ไหน โดยใหเห็นทิวทัศนสิ่งแวดลอมของภาพ 
            2.5.6.2.9 การถายภาพแอ็คชั่น ก็จะตองถายใหพ้ืนหลังเบลอ ๆ ท่ีสวนใหญแลวขณะ
ถายนั้นตองแพนกลองใหเร็วเทาตัวแบบ ใหความรูสึกวาภาพมีความเคลื่อนไหวมากข้ึน  
(นุชนาฎ เนตรประเสริฐศรี, แปล. 2556: 6-7) 
     2.5.6.3 การถายภาพแคนดิด (Candid) 
                 การถายภาพแคนดิดท่ีเรียกกันท่ัวไปวาการถายภาพทีเผลอนั้นเปนการถายภาพบุคคล
รูปแบบหนึ่งท่ีเนนการจับจังหวะสีหนา ทาทางหรือกิริยาตาง ๆ ของตัวแบบอยางทันทวงที โดยท่ีตัวแบบไมทัน
ไดรูตัว ท้ังนี้เพ่ือใหไดภาพดูเปนธรรมชาติ มองแลวไดอารมณคลอยตามไปกับเหตุการณนั้นดวย ภาพแคนดิด
สามารถหาถายไดจากผูคนรอบ ๆ ตัว ท้ังคนท่ีรูจักตลอดจนผูคนตามทองถนน แตตองระวังไมไปรบกวนหรือไป
กอผลเสียตอผูถูกถายดวย เพ่ือเปนการเพ่ิมโอกาสไดภาพท่ีดีหรือจับจังหวะสําคัญไดทัน ผูถายจําเปนตองคอย
หม่ันสังเกตอากัปกิริยาจากผูคนรอบขางมากสักหนอยท่ีสําคัญกลองและเลนสตองพรอมใชงานอยูตลอดเวลา 
เพราะจังหวะดี ๆ มักเกิดข้ึนไมบอยนัก  
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(ณัฐพงศ ฐิติมานะกุล, รักษศักดิ์ สิทธิวิไล, 2550: 198) 
        2.5.6.3.1 เทคนิคการถายภาพแคนดิด 
               การถายภาพแคนดิดนั้นตัวผูถายควรมีทักษะพ้ืนฐานการใชกลอง เนื่องจาก
การถายภาพดวยความเร็วนี้ การปรับคาตาง ๆ การซูมเลนสตองทําอยางรวดเร็ว โฟกัสตองถูกท่ีถูกจุดและการ
วัดแสงตองแมนยําอยางนอยก็ไมควรผิดพลาดไปหลายสตอป ซ่ึงข้ันตอนทุกอยางนี้จะเกิดข้ึนอยางรวดเร็วมาก  
    สําหรับผูท่ียังไมชํานาญขอแนะนําใหใชโหมดถายภาพในโหมด P ไปกอน 
ซ่ึงจะชวยตัดเรื่องความกังวลใจในการวัดแสงไปไดมาก และเนื่องจากเวลาถายภาพบอยครั้งมักใชเลนสทางยาว
โฟกัสสูง ๆ ดังนั้นโอกาสเกิดการสั่นไหวของภาพจนขาดความคมชัดก็มีมากตามไปดวย เพ่ือใหแนใจวาจะได
ภาพท่ีคมชัดพอ ควรใชความไวชัตเตอรสูงสุดเทาท่ีจะทําได อาจจะปรับรูรับแสงใหกวางท่ีสุดหรือปรับ ISO ให
สูงข้ึนรวมกันก็ได 
       การจับจังหวะภาพชวงท่ีตัวแบบแสดงอารมณทางสีหนาท่ีเดนชัดก็เปนเรื่อง
สําคัญ จังหวะท่ีนาสนใจ เชน การยิ้ม หรือหัวเราะ หรือชวงท่ีตัวแบบแสดงกิริยาอาการแปลก  ซ่ึงเหตุการณนี้
อาจเกิดข้ึนเพียงเสี้ยววินาทีเทานั้น ดังนั้นตองเร็วพอท่ีจะฉกฉวยโอกาสนี้ไวใหได  
(ณัฐพงศ ฐิติมานะกุล, รักษศักดิ์ สิทธิวิไล, 2550: 200-202) 
 
 2.5.7 องคประกอบภาพ 

     ภาพจะออกมากสวยงามข้ึนอยูกับตําแหนงของตัวแบบ ท้ังภายในกรอบภาพและภาพรวมรูป 
ชางภาพตองรูวาอะไรเปนสิ่งท่ีตนควบคุมได (เชน ระดับความสูง มุมมอง  ระยะหางจากตัวแบบ ฯลฯ) และสิ่ง
ท่ีควบคุมไมได (เชน ขนาดของทะเลไปจนสุดเสนขอบฟา) ถารูขอจํากัดดังกลาวได ชางภาพก็สามารถถายภาพ
นั้นออกมาไดอยางสวยงาม 
     สิ่งหนึ่งท่ีมักพลาดจากการถายรูป คือ จําใจถายสิ่งท่ีเห็นอยูตรงหนาโดยไมไดพยายามปรับตําแหนง
องคประกอบของตัวแบบเสียใหม  ไมพยายามแกไขปญหาหรือหาทางใหภาพออกมาดีและไมวาจะเปนภาพ
อะไรแทบทุกรายก็ถายจากภาพยืน 
     ถาลองเลือกภาพมาเปรียบเทียบกับกฎเกณฑตางๆนี้ จะเห็นไดวาหลายรูปเปนไปตามกฎ แตบาง
รูปก็ไม บางกรณีไมสนใจกฎดวยซํ้า แตอยาลืมวาขนาดจิตรกรยังตองเขาใจกฎพ้ืนฐานขององคประกอบภาพ
กอน จึงจะพัฒนาฝมือตอไปได โดยรูวาจะแหกกฎไดเม่ือไรอยางไร 
     2.5.7.1 จุดสนใจ 
              ชางภาพจะตองคํานึงถึงจุดเดนหรือศูนยกลางของความสนใจของการถายภาพ   นั้น ๆ 
สิ่งท่ีสรางจุดสนใจอาจมีท้ังสีสัน รูป ทรง ตําแหนง การเคลื่อนไหว รายละเอียด ความเดน หรือความตัดกัน 
อาจไมใชวัตถุเพียงอยางเดียว แตเปนวัตถุหลายๆ อยางท่ีวางตัวเหมาะเจาะจนนําความสนใจใหพุงไปยังบริเวณ
หนึ่งโดยเฉพาะ 
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        2.5.7.1.1 เลือกคนท่ีเดน ถาตองการจะถายรูปฝูงชนท่ีพลุกพลานในสถานีรถไฟหรือ
ศูนยการคา เริ่มแรกใหใชเวลามองหาเพ่ือคัดใครสักคนออกจากสวนอ่ืน ๆ กอน หรือในหมูคนท่ีสวมเสื้อผาสี
เขม ถามีใครสักคนใสเสื้อสีออน คน ๆ นั้นก็จะกลายเปนจุดสนใจ และยิ่งถาจุดสนใจนั้นอยูตรงบริเวณ 
“จุดตัด” ตามกฎสามสวน ภาพก็จะยิ่งสวยสมบูรณ  
                     นอกจากการจัดองคประกอบเพ่ือทําใหภาพคนดูเดนข้ึนมาแลว ยังมีวิธีท่ีชวย
ใหคน ๆ นั้นหรือกลุมนั้นเตะตาข้ึนมา คือ การใชระยะชัด เชน ระยะชัดตื้น มีผลใหสิ่งท่ีอยูตรงพ้ืนหนากับพ้ืน
หลังอยูนอกโฟกัส  เหมือนท่ีมองสิ่งตาง ๆ ดวยตา 
 

 
รูปภาพท่ี 2.133 ตัวอยางภาพเลือกคนท่ีเดน 

ท่ีมา : www.Myinspiresstudio.blogspot.com, 2556 
 
       2.5.7.1.2 การนําสายตา ภาพลักษณะนี้โดนใจคนสวนใหญเพราะจะมองเห็นจุดสนใจได
ชัดเจน ท้ังทางเดิน ทางรถไฟ แนวตนไม แนวรั้ว ฯลฯ โดยจุดลับสายตาจะนําสายตาไปยังสวน ตาง ๆ ของภาพ 
สวนแนวเสนทแยงจะทําใหเกิดมิติของการเคลื่อนท่ี  
          ขอควรระวังอยาใหเสนนําสายตาพาไปผิดทาง เพราะจะลดความโดดเดนของ
รูปหรือไมก็ทําใหคนดูสับสน เชน การถายรูปตลาด จุดสนใจคือ คนขายผลไมท่ีมีคนรุมซ้ือ จะใหดีท่ีสุดควรถาย
ขณะท่ีคนเหลานั้นมองกองผลไม สายตาของคนในภาพจะนําสายตาคนดูรูปภาพใหเสมือนสายตาผูดูจริง ๆ 
 

รูปภาพท่ี 2.134 ตัวอยางภาพการนําสายตา 
ท่ีมา : www.klongdigital.com, 2556 
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     2.5.7.2 กฎสามสวน 
                  กฎสามสวนคือ สิ่งสําคัญท่ีสุดอยางหนึ่งในเรื่ององคประกอบภาพ กฎนี้จะแบงภาพเปน 
3 สวน ท้ังแนวนอนและแนวตั้งเพ่ือใหมีความสมดุล กลมกลืนและบวกความรูสึกโดยรวมมากท่ีสุด 
            2.5.7.2.1 แนวนอนกับแนวตั้ง ขอผิดพลาดมักจะท่ีพบบอย ๆ คือการท่ีเราเลือกวางเสน
ขอบฟาไวตรงก่ึงกลางของภาพ มองเห็นทองฟาและพ้ืนลางนั้นเทา ๆ กัน ทําใหภาพดูสมมาตรเกินไปจน
กลายเปนจืดชืด ถาเปนภาพพระอาทิตยตก ควรใหเห็นทองฟาสวนบนมากกวาพ้ืนดิน แตถาเปนภาพทุงดอกไม
สีสันสดใส ก็ใหความสําคัญกับพ้ืนท่ีสวนลางมากกวาสวนบน 
 

 
รูปภาพท่ี 2.135 ตัวอยางภาพแนวนอนกับแนวตั้ง 

ท่ีมา : www.Photowithjack.com, 2556 
 

          2.5.7.2.2 จุดตัด 9 ชอง หลังจากขีดเสนสมมุติท้ังแนวนอนและแนวตั้งแลว ภาพก็ถูกแบง
ออกเปน 9 ชอง ตัวแบบท่ีอยูในตําแหนงเสนเลานี้จะเสริมองคประกอบภาพใหดีข้ึน ตรงจุดท่ีเสนนอนกับเสน
ตั้งตัดกัน เรียกวา “จุดตัด” จะมีท้ังหมด 4 จุด ซ่ึงแตละจุดจะอยูหางจากจุดศูนยกลางของรูปออกไปถึงมุมรูป
ราว ๆ หนึ่งในสาม สายตาคนมักจับอยูท่ีตําแหนงของจุดตัดมากกวาตรงกลางภาพ ดังนั้นการวางจุดเดนไมวา
แนวนอนหรือแนวตั้ง ควรอยูในตําแหนงจุดตัด จะทําใหภาพดูสวยงามมากข้ึน 
 

รูปภาพท่ี 2.136 ตัวอยางภาพจุดตัด 9 ชอง 
ท่ีมา : www.Arale-123.blogspot.com, 2556 
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        2.5.7.2.3 การวางตําแหนง ภาพจะอยูในตําแหนงใด ตําแหนงท่ีดีท่ีสุดในการวางจุดเดน
คือ ตรงจุดตัดรวมถึงบริเวณเสนสมมุติ ไมจําเปนวาทุกจุดท่ีวานี้จะตองมีภาพอะไรสักอยางอยูเสมอไป บางครั้ง
ใชเพียงหนึ่งหรือสองจุดก็พอ โดยท่ัวไปจุดทางซายจะสะดุดตากวาทางขวา  
                ตามปกติสวนมากจะเห็นจุดเดนของภาพอยูในบริเวณจุดตัด เชน ภาพเรือใน
แมน้ํา ชาวนาในทองทุง วิธีถายใหไดภาพแบบนั้นทําไดท้ังการถายในตอนท่ีตัวแบบอยูในระยะใกล หรือรอ
จังหวะใหคอย ๆ เคลื่อนเขาหาตําแหนงจุดตัดก็ได แตมีบางครั้งท่ีตัวแบบไมอยูในตําแหนงท่ีตองการ ซ่ึงอาจใช
การซูมกลองเขาออกก็ได หรืองาย ๆ เดินเขาไปใกล หรือถอยออกมา 
            เวลาถายรูปบุคคล ใหวางตัวคนอยูตรงเสนสมมุติแนวตั้ง โดยใหสวนตาอยูใน
ระดับเสนนอนเสนบน และสวนของไหลจะอยูตรงเสนนอนเสนลาง แตถาเปนภาพถายใบหนาใกล ๆ ตรงเสน
นอนเสนลางควรเปนสวนริมฝปาก แตระวังอยาใหปากอยูต่ําจนติดขอบลางเกินไป 
 

 
รูปภาพท่ี 2.137 ตัวอยางภาพวางตําแหนง 
ท่ีมา : www.Klongdigital.com, 2556 

 
     2.5.7.3. พ้ืนท่ีภาพและพ้ืนภาพ 
        พ้ืนท่ีจะเปนตัวแบบ เรียกวา พ้ืนท่ีโพสิทีฟ (Positive Space) และบริเวณรอบ ท้ังหมด
ซ่ึงถือเปน พ้ืนท่ีเนกาทีฟ (Negative Space) แมวาสัดสวนของพ้ืนท่ีเนกาทีฟ ดูเหมือนจะไมมีขอจํากัด แตท่ี
จริงมีความสําคัญตอการจัดภาพใหดูสมดุลอยางมาก 
        2.5.7.3.1 การเลือกถายรูปเคลื่อนไหว การถายรูปคน สัตว พาหนะ หรืออะไรก็ตามท่ีมี
ความเคลื่อนไหว จะตองคํานึงถึงพ้ืนท่ีโดยรอบใหดี โดยใชกฎสามสวนกับเสนสมมุติแบงภาพออกเปน 3 ชองใน
แนวตั้ง ถาตนแบบกําลังเคลื่อนท่ีจากซายไปขวา ใหวางตําแหนงของตนแบบอยูบนเสนสมมุติทางซาย โดยให
เหลือพ้ืนท่ีวางทางขวาไวมากกวาซาย เพ่ือใหรูสึกวาตนแบบกําลังเคลื่อนท่ีไปขางหนาจริง ถานึกถึงหลักการนี้
ไว โดยการถายภาพเคลื่อนไหวจะงายข้ึน โดยเฉพาะกับตนแบบท่ีเคลื่อนท่ีอยางรวดเร็ว 
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รูปภาพท่ี 2.138 ตัวอยางภาพเคลื่อนไหว 
ท่ีมา : www.Zoomcamera.net, 2556 

 
         2.5.7.3.2 ตัดขอบภาพ ขอไดเปรียบอยางมหาศาลอยางหนึ่งของภาพดิจิทัลคือ สามารถ
ดูรูปไดทันที ถาถายครั้งแรกไมถูกใจ ก็ลองถายใหมไดอีก แตในกรณีท่ีตนแบบไมอยูในตําแหนงท่ีสวยงามและ
ไมสามารถยอนกลับไปถายใหมได ยังมีวิธีแกไขไดโดยการตัดขอบภาพ (Cropping) ท่ีบางครั้งอาจทําใหภาพ
แนวนอนกลายเปนภาพแนวตั้งหรือแนวตั้งกลายเปนแนวนอน แตจะชวยลบพ้ืนท่ีเนกาทีฟท่ีไมตองการออกไป 
เพียงเทานั้นภาพถายดี ๆ ก็อาจกลายเปนภาพถายชั้นเยี่ยมแมจะมีขนาดเล็กลงก็ตาม 
 

 
รูปภาพท่ี 2.139 ตัวอยางภาพตัดขอบภาพ 
ท่ีมา : www.Filterstorm.com, 2556 

 
        2.5.7.3.3 มองไปขางหนา ภาพคนหรือภาพสัตวท่ีไมไดเคลื่อนไหว ควรคํานึงถึงเรื่อง
พ้ืนท่ีรอบๆ บางครั้งเรื่องราวหรือภาพท่ีมีพลัง สามารถถายทอดผานตนแบบท่ีกําลังเคลื่อนท่ีออก 
จากภาพ เชน คนสองคนกําลังทะเลาะกัน ตางฝายตางหันหลังใหกันและมองออกไปนอกภาพ คนหนึ่งหันไป
ทางซายอีกคนหันไปทางขวา การถายภาพคนท่ีมองออกไปนอกเฟรมยังอาจทําใหเกิดความรูสึกลึกลับทําใหเกิด
ความสงสัยวาในรูปนั้นกําลังทําอะไร    
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รูปภาพท่ี 2.140 ตัวอยางภาพมองไปขางหนา 
ท่ีมา : www.Photowithjack.com, 2556 

 
        2.5.7.3.4 การถายภาพใหเต็มเฟรม ถาเปนการถายภาพบุคคล เราควรเลือกใชเลนส
ฟกซ (Fixed Lens) แลวเดินเขาไปใกล ๆ เพราะบอยครั้งมากเวลามีตนแบบดี ๆ ใหถายภาพแตพลาดการเก็บ
รายละเอียดเพราะอยูหางเกินไป  
           ดังนั้นควรยิงกลองถายใหชัด ๆ ใหเต็มเฟรม ถึงแมแตรายละเอียดบนใบหนาก็
อยาเวน แตละครั้งท่ีกดชัตเตอรอยาลืมใหเจาของภาพดูรูป จะไดไมรูสึกวาไมถูกรุกล้ําจากการถายภาพมาก
จนเกินไป 

 
รูปภาพท่ี 2.141 ตัวอยางภาพเต็มเฟรม 

ท่ีมา : www.Hiclasssociety.com, 2556 
 
      2.5.7.4. มุมกลองและมุมมอง 
            สถานท่ี แหลงทองเท่ียวเดิม ๆ ท่ีเห็นจนชินตาก็ยังดูเหมือนท่ีใหมถาไดเปลี่ยนมุมกลอง 
ลองมองพ้ืนท่ีใหท่ัวเพ่ือหาตําแหนงเล็งกลองท่ีดีกวา ไมวาจะเปนการถายจากมุมเงยสูงหรือกมต่ํา แมแตรูป
บุคคลก็ถายไดหลายวิธีเหมือนกัน 
             2.5.7.4.1 สูงและต่ํา การท่ีถายภาพมุมต่ําเพ่ือจะใหไดรูปท่ีสวย เชน ท่ีข้ึนไปยืนบนเกาอ้ี
เพ่ือถายรูปหมูคน ก็จะไดรูปท่ีแตกตางไปทันที ความสูงท่ีเพ่ิมข้ึนจะทําใหเลนสจับภาพทุกคนรวมไวในรูปไดหมด  
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            ตรงกันขามกับตําแหนงมุมเงยมีขอไดเปรียบตรงท่ีจะเก็บรายละเอียดแนวตั้ง
ไวในรูปไดมากกวา แมวาขนาดและสัดสวนท่ีสมจริงจะมีขอดีสารพัด แตการใชกลเม็ดนี้ทําใหคนดูสูงพอ ๆ กับตึก 
รูปท่ีไดก็จะเดนและสะดุดตา  
 

 
รูปภาพท่ี 2.142 ตัวอยางภาพสูงและต่ํา 

ท่ีมา : www.Basic-amera.eebly.com, 2556 
 
         2.5.7.4.2 จุดท่ีอยูสูงจนเห็นทุกอยาง จะภาพเปนหมูบานหรือเมืองซ่ึงถายจากท่ีสูง เปน
ภาพรวมท่ีชวยบรรยายการเดินทางไดอยางทรงคุณคา ภาพท่ีมองจากยอดตึกสูง การเลือกถายจากมุมสูงท่ี
มองเห็นไดรอบทําใหภาพท่ีเคยคุนเคยดูเปลี่ยนไป 
 

 
รูปภาพท่ี 2.143 ตัวอยางภาพจุดท่ีอยูสูงจนเห็นทุกอยาง 

ท่ีมา : www.Travel.thai.com, 2556 
 
         2.5.7.4.3 สิ่งท่ีแตกตาง คือการมองหามุมมองใหม ๆของการถายรูปกับการมีความคิด
สรางสรรคมุมมองในการถายภาพของตนเอง 
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รูปภาพท่ี 2.144 ตัวอยางภาพสิ่งท่ีแตกตาง 

ท่ีมา : www.Atcloud.com, 2556 
 
    2.5.7.5. สัดสวนและระยะชัด 
                         การสื่อถึงขนาดของวัตถุบางอยางมักทําไดยากไมวาจะเปนของเล็กหรือของใหญ วิธีท่ีชวย
ไดคือการจัดวางสิ่งท่ีพอจะประมาณความสูงได เชน ตัวคน เทียบเคียงกับวัตถุนั้น  
      ทิวทัศนทองทุงหรือวาทะเลทราย เม่ือดูแลวอาจไมสื่อความหมายอะไรเวนแตมีบางอยาง
ท่ีเก่ียวของและบอกใหรูถึงขนาด เชน คนปนเขาท่ีใหญมหึมาจนทําใหคนเปนตัวเล็ก 
      2.5.7.5.1 ระยะชัดลึกและชัดตื้น ระยะชัดจะชวยนั้นสื่อใหรับรูถึงขนาดของวัตถุในภาพได 
ถาทุกอยางในภาพดูชัดไปหมดก็ยากท่ีเราจะบอกไดวาสิ่งไหนคือตัวแบบหลักแบบรองลงมา หรือวัตถุในรูปมี
ขนาดตางกันอยางไร  
           ถารูปนั้น มีระยะชัดตื้นจะทําใหวัตถุท่ีอยูไกลอยูนอกโฟกัส ซ่ึงไมเพียงชวยเนนตัวแบบหลัก
ใหเดนเทานั้น แตยังจะทําใหรูปนั้นมีพ้ืนหนาและพ้ืนหลังดวย 
      องคประกอบการตั้งคาของการถายภาพชัดลึกชัดตื้น คือ  
      1) คารูรับแสง หรือ คา F 
      2) ทางงยาวโฟกัส 
      3) ระยะหางระหวางเลนสกับตัวแบบ 
      4) ระยะหางระหวางแบบกับฉากหลัง 
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รูปภาพท่ี 2.145 ตัวอยางภาพชดัลึก 
ท่ีมา : www.Ilovetogo.com, 2556 
 

 
รูปภาพท่ี 2.146 ตัวอยางภาพชัดตื้น 
ท่ีมา : www.Utdhome.com, 2556 
 
        2.5.7.5.2 จุดลับสายตา ความลึกของภาพไดดีท่ีสุด คือ “จุดลับสายตา” อยางภาพราง
รถไฟทอดขนาดกัน หรือบานเรือนเรียงกันเปนแถวทอดยาวไปบรรจบกันท่ีจุดหนึ่งไกล ๆ นั้นคือจุดลับสายตา 
ภาพเม่ือถายแลวข้ึนอยูกับตําแหนงของจุดลับสายตา สวนใหญจุดลับสายตาจะวางไวตรงกลางเฟรมเพ่ือ
สมมาตร แตหากวางไวตรงจุดตัด ก็จะทําใหภาพดูมีความเคลื่อนไหวมากยิ่ง      

     รูปภาพท่ี 2.147 ตัวอยางภาพจุดลับสายตา  
     ท่ีมา : www.Travelprothai.com, 2556 
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         2.5.7.5.3 น้ําหนักสีและเงา น้ําหนักสีซ่ึงจะประกอบกันในรูปถายทําใหภาพนั้นมีมิติ เงา
มีความสําคัญมาก เพราะชวยใหวัตถุดูเปนสามมิติ เชน เวลามองรูปปนในท่ีมีแสงสวางเทากันหมด รูปปนจะดู
แบน ไรชีวิต แตถาเพ่ิมความตางของแสงทําใหเกิดเงาวัตถุนั้นก็จะดูมีชีวิตชีวามากข้ึน 
 

 
รูปภาพท่ี 2.148 ตัวอยางภาพน้ําหนักสีและเงา 
ท่ีมา : www.Play.kapook.com, 2556 
 
     2.5.7.6. ลวดลายเรขาคณิต 
                  ความสนุกอยางหนึ่งของการถายรูปคือ ไดเลนกับรูปทรง ลวดลาย และสีสัน โดยเฉพาะ
ถายิ่งทําใหคนดูเกิดความคิดและวิเคราะหตามภาพนั้น  
        2.5.7.6.1 ลวดลายซํ้า ๆ ชวยใหภาพนาสนใจเสมอแมจะเปนของธรรมดา เวลา 
ในการถายภาพลวดลายจะตองจับรูปทรงนั้นไดเต็มภาพ โดยไมเขวไปกับบริเวณขอบนอก แตตองคํานึงถึง
สมดุลไว อยาถายใกลเกินไปจนทําใหสวนประกอบกลายเปนตัวเดน 
 

 
รูปภาพท่ี 2.149 ตัวอยางภาพลวดลายซํ้า ๆ 
ท่ีมา : www.Atcloud.com, 2556 
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        2.5.7.6.2 รักษาสมมาตร ภาพสมมาตรนั้นยอมดูกลมกลืนและภาพท่ีสมมาตรจนเกินไป
ก็นาเบื่อได และบางทีก็ดูแปลก ๆ ถาในภาพนั้นมีการสะทอน 1 หรือ 2 จุด ดานหมายความวาภาพจะถูกแบง
ออกเปน 2 หรือ 4 สวนแทนท่ีก็จะเปน 3 ตามกฎ 3 สวนโดยปกติแลวของท่ีอยูเปนกลุมจํานวน 3 หรือ 5 จะ
ชวยสรางรูปทรงสามเหลี่ยมและเสนทแยงนั้นไดดี เวลาท่ีถายภาพท่ีตองการจะเนนรูปทรงวัตถุควรจํากัดสวน
อ่ืน ๆ ตองชางสังเกตใหมาก ๆ จึงจะเห็นรูปทรงและลวดลายรูปแบบเรขาคณิตท่ีแขวงอยูไมวามองใกลหรือไกล 
               

รูปภาพท่ี 2.150 ตัวอยางภาพรักษาสมมาตร 
ท่ีมา : www.Krungshing.com, 2556 
 
           2.5.7.7. วางกรอบภาพ  
        บางครั้งจะไมสามารถหาอะไรในภาพนําสายตาไปสูจุดสนใจได วิธีหนึ่งท่ีชวยไดคือ การ
วางกรอบเนน เชน การถายภาพผานชองหนาตาง รายละเอียดในหนาตางก็จะชวยสื่อภาพได  
          2.5.7.7.1 กรอบภาพในธรรมชาติ กรอบภาพท่ีจะใชไดผลนั้น มีหลากหลายรูปแบบท่ีสุด
คือ ตนไมนา ๆ ชนิด รวมท้ังก่ิงกานสาขา วิวชนบทโลง ๆ สามารถก็ปรับใหดีข้ึนไดโดยจัดวางองคประกอบใหมี
ก่ิงไมเปนกรอบตามธรรมชาติ ขอดี คือ ก่ิงไมชวยบังสวนเกินท่ีแยงความสนใจได  
 

 
รูปภาพท่ี 2.151 ตัวอยางภาพกรอบภาพในธรรมชาติ 
ท่ีมา : www.D60clubcaker.Dlogspot.com, 2556 
        2.5.7.7.2 ประตูและซุม ท้ังสองอยางนี้สามารถนํามาใชเปนกรอบไดอยางดีและหาไดไม
ยาก เพราะมีโครงสรางท่ีคงรูปไมวาในแสงเงาแบบไหน จึงสามารถชวยใหเกิดมิติตื้นลึกในภาพได เหมือนการใช
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วิธีตัดขอบภาพ (Cropping) อยาลืมใหแนใจวาลืมวัดแสงตรงไหน เพราะระดับแสงจะแตกตางกันมาก ระหวาง
จุดท่ีสวางกลางภาพกับตรงขอบท่ีมืดกวา กรอบภาพบางอยางจะชวยเนนใหตัดแบบยิ่งเดนข้ึนโดยธรรมชาติ 
 

 
รูปภาพท่ี 2.152 ตัวอยางภาพประตูและซุม 
ท่ีมา : www.123Warnii.Blogspot.com, 2556 
 
          2.5.7.7.3 ตองเตรียมเอาไว ซ่ึงมีวิธีมากมายท่ีจะใชเราจัดกรอบภาพถายเพ่ือใหไดรูปท่ี
สะดุดตา อาจเปนการถายผานมือคนอ่ืนหรือเปนกรอบสี่เหลี่ยมก็ได หรือเลือกกรอบภาพจากรั้วท่ีมองผานไปยัง
ตัวแบบ กรณีนี้มักจะมีปญหาเรื่องระยะชัด เพราะยากท่ีจะถายภาพใหเห็นท้ังเฟรมท่ีอยูใกลกับวัตถุท่ีอยูไกลซ่ึง
ตองการโฟกัส 

 
รูปภาพท่ี 2.153 ตัวอยางภาพตองเตรียมไว 
ท่ีมา : www.Krungshing.com, 2556 
 
          2.5.7.7.4 ท่ีก้ันหนังสือ การวางกรอบนั้นไมจําเปนตองลอมกรอบภาพนั้นท้ังหมด อาจใช
เปนเหมือน “ท่ีก้ันหนังสือ” ก็ได ภาพการกอสรางโบสถ อาจถายข้ึนโดยวางตําแหนงโบสถไวระหวางยอดโดม
สองยอด การใสกรอบลักษณะนี้ไดผลนาพอใจ คือชวยใหรูปดูนาสนใจกวาถายเฉพาะตัวโบสถท่ียังสรางคางอยู 
แลวยังซอนอุปกรณกอสรางบางสวนท่ีรกตาไปดวย 
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รูปภาพท่ี 2.154 ตัวอยางภาพท่ีก้ันหนังสือ 

ท่ีมา : www.Krungshing.com, 2556 
      
     2.5.7.8 แนวตั้งหรือแนวนอน 
          กลองถายรูปเกือบทุกตัวถูกออกแบบมาใหถายรูปแนวนอน ซ่ึงจากบันทึกรูปไดใกลเคียง
กับท่ีตาคนเราเห็นมากท่ีสุดแตท่ีตางกัน คือ เลนสท่ีใสอยูหนากลอง ซ่ึงไมสามารถปรับระยะโฟกัสไดอยางนา
อัศจรรยเหมือนตาคน การมองภาพในกลองตองมองผานชองรับภาพท่ีมีลักษณะเปนสี่เหลี่ยมผืนผาแนวนอน 
เปนเพราะการมองดวยตาก็อยูในลักษณะแนวนอน (Landscape) ดังนั้นภาพแบบนี้จึงดูนามองกวาภาพแนวตั้ง 
(Portrait) เวลาท่ีเรามองตึกสูง ๆ เราไมไดเอียงหัวตะแคงดู แตในการถายรูปจะเหมือนกับทําอยางนั้นตอนท่ี
เอียงกลองถายในแนวตั้ง 
          2.5.7.8.1 ภาพแนวตั้ง ตัวอยางเชน รูปทองฟา ทะเล บานเรือน ยานพาหนะ และ
ทิวทัศนท่ัว ๆ ไปเหมาะกับรูปแนวนอนมากกวาแตก็มีบอย ๆ ท่ีตัวแบบในภาพเหมาะกับรูปแนวตั้ง โดยเฉพาะ
ภาพท่ีเก่ียวกับรางกายคน เชน คนยืน แตการถายรูปแนวตั้งนั้นบางครั้งอาจเกิดปญหาไดเหมือนกัน   
                การถายภาพตึกสูงจะมองเห็นเหมือนกับยอดตึกเอียงเขาหากันบนทองฟา แลวยิ่งมีขอบ
รูปท่ีขนานกันเปนเสนตรงคอยเปรียบเทียบ ก็จะเนนใหเห็นชัดมากข้ึนไปอีก ยิ่งถายรูปใกลตัวตึกมาเทาไรเสน
เอียงจะเห็นชัดมากข้ึน ถาไมชอบก็ปรับแกในโปรแกรมแตงภาพ แตจะวาไปความผิดเพ้ียนแบบนี้คือการรักษา
สมดุลระหวางความงามตามหลักสุนทรียศาสตรกับโลกแหงความเปนจริงนั้นเอง 
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รูปภาพท่ี 2.155 ตัวอยางภาพแนวตั้ง 
ท่ีมา : www.Oknation.net, 2556 

      
        2.5.7.9 เลือกจังหวะใหเหมาะ 
         จังหวะ สําคัญท่ีสุดอยางหนึ่งคือตองรอใหตัวแบบมองกลอง กรณีท่ีถายตัวตอตัวไมนา
เปนปญหา แตในสถานการณระหวางเดินทางทองเท่ียวท่ีมีผูคนมากมาย บางครั้งก็มีหลายอยางเหลือเกินท่ีเบน
ความสนใจใหตัวแบบไมหันมามองกลอง รวมท้ังเวลาท่ีมีคนอ่ืนถายรูปเดียวกันนี้ดวย หากชางภาพสามารถ
ควบคุมไดทุกอยางเหมือนกับการถายภาพในสตูดิโอหรือถายภาพนิ่ง ก็ยอมไมมีขอแกตัวท่ีรูปออกมาไมสมบูรณ
แบบ แตการถายรูปทองเท่ียวนั้นคนละเรื่อง เพราะไมสามารถควบคุมไดเลย การจะเลือกจังหวะใหพอดีตอง
ตัดสินใจเลือกมุมมององคประกอบภาพและโฟกัสอยางรวดเร็ว การรูจักและเขาใจเรื่องพ้ืนท่ีนาจะชวยไดมาก
ท่ีสุด 
 

 
รูปภาพท่ี 2.156 ตัวอยางภาพเลือกจังหวะใหเหมาะ 

ท่ีมา : www.Krungshing.com, 2556 
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     2.5.7.10 การถายรูปภายในอาคาร 
                     ความหลากหลายของระดับแสงในตัวอาคารทําใหการถายรูปเปนเรื่องยาก โดยเฉพาะ
เวลาท่ีตองการแตแสงจากธรรมชาติ นักถายภาพจะพบกับปญหามากมายเวลาท่ีถายรูปในอาคาร ไมวาจะเปน
ในบาน ท่ีทํางาน พิพิธภัณฑ วัด หรือรานอาหาร ซ่ึงแตละท่ีก็ตองอาศัยการแกปญหาท่ีแตกตางกันไป จะวาไป
แลวสถานการณท่ียากท่ีสุดอยาหนึ่งของชางภาพคือ การถายรูปภายในอาคารท่ีมีพ้ืนท่ีจํากัด แตมีความ
แตกตางของแสงสูง (นุชนาฎ เนตรประเสริฐศรี, 2556: 194)  
          1) บานและครัวเรือน บานนั้นคือ รากฐานของชุมชนไมวาจะเปนชุมชนเล็ก ๆ ระดับ
หมูบานหรือเมือง บานมีหลายแบบตั้งแตกระทอมไปจนถึงตึกใหญโต การท่ีไดเห็นรายละเอียด ภาพขาวของ
เครื่องใช เครื่องเรือน เสื้อผา แจกัน ทุกอยางลวนเปนภาพของการใชชีวิตประจําวันท่ีสามารถสัมผัสไดอยาง
ใกลชิดคือสิ่งนั้นท่ีเรียกกันวาบาน 
     (1) ขนบประเพณีและวิถีชีวิต  
          หาสิ่งท่ีเปนสัญลักษณของความเชื่อในทองถ่ิน เชน เครื่องรางท่ีแขวนไวหนา
ประตูบานการถายรูปใหเห็นบางอยาง เชน ผลไมท่ีจะออกตามฤดูกาลหรือการเก็บเก่ียวพืชไรก็ชวยบอก
ชวงเวลาของภาพนั้นได อิริยาบถตาง ๆ ของผูคน เชน กวาดหนาบาน หรือตากผา ก็ชวยเพ่ิมความนาสนใจให
ภาพไดดี 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.157 ตัวอยางภาพขนบประเพณีและวิถีชีวิต 
ท่ีมา : www.Pantip.com, 2556 
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     (2) ชีวิตจริง  
          การถายรูปท่ีแสดงให เห็นในความเปนจริงของโลกใบนี้  แตบางครั้ ง ก็
ยากลําบากและโหดราย ถาตองการถายทอดภาพชีวิตจริงแบบนั้นก็สามารถถายได  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.158 ตัวอยางภาพชีวิตจริง 
ท่ีมา : www.Pirun.ku.ac.th, 2556 

 
          2) ภาพเดี่ยวและภาพหมู 
                         นิสัยอยางหนึ่งท่ีชางภาพทุกคนมีคือการชอบวิเคราะหใบหนาคนและสถานท่ีท่ี
เหมาะจะฝกก็คงไมมีท่ีไหนดีกวาใบหนาของคนคุนเคยไมวาจะเปนคุณตาคุณยาย เด็กทารก จนเม่ือกาวออกมา
สูโลกกวางจะพบกับความทาทายในการพบปะผูคนในสังคม จนเปนจุดเริ่มตนท่ีทําใหอยากถายรูปคนเหลานั้น 
    (1) แอบถายหรือขอถาย โดยปกติแลวการถายภาพคนจะมีสองแบบคือ แอบถาย
กับขอถาย ถามันใจในฝมือตัวเอง เลือกเลนสไดถูกและรับมือกับแสงธรรมชาติไดดี การถายภาพโดยท่ีเจาตัวไม
รูยอมดีกวามาก เพราะสิ่งท่ีทําใหอยากถายรูปใครสักคนอาจเกิดข้ึนเพียงชั่วพริบตาเดียวกอนจะหายไป เชน 
แววตาหรือริ้วรอยบนใบหนาท่ียิ้มแยม ซ่ึงจะตองจับภาพใหไดในทันที ภาพถายคนแบงไดเปน 2 ประเภทใหญ 
ๆ คือ ภาพแบบโคลสอัพ ท่ีเห็นหนาคนเต็ม ๆ หรือแคอวัยวะบางสวน สวนแบบท่ีสองคือ ถายรวมกับสิ่งอ่ืนโดย
ใหคนเปนสวนหนึ่งของภาพ อาจจะกินพ้ืนท่ีราว 1 ใน 4 ของภาพ 
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รูปภาพท่ี 2.159 ตัวอยางภาพแอบถายหรือขอถาย 
ท่ีมา : www.Paiduaykan.com, 2556 

     (2) ภาษาทาทาง การแอบถายตองอาศัยโชคเปนอยางมากถาใหดีเขาไปขอถายรูป
ตรง ๆ จะดีท่ีสุด ถาภาษาพูดเปนปญหา ทําภาษาทาทางใหดู เชน ชี้นิ้วไปท่ีกลอง หรือทํามือเปนรูปสี่เหลี่ยม 
รูปหัวใจแลวหันมาท่ีกลอง คนถูกถายสวนใหญจะยินดีใหถาย 

  
 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.160 ตัวอยางภาพภาษาทาทาง 
ท่ีมา : www.Ilovetogo.com, 2556 

 
          3) ศิลปะการแสดง 
                การรายรํา ทาบันทึกดวยกลองวิดีโอจะงายท่ีสุด แตทาจะใชกลองถายรูปก็ตอง
หาทางถายทอดความเคลื่อนไหวลงในภาพนิ่งใหได ถาเปนหนึ่งในผูชมพยายามเลือกท่ีนั่งดานขางและควรจะ
อยูสูงกวาพ้ืนเวที เพ่ือจะไดภาพท่ีมีมิติมากข้ึน 
     (1) แสงบนเวที ในการแสดงสวนใหญจะจัดข้ึนในโรงละครหรือหอประชุมแสงสวาง
บนเวทีจะมีไมมากนัก ไฟบนเวทีมักเปนไฟหลอดซ่ึงออกโทนสีสม ควรปรับคาสมดุลแสงไปท่ีไฟหลอดจากนั้นวัด
คาแสงท่ีตัวนักแสดงกลางเวทีซ่ึงเปนการวัดแสงเฉพาะจุด แลวคอยปรับแสงดวยตัวเองเวลาท่ีนักแสดงเคลื่อนท่ี
ไปรอบเวทีซ่ึงมีฉากและแสงหลายแบบท่ีเปลี่ยนไป 
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รูปภาพท่ี 2.161 ตัวอยางภาพแสงบนเวที 
ท่ีมา : http://Smileartclub.Blogspot.com, 2556 

     (2) โชวลีลา จะเปนการแสดงเคลื่อนท่ี เชน การแสดงแบบยิมนาสติกมักมีผูแสดง
เดนๆเพียงคนเดียว ควรจับภาพไมวาจะอยูตรงไหนบนเวที และตั้งโฟกัสอัตโนมัติท่ีโหมด “ตอเนื่อง” 
(Continuous) เพ่ือใหพรอมถายไดตลอดเวลา  
 
 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.162 ตัวอยางภาพโชวลีลา 
ท่ีมา : www.Esportes.r7.com, 2556 

 
          4) ผูคนการทํางาน 
                การจะเขาใจผูคนในการทํางานอยางหนึ่งตองรูวาพวกเขาทํางานอยางไร ไมวาจะ
เปนในเมืองหรือนอกเมืองก็ขับเคลื่อนไปตามจังหวะชีวิตท่ีมีการทํางานเปนพ้ืนฐาน เวลาท่ีคนทํางานจะเปด
โอกาสใหชางภาพถายรูปดี ๆ ไดมากมายในหลายสถานการณและทําใหเห็นภาพรวมของสถานท่ีนั้น ๆ  ได วิธี
หนึ่งคือถายภาพเปนชวง ๆ ตลอดท้ังวัน 
     (1) ชางภาพจะมีโอกาสถายภาพคนงานกําลังชุลมุนชวยตัดขนแกะดวยใบมีดคม
กริบในมือ การโฟกัสไปท่ีคนเพียงคนเดียวหรือสัตวเพียงตัวเดียวจะไดภาพท่ีดีกวาจะพยายามเลือกถายใหเห็น
ท้ังฝูง โดยเฉพาะถางานท่ีกําลังทํานั้นอยูในเพิงมืด ๆ มีการควบคุมแสงในพ้ืนท่ีจํากัด ทําไดงายกวาในท่ีกวาง 
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รูปภาพท่ี 2.163 ตัวอยางภาพงานในชนบท 
ท่ีมา :  www.Bpsthai.org, 2556 

     (2) โรงงานและเวิรคชอป เปลี่ยนจากการถายรูปตามทองถนนไปเปนตามสถานท่ี
ทํางานบาง เชน ในเวิรคชอปงานฝมือ ชางฝมือเหลานี้มักทํางานอยางมุงม่ันการถายภาพคนท่ีกําลังจดจออยูกับ
งาน ขอดีในการถายภาพคนทํางานคือ ชางภาพปนถวยชามหรือการแกะสลักไมจะเปนกิริยาเดิม ๆ  ซํ้า ๆ ชวย
ใหมีโอกาสเลือกมุมกลองและแสงท่ีดีท่ีสุดจนกวาจะไดรูปท่ีสมบูรณแบบ 
 
 
 
 
 
 

รูปภาพท่ี 2.164 ตัวอยางภาพโรงงานและเวิรคชอป 
ท่ีมา : www.Thaiwoodcentral.com, 2556 

 
          5) ตลาดรานคา 
                การทําตัวใหกลมกลืนไปกับสถานท่ีวุนวายไดเปนพรสวรรคของชางภาพ แตทาเปน
คนแปลกหนาท่ีมีอุปกรณถายภาพก็จะสรางความเกรียดกราวไดไมนอยในสถานท่ีคนพุกพลานอยางตลาดและ
ยานรานคา  
     ตลาดเปนแหลงรวมสารพัดสิ่ง สีสันแปลกตาหลากหลายไปดวยสินคาท้ังของกิน 
เสื้อผา เครื่องครัว รวมถึงทาทางคนซ้ือคนขายตอรองราคากัน ภาพนาสนใจแบบนี้มีใหเห็นอยูท่ัวโลก 
     (1) การถายใหเห็นเฉพาะในบางสวน เชนในตลาดท่ีแออัดมาก ๆ เปนการถาย
เฉพาะตัวแบบเปนคน ๆ ไมก็ถายเจาะถึงการกระทําสักอยางเชน แมคา ผูคนท่ีวุนวาย เพ่ือท่ีจะใหเห็น
บรรยากาศและทิศทางท่ีผูคนเคลื่อนท่ีไปจะทําใหภาพมีเอกภาพและมีพลัง 
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รูปภาพท่ี 2.165 ตัวอยางภาพถายใหเห็นเฉพาะบางสวน 
ท่ีมา : www.Oknation.net. 2556 

 2.5.8 รายละเอียดกับการถายโคลสอัพ  
                (นุชนาฎ เนตรประเสริฐศรี, 2556: 241) ไดกลาวไววา ไมวาคุณจะถายภาพออกมาดีแคไหน แต
การปรับเพ่ิมเสริมเล็ก ๆ นอย ๆ จะชวยใหงานมีเสนหนาชมข้ึน วิธีดีท่ีสุดคือนอกจากถายในระยะปกติแลวลอง
ถายระยะใกลเพ่ือใหเห็นรายละเอียด สรางความหลากหลายใหกับภาพถาย เวลาท่ีชางภาพมืออาชีพสงงานเพ่ือ
ตีพิมพ ตองนําเสนอภาพท่ีหลากหลายท้ังการจัดเฟรมและขนาดของภาพ เพ่ือใหบรรณาธิการฝายศิลปเลือก 
การถายภาพใหหลากหลายนี้นํามาใชกับชางภาพสมัครเลนไดเชนกัน 
        เวลานําเสนอภาพถาย ไมวาจะเปนการเปดใหดูทีละรูปหรือวางเรียง ๆ กันสายตาของคนดูยอม
อยากเห็นระยะใกลไกลท่ีแตกตางกันในภาพถาย ไมเชนนั้นภาพท้ังชุดจะดุนาเบื่อ ถาภาพสวนใหญถูกถายดวย
ระยะปกติ ท่ีเห็นท้ังพ้ืนหนาและพ้ืนหลังเหมือน ๆ กันและยังถายจากมุมคลาย ๆ กันอีกจะทําใหภาพชุดนั้น
ขาดพลัง แตทามีการแทรกรายละเอียดเสริมใหเห็นเปนระยะ ๆ คนดูก็จะชมภาพไดสนุกข้ึน หลักท่ีวา “ยิ่งนอย
ยิ่งมาก” อาจเห็นไดชัดในกรณีนี้ เชน ภาพถายทางวัฒนธรรมท่ีเห็นรายละเอียดจะสื่อไดดีกวาภาพแบบรวม ๆ 
เพราะเปนการเรียกรองความสนใจของท้ังชางภาพและคนดุไปท่ีจุดใดจุดหนึ่งโดยเฉพาะ 
      การมองใหเห็นรายละเอียดก็คลายกับสวนประกอบยอย ๆ ของอะไรสักอยางท่ีอยูรอบตัว เชน มือ
คนท่ีเกาะราวรถเมล แองน้ําขางทาง ลองเปลี่ยนจากมุมกวางมาเปนภาพโคลสอัพบางควรสังเกตรายละเอียด
รอบ ๆ ตัว ท้ังขางบนและขางลาง เพราะไมใชทุกอยางจะอยูในระดับสายตาอาจมองหารายละเอียดจาก
ภาพถายท่ีหลังได แลวคอยตัดขอบภาพเอาใหม  
        2.5.8.1 รายละเอียดในชีวิตประจําวัน  
                 ท่ีจริงความแตกตางของวัฒนธรรมตาง ๆ มาจากคําวา “ธรรมดาสามัญ” ของแตละ
วัฒนธรรมนั้นสิ่งท่ีเห็นอยูทุกวันอาจเปนสิ่งท่ีคนอ่ืนไมรูจักบางอยางท่ีเปนเรื่องพ้ืน ๆ เชน การจัดโตะ การจัด
ดอกไม การจัดบาน อาจกลายเปนเรื่องท่ีนาสนใจข้ึนมาได 
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รูปภาพท่ี 2.166 ตัวอยางภาพรายละเอียดในชีวิตประจําวัน 
ท่ีมา : www.2G.Pantip.com, 2556 

 
       2.5.8.2 ภาพมือ  
                   ในตัวคนมีรายละเอียดเชนกัน อาจรูสึกวาการถายอวัยวะบางสวนใกล ๆ ดูจะขัดเขิน
เกินไป แตมือกับเปนสวนท่ีถายไดงาย ทาไดจังหวะภาพถายคนซ่ึงกําลังใชมือทํางานการถายใกล ๆ ใหเห็นแต
มืออยางเดียวก็เปนภาพท่ีใชได อาจเปนภาพการทํางานของชางฝมือทองถ่ิน ดวยเหตุผลบางอยางมือกับไมถูก
ถือวาเปน “ของสวนตัว” เทากับใบหนาหรือแมแตเทา ในขณะเดียวกันมือกับสามารถแสดงใหรูถึงตัวบุคคล
และวัฒนธรรมได โดยเฉพาะทามือนั้นกําลังทําอะไรอยูสักอยางหรือดูจากเครื่องประดับอยางเชน แหวน กําไล 
หรือของตกแตงท่ีประดับไปดวยอัญมณี 
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รูปภาพท่ี 2.167 ตัวอยางภาพมือ 
ท่ีมา : www.Oknation.net, 2556 

 
 2.5.9 นําภาพออกสื่อและออกขาย 
               ประสบการณในการทองเท่ียวนั้น มักร่ํารองใหมีคนมาสนใจในเม่ือก็มีภาพถายบันทึกเรื่องราวอยู
แลวท้ังเปนรูปภาพและไฟลภาพ การนําเสนอท่ีดีท่ีสุดคือทําเปนสไลดโชวท่ีดูออนไลนไดหรือจะทํารวมเลมเปน
หนังสือภาพก็ได 
     2.5.9.1 เลือกรูปท่ีดีท่ีสุด  
                 ข้ันแรกสุดคือเลือกรูปดี ๆ ออกมากอน ข้ันตอนนี้มีความสําคัญมากและยังเปน
กระบวนการท่ีสรางสรรค กอนอ่ืนใหแบงรูปออกเปนกลุม ๆ ตามลักษณะภาพท่ีจะถาย เชน ภาพวิว  สวย ๆ 
ภาพท่ีพยายามถายใหไดอารมณอยางท่ีตองการ ข้ันท่ีสอง เลือกภาพสวย ๆ ออกมาจากแตละกลุม โดย
พิจารณาท้ังเฟรมภาพ จังหวะ สีหนา คาแสงหรือสวนประกอบอ่ืน ๆ ข้ันท่ีสาม นําภาพท่ีคัดแลวท้ังหมดมา
รวมกันใหม แลวจัดลําดับภาพ กําหนดโดยแบงออกเปนสามกลุมคือ ภาพเดน ภาพเสริม และภาพท่ัวไป การ
คัดเลือกภาพข้ึนอยูกับวาตองการนําเสนอในรูปแบบไหน 
     2.5.9.2 เลาเรื่องดวยภาพ  
       การเดินทางทุกครั้งสามารถทําใหเลาเรื่องไดเสมอ ภาพถายทองเท่ียวไมใชเปนเพียงแค
ชุดภาพท่ีมีรูปหลากหลายเทานั้น แตเปนสื่อในการเลาเรื่องท่ีดีท่ีสุดอยางหนึ่งอาจใชลําดับเหตุการณหรือ
ประสบการณท่ีเกิดข้ึนตามรายทางเปนแกนดําเนินเรื่อง หรือผูกเรื่องสั้น ๆ ท่ีเก่ียวกับเหตุการณบางเหตุการณ
หรือสถานท่ีบางแหง แลวใชรูปเปนตัวเลาเรื่องโดยอาจเสริมดวยคําบรรยายประกอบ เรื่องเลาก็เหมือนกับการ
เดินทาง คือมีจุดเริ่มตนและจุดสิ้นสุด ซ่ึงท้ังสองอยางนี้นาจะจับความสนใจของผูอานและผูชมได โดยเฉพาะถา
ตั้งใจจะโหลดรูปลงในบลอกหรือทําเปนสไลดโชวใหวางโครงเรื่องและลําดับเรื่องกอน แลวคอยวาง
ภาพประกอบตามเนื้อเรื่องจะดีมาก แตทาการนําเสนอคอนขางยาวควรนึกถึงจังหวะของการใสรูปภาพ เปลี่ยน
ขนาดรูปแทรกหัวขอใหม ๆ หรือปูพ้ืนเรื่องเพ่ือนําไปสูภาพเด็ด (นุชนาฎ เนตรประเสริฐศรี, 2556: 308) 
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     จากขอความดังกลาว ผูวิจัยสรุปไดวา หนังสือภาพถาย ขนบธรรมเนียมประเพณี 
วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง เปนหนังสือภาพท่ีใชหลักการจัดองคประกอบภาพเปนสําคัญ โดยสวนใหญจะเปน
ภาพถายภายในอาคารและนอกอาคาร ภาพถายในหนังสือภาพจะแสดงถึงขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม 
การละเลนตาง ๆ ของจังหวัดพัทลุง เชน ประเพณีการแขงโพนลากพระ การรําโนรา การแสดงหนังตะลุง เปนตน    
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2.6 งานวิจัยท่ีเก่ียวของ        
 ธนาคาร ฉายชูผล (2552: 1) ก็ทําการศึกษางานเรื่องโครงการออกแบบสื่อประชาสัมพันธการ
ทองเท่ียวเมืองนครราชสีมา กลาววา การพัฒนาการบริการและสงเสริมการทองเท่ียวเพ่ือใหประเทศไทยเปน
ศูนยกลางการทองเท่ียวแหงเอเชีย (Tourism Capital of Asia) โดยกําหนดเปาหมายหลักในการพัฒนา
รูปแบบการทองเท่ียวหลากหลายเสนอวัฒนธรรมไทยท่ีเปนเอกลักษณ การกําหนดมาตรฐานความปลอดภัยแก
นักทองเท่ียวและการตอนรับดวยอัธยาศัยไมตรี เพ่ือสงเสริมใหการทองเท่ียวของไทยไดพัฒนาอยางเต็ม
ศักยภาพและบรรลุเปาหมายไดประโยชนกันทุกฝายอยางเปนธรรมและมีความยั่งยืน 

นวพล ณ นคร (2533: 3) ทําการศึกษางานเรื่องยุทธศาสตรการพัฒนาดานการทองเท่ียวของทะเล
นอย  จังหวัดพัทลุง กลาววา จังหวัดพัทลุงก็เปนอีกหนึ่งจังหวัดท่ีมีทรัพยากรการทองเท่ียวท่ีสวยงามและมี
ความหลากหลาย โดยเฉพาะทรัพยากรการทองเท่ียวทางธรรมชาติและทรัพยากรการทองเท่ียวทางวัฒนธรรม 
ซ่ึงจากการศึกษาพบวา จังหวัดพัทลุงเปนแหลงกําเนิดหนังตะลุงมโนราหและยังคงรักษาเอกลักษณ
ศิลปะการแสดง สืบทอดมาถึงปจจุบัน 

 พิเชฐ บุตรทจี (2549: 44) นั้นไดทําการศึกษางานเรื่องโครงการออกแบบสื่อสิ่งพิมพเพ่ือการ
ประชาสัมพันธ ศูนยอนุรักษพันธุเตาทะเลกองทัพเรือ กลาววา สิ่งพิมพมีหลายแบบหลายลักษณะ มีท้ังท่ีพิมพ
ในวงจํากัดและพิมพแพรหลายท่ัวไป ตามความตองการของสังคมและจุดมุงหมายของผูผลิต ทําใหประชาชนมี
ความตองการท่ีจะรับรูขาวสารท่ีดี ท่ีถูกตอง ท่ีกวางขวาง และมีงานประสิทธิภาพ ในบรรดาสื่อตาง ๆ ท่ี
นําเสนอขอมูลในปจจุบันสื่อสิ่งพิมพนับเปนสื่อท่ีมีความสําคัญสิ่งหนึ่งสามารถตอบสนองความตองการเหลานั้น
ไดสิ่งพิมพเปนสื่อมวลชนในการประชาสัมพันธ ใหไดรายละเอียดไดมาก เปนสิ่งท่ีสรางความเขาใจและ
ความสัมพันธอันดีของกลุมเปาหมาย เนื้อหาในสิ่งพิมพจะตางกันตามวัตถุการพิมพและกลุมเปาหมาย อาจมี
การประชาสัมพันธ แตมักแจกฟรี เปนหนังสือคูมือตาง ๆ ท่ีพิมพแจกในโอกาสตาง ๆ เพ่ือการประชาสัมพันธ
 มงคล นามโคตร (2547: 24) ทําการศึกษางานเรื่องการใชหนังสือภาพเพ่ือสรางนิสัยการอานของเด็ก
ปฐมวัย โรงเรียนบานหนองไมงาม จังหวัดสุรินทร กลาววา หนังสือภาพ หมายถึง หนังสือท่ีมีภาพมากกวา
ตัวอักษรหรือไมมีตัวเลขเลย ภาพจะแสดงใหผูอานสามารถเขาใจเรื่องราวโดยไมตองอานคําบรรยาย หนังสือ
ภาพเปนหนังสือท่ีมีภาพอันจะแบงแยกออกจากคําบรรยายมิได ท้ังภาพและคําบรรยายนั้นจะหลอมรวมเปน
อันเดียวกัน เพ่ือผูอานเขาใจตางจากหนังสือประกอบภาพ ซ่ึงมีรูปภาพประกอบเนื้อหาเทานั้น ถึงแมวาภาพจะ
เสริมการแปลความหมาย แตมิใชสิ่งจําเปนในการเขาใจเนื้อหาสาระของหนังสือนั้นเหมือนหนังสือภาพ 
“หนังสือภาพ” เปนหนังสือท่ีใหความสําคัญแกภาพมาก ถาหนังสือไมมีภาพหนังสือของภาพก็จะไมชัดเจน 
เพราะรูปภาพจะใหขอมูลท่ีไมมีอยูในคําบรรยาย และจะเขาใจเรื่องราวไดดีตองมีท้ังภาพและคําบรรยายไป
พรอม ๆ กัน 
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นิยดา หวังวิวัฒนศิลป (2551: 6) ก็ไดทําการศึกษางานในเรื่องการออกแบบชุดภาพประกอบสําเร็จรูป
เพ่ือการผลิตหนังสือภาพท่ีทํามือสําหรับเด็กวัย 3-5 ป ไดกลาววา หนังสือภาพเปนหนังสือท่ีนําเสนอ
ภาพประกอบมากกวาเนื้อหาและในสาระเรื่องราว โดยรูปแบบนั้นก็จะมีตัวอักษรนอย ๆ มีภาพประกอบขนาด
ใหญ โดยภาพประกอบเหลานั้นจะทําหนาท่ีเปนผูเลาเรื่องแทนตัวอักษร บางครั้งอาจจะไมมีตัวอักษรบอกเลา
เรื่องราวเลยก็ได  

นิตยา ชํานาญปา (2553: 12) ทําการศึกษางานเรื่องภาพถายกับงานประวัติศาสตรศิลปกลาววา 
“ภาพถาย”เปนสื่อภาษาสากล ภาพถายเปนภาษาเกาแกท่ีมีความหมาย ภาพถายเปนสื่อท่ีทุกคนเห็นแลว
เขาใจ ภาพถายเปนกระจกเงาแหงชีวิต ภาพถายบอกกลาวเรื่องราวและศิลปะวิทยาการจากอดีตจนถึง
ปจจุบัน” ดังสุภาษิตจีนวา “ภาพเพียงภาพเดียวดีกวาคําพูดพันคํา” และดังสุภาษิตไทยวา “สิบปากวาไมเทา
ตาเห็น” ความสําคัญของภาพถายท่ีผานมาภาพถายมีบทบาทตอชีวิตในหลายแงมุม เพราะภาพถายเปน
ภาษาสากล  

ดํารงค ภูรัตน (2549: 24) ก็ไดทําการศึกษางานในเรื่องโครงการออกแบบสื่อสิ่งพิมพเพ่ือการ
ประชาสัมพันธ “อุทยานแหงชาติดอยผา หมปก” จังหวัดเชียงใหม กลาววา การออกแบบกราฟกสวนใหญเปน
ระเบียบวิธีการท่ีเก่ียวของกับการแสดงออกซ่ึงจะสื่อความหมายในลักษณะของตัวอักษรและแผนภาพได 
(Ideogram & Pictogram) ของรูปแบบตาง ๆ ท่ีจะเปนทัศนะสัญลักษณ (Visual Form) ดังนั้นในการ
ออกแบบจึงเปนสิ่งจําเปนท่ีจะตองมีการเรียนรูถึงสวนประกอบสําคัญเพ่ือการนํามาใชเปนพ้ืนฐานและการ
คํานึงถึงเชนเดียวกัน  
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2.7 กรอบแนวคิด 

                                 

     ตัวแปรตน                                       ตัวแปรตาม 

     
                       

                                                                                                       

 
 
 
 
 

 

 

 

 

หนังสือภาพถาย ขนบธรรมเนียม

ประเพณี วัฒนธรรม จังหวัด

พัทลุง 

-ขอมูลเกี่ยวกับจังหวัดพัทลุง 

-แนวคิดทฤษฎีความรูทั่วไป   

 เกี่ยวกับสิ่งพิมพ 

-แนวคิดทฤษฎีการออกแบบ  

 กราฟก  

-แนวการวางเลยเอาตและการ 

 ออกแบบรูปเลม 

-แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับการ 

 ถายภาพ 

 

 

 

คุณภาพของหนังสือ

ภาพถายขนบธรรมเนียม

ประเพณี วัฒนธรรม  

จังหวัดพัทลุง  



บทที่ 3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
 ในการวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเพ่ือการผลิต ซ่ึงมีวัตถุประสงคเพ่ือผลิตหนังสือภาพถาย ขนบธรรมเนียม
ประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุงท่ีมีคุณภาพในระดับดี โดยผูวิจัยไดมีข้ันตอนในการดําเนินการวิจัยดังตอไปนี้ 
 3.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 3.2 ตัวแปรท่ีศึกษา 
 3.3 เครื่องมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 

3.4 วิธีการเก็บรวบรวมขอมูล 

3.5 การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

3.6 สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 

 

3.1 การกําหนดประชากรและกลุมตัวอยาง 

        3.1.1 ประชากร 

        ประชากรในการศึกษาวิจัยครั้งนี้ คือ ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และ ผูเชี่ยวชาญดานสื่อ 

        3.1.2 กลุมตัวอยาง 

        กลุมตัวอยาง ท่ีใช  ไดจากการสุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive หรือ Judgmental 

Sampling) จํานวน 6 คน ไดแก 
       ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จํานวน 3 คน 

       ผูเชี่ยวชาญดานสื่อ จํานวน 3 คน 

 

3.2 ตัวแปรท่ีศึกษา 

        3.2.1 ตัวแปรตน 

       หนังสือภาพถายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง 
        3.2.2 ตัวแปรตาม 

         คุณภาพของหนังสือภาพถายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง เม่ือผานการ
ประเมินโดยผูเชี่ยวชาญแลวมีคุณภาพในระดับดี    
3.3 เครื่องมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 
      3.3.1 หนังสือภาพถายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 
      3.3.2 แบบประเมินคุณภาพดานเนื้อหา และ แบบประเมินคุณภาพดานสื่อของหนังสือภาพถาย
ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง 
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3.4 การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
        3.4.1 การผลิตหนังสือภาพถายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง มีดังนี้ 
        3.4.1.1 ศึกษาคนควา หาขอมูลตาง ๆ ท่ีเก่ียวกับขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัด
พัทลุง 
        3.4.1.2 ศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวของกับการถายภาพในรูปแบบตาง ๆ 

        3.4.1.3 ศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวของกับการผลิตหนังสือ 

        3.4.1.4 การวางแผนเรื่องการผลิตหนังสือภาพถายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัด
พัทลุง 
           3.4.1.4.1 กําหนดขนาดหนังสือภาพถายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัด
พัทลุง ซ่ึงมีขนาดท่ีผูวิจัยไดกําหนดคือ ในขนาด 5x7 นิ้ว (ขนาด A5 แนวนอน หรือ A4 พับครึ่งแนวนอน) 
        3.4.1.5 กําหนดวัตถุประสงคและเปาหมายหลักท่ีจะใชในการผลิตหนังสือภาพถาย
ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง 
        3.4.1.6 กําหนดขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุงท่ีจะทําเปนหนังสือภาพถาย 

           3.4.1.6.1 งานประเพณีแขงโพนลากพระ 

           1) ขบวนพาเหรดเปดงานแขงโพน 

           2) การแขงโพน 

           3) การทําโพน 

           4) เรือพระ 

           5) การลากพระ 

           6) การแทงตม 

           7) ตม แขวนเรือพระ 

           8) การแขงเรือยาว 

           9) การชกมวยทะเลเยาวชน 

           10) การขายสินคาพ้ืนบาน 

           3.4.1.6.2 ประเพณีซัดตม 

           1) การซัดตม 

           2) ลูกตม 

           3.4.1.6.3 ประเพณีชิงเปรต 

                1) ขบวนพาเหรดประเพณีชิงเปรต 

                2) หฺมรับ 
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                3) ขนมและของท่ีใชในการจัดหฺมรับ 

                4) การแหหฺมรับ 

                5) การชิงเปรต 

           3.4.1.6.4 โนราโรงครู 
                1) การประกวดรําโนรา 
                2) การรําโนราถวายครู (โนราโรงครู) 
                3) พิธีแกบน (ประชาชนท่ัวไป) 
                4) พิธีแกบนพราน 

                5) พิธีเหยียบเสน 

                6) รําคลองหงส 
                7) แทงเข 
           3.4.1.6.5 หนังตะลุง 
                1) การเลนหนังตะลุง 
                2) ตัวหนังตะลุง 
                3) ลูกคูหนังตะลุง 
                4) จอหนังตะลุง 
           3.4.1.6.6 การแกะรูปตัวหนังตะลุง 
                1) หนังท่ีใชแกะตัวหนังตะลุง 
                2) การรางภาพลงบนพ้ืนหนัง 
                3) การแกะตัวหนังตะลุง 
                4) เครื่องมือการแกะหนัง 
                5) การลงสีตัวหนังตะลุง 
                6) ตัวหนังตะลุง ตัวในวรรณคดีไทย และเทวรูปศาสนพราหมณ 
           3.4.1.6.7 ศูนยหัตถกรรมกะลามะพราว 

                1) ศูนยหัตถกรรมกะลามะพราว 

                2) กะลา ท่ีใชเปนวัสดุหลัก 

                3) การนํากะลามะพราวมาดัดแปลงเปนรูปแบบตางๆ 

                4) เครื่องมือและอุปกรณในการดัดแปลงกะลามะพราว 

                5) สิ่งของเครื่องใชท่ีไดจากการดัดแปลงของกะลามะพราว 

        3.4.1.7 ศึกษาหาขอมูลซ่ึงเก่ียวกับขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุงท่ีกําหนด
ไว แลวกําหนดแนวทาง รูปแบบตาง ๆ ในการถายภาพ 



 149 

        3.4.1.8 ปรึกษาอาจารยซ่ึงปรึกษาเก่ียวกับเรื่องของความเหมาะสม และความนาสนใจของ
ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง ท่ีกําหนดไว 
        3.4.1.9 การดําเนินการถายภาพเพ่ือการผลิตหนังสือภาพถายขนบธรรมเนียม ประเพณี 
วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง และบันทึกลงคอมพิวเตอร 
           3.4.1.9.1 การเตรียมอุปกรณท่ีจะเก่ียวของและใหเหมาะสมกับการถายภาพดาน
ขนบธรรมเนียม ประเพณี วัฒนธรรม 

           3.4.1.9.2 เตรียมขอมูลของแตละขนบธรรมเนียม ประเพณี วัฒนธรรม 

           3.4.1.9.3 ออกถายภาพขนบธรรมเนียม ประเพณี วัฒนธรรม ตามชวงและเวลาท่ีได
ศึกษามา 

           3.4.1.9.4 บันทึกภาพลงบนคอมพิวเตอร 
       3.4.1.10 นําภาพท่ีไดนั้นจากการถายใหอาจารยท่ีปรึกษาดู เพ่ือท่ีจะนําไปปรับแตงและ แกไข 

       3.4.1.11 ไดนําภาพถายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุงซ่ึงไดถายเขาโปรแกรม 
Adobe Light Room 3.6 เพ่ือนําปรับแตงภาพ เม่ือปรับแตงเสร็จแลวก็ไดดังนี้ 
       3.4.1.12 นํารูปภาพท่ีไดผานการปรับแตงภาพแลว ใหอาจารยท่ีปรึกษาดูเพ่ือดําเนินการใน
ข้ันตอนตอไป 

       3.4.1.13 นําภาพท่ีไดจากการปรับแตงแลวเขาโปรแกรม Adobe In Design เพ่ือทําการ
ออกแบบโครงรางหนังสือ และสงตอโรงพิมพเตรียมจัดทําตนฉบับ 

            1) ศึกษาโปรแกรมท่ีใชออกแบบโครงรางหนังสือ ซ่ึงผูวิจัยไดเลือกใชโปรแกรม 
Adobe In Design 

            2) กําหนดขนาดของหนังสือในโปรแกรมใหตรงกับขนาดท่ีไดระบุไวขางตน 

            3) ทําการออกแบบเลยเอาตในหนาหนังสือ ซ่ึงประกอบดวย 

 

                (1) บทนํา 
                (2)สารบัญ 

                (3) ขอมูลจังหวัดพัทลุง 
                (4) ชื่อขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม 

                (5)ภาพขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม 

                (6) คําบรรยายภาพขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม                              

                                   (7) หมายเลขหนา 
                                   (8) ลวดลายกราฟกประกอบ 

            4) ออกแบบปกหนังสือภาพถายขนบธรรมเนียม ประเพณี วัฒนธรรมจังหวัดพัทลุง 
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       3.4.1.14 นําตนฉบับหนังสือภาพถายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุงให
อาจารยท่ีปรึกษาตรวจดูเพ่ือแกไขขอบกพรอง 
       3.4.1.15 ปรับปรุงแกไขตนฉบับในหนังสือภาพถายขนบธรรมเนียม ประเพณี วัฒนธรรม จังหวัด
พัทลุงตามคําแนะนําของอาจารยท่ีปรึกษาและสงตอโรงพิมพเตรียมจัดทําตนฉบับ  

       3.4.1.16 ไดตนฉบับหนังสือภาพถายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุงท่ีผาน
การตรวจจากอาจารยท่ีปรึกษา 
       3.4.1.17 นําตนฉบับหนังสือภาพถายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุงท่ีได 
เสนอใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 3 คน และมีผูเชี่ยวชาญดานสื่อ 3 คน ใหทําการประเมินคุณภาพ 

       3.4.1.18 ปรับปรุงแกไขกับตนฉบับหนังสือภาพถายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัด
พัทลุงตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ 

       3.4.1.19 เพ่ือไดหนังสือภาพถายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุงท่ีมีคุณภาพ
ในระดับดี 
 

3.5 วิธีการเก็บรวบรวมขอมลู 

      การเก็บรวบรวมขอมูลในการผลิตหนังสือภาพถายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง 
ทางผูจัดทําไดดําเนินการควบคุมดวยตนเองและเก็บรวบรวมขอมูลโดยดําเนินการดังนี้ 
      3.5.1 ผูวิจัยไดทําการสรางเครื่องมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูลจากการถายภาพ คือภาพถาย 
ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง ขอมูลขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง 
และแบบประเมินคุณภาพดานเนื้อหาและดานสื่อ 

      3.5.2 นําหนังสือภาพถายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง ก็เพ่ือท่ีจะนําไปให
ผูเชี่ยวชาญในดานเนื้อหา 3 คน และดานสื่อ 3 คน เพ่ือประเมินคุณภาพของการผลิตหนังสือภาพถาย
ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง                                                                 
      3.5.3 รวบรวมแบบประเมินท่ีไดจากผูเชี่ยวชาญท้ังหมด แลวนํามาวิเคราะหขอมูลทางดานสถิติเพ่ือหา
คุณภาพของหนังสือภาพถายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง 
      3.5.4 ปรับปรุงและแกไขหนังสือภาพถายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง ใหได
คุณภาพท่ีอยูในระดับด ี
      3.5.5 ไดภาพถายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง ท่ีมีคุณภาพในระดับด ี
 

3.6 การสรางแบบประเมิน 
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        แบบประเมินคุณภาพของหนังสือภาพถายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง ท่ีให
ผูเชี่ยวชาญประเมินคุณภาพดานเนื้อหาและดานสื่อ ตามข้ันตอนดังนี้ 
        3.6.1 ทําการศึกษาเอกสารเก่ียวกับการประเมินสื่อ 

        3.6.2 ออกแบบประเมินคุณภาพสื่อ หนังสือภาพถายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง 
โดยแบงออกเปน 2 ตอน คือ  
                 ตอนท่ี 1 ระดับคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ  
                 ตอนท่ี 2 ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 

        3.6.3 นําแบบประเมินไปปรึกษาหาขอแนะนําจากอาจารยท่ีปรึกษา  
        3.6.4 เอาแบบประเมินไปใชเปนเครื่องมือสําหรับดานของการหาคุณภาพของหนังสือภาพถาย
ขนบธรรมเนียม ประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง 
        โดยสรางขอคําถามในแบบประเมินคุณภาพสื่อใหตรงกับคุณลักษณะท่ีตองการประเมินโดยจะ
กําหนดระดับคุณภาพจากคําถามแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ โดยใชมาตราวัดลิเคิรท (Likert) ดังนี้ 
(ธานินทร ศิลปจารุ, 2555: 75) 

   ระดับ 5 หมายถึง มากท่ีสุด  

   ระดับ 4 หมายถึง มาก          

   ระดับ 3 หมายถึง ปานกลาง  

   ระดับ 2 หมายถึง นอย   

   ระดับ 1 หมายถึง นอยท่ีสุด  

    โดยเกณฑการยอมรับคุณภาพของหนังสือภาพถายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัด
พัทลุง ซ่ึงพิจารณาจากคาเฉลี่ยของคําถามในแตละขอ ขอท่ีไดคาเฉลี่ย “มาก ถึง มากท่ีสุด” จึงจะเปนท่ี
ยอมรับ นอกจากนั้นคาเฉลี่ยรวมจะตองไมต่ํากวาเกณฑ “มาก” ซ่ึงผูวิจัยก็ไดกําหนดคาเฉลี่ยดังนี้ (ธานินทร 
ศิลปจารุ, 2555: 75) 

          คาเฉลี่ยระหวาง 4.50 – 5.00 หมายถึง มีคุณภาพในระดับมากท่ีสุด  

คาเฉลี่ยระหวาง 3.50 – 4.49 หมายถึง มีคุณภาพในระดับมาก          
คาเฉลี่ยระหวาง 2.50 – 3.49 หมายถึง มีคุณภาพในระดับปานกลาง  
คาเฉลี่ยระหวาง 1.50 – 2.49 หมายถึง มีคุณภาพในระดับนอย         

                      คาเฉลี่ยระหวาง 1.00 – 1.49 หมายถึง มีคุณภาพในระดับนอยท่ีสุด  
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3.7 สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 
      ในการวิเคราะหขอมูล ใชสถิติในการคํานวณแตละสวนดังนี้ 
 

      3.7.1 คาเฉลี่ย (Arithmetic Mean) 

        คาเฉลี่ยหรือคามัชฌิมเลขคณิต ใชสัญลักษณ  สําหรบัคาเฉลี่ยท่ีไดมาจากกลุมตัวอยางโดย
คํานวณจากสูตรดังนี้ (ธานินทร ศิลปจารุ, 2555: 149) 

 

    สูตร   =  

 

         คือ      คาเฉลี่ย 

                 คือ      ผลรวมของขอมูลท้ังหมด 

N   คือ      จํานวนขอมูลท้ังหมด 

 

3.7.2 การหาคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation: S.D.)   

       คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) คือ คารากท่ีสองของผลรวมความแตกตางระหวางขอมูลดิบกับ
คาเฉลี่ยยกกําลังสอง (Sum of Squares ของผลตาง) หารดวยขอมูลจํานวนท้ังหมด ดังนี้  
(ธานินทร ศิลปจารุ, 2555: 163) 

     S ใชกับขอมูลท่ีเก็บมาจากกลุมตัวอยาง 
 

สูตร     ( )
1

2

−

−
= ∑

n
XX

S (สําหรับขอมูลท่ีไดจากกลุมตัวอยาง) 

    เม่ือ      S คือ คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

             X คือ ขอมูลแตละจํานวน 

                    คือ คาเฉลี่ย (Mean) ของขอมูลในชุดนั้น 

             n  คือ จํานวนขอมูลจากกลุมตัวอยาง 
 



บทที่ 4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงคเพ่ือการผลิตหนังสือภาพถาย ขนบธรรมเนียมประเพณีวัฒนธรรม 
จังหวัดพัทลุง ท่ีมีคุณภาพในระดับดี คณะผูวิจัยไดเสนอผลการวิเคราะหขอมูล ดังนี้    

4.1 ข้ันตอนในการเสนอผลการวิเคราะหขอมูล       

4.2 ผลการวิเคราะหขอมูล         

4.1 ข้ันตอนในการเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 

        4.1.1 ผลการประเมินคุณภาพสื่อหนังสือภาพถาย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง 
โดยผูเชี่ยวชาญในดานเนื้อหา จํานวน 3 คน 

        4.1.2 ผลการประเมินคุณภาพสื่อหนังสือภาพถาย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง 
โดยผูเชี่ยวชาญในดานสื่อ จํานวน 3 คน 

 

4.2 ผลการวิเคราะหขอมูล 
       ผลการวิเคราะหขอมูลจากแบบประเมินคุณภาพหนังสือภาพถาย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม 
จังหวัดพัทลุง สําหรับผูเชี่ยวชาญในดานเนื้อหา จํานวน 3 คน และผูเชี่ยวชาญในดานสื่อ จํานวน 3 คน แสดง
ในตารางดังนี้ 
 

ตารางท่ี 4.1 ผลการวิเคราะหขอมูลจากแบบประเมินคุณภาพหนังสือภาพถาย ขนบธรรมเนียมประเพณี 

วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง โดยผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา จํานวน 3 คน ดังนี ้

รายการประเมิน 
ผูเช่ียวชาญ 

คาเฉล่ีย คา S.D. ระดับความคิดเห็น 
1                      2 3 

1. เนื้อหามีความถูกตอง
และเหมาะสม 

5 4 4 4.33 0.57 มาก 

2. เนื้อหามีความตอเนื่องกัน
ทําใหเขาใจเรื่องราวไดงาย 

5 5 4 4.67 0.57 มาก 

3. เนื้อหาตรงตาม
วัตถุประสงคท่ีตั้งไว 

5 5 4 4.67 0.57 มาก 
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ตารางท่ี 4.1 (ตอ) ผลการวิเคราะหขอมูลจากแบบประเมินคุณภาพหนังสือภาพถาย 

ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง โดยผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา จํานวน 3 คน ดังนี้ 

รายการประเมิน 
ผูเช่ียวชาญ 

คาเฉล่ีย คา S.D. ระดับความคิดเห็น 
1 2 3 

4. เนื้อหามีความนาสนใจ 4 5 4 4.33 0.57 มาก 

5. เนื้อหาสื่อความหมายตรง
กับภาพ 

4 5 4 4.33 0.57 มาก 

6. ความถูกตองและความ
เหมาะสม 

4 

 

5 

 

4 4.33 0.57 มาก 

7. การอางอิงแหลงขอมูลมี
ความนาเชื่อถือ 

4 

 

5 

 

5 4.67 0.57 มาก 

ผลรวมคุณภาพหนังสือภาพถาย ขนบธรรมเนียม
ประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง ดานเนื้อหา 

4.47 0.57 มาก 

 

จากตารางท่ี 4.1 การประเมินคุณภาพหนังสือภาพถาย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัด
พัทลุงโดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จํานวน 3 คน พบวาคะแนนเฉลี่ยมากท่ีสุดเทากับ 4.67 อยูในระดับความ
คิดเห็นมากท่ีสุด คือเนื้อหามีความตอเนื่องกันทําใหเขาใจเรื่องราวไดงาย เนื้อหาตรงตามวัตถุประสงคท่ีตั้งไว 
การอางอิงแหลงขอมูลมีความนาเชื่อถือ รองลงมาคะแนนเฉลี่ยเทากับ 4.33 อยูในระดับมาก คือเนื้อหามีความ
ถูกตองและเหมาะสม เนื้อหามีความนาสนใจ เนื้อหาสื่อความหมายตรงกับภาพ และความถูกตองและความ
เหมาะสม โดยจะมีคาเฉลี่ยรวมเทากับ 4.77 อยูในระดับมาก  และมีสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.57 ซ่ึงมี
คุณภาพอยูในระดับดี 
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ตารางท่ี 4.2 ผลการวิเคราะหขอมูลจากแบบประเมินคุณภาพหนังสือภาพถาย ขนบธรรมเนียมประเพณี 

วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุงโดยผูเช่ียวชาญดานส่ือ จํานวน 3 คน ดังนี ้

 

รายการประเมิน 
ผูเช่ียวชาญ 

คาเฉล่ีย คา S.D. ระดับความคิดเห็น 
1 2 3 

ดานภาพถาย 

1. ภาพถายมีหลักการจัด
องคประกอบภาพท่ี
ถูกตองและเหมาะสม 

5 5 4 4.67 0.57 มากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 4.2 (ตอ) ผลการวิเคราะหขอมูลจากแบบประเมินคุณภาพหนังสือภาพถาย ขนบธรรมเนียม

ประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุงโดยผูเช่ียวชาญดานส่ือ จํานวน 3 คน ดังนี้ 

รายการประเมิน 
ผูเช่ียวชาญ 

คาเฉล่ีย คา S.D. ระดับความคิดเห็น 
1                      2 3 

2. ความเหมาะสมของแสง
เงาในภาพ 

4 5 5 4.67 0.57 มากท่ีสุด 

3. การนําเสนอภาพและ 

สีสันของภาพถายมีความ
ถูกตอง เหมาะสม 

5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4. ภาพถายมีความสวยงาม 5 5 5 4.67 0.57 มากท่ีสุด 

5. การใชมุมกลองมีความ
นาสนใจ 

5 4 4 4.33 0.57 

 

มาก 

 

6. ขนาดของภาพถาย
เหมาะสม 

4 4 5 4.33 0.57 มาก 

7. ภาพถายสอดคลองกับ
เนื้อหา 

4 5 5 4.67 0.57 มากท่ีสุด 

ดานกราฟก 

1. ความชัดเจนของภาพถาย
ท่ีนําเสนอ 

5 4 5 4.67 0.57 มากท่ีสุด 

2. การจัดวางตําแหนงภาพ
มีความนาสนใจ 

4 5 4 4.33 0.57 มาก 

3. ขนาดและสัดสวนของ
ภาพถายเหมาะสม 

5 4 5 4.67 0.57 มากท่ีสุด 

 

4. รูปแบบตัวอักษร
เหมาะสมกับเนื้อหา 

4 5 4 4.33 0.57 มาก 

5. รูปแบบตัวอักษรคมชัด
อานงาย 

5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

6. ขนาดตัวอักษรมีความ
เหมาะสม 

4 5 5 4.67 0.57 มากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 4.2 (ตอ) ผลการวิเคราะหขอมูลจากแบบประเมินคุณภาพหนังสือภาพถาย ขนบธรรมเนียม 

 

 

รายการประเมิน 
ผูเช่ียวชาญ 

คาเฉล่ีย คา S.D. ระดับความคิดเห็น 
1                      2 3 

7. สีตัวอักษรมีความ
เหมาะสม 

5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

8. มีการเนนหัวขอหลัก 
นาสนใจ 

4 5 

 

5 4.67 0.5.7 มากท่ีสุด 

9. การใชโทนสีท้ังหมด 

สอดคลองกัน 

5 5 

 

4 4.67 0.5.7 มากท่ีสุด 

10. รูปแบบการวางเลย
เอาตเหมาะสม 

4 

 

5 

 

5 4.67 0.57 มากท่ีสุด 

 

11. การออกแบบโดยรวม
แปลกใหม สรางสรรค 

4 4 

 

5 4.33 

 

0.57 มาก 

ดานรูปเลม 

1. การจัดองคประกอบ
ตางๆของหนังสือภาพมี
ความเหมาะสม 

5 

 

5 

 

4 

 

 

4.67 

 

 

0.57 

 

มากท่ีสุด 

 

2. การจัดรูปเลมมีความ
นาสนใจ 

4 

 

5 

 

4 

 

4.33 0.57 

 

มาก 

3. หนาปกมีความดึงดูด
ความสนใจ 

4 

 

5 

 

5 

 

4.67 

 

0.57 

 

มากท่ีสุด 

4. มีความสะดวกในการ
พกพา 

5 

 

5 

 

5 

 

5.00 

 

0.00 

 

มากท่ีสุด 

5. จํานวนหนาของหนังสือ
ภาพเหมาะสม 

5 

 

5 

 

5 5.00 

 

0.00 

 

มากท่ีสุด 

6. มีความสรางสรรค แปลก
ใหม 

4 

 

5 

 

5 4.67 

 

0.57 

 

มากท่ีสุด 
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ประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุงโดยผูเช่ียวชาญดานส่ือ จํานวน 3 คน ดังนี ้

รายการประเมิน 
ผูเช่ียวชาญ 

คาเฉล่ีย คา S.D. ระดับความคิดเห็น 
1                      2 3 

7. กระดาษมีคุณภาพ 
เหมาะสมกับสิ่งท่ีนําเสนอ 

5 

 

5 

 

5 

 

5.00 

 

0.00 

 

มากท่ีสุด 

 

8. รูปแบบการวางเลยเอาต
เหมาะสําหรับเปน 

หนังสือภาพ 

4 5 5 4.67 0.57 มาท่ีสุด 

9. ภาพมีคุณสมบัติของ 
การเปนสื่อประชาสัมพันธ 

4 

 

5 

 

4 

 

4.33 0.57 มาก 

 

10. วิธีการเก็บเลม
เหมาะสม 

5 

 

5 

 

5 

 

5.00 0.00 

 

มากท่ีสุด 

ผลรวมคุณภาพหนังสือภาพถาย ขนบธรรมเนียม
ประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง ดานสื่อ 

4.66 

 

0.22 

 

มากท่ีสุด 

 

จากตารางท่ี 4.2 ซ่ึงก็มักใชในการประเมินคุณภาพหนังสือภาพถาย ขนบธรรมเนียมประเพณี 
วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง โดยผูเชี่ยวชาญดานสื่อ จํานวน 3 คน พบวาคะแนนเฉลี่ยมากท่ีสุดเทากับ 5.00 อยูใน
ระดับมากท่ีสุด คือ การนําเสนอภาพและสีสันของภาพถายมีความถูกตอง เหมาะสม รูปแบบตัวอักษรมีความ
คมชัดอานงาย  

 สีตัวอักษรมีความเหมาะสม มีความสะดวกในการพกพา จํานวนหนาของหนังสือภาพนั้นเหมาะสม 

กระดาษมีคุณภาพ เหมาะสมกับสิ่งท่ีนําเสนอ และวิธีในการเก็บเลมเหมาะสม รองลงมาคะแนนเฉลี่ยเทากับ 
4.67 คือ ภาพถายมีหลักการจัดองคประกอบภาพท่ีถูกตองและเหมาะสม ความเหมาะสมของแสงเงาในภาพ 
ภาพถายมีความสวยงาม ภาพถายสอดคลองกับเนื้อหา มีความชัดเจนของภาพถายท่ีนําเสนอ ขนาดและ
สัดสวนของภาพถายเหมาะสม ขนาดตัวอักษรตองมีความเหมาะสม มีการเนนหัวขอหลัก นาสนใจ การใชโทนสี
ท้ังหมดสอดคลองกัน การจัดรูปแบบในดานของการวางนั้นเลยเอาตเหมาะสม การจัดองคประกอบตาง ๆ ของ
หนังสือภาพมีความเหมาะสม 

 หนาปกมีความดึงดูดความสนใจ มีความสรางสรรค แปลกใหม และรูปแบบการวางเลยเอาตเหมาะ
สําหรับเปนหนังสือภาพ  และคะแนนเฉลี่ยท่ีมีคาเฉลี่ยนอยท่ีสุดเทากับ 4.33 อยูในระดับมาก คือ การใชมุม
กลองมีความนาสนใจ ขนาดของภาพถายเหมาะสม การจัดวางตําแหนงภาพมีความนาสนใจ รูปแบบตัวอักษร
เหมาะสมกับเนื้อหา การออกแบบโดยรวมแปลกใหม สรางสรรค การจัดรูปเลมมีความนาสนใจ และภาพมี
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คุณสมบัติของการเปนสื่อประชาสัมพันธ โดยมีคาเฉลี่ยรวมเทากับ 4.66 อยูในระดับมาก และมีสวน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.22 

 

ตารางท่ี 4.3 สรุปผลการประเมินคุณภาพหนังสือภาพถาย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัด

พัทลุง ท้ัง 2 ดาน โดยผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา 3 คน และผูเช่ียวชาญดานส่ือ 3 คน 

รายการประเมิน คาเฉล่ีย คา S.D. ระดับความคิดเห็น 

1. ผลการประเมินคุณภาพหนังสือภาพถาย
ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง  
ดานเนื้อหา 

4.47 0.57 มาก 

2. ผลการประเมินคุณภาพหนังสือภาพถาย
ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง  
ดานสื่อ 

4.66 0.22 มากท่ีสุด 

รวม 4.56 0.39 มาก 

 

จากตารางท่ี 4.3 ซ่ึงจากการประเมินคุณภาพของหนังสือภาพถาย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัด
พัทลุงโดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และผูเชี่ยวชาญดานสื่อ พบวา ดานเนื้อหามีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 4.47 มีสวน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.57 ซ่ึงมีคุณภาพอยูในระดับมาก และดานสื่อมีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 4.66 มีสวน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.22 ซ่ึงมีคุณภาพอยูในระดับมากท่ีสุด และคาเฉลี่ยรวมท้ังสองดานเทากับ 4.56 และมี.

สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.39  ซ่ึงมีคุณภาพอยูในระดับดี 
 

 



บทที่ 5 
สรุป อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

ปริญญานิพนธเรื่องการผลิตหนังสือภาพถาย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง 
สามารถสรุป อภิปราย และมีขอเสนอแนะดังนี้ 
 5.1 วัตถุประสงคของเรื่องท่ีศึกษา         

5.2 ประชากรและกลุมตัวอยาง         
5.3 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย         
5.4 การเก็บรวบรวมขอมูล          
5.5 การวิเคราะหขอมูล          
5.6 สรุปผลการวิจัย          
5.7 อภิปรายผลของการวิจัย         
5.8 ขอเสนอแนะในการทําการวิจัย 

5.1 วัตถุประสงคของเรื่องท่ีศึกษา 
เพ่ือผลิตหนังสือภาพถาย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุงท่ีมีคุณภาพในระดับดี 
 

5.2 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
      5.2.1 ประชากร              
ประชากรในการศึกษาวิจัยครั้งนี้ คือ ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และ ผูเชี่ยวชาญดานสื่อ                                  
       5.2.2 กลุมตัวอยาง                       
กลุมตัวอยางท่ีใช ซ่ึงไดจากการสุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive หรือ Judgmental Sampling) จํานวน 6 
คน ไดแก  
      ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จํานวน 3 คน  
      ผูเชี่ยวชาญดานสื่อ จํานวน 3 คน  
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5.3 ตัวแปรท่ีศึกษา                  
       5.3.1 ตัวแปรตน                          
         หนังสือภาพถายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง              
 5.3.2 ตัวแปรตาม                                                
       คุณภาพของหนังสือภาพถายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง เม่ือผานการ
ประเมินโดยผูเชี่ยวชาญแลวมีคาเฉลี่ยอยูในระดับดี  
5.4 การเก็บรวบรวมขอมูล 
         ในการเก็บรวบรวมขอมูลการผลิตหนังสือภาพถายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง 
ทางผูวิจัยไดดําเนินการควบคุมดวยตนเอง ซ่ึงมีข้ันตอน ดังนี้                 
 5.4.1 ผูวิจัยไดทําการสรางเครื่องมือ ท่ีจะใชในการเก็บรวบรวมขอมูลนั้นก็คือ หนังสือภาพถาย
ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง และรูปแบบในการประเมินสื่อ สําหรับผูเชี่ยวชาญ                          
 5.4.2 นําหนังสือภาพถายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง ไปใหผูเชี่ยวชาญ     ดาน
เนื้อหา จํานวน 3 คน ผูเชี่ยวชาญดานสื่อ จํานวน 3 คน ไดทําการประเมินหาคุณภาพของหนังสือภาพถาย
ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง        
5.4.3 รวบรวมแบบประเมินท่ีไดมานั้นจากผูเชี่ยวชาญท้ังหมด แลวก็นํามาวิเคราะหขอมูลทางสถิติเพ่ือหา
คุณภาพของหนังสือภาพถายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง   
5.4.4 แกไขและปรับปรุงทําหนังสือภาพถายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง ใหไดคุณภาพท่ี
อยูในระดับดี        
5.4.5 จึงไดหนังสือภาพถายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง ท่ีมีคุณภาพในระดับดี 
 
5.5 การวิเคราะหขอมูล          

การวิเคราะหคะแนน ในการประเมินคุณภาพของหนังสือภาพถายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม 
จังหวัดพัทลุง ดวยโปรแกรม SPSS ในการหาคาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 

5.6 สรุปผลการวิจัย           
การวิจัยครั้งนี้จะเปนการวิจัยและพัฒนา ซ่ึงจะมีวัตถุประสงคเพ่ือผลิตหนังสือภาพถายขนบธรรมเนียม

ประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง ผูวิจัยไดดําเนินการตามลําดับ ผลการศึกษาจะพบวาหนังสือภาพถาย
ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุงท่ีสรางข้ึนไดผลการวิเคราะหขอมูลแบบประเมินสําหรับ
ผูเชี่ยวชาญในทางดานเนื้อหา จํานวน 3 คน และในแบบประเมินสําหรับผูเชี่ยวชาญทางดานสื่อ จํานวน 3 คน 
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เม่ือไดพิจารณาตามระดับคุณภาพในการประเมินโดยรวมจะอยูในระดับมากข้ึนไป มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.56  
ซ่ึงตรงกับเกณฑท่ีไดถูกกําหนดไว คือคุณภาพในระดับดี สามารถสรุปไดดังนี้      
 
 5.6.1 การประเมินคุณภาพการผลิตหนังสือภาพถาย ขนบธรรมเนียมประเพณี 

วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง ดานเนื้อหา         
           หนังสือภาพถาย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง ในการประเมินคุณภาพ
การผลิตหนังสือภาพถาย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง ดานเนื้อหา โดยผูเชี่ยวชาญดาน
เนื้อหา จํานวน 3 คน ก็พบวาคะแนนเฉลี่ยมากท่ีสุดเทากับ 4.67 อยูในระดับมาก คือ เนื้อหามีความ
ตอเนื่องกันทําใหเขาใจเรื่องราวไดงาย เนื้อหาตรงตามวัตถุประสงคท่ีตั้งไว และการอางอิงแหลงขอมูลมีความ
นาเชื่อถือ รองลงมาคะแนนเฉลี่ยเทากับ 4.33 คือ คะแนนเฉลี่ยอยูในระดับมาก เนื้อหามีความถูกตองและ
เหมาะสม เนื้อหามีความนาสนใจ เนื้อหาสื่อความหมายตรงกับภาพ และความถูกตองและความเหมาะสม โดย
มีคาเฉลี่ยรวมเทากับ 4.77 ซ่ึงอยูในระดับมาก และจะมีสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.57 ซ่ึงมีคุณภาพอยูใน
ระดับดี         
 5.6.2 การประเมินคุณภาพการผลิตหนังสือภาพถาย ขนบธรรมเนียมประเพณี 

วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง ดานสื่อ                  
หนังสือภาพถาย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง การประเมินคุณภาพการผลิตหนังสือ
ภาพถาย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง ดานสื่อ โดยผูเชี่ยวชาญดานสื่อ จํานวน 3 คน 
พบวาคะแนนเฉลี่ยมากท่ีสุดเทากับ 5.00 อยูในระดับมากท่ีสุด คือ การนําเสนอภาพและสีสันของภาพถายมี
ความถูกตอง เหมาะสม รูปแบบตัวอักษรคมชัดอานงาย สีตัวอักษรมีความเหมาะสม มีความสะดวกในการ
พกพา จํานวนหนาของหนังสือภาพเหมาะสม กระดาษมีคุณภาพ เหมาะสมกับสิ่งท่ีนําเสนอ และวิธีการเก็บ
เลมเหมาะสม รองลงมาคะแนนเฉลี่ยเทากับ 4.67 คือ ภาพถายมีหลักการจัดองคประกอบภาพท่ีถูกตองและ
เหมาะสม ความเหมาะสมของแสงเงาในภาพ ภาพถายมีความสวยงาม ภาพถายสอดคลองกับเนื้อหา ความ
ชัดเจนของภาพถายท่ีนําเสนอ ขนาดและสัดสวนของภาพถายเหมาะสม ขนาดตัวอักษรมีความเหมาะสม มีการ
เนนหัวขอหลัก นาสนใจ การใชโทนสีท้ังหมดตองสอดคลองกันกับรูปแบบการวางเลยเอาตอยางเหมาะสม การ
จัดองคประกอบตาง ๆ ของหนังสือภาพมีความเหมาะสม หนาปกมีความดึงดูดความสนใจ มีความสรางสรรค 
แปลกใหม และรูปแบบการวางเลยเอาตเหมาะสําหรับเปนหนังสือภาพ และคะแนนเฉลี่ยท่ีมีคาเฉลี่ยนอยท่ีสุด
เทากับ 4.33 ซ่ึงอยูจะในระดับมาก คือ การใชมุมกลองมีความนาสนใจ ขนาดของภาพถายเหมาะสม การจัด
วางตําแหนงภาพมีความนาสนใจ รูปแบบตัวอักษรเหมาะสมกับเนื้อหา การออกแบบโดยรวมแปลกใหม 
สรางสรรค การจัดรูปเลมมีความนาสนใจ และภาพมีคุณสมบัติของการเปนสื่อประชาสัมพันธ โดยมีคาเฉลี่ย
รวมก็เทากับ 4.66 อยูในระดับมาก และมีสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.22 ซ่ึงมีคุณภาพอยูในระดับดี   
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 5.6.3 การประเมินคุณภาพการผลิตหนังสือภาพถาย ขนบธรรมเนียมประเพณี 

วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุงโดยผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา และผูเช่ียวชาญดานสื่อ           
การประเมินคุณภาพการผลิตหนังสือภาพถาย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง โดย
ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และผูเชี่ยวชาญดานสื่อ จึงพบวา ดานเนื้อหามีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 4.47 มีสวนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเทากับ 0.57 ซ่ึงมีคุณภาพอยูในระดับมาก และดานสื่อมีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 4.66 มีสวนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเทากับ 0.22 ซ่ึงมีคุณภาพอยูในระดับมากท่ีสุด และคาเฉลี่ยรวมท้ังสองดานเทากับ 4.56 และมีสวน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.39 ซ่ึงมีคุณภาพอยูในระดับด ี  
     
5.7 อภิปรายผลของการวิจัย         
การวิจัยและพัฒนา เรื่องการผลิตหนังสือภาพถาย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุงจาก
ผลการวิจัยท่ีสรุปแลวขางตนสามารถอภิปรายผลไดดังนี้ 
  
 5.7.1 ผลการวิเคราะหขอมูลของคาเฉลี่ยรวมรายการประเมินดานเนื้อหาจากการประเมิน

ของผูเช่ียวชาญ จํานวน 3 คน                              
ผลการวิเคราะหขอมูลของคาเฉลี่ยรวมรายการประเมินดานเนื้อหาจากการประเมินของผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 คน 
พบวา หนังสือภาพถาย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง โดยรายการประเมินท่ีมีคาเฉลี่ยรวม
มากท่ีสุดมีคุณภาพอยูในระดับมาก ซ่ึงจะมีคาเฉลี่ยก็เทากับ 4.67 คือ  เนื้อหามีความตอเนื่องกัน ทําใหเขาใจ
เรื่องราวไดงาย เนื้อหาตรงตามวัตถุประสงคท่ีตั้งไว และการอางอิงแหลงขอมูลมีความนาเชื่อถือในเรื่องของ
เนื้อหามีความตอเนื่องกันทําใหเขาใจเรื่องราวนั้นไดงาย เนื้อหาตรงตามวัตถุประสงคท่ีตั้งไว และการอางอิง
แหลงขอมูลมีความนาเชื่อถือ สอดคลองกับ สุรสิทธ วิทยารัฐ (2549: 120-121) กลาววา วัตถุประสงคของ
สิ่งพิมพเปนการกําหนดวัตถุประสงควาสิ่งพิมพนั้นจัดทําเพ่ือใหอะไรแกผูอาน และองคกรตองการไดอะไรจาก
การผลิตสิ่งพิมพเผยแพร เปนการกําหนดแนวทางของการจัดเรื่องสิ่งพิมพ การสรางเคาโครงของเอกสารและ
การออกแบบการวางแผนการเลือกเนื้อหา เพ่ือใหเนื้อหาท่ีปรากฏในสื่อสิ่งพิมพมีเคาโครงเรื่องท่ีเหมาะสมกับ
การพิมพเผยแพรและเพ่ือใหเปนไปตามวัตถุประสงคการผลิตท่ีไดกําหนดไวในการวางแผนการเลือกเนื้อหาเพ่ือ
ผลิตเปนสิ่งพิมพนั้น ตองประกอบดวยการศึกษาวิเคราะหในดานตาง ๆ ดังนี้ 
  1) วิเคราะหประเด็นหรือแกนของเรื่อง (Theme) 
      2) วิเคราะหเนื้อหาใหสอดคลองกับลักษณะของสิ่งพิมพ 
     3) การวิเคราะหกลุมเปาหมาย 
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      4) วิเคราะหเนื้อหาใหสอดคลองกับระยะเวลาท่ีใชเผยแพร               
  การพิจารณาแหลงขอมูล หมายถึง การวางแผนท่ีจะใชขาวสารขอมูลตาง ๆ เพ่ือเปนขอมูลใน
การผลิตเนื้อหาท่ีบรรจุในสิ่งพิมพ ท้ังนี้ ผูรับผิดชอบเนื้อหาอาจตั้งเปนคณะทํางาน หรือมีกองบรรณาธิการ
รับผิดชอบโดยตรง         
 รองลงมาคะแนนเฉลี่ยเทากับ 4.33 คือ เนื้อหามีความถูกตองและเหมาะสม เนื้อหามีความนาสนใจ 
เนื้อหาสื่อความหมายตรงกับภาพ และความถูกตองและความเหมาะสม สอดคลองกันกับดังท่ี กฤษณ ทองเลิศ 
(2554: 41-44) กลาววา หนาท่ีของคําบรรยายภาพในการกํากับความหมาย อาจเก่ียวของกับอุดมการณใหคํา
บรรยายภาพเปนตัวชี้นําความหมาย การกํากับความหมายดวยคําบรรยายจะควบคุมผูรับสารใหไดคนพบ
ความหมายท่ีไดรับการเตรียมไวลวงหนา ดังนั้นจึงอาจกลาวไดวา หนาท่ีในการกํากับความหมายนั้นจึงเปน
หนาท่ีในการชี้แจงหรือการอธิบายนั้นใหกระจาง แตในขณะเดียวกันเปนการอธิบายท่ีผานการเลือกสรร
ความหมายมาเปนท่ีเรียบรอยแลวในงานภาพถายเชิงวารสารศาสตร อาจกลาวไดวาไมมีภาพใดมีความสมบูรณ
หากปราศจากคําบรรยายภาพ ภาพและคําบรรยายภาพจึงเปนสิ่งท่ีเก้ือกูลกัน เพ่ือใหบรรลุวัตถุประสงค
ทางการสื่อสารของงานวารสารศาสตร วัตถุประสงคของการเขียนคําบรรยายภาพมีอยู 3 ประการคือ เพ่ือบอก
สาระหรือขอมูล เพ่ืออธิบายความหมายของภาพ เพ่ือการระบุถึงบุคคลและเรื่องราว 
 
 5.7.2 ผลการวิเคราะหขอมูลของคาเฉลี่ยรวมรายการประเมินดานส่ือจากการประเมินของ

ผูเช่ียวชาญ จํานวน 3 คน                             
ผลการวิเคราะหขอมูลของคาเฉลี่ยรวมรายการประเมินดานสื่อจากการประเมินของผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 คน 
พบวา หนังสือภาพถาย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง โดยรายการประเมินท่ีมีคาเฉลี่ยรวม
มากท่ีสุดมีคุณภาพอยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ยเทากับ 5.00 คือ การนําเสนอภาพและสีสันของภาพถายมีความ
ถูกตอง เหมาะสม และรูปแบบตัวอักษรคมชัดอานงาย สีตัวอักษรมีความเหมาะสม มีความ สะดวกในการ
พกพา จํานวนหนาของหนังสือภาพตองเหมาะสม กระดาษมีคุณภาพ เหมาะสมกับสิ่งท่ีนําเสนอ และวิธีการ
เก็บเลมเหมาะสม ในเรื่องราวของการนําเสนอภาพและสีสันของภาพถายตองมีความถูกตอง เหมาะสม 
สอดคลองกับ นิตยา ชํานาญปา (2553: 12) ไดกลาวไววา “ภาพถายเปนสื่อภาษาสากล ภาพถายเปนภาษา
เกาแกท่ีมีความหมาย ภาพถายเปนสื่อท่ีทุกคนเห็นแลวเขาใจ ภาพถายเปนกระจกเงาแหงชีวิต ภาพถายบอก
กลาวเรื่องราวและศิลปะวิทยาการจากอดีตจนถึงปจจุบัน” ความสําคัญของภาพถายท่ีผานมาภาพถายมี
บทบาทตอชีวิตในหลายแงมุม เพราะภาพถายเปนภาษาสากล พิเชฐ บุตรทจี (2549: 13-14) กลาววา ภาพ
และสวนประกอบตกแตงภาพ เพ่ือเนนใหเกิดคุณคาทางความงาม ทําหนาท่ีในการถายทอดจินตนาการ 
วัตถุประสงคของการออกแบบและการนําเอาภาพมาใชสรางสรรคในการออกแบบกราฟก กฤษณ ทองเลิศ 
(2554: 165) ไดกลาววา ภาพถายประเพณีและศิลปวัฒนธรรมเปนเอกลักษณของวิถีชีวิตของคนในชาติหรือ
ชุมชนแตละแหง นับตั้งแตประเพณีสงกรานตของชาวไทยจนถึงงานเทศกาลผีตาโขนของชาวอําเภอดานซาย 



 165 

จังหวัดเลย ลวนเปนกิจกรรมท่ีมีความผูกพันกับประเพณีตาง ๆ กอนท่ีจะวางแผนเดินทางบันทึกภาพ นุช
นาฎ เนตรประเสริฐศรี (แปล. 2556: 308) กลาววา ข้ันแรกสุดคือเลือกรูปดี ๆ ออกมากอน ข้ันตอนนี้มี
ความสําคัญมากและยังเปนกระบวนการท่ีสรางสรรค กอนอ่ืนใหแบงรูปออกเปนกลุม ๆ ตามลักษณะของภาพ
ท่ีถาย เชน ภาพวิวสวย ๆ ภาพท่ีพยายามถายใหไดอารมณอยางท่ีตองการ ข้ันท่ีสอง เลือกภาพสวย ๆ นั้น
ออกมาจากแตละกลุม โดยพิจารณาท้ังเฟรมภาพ จังหวะ สีหนา คาแสงหรือสวนประกอบอ่ืน ๆ ข้ันท่ีสาม  
นําภาพท่ีคัดแลวนั้นท้ังหมดมารวมกันใหม แลวจัดลําดับภาพ กําหนดโดยแบงออกเปนสามกลุมคือ ภาพเดน 
ภาพเสริม และภาพท่ัวไป การคัดเลือกภาพข้ึนอยูกับวาตองการนําเสนอในรูปแบบไหน   
  รูปแบบตัวอักษรตองมีคมชัดอานงาย สอดคลองกับ ปาพจน หนุนภักดี (2555: 182) กลาว
วา หนาท่ีหลักของการออกแบบกราฟกเปนเรื่องของการสื่อสารไปยังผูรับสาร องคประกอบหนึ่งของการสื่อ
ความท่ีสําคัญก็คือตัวอักษร และตัวอักษรก็คือสวนหนึ่งของความสวยงามในงานกราฟก ดํารงค ภูรัตน (2549: 
35-36) กลาววา รูปแบบตัวอักษรภาษาไทยแบบมีหัวกลม เปนตัวอักษรท่ีแสดงลักษณะเอกลักษณเฉพาะของ
ภาษาไทย คือ เปนตัวอักษรท่ีมี “หัว” เปนรูปแบบตัวอักษรท่ีอานงาย มีระเบียบ ดังนั้นตัวอักษรประเภทนี้จึง
นิยมใชในการสื่อสารท่ีเปนทางการ หรือเปนตัวเรียงพิมพในเนื้อหาทางเอกสาร, สิ่งพิมพตาง ๆ สีตัวอักษรมี
ความเหมาะสม สอดคลองกับ สุรสิทธิ์ วิทยารัฐ (2549: 190-192) ไดกลาววา คําวา “ทฤษฏีสี” หมายถึง 
แนวความคิด หรือทัศนะท่ีเก่ียวของกับการใชสี ซ่ึงไดรับการกําหนดข้ึนโดยนักออกแบบและศิลปน เพ่ือใหเกิด
ความสะดวกในการออกแบบไดอยางมีประสิทธิผล       
  การเลือกใชสีวรรณะใดวรรณะหนึ่งเพ่ือใหสื่อสิ่งพิมพท่ีออกแบบสื่อความหมายกับผูดูไดตามท่ี
นักออกแบบตองการ เชน วรรณะรอน (Warm Tone) หมายถึง กลุมของสีซ่ึงจะอยูครึ่งหนึ่งของวงลอสีทางซีก
แดง ไดแก สีเหลือง สีสมเหลือง สีสม สีสมแดง สีแดง สีมวงแดง และสีมวง เพราะใหอิทธิพลความรูสึกท่ีอบอุน
ใจ เราใจ ตื่นเตน กระฉับกระเฉงแกผูดู           
 วรรณะเย็น (Cool Tone) จะหมายถึง กลุมสีท่ีจะอยูทางซีกน้ําเงิน ไดแก สีเหลือง สีเขียวเหลือง  
สีเขียวน้ําเงิน สีมวงน้ําเงิน และสีมวง จัดเปนสีวรรณะเย็น เพราะทําใหรูสึกสงบ เยือกเย็น แกผูดู ดังนั้น กฤษณ 
ทองเลิศ (2554: 23) ก็กลาววา สีเปนสิ่งหนึ่งท่ีมีความเก่ียวเนื่องกับสิ่งตางๆไมวาจะเปนสิ่งมีชีวิตหรือไมก็ตาม 
นักวิชาการท้ังดานศิลปะและวิทยาศาสตรตางเห็นพองตองกันวาสีมีอิทธิพลตออารมณและความรูสึกของผูพบ
เห็น ซ่ึงเรียกวาจิตวิทยาของสี ดังนั้นสีกับอารมณของมนุษยจึงเปนสิ่งท่ีแยกจากกันไมได     
  มีความสะดวกในการพกพา สอดคลองกับ วิริยะ สิริสิงห (2550: 40) ก็กลาววา การออกแบบ
รูปเลมมีเง่ือนไขหลายประการ ตั้งแตความสะดวกในการหยิบ ความสวยงาม ความคลองตัวในการพกพา  
ความสะดวกในการเก็บรักษา ความเหมาะสมกับขนาดความหนาของหนังสือ และความสอดคลองกับระบบ
การจัดพิมพ  อุทิศ ลิ่มสกุล  ผูชวยผูอํานวยการ ททท.สํานักงานหาดใหญ ท่ีสอดคลองวา  งบประมาณเปน
สิ่งจําเปนในการผลิตสื่อสิ่งพิมพเปนอยางมาก สื่อสิ่งพิมพจะมีความนาสนใจหรือไมนาสนใจ สวยหรือไมสวย  
ก็ข้ึนอยูกับงบประมาณ การนําไปใชประโยชนของหนังสือขนาด A5 เหมาะสําหรับการพกพาและจัดเก็บ ภาพ
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ท่ีนําเสนอในหนังสือขนาด A5 จะมีความคมชัด มีรายละเอียด มีดีเทลในการนําเสนอไดนาสนใจมากยิ่งข้ึน 
หนังสือขนาด A5 แนวนอนเปนรูปแบบสื่อสิ่งพิมพท่ีมีความทันสมัย     
 จํานวนหนาของหนังสือภาพตองเหมาะสม สอดคลองกับ พิเชฐ บุตรทจี (2549: 55) กลาววา การ
กําหนดความหนาหรือจํานวนหนากระดาษของเลม จะตองวางแผนไวตั้งแตริเริ่ม โดยพิจารณาจากปริมาณของ
เนื้อหา รูปภาพประกอบและการกําหนดรูปแบบของเลม เพ่ือกําหนดขนาดคอลัมน ขอความ การกําหนดความ
หนาจะตองเปนขนาดท่ีกระดาษมาตรฐานตัดลงพอดีกระดาษมีคุณภาพ เหมาะสมกับสิ่งท่ีนําเสนอ สอดคลอง
กับ สุรสิทธ วิทยารัฐ(2549: 125) กลาววา กระดาษเปนวัสดุพ้ืนฐานท่ีสําคัญท่ีสุดในการพิมพ คุณภาพของ
กระดาษมีผลกระทบตอระบบการพิมพ คุณภาพของสิ่งพิมพและราคาของการพิมพ ดังนั้น ในการวางแผนการ
ผลิตสื่อสิ่งพิมพ จําเปนท่ีมีความเขาใจเก่ียวกับการเลือกใชกระดาษ ดังนั้น ปาพจน หนุนภักดี (2555: 173-

174) กลาววา กระดาษอารต เปนกระดาษเคลือบผิวเรียบ มีท้ังแบบดานและแบบมัน ถือเปนกระดาษท่ีมี
คุณภาพดี จึงเหมาะกับสิ่งพิมพท่ีมีภาพประกอบ เชน หนังสือ นิตยสาร โปสเตอร แผนพับ   
  โดยท่ัวไปจะเหมาะกับการใชประมาณนี้คือ      
 1) ขนาด 40-50 แกรม ใชทําใบเสร็จเพราะมีความบางพอเหมาะ     

2) ขนาด 70-80 แกรม เหมาะกับงานเนื้อในหนังสือ นิตยสาร รายงานประจําป    
3) ขนาด 120-160 แกรม เหมาะสําหรับแผนพับสี่สีหนาสี่สีของนิตยสาร    
4) ขนาด 300 แกรมข้ึนไป เหมาะกับการเปนปกนิตยสาร ปกหนังสือและวิธีการเก็บเลมเหมาะสม 

สอดคลองกับ พิเชฐ บุตรทจี (2549: 56-57) กลาววา การเก็บเลมแบบไสสันเก็บเหมาะสําหรับการผลิตหนังสือ
จํานวนมาก ๆ และคาใชจายต่ํารองลงมาคะแนนเฉลี่ยเทากับ 4.67 คือ ภาพถายมีหลักการจัดองคประกอบ
ภาพท่ีถูกตองและเหมาะสม ความเหมาะสมของแสงเงาในภาพ ภาพถายมีความสวยงาม ภาพถายสอดคลอง
กับเนื้อหา ความชัดเจนของภาพถายท่ีนําเสนอ ขนาดและสัดสวนของภาพถายเหมาะสม ขนาดตัวอักษรมี
ความเหมาะสม มีการเนนหัวขอหลัก นาสนใจ การใชโทนสีท้ังหมดสอดคลองกัน รูปแบบการวางเลยเอาต
เหมาะสม การจัดองคประกอบตางๆของหนังสือภาพมีความเหมาะสม หนาปกมีความดึงดูดความสนใจ มีความ
สรางสรรค แปลกใหม และรูปแบบการวางเลยเอาตเหมาะสําหรับเปนหนังสือภาพ ภาพถายมีหลักการจัด
องคประกอบภาพท่ีถูกตองและเหมาะสม สอดคลองกับ (นุชนาฎ เนตรประเสริฐศรี (แปล. 2556: 76-77) ได
กลาววา ภาพจะออกมากสวยงามข้ึนอยูกับตําแหนงของตัวแบบ ท้ังภายในกรอบภาพและภาพรวมรูป ชางภาพ
ตองรูวาอะไรเปนสิ่งท่ีตนควบคุมได (เชน ระดับความสูง มุมมอง ระยะหางจากตัวแบบ ฯลฯ) และสิ่งท่ีควบคุม
ไมได (เชน ขนาดของทะเลไปจนสุดเสนขอบฟา) ถารูขอจํากัดดังกลาวได ชางภาพก็สามารถถายภาพนั้น
ออกมาไดอยางสวยงามสิ่งหนึ่งท่ีมักพลาดจากการถายรูปนั้น คือ จําใจถายสิ่งท่ีเห็นอยูตรงหนาโดยไมได
พยายามปรับตําแหนงองคประกอบของตัวแบบเสียใหม  ไมพยายามแกไขปญหาหรือหาทางใหภาพออกมาดี
และไมวาจะเปนภาพอะไรแทบทุกรายก็ถายจากภาพยืนถาลองเลือกภาพมาเปรียบเทียบกับกฎเกณฑตาง ๆ  
นี้ จะเห็นไดวาหลายรูปเปนไปตามกฎ แตบางรูปก็ไม บางกรณีไมสนใจกฎดวยซํ้า แตอยาลืมวาขนาดจิตรกรยัง
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ตองเขาใจกฎพ้ืนฐานขององคประกอบภาพกอน จึงจะพัฒนาฝมือตอไปได โดยรูวาจะแหกกฎไดเม่ือไร
อยางไร ความเหมาะสมของแสงเงาในภาพตองสอดคลองกับ สมเจตน พิมพปรุ และคณะ (2552:27-35) กลาว
วา ถาตองการถายภาพใหไดรายละเอียดสีสันความสวาง หรือความสดใสของวัตถุ ควรจะถายในทิศทาง “ตาม
แสง”เปนหลัก คือทิศทางซ่ึงดวงอาทิตยอยูเยื่องไปทางดานหลังของเรา เนื่องจากวาการถายภาพตามแสงแบบ
นี้ แสงดวงอาทิตยจะสองมาโดนวัตถุตาง ๆ อยางเต็มท่ี แลวสะทอนเอาสีสันและรายละเอียดตาง ๆ ของวัตถุ
กลับไปในกลองไดดี ทําใหภาพท่ีออกมามีสีสันสดใส และมีรายละเอียดครบถวน   
 ขนาดตัวอักษรมีความเหมาะสม สอดคลองกับ ชัยมิตร แสวงมงคล (2549: 100-101) กลาววา ขนาด
ของตัวอักษรเปนอีกเรื่องหนึ่งท่ีจะตองรูจักใชใหเหมาะสมโดยท่ัวไป (ตัวอักษรมาตรฐาน เชน Cordia, Arial 
ฯลฯ หรือตัวอักษรประเภท UPC ในภาษาไทย) มีขนาดท่ีเหมาะสมกับสายตาคนท่ัวไปมากท่ีสุดจะอยูท่ี 14 
พอยต ซ่ึงทําใหอานสบายตาพอดี สวนจะเล็กจะใหญก็ลองบวกลบเอาสัก 2 พอยต ก็แลวแตคนออกแบบ แต
ท้ังนี้ไมใชจะเปน 14 พอยตเสมอไป เพราะตัวอักษรบางชนิดอาจจะเล็กใหญไมเทากัน จะใหบอกเปนตัวเลข
แนนอนเลยไมได ท้ังนี้คงตองลองจัดวางแลวปรับขนาดดู  มีการเนนหัวขอหลัก นาสนใจ รูปแบบการวาง
เลยเอาตเหมาะสม สอดคลองกับ พิเชฐ บุตรทจีนั้น (2549: 13-14) ไดกลาววา สวนของเนื้อเรื่อง หรือชื่อ
สินคา ชื่อหัวขอและขอความพาดหัว หรือขอความท่ีตองเนนเปนพิเศษ ใชตัวอักษรเปนตัวดึงดูดสายตา สวนนี้
จะเนนความโดดเดนของรูปแบบมากท่ีสุด องคประกอบการวางเลยเอาต ไดแก รูปภาพ ตัวอักษร มาจัดวาง
หรือทําเลยเอาตบนพ้ืนภาพตามหลักการทางศิลปะ เลยเอาตหรือการจัดวางองคประกอบ มีหนาท่ีจัดรวบรวม
ปจจัยตาง ๆ ของชิ้นงาน เลยเอาตจะแสดงตําแหนงของปจจัยตาง ๆ เชน พาดหัว พาดหัวรอง ภาพ พ้ืนท่ี
ขอความ การเนนขอความ ราคา ชื่อราน เปนตน       
 หนาปกมีความดึงดูดความสนใจ สอดคลองกับ พรรณี เลิศกมลวรรธน (แปล. 2556: 76-85) กลาววา 
ปกหนังสือ (Cover) มีความสําคัญตอหนังสือ เพราะปกเปนสวนแรกท่ีผูอานจะเห็นกอนสวนอ่ืน จึงนับวาเปน
สวนท่ีสําคัญมาก และยังทําหนาท่ีปองกันรักษาตัวหนังสือหรือเอกสารท้ังหมด ปกจะชวยบอกรายละเอียด
เก่ียวกับเรื่องราวในหนังสือเลมนั้น ๆ และยังเปนแมเหล็กดึงดูดใหคนหยิบจับหนังสือนั้นๆ ข้ึนมาอาน และ
รูปแบบการวางเลยเอาตเหมาะสําหรับเปนหนังสือภาพ สอดคลองกับ นิยดา หวังวิวัฒนศิลป (2551: 6) จึงได
กลาวไววา หนังสือภาพ จะเปนหนังสือท่ีนําเสนอภาพประกอบมากกวาเนื้อหาสาระเรื่องราว โดยรูปแบบจะมี
ตัวอักษรนอย มีภาพประกอบขนาดใหญ โดยภาพประกอบเหลานั้นจะทําหนาท่ีเปนผูเลาเรื่องแทนตัวอักษร 
บางครั้งอาจจะไมมีตัวอักษรบอกเลาเรื่องราวเลยก็ได และคะแนนเฉลี่ยท่ีมีคาเฉลี่ยนอยท่ีสุดเทากับ 4.33 จึงอยู
ในระดับมาก คือ การใชมุมกลองมีความนาสนใจ ขนาดของภาพถายเหมาะสม การจัดวางตําแหนงภาพมีความ
นาสนใจ รูปแบบตัวอักษรเหมาะสมกับเนื้อหา การออกแบบโดยรวมแปลกใหม สรางสรรค การจัดรูปเลมมี
ความนาสนใจ และภาพมีคุณสมบัติของการเปนสื่อประชาสัมพันธ         
 การใชมุมกลองจะมีความนาสนใจ สอดคลองกับ กฤษณ ทองเลิศ (2554: 162-164) กลาววา หลัก 
Angle มุมกลองในการถายภาพแนวนี้มักเปนมุมกลองท่ีหลากหลาย ภาพมุมต่ําอาจเหมาะกับกิจกรรมท่ี
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ตองการสื่อถึงความยิ่งใหญของเหตุการณหรือบุคคลในเหตุการณ ภาพมุมสูงเหมาะกับภาพกิจกรรม
โดยรวม ในขณะท่ีภาพกิจกรรมอ่ืน ๆ โดยท่ัวไปเปนการวางมุมกลองในระดับสายตา ภาพมีคุณสมบัติของการ
เปนสื่อประชาสัมพันธ สอดคลองกับ นุชนาฎ เนตรประเสริฐศรี     (แปล. 2556: 308) ไดกลาววา ภาพเปนสื่อ
ในการเลาเรื่องท่ีดีท่ีสุดอยางหนึ่ง โดยลําดับเหตุการณหรือประสบการณท่ีเกิดข้ึนตามรายทางเปนแกนดําเนิน
เรื่อง หรือผูกเรื่องสั้น ๆ ท่ีเก่ียวกับเหตุการณบางเหตุการณหรือสถานท่ีบางแหง แลวใชรูปเปนตัวเลาเรื่องโดย
อาจเสริมดวยคําบรรยายประกอบ การนําเสนอควรนึกถึงจังหวะของการใสรูปภาพ เปลี่ยนขนาดรูปแทรก
หัวขอใหม ๆ หรือปูพ้ืนเรื่องเพ่ือนําไปสูภาพเด็ด  
 จากการประเมินการผลิตหนังสือภาพถาย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง โดย
ผูเชี่ยวชาญท้ังดานเนื้อหา และผูเชี่ยวชาญดานสื่อ พบวา ผลการประเมินดานเนื้อหามีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 4.47 
มีสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.57 ซ่ึงมีคุณภาพอยูในระดับมาก และผลการประเมินดานสื่อมีคะแนนเฉลี่ย
เทากับ 4.66 มีสวนเบี่ยงเบน-มาตรฐานเทากับ 0.22 ซ่ึงมีคุณภาพอยูในระดับมากท่ีสุด และคาเฉลี่ยรวมท้ังสอง
ดานเทากับ 4.56 และมี.สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.39 ซ่ึงมีคุณภาพอยูในระดับมาก ซ่ึงจะสอดคลองกับ
ธานินทร ศิลปจารุ (2555: 75) โดยมีเกณฑการยอมรับคุณภาพของหนังสือภาพถายขนบธรรมเนียมประเพณี 
วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง ซ่ึงไดพิจารณาจากคาเฉลี่ยของคําถามแตละขอ ขอท่ีไดคาเฉลี่ย “มาก ถึง มากท่ีสุด” 
จึงจะยอมรับ นอกจากนั้นคาเฉลี่ยรวมตองไมต่ํากวาเกณฑ “มาก” 
   
5.8 ขอเสนอแนะในการทําการวิจัย      
 5.8.1 ขอเสนอแนะการผลิตหนังสือภาพถายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง           
  5.8.1.1 สําหรับในการเก็บภาพขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม ซ่ึงจะตองใชระยะเวลานาน
พอสมควร หนึ่งปมีโอกาสเก็บภาพไดเพียงหนึ่งครั้งเทานั้น หากผูท่ีสนใจตองการผลิตงานทางดานนี้จะตองมีการวาง
แผนการดําเนินงานไวลวงหนาเปนอยางดีเพ่ือปองกันไมใหเกิดขอผิดพลาด 
  5.8.1.2 เนื้อหาท่ีนํามาใสในเลมหนังสือภาพนั้น จะตองเปนขอมูลท่ีมีแหลงท่ีมา เชื่อถือได       
           5.8.1.3 กอนการพิมพเลมฉบับสมบูรณนั้น ควรท่ีจะตองตรวจความเรียบรอยความสมบูรณให
ละเอียดกอนวามีสีท่ีเหมาะสม มีความคมชัดแลวจึงทําการพิมพ เพราะถาไมตรวจสอบใหละเอียดอาจเกิดความ
ผิดเพ้ียนของสีและความผิดพลาดของขอมูลได 
 5.8.2 ขอเสนอแนะดานเทคนิค 
  5.8.2.1 การถายภาพแตละประเพณีควรเลือกเลนสใหเหมาะสมกับสิ่งท่ีถาย เพ่ืองายและสะดวกตอ
การเก็บภาพ 
  5.8.2.2 การถายภาพดวยแสงท่ีเปนกลางและใหเกิดขอผิดพลาดนอยท่ีสุด เพ่ืองายตอการปรับแตง
แกไข หรือบางภาพถายมาดีแลวไมตองปรับแตงก็จะชวยประหยัดเวลามากข้ึน 
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 5.8.3 ขอเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งตอไป                     
      5.8.3.1 การผลิตหนังสือภาพถายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง ในครั้ง
ตอไปควรมีขอมูลภาษาอ่ืน ๆ รวมดวย เชน มีท้ังภาษาไทยและภาษาอังกฤษ             
  5.8.3.2 การผลิตหนังสือภาพถายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง ในครั้ง
ตอไปควรมีคําอธิบายความหมาย คําท่ีเปนภาษาถ่ิน หรือภาษาพ้ืนบาน เพ่ือใหเกิดความเขาใจไดอยางถูกตอง  
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แบบประเมินคุณภาพการผลิตหนังสือภาพถาย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง ดาน
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แบบประเมินคุณภาพดานเนื้อหา 

หนังสือภาพถาย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง 

 

 

ขอมูลท่ัวไป 

1.ชื่อ (นาย, นาง, นางสาว)……………………………………….. นามสกุล……………………………… 
2.อายุ  20 – 30 ป 
  31 – 40 ป 

 41 – 50 ป 
 51 ปข้ึนไป 

3. วุฒิการศึกษา 
 ปริญญาตรี 
 ปริญญาโท 
 ปริญญาเอก 
 อ่ืนๆ 

4. ตําแหนง/หนาท่ี………………………………………………. 
5.ระยะเวลาการทํางาน………………... 

 3 – 5 ป 
 5-10 ป 
 10 ปข้ึนไป 
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แบบประเมินคุณภาพดานเนื้อหา 

หนังสือภาพถาย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง 

 

 
แบบสอบถามแบงออกเปน 2 ตอน ดังนี้ 
 ตอนท่ี 1 ความคิดเห็นท่ีมีตอสื่อหนังสือภาพถาย (ดานเนื้อหา) 
 ตอนท่ี 2 ขอเสนอแนะและขอคิดเห็นเพ่ิมเติมเก่ียวกับสื่อหนังสือภาพถาย (ดานเนื้อหา) 
คําช้ีแจง: โปรดทําเครื่องหมาย ลงในชองท่ีทานเห็นดวยมากท่ีสุด 
ตอนท่ี 1 ความคิดเห็นท่ีมีตอหนังสือภาพถาย 
 แบบประเมินคุณภาพสื่อของหนังสือภาพถาย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัด  
 พัทลุง 
 

หัวขอในการประเมิน 
ระดับการประเมิน 
มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอย นอยท่ีสุด 
(5) (4) (3) (2) (1) 

1. เนื้อหามีความถูกตองและเหมาะสม      
2. เนื้อหามีความตอเนื่องกันทําให
เขาใจเรื่องราวไดงาย 

     

3. เนื้อหาตรงตามวัตถุประสงคท่ีตั้งไว      
4. เนื้อหามีความนาสนใจ      
5. เนื้อหาสื่อความหมายตรงกับภาพ      
6. ความถูกตองและความเหมาะสม      
7. การอางอิงแหลงขอมูลมีความ
นาเชื่อถือ 
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ตอนท่ี 2 ขอเสนอแนะและขอคิดเห็นเพ่ิมเติมเก่ียวกับสื่อหนังสือภาพถาย 
 ขอเสนอแนะและขอคิดเห็นเพ่ิมเติมเก่ียวกับหนังสือภาพถาย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม 
จังหวัดพัทลุง 
 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 

 
ลงชื่อ............................................................ผูประเมิน 

(.............................................................) 
วันท่ี............/............../.............. 
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แบบประเมินคุณภาพการผลิตหนังสือภาพถาย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง ดานสื่อ 
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แบบประเมินคุณภาพดานสื่อ 

หนังสือภาพถาย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง 

 

 

ขอมูลท่ัวไป 

1.ชื่อ (นาย, นาง, นางสาว)……………………………………….. นามสกุล……………………………… 
2.อายุ  20 – 30 ป 
  31 – 40 ป 

 41 – 50 ป 
 51 ปข้ึนไป 

3. วุฒิการศึกษา 
 ปริญญาตรี 
 ปริญญาโท 
 ปริญญาเอก 
 อ่ืนๆ 

4. ตําแหนง/หนาท่ี………………………………………………. 
5.ระยะเวลาการทํางาน………………... 

 3 – 5 ป 
 5-10 ป 
 10 ปข้ึนไป 
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แบบประเมินคุณภาพดานสื่อ 
หนังสือภาพถาย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง 

 

 
แบบสอบถามแบงออกเปน 2 ตอน ดังนี้ 
 ตอนท่ี 1 ความคิดเห็นท่ีมีตอสื่อหนังสือภาพถาย (ดานสื่อ) 
 ตอนท่ี 2 ขอเสนอแนะและขอคิดเห็นเพ่ิมเติมเก่ียวกับสื่อหนังสือภาพถาย (ดานสื่อ) 
คําช้ีแจง: โปรดทําเครื่องหมาย       ลงในชองท่ีทานเห็นดวยมากท่ีสุด 
ตอนท่ี 1 ความคิดเห็นท่ีมีตอหนังสือภาพถาย 
 แบบประเมินคุณภาพสื่อของหนังสือภาพถาย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัด
 พัทลุง 
 

หัวขอในการประเมิน 
ระดับการประเมิน 
มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอย นอยท่ีสุด 
(5) (4) (3) (2) (1) 

ดานภาพถาย  
1. ภาพถายมีหลักการจัด 
องคประกอบภาพท่ีถูกตองและ 
เหมาะสม 

     

2. ความเหมาะสมของแสงเงาในภาพ      
3. การนําเสนอภาพและสีสันของ
ภาพถายมีความถูกตอง เหมาะสม 

     

4. ภาพถายมีความสวยงาม      
5. การใชมุมกลองมีความนาสนใจ      
6. ขนาดของภาพถายเหมาะสม      
7. ภาพถายสอดคลองกับเนื้อหา      
ดานกราฟก 
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ตอนท่ี 1(ตอ )ความคิดเห็นท่ีมีตอหนังสือภาพถาย 
 แบบประเมินคุณภาพสื่อของหนังสือภาพถาย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัด
 พัทลุง 

หัวขอในการประเมิน 
ระดับการประเมิน 
มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอย นอยท่ีสุด 
(5) (4) (3) (2) (1) 

1. ความชัดเจนของภาพถายท่ี 
นําเสนอ 

     

2. การจัดวางตําแหนงภาพมีความ
นาสนใจ 

     

3. ขนาดและสัดสวนของภาพถาย
เหมาะสม 

     

4. รูปแบบตัวอักษรเหมาะสมกับ
เนื้อหา 

     

5. รูปแบบตัวอักษรคมชัดอานงาย      
6. ขนาดตัวอักษรมีความเหมาะสม      
7. สีตัวอักษรมีความเหมาะสม      
8. มีการเนนหัวขอหลัก นาสนใจ      
9. การใชโทนสีท้ังหมดสอดคลองกัน      
10. รูปแบบการวางเลยเอาตเหมาะสม      
11. การออกแบบโดยรวมแปลกใหม 
สรางสรรค  

     

ดานรูปเลม  
1. การจัดองคประกอบตางๆของ
หนังสือภาพมีความเหมาะสม 

     

2. การจัดรูปเลมมีความนาสนใจ      
3. หนาปกมีความดึงดูดความสนใจ      
4. มีความสะดวกในการพกพา      
5. จํานวนหนาของหนังสือเหมาะสม      
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ตอนท่ี 1 (ตอ ) ความคิดเห็นท่ีมีตอหนังสือภาพถาย 
 แบบประเมินคุณภาพสื่อของหนังสือภาพถาย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัด
 พัทลุง 

หัวขอในการประเมิน 

ระดับการประเมิน 
มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอย นอยท่ีสุด 
(5) (4) (3) (2) (1) 

6. มีความสรางสรรค แปลกใหม      
7. กระดาษมีคุณภาพ เหมาะสมกับสิ่ง
ท่ีนําเสนอ 

     

8. รูปแบบการวางเลยเอาตเหมาะ
สําหรับเปนหนังสือภาพ 

     

9. ภาพมีคุณสมบัติของการเปนสื่อ
ประชาสัมพันธ 

     

10. วิธีการเก็บเลมเหมาะสม      
 

ตอนท่ี 2 ขอเสนอแนะและขอคิดเห็นเพ่ิมเติมเก่ียวกับสื่อหนังสือภาพถาย 
 ขอเสนอแนะและขอคิดเห็นเพ่ิมเติมเก่ียวกับหนังสือภาพถาย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม 
จังหวัดพัทลุง 
 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 

 
ลงชื่อ............................................................ผูประเมิน 

(.............................................................) 
วันท่ี............/............../.............. 
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การประเมินผลคุณภาพของโปรแกรม SPSS 
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ขอมูลท่ัวไปของผูเช่ียวชาญดานเน้ือหา 
 

Frequencies 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

Frequency Table 
 

เพศ 

  Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent 

Valid ชาย 3 100.0 100.0 100.0 

 
 
 
 

อายุ 

  Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent 

Valid 20-30 ป 1 33.3 33.3 33.3 

51 ปข้ึนไป 2 66.7 66.7 100.0 

Total 3 100.0 100.0  

 
 

 

 

Statistics 

  เพศ อายุ วุฒิการศึกษา ตําแหนงหนาท่ีการงาน ระยะเวลาการทํางาน 

N Valid 3 3 3 3 3 

Missing 0 0 0 0 0 
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ตําแหนงหนาที่การงาน 

  Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent 

Valid นักวิชาการวัฒนธรรมชํานาญการพิเศษ 1 33.3 33.3 33.3 

นักบริหารการศึกษา 7 หัวหนาฝาย

การศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม

ประเพณ ี

1 33.3 33.3 66.7 

นักประชาสัมพนัธชํานาญการ 1 33.3 33.3 100.0 

Total 3 100.0 100.0  

 
 
 
 
 

ระยะเวลาการทํางาน 

  Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent 

Valid 5-10 ป 1 33.3 33.3 33.3 

10 ปข้ึนไป 2 66.7 66.7 100.0 

Total 3 100.0 100.0  

 

 

 

 

 

วุฒิการศึกษา 

  Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent 

Valid ปริญญาโท 3 100.0 100.0 100.0 
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การประเมินผลคุณภาพดานเน้ือหา 
 

Descriptives 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Reliability 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriptive Statistics 

 N Minimum Maximum Mean Std. Deviation 

เนื้อหามีความถูกตองและเหมาะสม 3 4 5 4.33 0.57 

เนื้อหามีความตอเนื่องกัน ทําใหเขาใจ

เร่ืองราวไดงาย 
3 4 5 4.67 0.57 

เนื้อหาตรงตามวัตถุประสงคท่ีต้ังไว 3 4 5 4.67 0.57 

เนื้อหามีความนาสนใจ 3 4 5 4.33 0.57 

เนื้อหาสื่อความความหมายตรงกับภาพ 3 4 5 4.33 0.57 

ความถูกตองและความเหมาะสม 3 4 5 4.33 0.57 

การอางอิงแหลงขอมูลมีความนาเชื่อถือ 

Total 

3 

3 

4 

4 

5 

5 

4.67 

4.47 

0.57 

0.57 

Valid N (listwise) 3     

Reliability Statistics 

Cronbach's Alpha N of Items 

.737 7 
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ขอมูลท่ัวไปของผูเช่ียวชาญดานสื่อ 
 

Frequencies 
 
 

Statistics 

  
เพศ อายุ วุฒิการศึกษา 

ตําแหนงหนาท่ี

การงาน 

ระยะเวลาการ

ทํางาน 

N Valid 3 3 3 3 3 

Missing 3 3 3 3 3 

 

 

Frequency Table 
 
 

เพศ 

  Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent 

Valid ผูชาย 3 50.0 100.0 100.0 

Missing System 3 50.0   

Total 6 100.0   

 

 
อายุ 

 

  Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent 

Valid 20-31 ป 1 16.7 33.3 33.3 

31-40 ป 2 33.3 66.7 100.0 

Total 3 50.0 100.0  

Missing System 3 50.0   

Total 6 100.0   
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ตําแหนงหนาที่การงาน 

 

  Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent 

Valid ผูเขียนและถายภาพ หนังสือภาพถาย 

ศิลปะชีวิต 
1 16.7 33.3 33.3 

อาจารยประจาํภาควิชาสาขาเทคโนโลยี

สื่อสารมวลชน 
1 16.7 33.3 66.7 

ผูชวยผูอํานวยการ ททท.หาดใหญ 1 16.7 33.3 100.0 

Total 3 50.0 100.0  

Missing System 3 50.0   

Total 6 100.0   

 
 
 

ระยะเวลาการทํางาน 

  Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent 

Valid 5-10 ป 1 16.7 33.3 33.3 

10 ปข้ึนไป 2 33.3 66.7 100.0 

Total 3 50.0 100.0  

Missing System 3 50.0   

Total 6 100.0   

 

วุฒิการศึกษา 

  Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent 

Valid ปริญญาตรี 1 16.7 33.3 33.3 

ปริญญาโท 2 33.3 66.7 100.0 

Total 3 50.0 100.0  

Missing System 3 50.0   

Total 6 100.0   



 189 

    Descriptives 

 

 Reliability 

 
 

 

Descriptive Statistics 

 N Minimum Maximum Mean Std. Deviation 

ภาพถายมีการจัดองคประกอบภาพท่ีถูกตองและ
เหมาะสม 

3 4 5 4.67 0.57 

ความเหมาะสมของแสงเงาในภาพ 3 4 5 4.67 0.57 

การนําเสนอภาพและสสีันของภาพถายมีความถูกตอง 
เหมาะสม 

3 5 5 5.00 0.00 

ภาพถายมีความสวยงาม 3 4 5 4.67 0.57 

การใชมุมกลองมีความนาสนใจ 3 4 5 4.33 0.57 

ขนาดของภาพถายเหมาะสม 3 4 5 4.33 0.57 

ภาพถายสอดคลองกับเนื้อหา 3 4 5 4.67 0.57 

ความชัดเจนของภาพถายท่ีนําเสนอ 3 4 5 4.67 0.57 

การจัดวางตําแหนงภาพมีความนาสนใจ 3 4 5 4.33 0.57 

ขนาดและสัดสวนของภาพถายเหมาะสม 3 4 5 4.67 0.57 

รูปแบบตัวอักษรเหมาะสมกับเนื้อหา 3 4 5 4.33 0.57 

รูปแบบตัวอักษรคมชัด อานงาย 3 5 5 5.00 0.00 

ขนาดตัวอักษรมีความเหมาะสม 3 4 5 4.67 0.57 

สีตัวอักษรมีความเหมาะสม 3 5 5 5.00 0.00 

มีการเนนหัวขอหลัก นาสนใจ 3 4 5 4.67 0.57 

การใชโทนสีท้ังหมดสอดคลองกัน 3 4 5 4.67 0.57 

รูปแบบการวางเลยเอาตเหมาะสม 3 4 5 4.67 0.57 

การออกแบบโดยรวมแปลกใหม สรางสรรค 3 4 5 4.33 0.57 

การจัดองคประกอบตางๆของหนังสือภาพมีความ
เหมาะสม 

3 4 5 4.67 0.57 

การจัดรูปเลมมีความนาสนใจ 3 4 5 4.33 0.57 

หนาปกมีความดึงดูดความสนใจ 3 4 5 4.67 0.57 

มีความสะดวกในการพกพา 3 5 5 5.00 0.00 

จํานวนหนาของหนังสือภาพเหมาะสม 3 5 5 5.00 0.00 

มีความสรางสรรค แปลกใหม 3 4 5 4.67 0.57 

กระดาษมีคุณภาพ เหมาะสมกับสิ่งท่ีน้ําเสนอ 3 5 5 5.00 0.00 

รูปแบบการวางเลยเอาตเหมาะสําหรับเปนหนังสือภาพ 3 4 5 4.67 0.57 

ภาพมีคุณสมบัติของการเปนสื่อประชาสัมพันธ 3 4 5 4.33 0.57 

วิธีการเก็บเลมเหมาะสม 2 5 5 5.00 0.00 

Valid N (listwise) 2     

Reliability Statistics 

Cronbach's Alpha N of Items 

.845 28 
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ภาพตัวอยางหนังสือภาพถาย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง 
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ประวัติผูวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
หัวหนาโครงการวิจัย 
 1. ชื่อ-สกุล (ภาษาไทย)  ดร.อาคีรา  ราชเวียง 
     ชื่อ-สกุล (ภาษาอังกฤษ)  Dr.Akera  Ratchavieng 
 2. หมายเลขบัตรประชาชน   3 1199 00497 39 6 
 3. ตําแหนงปจจุบัน      อาจารย  
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 4. หนวยงานท่ีอยูท่ีสามารถติดตอไดพรอมหมายเลขโทรศัพท โทรสาร และ e-mail 
                  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร วิทยาเขตวังไกลกังวล  ถ.เพชร
เกษม   
                  ต.หนองแก  อ.หัวหิน  จ.ประจวบคีรีขันธ 77110  โทรศัพท  0 3261 8500   

    โทรสาร  0 3261 8570 E-mail : bpattaya@hotmail.com 
 5. ประวัติการศึกษา 

พ.ศ. 2553 – 2555 ปริญญาเอก วิทยาศาสตรดุษฎีบัณฑิต (วศ.ด.)  
 สาขาวิชา Service International Managment  
 มหาวิทยาลัยภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 
พ.ศ. 2540 – 2541 ปริญญาโท นิเทศศาสตรมหาบัณฑิต (นศ.ม.) 
 สาขาวิชา การโฆษณาและประชาสัมพันธ  
 มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดุสิต 
พ.ศ. 2536 – 2539 ปริญญาตรี ศิลปศาสตรบัณฑิต (ศศ.บ.) 
 สาขาวิชา อุตสาหกรรมการโรงแรมและการทองเท่ียว 
 มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนดุสิต 
พ.ศ. 2553 – ปจจุบัน  อาจารยประจําสาขาเทคโนโลยีส่ือสารมวลชน 

     คณะอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 
 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร  
 วิทยาเขตวังไกลกังวล 
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6. สาขาชํานาญการพิเศษ (แตกตางจากวุฒิการศึกษา) ระบุสาขาวิชาการ 
นิเทศศาสตร (การโฆษณา, การส่ือสารทางการตลาด)การพัฒนาการเรียนการสอนออนไลน 
 7. ประสบการณท่ีเกี่ยวของกับการบริหารงานวิจัยท้ังภายในและภายนอกประเทศ โดย
ระบุ 
                สถานภาพการวิจัยในแตละขอเสนอการวิจัย 
  7.1 ผูอํานวยการวิจัย : ชื่อแผนงานวิจัย –การพัฒนาระบบสารสนเทศทาง
ภูมิศาสตรเพื่อสงเสริมอุตสาหกรรมทองเท่ียวในกลุมภคกลางตอนลางสูประชาคมอาเซียน 
  7.2 หัวหนาโครงการวิจัย : ชื่อโครงการ – 
  7.3 งานวิจัยท่ีทําเสร็จแลว : ชื่อผลงานวิจัย ปท่ีพิมพ การเผยแพรและแหลง
เงินทุน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 

 
 
 

ภาคผนวก 
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แบบประเมินคุณภาพการผลิตหนังสือภาพถ่าย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง ด้าน
เน้ือหา 
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แบบประเมนิคุณภาพด้านเนื้อหา 

หนังสือภาพถ่าย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง 
 
 
ข้อมูลทั่วไป 
1.ช่ือ (นาย, นาง, นางสาว)……………………………………….. นามสกุล……………………………… 
2.อายุ  20 – 30 ปี 
  31 – 40 ปี 

 41 – 50 ปี 
 51 ปีขึ้นไป 

3. วุฒิการศึกษา 
 ปริญญาตร ี
 ปริญญาโท 
 ปริญญาเอก 
 อ่ืนๆ 

4. ตําแหน่ง/หน้าที่………………………………………………. 
5.ระยะเวลาการทํางาน………………... 

 3 – 5 ปี 
 5-10 ปี 
 10 ปีขึ้นไป 
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แบบประเมนิคุณภาพด้านเนื้อหา 
หนังสือภาพถ่าย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง 
 
 
แบบสอบถามแบ่งออกเป็น 2 ตอน ดังน้ี 
 ตอนท่ี 1 ความคิดเห็นที่มีต่อสื่อหนังสือภาพถ่าย (ด้านเน้ือหา) 
 ตอนท่ี 2 ข้อเสนอแนะและขอ้คิดเห็นเพ่ิมเติมเกี่ยวกับสื่อหนังสือภาพถ่าย (ด้านเน้ือหา) 
คําชี้แจง: โปรดทําเคร่ืองหมาย ลงในช่องที่ท่านเห็นด้วยมากที่สุด 
ตอนท่ี 1 ความคิดเห็นที่มีต่อหนังสือภาพถ่าย 
 แบบประเมินคุณภาพสื่อของหนังสือภาพถ่าย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัด  
 พัทลุง 
 

หัวข้อในการประเมิน 
ระดับการประเมิน 
มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยที่สุด 
(5) (4) (3) (2) (1) 

1. เน้ือหามีความถูกต้องและเหมาะสม      
2. เน้ือหามีความต่อเน่ืองกันทําให้
เข้าใจเร่ืองราวได้ง่าย 

     

3. เน้ือหาตรงตามวัตถุประสงค์ที่ต้ังไว้      
4. เน้ือหามีความน่าสนใจ      
5. เน้ือหาสื่อความหมายตรงกับภาพ      
6. ความถูกต้องและความเหมาะสม      
7. การอ้างอิงแหล่งข้อมูลมีความ
น่าเช่ือถือ 
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ตอนท่ี 2 ข้อเสนอแนะและขอ้คิดเห็นเพ่ิมเติมเกี่ยวกับสื่อหนังสือภาพถ่าย 
 ข้อเสนอแนะและข้อคิดเห็นเพ่ิมเติมเก่ียวกับหนังสือภาพถ่าย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม 
จังหวัดพัทลุง 
 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 

 
ลงช่ือ............................................................ผู้ประเมิน 

(.............................................................) 
วันที่............/............../.............. 
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แบบประเมินคุณภาพการผลิตหนังสือภาพถ่าย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง ด้านสื่อ 
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แบบประเมนิคุณภาพด้านสื่อ 

หนังสือภาพถ่าย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง 
 
 
ข้อมูลทั่วไป 
1.ช่ือ (นาย, นาง, นางสาว)……………………………………….. นามสกุล……………………………… 
2.อายุ  20 – 30 ปี 
  31 – 40 ปี 

 41 – 50 ปี 
 51 ปีขึ้นไป 

3. วุฒิการศึกษา 
 ปริญญาตร ี
 ปริญญาโท 
 ปริญญาเอก 
 อ่ืนๆ 

4. ตําแหน่ง/หน้าที่………………………………………………. 
5.ระยะเวลาการทํางาน………………... 

 3 – 5 ปี 
 5-10 ปี 
 10 ปีขึ้นไป 
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แบบประเมนิคุณภาพด้านสื่อ 
หนังสือภาพถ่าย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง 
 
 
แบบสอบถามแบ่งออกเป็น 2 ตอน ดังน้ี 
 ตอนท่ี 1 ความคิดเห็นที่มีต่อสื่อหนังสือภาพถ่าย (ด้านสื่อ) 
 ตอนท่ี 2 ข้อเสนอแนะและขอ้คิดเห็นเพ่ิมเติมเกี่ยวกับสื่อหนังสือภาพถ่าย (ด้านสื่อ) 
คําชี้แจง: โปรดทําเคร่ืองหมาย       ลงในช่องที่ท่านเห็นด้วยมากที่สุด 
ตอนท่ี 1 ความคิดเห็นที่มีต่อหนังสือภาพถ่าย 
 แบบประเมินคุณภาพสื่อของหนังสือภาพถ่าย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัด
 พัทลุง 
 

หัวข้อในการประเมิน 
ระดับการประเมิน 
มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยที่สุด 
(5) (4) (3) (2) (1) 

ด้านภาพถ่าย  
1. ภาพถ่ายมีหลักการจัด 
องค์ประกอบภาพที่ถูกต้องและ 
เหมาะสม 

     

2. ความเหมาะสมของแสงเงาในภาพ      
3. การนําเสนอภาพและสีสนัของ
ภาพถ่ายมีความถูกต้อง เหมาะสม 

     

4. ภาพถ่ายมีความสวยงาม      
5. การใช้มุมกล้องมีความน่าสนใจ      
6. ขนาดของภาพถ่ายเหมาะสม      
7. ภาพถ่ายสอดคล้องกับเน้ือหา      
ด้านกราฟิก 
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ตอนท่ี 1(ต่อ )ความคิดเห็นที่มีต่อหนังสือภาพถ่าย 
 แบบประเมินคุณภาพสื่อของหนังสือภาพถ่าย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัด
 พัทลุง 

หัวข้อในการประเมิน 
ระดับการประเมิน 
มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยที่สุด 
(5) (4) (3) (2) (1) 

1. ความชัดเจนของภาพถ่ายที่ 
นําเสนอ 

     

2. การจัดวางตําแหน่งภาพมีความ
น่าสนใจ 

     

3. ขนาดและสัดส่วนของภาพถ่าย
เหมาะสม 

     

4. รูปแบบตัวอักษรเหมาะสมกับ
เน้ือหา 

     

5. รูปแบบตัวอักษรคมชัดอ่านง่าย      
6. ขนาดตัวอักษรมีความเหมาะสม      
7. สีตัวอักษรมีความเหมาะสม      
8. มีการเน้นหัวข้อหลัก น่าสนใจ      
9. การใช้โทนสีทั้งหมดสอดคล้องกัน      
10. รูปแบบการวางเลย์เอาต์เหมาะสม      
11. การออกแบบโดยรวมแปลกใหม ่
สร้างสรรค์  

     

ด้านรปูเล่ม  
1. การจัดองค์ประกอบต่างๆของ
หนังสือภาพมีความเหมาะสม 

     

2. การจัดรูปเล่มมีความน่าสนใจ      
3. หน้าปกมีความดึงดูดความสนใจ      
4. มีความสะดวกในการพกพา      
5. จํานวนหน้าของหนังสือเหมาะสม      
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ตอนท่ี 1 (ต่อ ) ความคิดเห็นที่มีต่อหนังสือภาพถ่าย 
 แบบประเมินคุณภาพสื่อของหนังสือภาพถ่าย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัด
 พัทลุง 

หัวข้อในการประเมิน 

ระดับการประเมิน 
มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยที่สุด 
(5) (4) (3) (2) (1) 

6. มีความสร้างสรรค์ แปลกใหม่      
7. กระดาษมีคุณภาพ เหมาะสมกับสิ่ง
ที่นําเสนอ 

     

8. รูปแบบการวางเลย์เอาต์เหมาะ
สําหรับเป็นหนังสือภาพ 

     

9. ภาพมีคุณสมบัติของการเป็นสื่อ
ประชาสัมพันธ์ 

     

10. วิธีการเก็บเล่มเหมาะสม      
 
ตอนท่ี 2 ข้อเสนอแนะและขอ้คิดเห็นเพ่ิมเติมเก่ียวกับสื่อหนังสือภาพถ่าย 
 ข้อเสนอแนะและข้อคิดเห็นเพ่ิมเติมเก่ียวกับหนังสือภาพถ่าย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม 
จังหวัดพัทลุง 
 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 

 
ลงช่ือ............................................................ผู้ประเมิน 

(.............................................................) 
วันที่............/............../.............. 
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การประเมินผลคุณภาพของโปรแกรม SPSS 
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ข้อมูลทั่วไปของผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา 
 
Frequencies 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
Frequency Table 
 

เพศ 

  Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent 

Valid ชาย 3 100.0 100.0 100.0 

 
 
 
 

อายุ 

  Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent 

Valid 20-30 ปี 1 33.3 33.3 33.3 

51 ปีขึ้นไป 2 66.7 66.7 100.0 

Total 3 100.0 100.0  

 
 

 

 

Statistics 

  เพศ อายุ วุฒิการศึกษา ตําแหน่งหน้าท่ีการงาน ระยะเวลาการทํางาน 

N Valid 3 3 3 3 3 

Missing 0 0 0 0 0 
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ตําแหน่งหน้าที่การงาน 

  Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent 

Valid นักวิชาการวัฒนธรรมชํานาญการพิเศษ 1 33.3 33.3 33.3 

นักบริหารการศึกษา 7 หัวหน้าฝ่าย

การศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม

ประเพณี 

1 33.3 33.3 66.7 

นักประชาสัมพันธ์ชํานาญการ 1 33.3 33.3 100.0 

Total 3 100.0 100.0  

 
 
 
 
 

ระยะเวลาการทํางาน 

  Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent 

Valid 5-10 ปี 1 33.3 33.3 33.3 

10 ปีขึ้นไป 2 66.7 66.7 100.0 

Total 3 100.0 100.0  

 
 
 
 
 

วุฒิการศึกษา 

  Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent 

Valid ปริญญาโท 3 100.0 100.0 100.0 
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การประเมินผลคุณภาพด้านเน้ือหา 
 
Descriptives 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
Reliability 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Descriptive Statistics 

 N Minimum Maximum Mean Std. Deviation 

เนื้อหามีความถูกต้องและเหมาะสม 3 4 5 4.33 0.57 

เนื้อหามีความต่อเนื่องกัน ทําให้เข้าใจ

เร่ืองราวได้ง่าย 
3 4 5 4.67 0.57 

เนื้อหาตรงตามวัตถุประสงค์ท่ีตั้งไว้ 3 4 5 4.67 0.57 

เนื้อหามีความน่าสนใจ 3 4 5 4.33 0.57 

เนื้อหาส่ือความความหมายตรงกับภาพ 3 4 5 4.33 0.57 

ความถูกต้องและความเหมาะสม 3 4 5 4.33 0.57 

การอ้างอิงแหล่งข้อมูลมีความน่าเช่ือถือ

Total 

3

3

4

4

5

5

4.67

4.47

0.57 

0.57 

Valid N (listwise) 3     

Reliability Statistics 

Cronbach's Alpha N of Items 

.737 7
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ข้อมูลทั่วไปของผู้เช่ียวชาญด้านสื่อ 
 
Frequencies 
 
 

Statistics 

  
เพศ อายุ วุฒิการศึกษา 

ตําแหน่งหน้าท่ี

การงาน 

ระยะเวลาการ

ทํางาน 

N Valid 3 3 3 3 3 

Missing 3 3 3 3 3 

 

 

Frequency Table 
 
 

เพศ 

  Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent 

Valid ผู้ชาย 3 50.0 100.0 100.0 

Missing System 3 50.0   

Total 6 100.0   

 

 

อายุ 

 

  Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent 

Valid 20-31 ปี 1 16.7 33.3 33.3 

31-40 ปี 2 33.3 66.7 100.0 

Total 3 50.0 100.0  

Missing System 3 50.0   

Total 6 100.0   
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ตําแหน่งหน้าที่การงาน 

 

  Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent 

Valid ผู้เขียนและถ่ายภาพ หนังสือภาพถ่าย 

ศิลปะชีวิต 
1 16.7 33.3 33.3 

อาจารย์ประจําภาควิชาสาขาเทคโนโลยี

ส่ือสารมวลชน 
1 16.7 33.3 66.7 

ผู้ช่วยผู้อํานวยการ ททท.หาดใหญ่ 1 16.7 33.3 100.0 

Total 3 50.0 100.0  

Missing System 3 50.0   

Total 6 100.0   

 
 
 

ระยะเวลาการทํางาน 

  Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent 

Valid 5-10 ปี 1 16.7 33.3 33.3 

10 ปีขึ้นไป 2 33.3 66.7 100.0 

Total 3 50.0 100.0  

Missing System 3 50.0   

Total 6 100.0   

 

วุฒิการศึกษา 

  Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent 

Valid ปริญญาตรี 1 16.7 33.3 33.3 

ปริญญาโท 2 33.3 66.7 100.0 

Total 3 50.0 100.0  

Missing System 3 50.0   

Total 6 100.0   
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    Descriptives 

 
 Reliability 

 
 

 

Descriptive Statistics 

 N Minimum Maximum Mean Std. Deviation 

ภาพถ่ายมีการจัดองค์ประกอบภาพท่ีถูกต้องและ
เหมาะสม 

3 4 5 4.67 0.57

ความเหมาะสมของแสงเงาในภาพ 3 4 5 4.67 0.57

การนําเสนอภาพและสีสันของภาพถ่ายมีความถูกต้อง 
เหมาะสม 

3 5 5 5.00 0.00

ภาพถ่ายมีความสวยงาม 3 4 5 4.67 0.57

การใช้มุมกล้องมีความน่าสนใจ 3 4 5 4.33 0.57

ขนาดของภาพถ่ายเหมาะสม 3 4 5 4.33 0.57

ภาพถ่ายสอดคล้องกับเนื้อหา 3 4 5 4.67 0.57

ความชัดเจนของภาพถ่ายท่ีนําเสนอ 3 4 5 4.67 0.57

การจัดวางตําแหน่งภาพมีความน่าสนใจ 3 4 5 4.33 0.57

ขนาดและสัดส่วนของภาพถ่ายเหมาะสม 3 4 5 4.67 0.57

รูปแบบตัวอักษรเหมาะสมกับเนื้อหา 3 4 5 4.33 0.57

รูปแบบตัวอักษรคมชัด อ่านง่าย 3 5 5 5.00 0.00

ขนาดตัวอักษรมีความเหมาะสม 3 4 5 4.67 0.57

สีตัวอักษรมีความเหมาะสม 3 5 5 5.00 0.00

มีการเน้นหัวข้อหลัก น่าสนใจ 3 4 5 4.67 0.57

การใช้โทนสีท้ังหมดสอดคล้องกัน 3 4 5 4.67 0.57

รูปแบบการวางเลย์เอาต์เหมาะสม 3 4 5 4.67 0.57

การออกแบบโดยรวมแปลกใหม่ สร้างสรรค์ 3 4 5 4.33 0.57

การจัดองค์ประกอบต่างๆของหนังสือภาพมีความ
เหมาะสม 

3 4 5 4.67 0.57

การจัดรูปเล่มมีความน่าสนใจ 3 4 5 4.33 0.57

หน้าปกมีความดึงดูดความสนใจ 3 4 5 4.67 0.57

มีความสะดวกในการพกพา 3 5 5 5.00 0.00

จํานวนหน้าของหนังสือภาพเหมาะสม 3 5 5 5.00 0.00

มีความสร้างสรรค์ แปลกใหม่ 3 4 5 4.67 0.57

กระดาษมีคุณภาพ เหมาะสมกับส่ิงท่ีน้ําเสนอ 3 5 5 5.00 0.00

รูปแบบการวางเลย์เอาต์เหมาะสําหรับเป็นหนังสือภาพ 3 4 5 4.67 0.57

ภาพมีคุณสมบัติของการเป็นส่ือประชาสัมพันธ์ 3 4 5 4.33 0.57

วิธีการเก็บเล่มเหมาะสม 2 5 5 5.00 0.00

Valid N (listwise) 2     

Reliability Statistics 

Cronbach's Alpha N of Items 

.845 28
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ภาพตัวอย่างหนังสือภาพถ่าย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง 
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หัวหน้าโครงการวิจัย 
 1. ชื่อ-สกุล (ภาษาไทย)  ดร.อาคีรา  ราชเวียง 
     ชื่อ-สกุล (ภาษาอังกฤษ)  Dr.Akera  Ratchavieng 
 2. หมายเลขบัตรประชาชน   3 1199 00497 39 6 
 3. ตําแหน่งปัจจุบัน      อาจารย์  
 4. หน่วยงานที่อยู่ที่สามารถติดต่อได้พร้อมหมายเลขโทรศัพท์ โทรสาร และ e-mail 
                  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรตันโกสินทร์ วิทยาเขตวังไกลกังวล  ถ.เพชร
เกษม   
                  ต.หนองแก  อ.หัวหิน  จ.ประจวบคีรีขันธ์ 77110  โทรศัพท์  0 3261 8500   

    โทรสาร  0 3261 8570 E-mail : bpattaya@hotmail.com 
 5. ประวัติการศึกษา 

พ.ศ. 2553 – 2555 ปริญญาเอก วิทยาศาสตร์ดุษฎีบัณฑิต (วศ.ด.)  
 สาขาวิชา Service International Managment  
 มหาวิทยาลัยภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 
พ.ศ. 2540 – 2541 ปริญญาโท นเิทศศาสตรมหาบัณฑิต (นศ.ม.) 
 สาขาวิชา การโฆษณาและประชาสัมพันธ์  
 มหาวิทยาลัยราชภฏัสวนดุสิต 
พ.ศ. 2536 – 2539 ปริญญาตรี ศิลปศาสตรบัณฑิต (ศศ.บ.) 
 สาขาวิชา อตุสาหกรรมการโรงแรมและการท่องเท่ียว 
 มหาวิทยาลัยราชภฎัสวนดุสิต 
พ.ศ. 2553 – ปัจจุบัน  อาจารย์ประจําสาขาเทคโนโลยีส่ือสารมวลชน 

     คณะอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 
 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์  
 วิทยาเขตวังไกลกังวล 
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6. สาขาชํานาญการพิเศษ (แตกต่างจากวุฒิการศึกษา) ระบุสาขาวิชาการ 
นิเทศศาสตร์ (การโฆษณา, การส่ือสารทางการตลาด)การพัฒนาการเรยีนการสอนออนไลน์ 
 7. ประสบการณ์ที่เกี่ยวข้องกับการบริหารงานวิจยัทัง้ภายในและภายนอกประเทศ โดย
ระบุ 
                สถานภาพการวิจยัในแต่ละข้อเสนอการวิจยั 
  7.1 ผู้อํานวยการวิจยั : ชื่อแผนงานวิจัย –การพัฒนาระบบสารสนเทศทาง
ภูมิศาสตร์เพ่ือส่งเสริมอุตสาหกรรมท่องเท่ียวในกลุ่มภคกลางตอนล่างสู่ประชาคมอาเซียน 
  7.2 หวัหน้าโครงการวิจัย : ชื่อโครงการ – 
  7.3 งานวิจัยท่ีทําเสร็จแล้ว : ชื่อผลงานวิจัย ปีที่พมิพ์ การเผยแพร่และแหล่ง
เงินทุน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บรรณานุกรม 
 
กฤษณ์ ทองเลิศ, 2554, การถ่ายภาพเชิงวารสารศาสตร์ แนวคิด เทคนิค การวิเคราะห์, บริษัท ที 
 คิว พี จํากัด, กรุงเทพฯ.   
ชัยมิตร แสวงมงคล, 2549, ออกแบบกราฟิก, จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, กรุงเทพฯ.  
ณัฐพงศ์ ฐิติมานะกุล, รักษ์ศักด์ิ สิทธิวิไล, 2550, กล้องดิจิตอล, บริษัท เสริมวิทย์ อิน 
 ฟอร์เมช่ันเทคโนโลยี จํากัด, กรุงเทพฯ.  
ธนัชสร จิตต์เน่ือง, 2556, คู่มือใช้งาน InDesign CS6, บริษัท สวัสดี ไอที จํากัด, กรุงเทพฯ. 
ธานินทร์ ศิลป์จารุ, 2555, การวิจัยและวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติด้วย SPSSและAMOS, ห้างหุ้นส่วน
 สามัญบิสซิเนสอาร์แอนด์ดี, กรุงเทพฯ. 
ปาพจน์ หนุนภักดี, 2555, หลักและกระบวนการออกแบบงานกราฟิกดีไซน์, ไอดีซี พรีเมียร์ จํากัด, 
 นนทบุรี. 
วิริยะ สิริสิงห, 2550, กว่าจะเป็นหนังสือ, สุวีริยาสาสน์, กรุงเทพฯ. 
สํานักพิมพ์วังอักษร, 2546, การผลิตสื่อสิ่งพิมพ์, สํานักการพิมพ์ ย่ิงเจริญออฟเซท, กรุงเทพฯ. 
สํานักการพิมพ์ สํานักงานเลขาธิการวุฒิสภา, 2555, คู่มือการผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ สํานักการพิมพ์, สํานัก
 การพิมพ์ สํานักงานเลขาธิการวุฒิสภา, กรุงเทพฯ. 
สุรสิทธ์ วิทยารัฐ, 2549, การผลิตสื่อสิ่งพิมพ์, มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา, กรุงเทพฯ       
สมาน เฉตระการ, 2548, การถ่ายภาพเบื้องต้น, ห้างหุ้นส่วนจํากัด 9119 เทคนิค พร้ินท์ต้ิง, 
 กรุงเทพฯ.                                 
อรุณรัตน์ ชินวรณ์, 2553, สื่อประชาสัมพันธ์, จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, กรุงเทพฯ.      
Halliday Tony, 2556, ถ่ายภาพท่องเท่ียว, นุชนาฎ เนตรประเสริฐศรี ผู้แปล, บริษัท สํานักพิมพ์สู่
 โลกกว้าง จํากัด, กรุงเทพฯ.               
McWade John, 2556, Before & After: How To Design Cool Stuff, พรรณี เลิศกมลวรรธน์ 
 ผู้แปล, สํานักพิมพ์ทรูไลฟ์, กรุงเทพฯ.                         
เฉลิมพงศ์ วิโสจสงคราม, 2553, การบริหารจัดการศูนย์ข้อมูลท่องเท่ียวและความปลอดภัยของ
 องค์การบริหารส่วนจังหวัดพัทลุง อําเภอป่าบอน จังหวัดพัทลุง, วิทยานิพนธ์ปริญญารัฐ
 ประศาสนศาสตร์มหาบัณฑิต วิทยาลัยการปกครองท้องถิ่น มหาวิทยาลัยขอนแก่น                          



171 
 
 

บรรณานุกรม (ต่อ) 
 
ดํารงค์ ภู่รัตน์, 2549, โครงการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์เพื่อการประชาสัมพันธ์, อุทยานแห่งชาติ ดอย 
 ผ้าห่มปก จังหวัดเชียงใหม่, โครงการพิเศษออกแบบประยุกต์ศิลป์ สาขาวิชาศิลปกรรม
 มหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม               
ธนาคาร ฉายชูผล, 2552, โครงการออกแบบส่ือประชาสัมพันธ์การท่องเท่ียวเมืองนครราชสีมา,
 วิทยานิพนธ์ปริญญาศิลปกรรมศาสตรมหาบัณฑิต คณะมนุษย์ศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา                   
นวพล ณ นคร, 2553, ยุทธศาสตร์การพัฒนาด้านการท่องเที่ยวของทะเลน้อย จังหวัดพัทลุง,
 วิทยา นิพน ธ์ป ริญญารั ฐประศาสตรมหา บัณฑิต  วิทยาลั ยการปกครองท้ องถิ่ น                  
 มหาวิทยาลัยขอนแก่น                    
นิตยา ชํานาญป่า, 2553,  ภาพถ่ายกับงานประวัติศาสตร์ศิลป, วิทยานิพนธ์ปริญญาศิลปศาสตร      
 มหาบัณฑิต สาขาวิชาประวัติศาสตร์ศิลปบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิยาลัยศิลปากร               
นิยดา หวังวิวัฒน์ศิลป์, 2551, การออกแบบชุดภาพประกอบสําเร็จรูปเพื่อการผลิตหนังสือภาพทํา
 มือสําหรับเด็กวัย 3-5 ปี, วิทยานิพนธ์ปริญญาศิลปะมหาบัณฑิต ภาควิชาการออกแบบ
 นิเทศศิลป์บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยศิลปากร               
ปทุม คงช่วย, นมเก้า ณ พัทลุง, และทิพย์วิมล วังแก้วหิรัญ, 2552, การพัฒนาหน่วยการเรียนรู้
 ท้องถ่ิน เรื่องการแกะรูปตัวตลกหนังตะลุง กลุ่มการเรียนรู้ศิลปะ สําหรับนักเรียนชั้น
 ประถมศึกษาปีที่ 6 อําเภอบางแก้ว จังหวัดพัทลุง, วิทยานิพนธ์ปริญญาศึกษามหาบัณฑิต 
 สาขาหลักสูตรการเรียนการสอน มหาวิทยาลัยทักษิณ                
พิเชฐ บุตรทจี, 2549, โครงการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์เพื่อการประชาสัมพันธ์ ศูนย์อนุรักษ์พันธุ์เต่า
 ทะเลกองทัพเรือ, โครงการพิเศษปริญญาศิลปศาสตรบัณฑิต คณะมนุษย์ศาสตร์และ
 สังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม              
มงคล นามโคตร, 2547, การใช้หนังสือภาพเพ่ือสร้างนิสัยการอ่านของเด็กปฐมวัย โรงเรียนบ้าน
 หนองไม้งาม จังหวัดสุรินทร์, วิทยานิพนธ์ปริญญาศึกษาศาสตร์มหาบัณฑิต             
มณฑิตา สังขรัตน์, 2547, ศึกษาบทบาทและผลกระทบจากบทบาทของโนราในจังหวัดพัทลุง,
 วิทยานิพนธ์ปริญญาศิลปศาสตรมหาบัณฑิต สาขาไทยคดีศึกษา มหาวิทยาลัยทักษิณ 



172 
 
 

บรรณานุกรม 
 
สมเจตน์ พิมพ์ปรุ, ปัญญา หลวงสุนทร, 2552, การผลิตชุดภาพถ่ายเพื่อการประชาสัมพันธ์สถานที่
 ท่องเที่ยว อําเภอหัวหิน จังหวัดประจวบคีรีขันธ์, สารนิพนธ์เทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชา
 เทคโนโลยีการโทรทัศน์และวิทยุกระจายเสียง มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์ 
 วิทยาเขตวังไกลกังวล         
การทําบุญสารทเดือนสิบ, www.horolive.com [Online], [16 ธันวาคม 2555].             
คู่มือ In design, www.itc.nida.ac.th [Online], [13 พฤศจิกายน 2556].    
งานประเพณีแข่งโพนลากพระ, www.muanglung.com [Online], [16 ธันวาคม 2555].  
ที่ต้ังจังหวัดพัทลุง, www.th.wikipedia.org  [Online], [10 ธันวาคม 2555].           
ประเภทของการพิมพ์, www.supremeprint.net [Online], [13 พฤศจิกายน 2556].   
ประวัติศาสตร์เมืองพัทลุง, www.phatthalung.go.th [Online], [10 ธันวาคม2555].         
รูปแบบการจัดเลย์เอาต์, http://etcserv.pnru.ac.th [Online], [12 กุมภาพันธ์ 2557].        
ศิลปะของภาพถ่าย, www.chanpradit.ac.th, [Online], [2 มีนาคม 2556].                    
ศูนย์หัตถกรรมกะลามะพร้าว, www.siamfreestyle.com [Online], [2 มีนาคม 2556].     
หลักการถ่ายภาพ, www.photohutgroup.com [Online], [2 มีนาคม 2556].                    
หนังตะลุง, www.ich.culture.go.th [Online], [2 มีนาคม 2556].             
Photo Book, www.photobookthai.com [Online], [2 มีนาคม 2556].   
 
 
   



บทท่ี 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 การวิจัยครั้งน้ี มีวัตถุประสงค์เพ่ือการผลิตหนังสือภาพถ่าย ขนบธรรมเนียมประเพณีวัฒนธรรม 
จังหวัดพัทลุง ที่มีคุณภาพในระดับดี คณะผู้วิจัยได้เสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล ดังน้ี    

4.1 ขั้นตอนในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล       
4.2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล         

4.1 ข้ันตอนในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
        4.1.1 ผลการประเมินคุณภาพสื่อหนังสือภาพถ่าย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง 
โดยผู้เช่ียวชาญในด้านเน้ือหา จํานวน 3 คน 
        4.1.2 ผลการประเมินคุณภาพสื่อหนังสือภาพถ่าย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง 
โดยผู้เช่ียวชาญในด้านสื่อ จํานวน 3 คน 
 
4.2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
       ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบประเมินคุณภาพหนังสือภาพถ่าย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม 
จังหวัดพัทลุง สําหรับผู้เช่ียวชาญในด้านเน้ือหา จํานวน 3 คน และผู้เช่ียวชาญในด้านสื่อ จํานวน 3 คน แสดง
ในตารางดังน้ี 
 
ตารางที่ 4.1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบประเมินคุณภาพหนังสอืภาพถ่าย ขนบธรรมเนียมประเพณี 
วัฒนธรรม จังหวัดพัทลงุ โดยผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา จํานวน 3 คน ดังนี ้

รายการประเมิน 
ผู้เชีย่วชาญ 

ค่าเฉลี่ย ค่า S.D. ระดับความคดิเห็น 
1      2 3 

1. เน้ือหามีความถูกต้อง
และเหมาะสม 

5 4 4 4.33 0.57 มาก 

2. เน้ือหามีความต่อเน่ืองกัน
ทําให้เข้าใจเร่ืองราวได้ง่าย 

5 5 4 4.67 0.57 มาก 

3. เน้ือหาตรงตาม
วัตถุประสงค์ที่ต้ังไว้ 

5 5 4 4.67 0.57 มาก 
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ตารางที ่4.1 (ต่อ) ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบประเมินคุณภาพหนังสือภาพถ่าย 
ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง โดยผู้เชีย่วชาญด้านเนื้อหา จํานวน 3 คน ดังนี ้

รายการประเมิน 
ผู้เชีย่วชาญ 

ค่าเฉลี่ย ค่า S.D. ระดับความคดิเห็น 1 2 3 
4. เน้ือหามีความน่าสนใจ 4 5 4 4.33 0.57 มาก 
5. เน้ือหาสื่อความหมายตรง
กับภาพ 

4 5 4 4.33 0.57 มาก 

6. ความถูกต้องและความ
เหมาะสม 

4 
 

5 
 

4 4.33 0.57 มาก 

7. การอ้างอิงแหล่งข้อมูลมี
ความน่าเช่ือถือ 

4 
 

5 
 

5 4.67 0.57 มาก 

ผลรวมคุณภาพหนังสือภาพถ่าย ขนบธรรมเนียม
ประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง ด้านเน้ือหา 

4.47 0.57 มาก 

 
จากตารางที่ 4.1 การประเมินคุณภาพหนังสือภาพถ่าย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัด

พัทลุงโดยผู้เช่ียวชาญด้านเน้ือหา จํานวน 3 คน พบว่าคะแนนเฉลี่ยมากที่สุดเท่ากับ 4.67 อยู่ในระดับความ
คิดเห็นมากที่สุด คือเน้ือหามีความต่อเน่ืองกันทําให้เข้าใจเรื่องราวได้ง่าย เน้ือหาตรงตามวัตถุประสงค์ที่ต้ังไว้ 
การอ้างอิงแหล่งข้อมูลมีความน่าเช่ือถือ รองลงมาคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 4.33 อยู่ในระดับมาก คือเน้ือหามีความ
ถูกต้องและเหมาะสม เน้ือหามีความน่าสนใจ เน้ือหาสื่อความหมายตรงกับภาพ และความถูกต้องและความ
เหมาะสม โดยจะมีค่าเฉล่ียรวมเท่ากับ 4.77 อยู่ในระดับมาก  และมีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.57 ซึ่งมี
คุณภาพอยู่ในระดับดี 
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ตารางที่ 4.2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบประเมินคุณภาพหนังสอืภาพถ่าย ขนบธรรมเนียมประเพณี 
วัฒนธรรม จังหวัดพัทลงุโดยผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อ จํานวน 3 คน ดังนี ้
 

รายการประเมิน 
ผู้เชีย่วชาญ 

ค่าเฉลี่ย ค่า S.D. ระดับความคดิเห็น 
1 2 3 

ด้านภาพถ่าย 
1. ภาพถ่ายมีหลักการจัด
องค์ประกอบภาพที่
ถูกต้องและเหมาะสม 

5 5 4 4.67 0.57 มากที่สุด 
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ตารางที่ 4.2 (ต่อ) ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบประเมินคุณภาพหนังสือภาพถ่าย ขนบธรรมเนียม
ประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุงโดยผูเ้ชี่ยวชาญด้านสื่อ จํานวน 3 คน ดังนี ้

รายการประเมิน 
ผู้เชีย่วชาญ 

ค่าเฉลี่ย ค่า S.D. ระดับความคดิเห็น 
1      2 3 

2. ความเหมาะสมของแสง
เงาในภาพ 

4 5 5 4.67 0.57 มากที่สุด 

3. การนําเสนอภาพและ 
สีสันของภาพถ่ายมีความ
ถูกต้อง เหมาะสม 

5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

4. ภาพถ่ายมีความสวยงาม 5 5 5 4.67 0.57 มากที่สุด 

5. การใช้มุมกล้องมีความ
น่าสนใจ 

5 4 4 4.33 0.57 
 

มาก 
 

6. ขนาดของภาพถ่าย
เหมาะสม 

4 4 5 4.33 0.57 มาก 

7. ภาพถ่ายสอดคล้องกับ
เน้ือหา 

4 5 5 4.67 0.57 มากที่สุด 

ด้านกราฟิก 
1. ความชัดเจนของภาพถ่าย
ที่นําเสนอ 

5 4 5 4.67 0.57 มากที่สุด 

2. การจัดวางตําแหน่งภาพ
มีความน่าสนใจ 

4 5 4 4.33 0.57 มาก 

3. ขนาดและสัดส่วนของ
ภาพถ่ายเหมาะสม 

5 4 5 4.67 0.57 มากที่สุด 
 

4. รูปแบบตัวอักษร
เหมาะสมกับเน้ือหา 

4 5 4 4.33 0.57 มาก 

5. รูปแบบตัวอักษรคมชัด
อ่านง่าย 

5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

6. ขนาดตัวอักษรมีความ
เหมาะสม 

4 5 5 4.67 0.57 มากที่สุด 
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ตารางที่ 4.2 (ต่อ) ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบประเมินคุณภาพหนังสือภาพถ่าย ขนบธรรมเนียม 

 
 

รายการประเมิน 
ผู้เชีย่วชาญ 

ค่าเฉลี่ย ค่า S.D. ระดับความคดิเห็น 
1      2 3 

7. สีตัวอักษรมีความ
เหมาะสม 

5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

8. มีการเน้นหัวข้อหลัก 
น่าสนใจ 

4 5 
 

5 4.67 0.5.7 มากที่สุด 

9. การใช้โทนสีทั้งหมด 
สอดคล้องกัน 

5 5 
 

4 4.67 0.5.7 มากที่สุด 

10. รูปแบบการวางเลย์
เอาต์เหมาะสม 

4 
 

5 
 

5 4.67 0.57 มากที่สุด 
 

11. การออกแบบโดยรวม
แปลกใหม่ สร้างสรรค์ 

4 4 
 

5 4.33 
 

0.57 มาก 

ด้านรปูเล่ม 
1. การจัดองค์ประกอบ
ต่างๆของหนังสือภาพมี
ความเหมาะสม 

5 
 

5 
 

4 
 
 

4.67 
 
 

0.57 
 

มากที่สุด 
 

2. การจัดรูปเล่มมีความ
น่าสนใจ 

4 
 

5 
 

4 
 

4.33 0.57 
 

มาก 

3. หน้าปกมีความดึงดูด
ความสนใจ 

4 
 

5 
 

5 
 

4.67 
 

0.57 
 

มากที่สุด 

4. มีความสะดวกในการ
พกพา 

5 
 

5 
 

5 
 

5.00 
 

0.00 
 

มากที่สุด 

5. จํานวนหน้าของหนังสือ
ภาพเหมาะสม 

5 
 

5 
 

5 5.00 
 

0.00 
 

มากที่สุด 

6. มีความสร้างสรรค์ แปลก
ใหม ่

4 
 

5 
 

5 4.67 
 

0.57 
 

มากที่สุด 
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ประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุงโดยผูเ้ชี่ยวชาญด้านสื่อ จํานวน 3 คน ดังนี ้

รายการประเมิน 
ผู้เชีย่วชาญ 

ค่าเฉลี่ย ค่า S.D. ระดับความคดิเห็น 
1      2 3 

7. กระดาษมีคุณภาพ 
เหมาะสมกับสิง่ที่นําเสนอ 

5 
 

5 
 

5 
 

5.00 
 

0.00 
 

มากที่สุด 
 

8. รูปแบบการวางเลย์เอาต์
เหมาะสําหรับเป็น 
หนังสือภาพ 

4 5 5 4.67 0.57 มาที่สุด 

9. ภาพมีคุณสมบัติของ 
การเป็นสื่อประชาสัมพันธ์ 

4 
 

5 
 

4 
 

4.33 0.57 มาก 

10. วิธีการเก็บเล่ม
เหมาะสม 

5 
 

5 
 

5 
 

5.00 0.00 
 

มากที่สุด 

ผลรวมคุณภาพหนังสือภาพถ่าย ขนบธรรมเนียม
ประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง ด้านสื่อ 

4.66 
 

0.22 
 

มากที่สุด 

 
จากตารางที่ 4.2 ซึ่งก็มักใช้ในการประเมินคุณภาพหนังสือภาพถ่าย ขนบธรรมเนียมประเพณี 

วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง โดยผู้เช่ียวชาญด้านสื่อ จํานวน 3 คน พบว่าคะแนนเฉล่ียมากที่สุดเท่ากับ 5.00 อยู่ใน
ระดับมากที่สุด คือ การนําเสนอภาพและสีสันของภาพถ่ายมีความถูกต้อง เหมาะสม รูปแบบตัวอักษรมีความ
คมชัดอ่านง่าย  
 สีตัวอักษรมีความเหมาะสม มีความสะดวกในการพกพา จํานวนหน้าของหนังสือภาพน้ันเหมาะสม 
กระดาษมีคุณภาพ เหมาะสมกับสิ่งที่นําเสนอ และวิธีในการเก็บเล่มเหมาะสม รองลงมาคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 
4.67 คือ ภาพถ่ายมีหลักการจัดองค์ประกอบภาพที่ถูกต้องและเหมาะสม ความเหมาะสมของแสงเงาในภาพ 
ภาพถ่ายมีความสวยงาม ภาพถ่ายสอดคล้องกับเน้ือหา มีความชัดเจนของภาพถ่ายที่นําเสนอ ขนาดและ
สัดส่วนของภาพถ่ายเหมาะสม ขนาดตัวอักษรต้องมีความเหมาะสม มีการเน้นหัวข้อหลัก น่าสนใจ การใช้โทนสี
ทั้งหมดสอดคล้องกัน การจัดรูปแบบในด้านของการวางน้ันเลย์เอาต์เหมาะสม การจัดองค์ประกอบต่าง ๆ ของ
หนังสือภาพมีความเหมาะสม 
 หน้าปกมีความดึงดูดความสนใจ มีความสร้างสรรค์ แปลกใหม่ และรูปแบบการวางเลย์เอาต์เหมาะ
สําหรับเป็นหนังสือภาพ  และคะแนนเฉล่ียที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุดเท่ากับ 4.33 อยู่ในระดับมาก คือ การใช้มุม
กล้องมีความน่าสนใจ ขนาดของภาพถ่ายเหมาะสม การจัดวางตําแหน่งภาพมีความน่าสนใจ รูปแบบตัวอักษร
เหมาะสมกับเน้ือหา การออกแบบโดยรวมแปลกใหม่ สร้างสรรค์ การจัดรูปเล่มมีความน่าสนใจ และภาพมี



  159 

คุณสมบัติของการเป็นสื่อประชาสัมพันธ์ โดยมีค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.66 อยู่ในระดับมาก และมีส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.22 
 
ตารางที่ 4.3 สรุปผลการประเมินคุณภาพหนังสือภาพถ่าย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัด
พัทลุง ทัง้ 2 ด้าน โดยผูเ้ชีย่วชาญด้านเนื้อหา 3 คน และผูเ้ชี่ยวชาญด้านสื่อ 3 คน 
รายการประเมิน ค่าเฉลี่ย ค่า S.D. ระดับความคดิเห็น 
1. ผลการประเมินคุณภาพหนังสือภาพถ่าย
ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง  
ด้านเน้ือหา 

4.47 0.57 มาก 

2. ผลการประเมินคุณภาพหนังสือภาพถ่าย
ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง  
ด้านสื่อ 

4.66 0.22 มากที่สุด 

รวม 4.56 0.39 มาก 
 
จากตารางที่ 4.3 ซึ่งจากการประเมินคุณภาพของหนังสือภาพถ่าย ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัด
พัทลุงโดยผู้เช่ียวชาญด้านเน้ือหา และผู้เช่ียวชาญด้านสื่อ พบว่า ด้านเน้ือหามีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 4.47 มีส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.57 ซึ่งมีคุณภาพอยู่ในระดับมาก และด้านสื่อมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 4.66 มีส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.22 ซึ่งมีคุณภาพอยู่ในระดับมากที่สุด และค่าเฉล่ียรวมทั้งสองด้านเท่ากับ 4.56 และมี.
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.39  ซึ่งมีคุณภาพอยู่ในระดับดี 
 

 



บทท่ี 3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
 ในการวิจัยคร้ังน้ีเป็นการวิจัยเพ่ือการผลิต ซึ่งมีวัตถุประสงค์เพ่ือผลิตหนังสือภาพถ่าย ขนบธรรมเนียม
ประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุงที่มีคุณภาพในระดับดี โดยผู้วิจัยได้มีขั้นตอนในการดําเนินการวิจัยดังต่อไปน้ี 
 3.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 3.2 ตัวแปรที่ศึกษา 
 3.3 เคร่ืองมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

3.4 วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 
3.5 การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
3.6 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
3.1 การกําหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
        3.1.1 ประชากร 
        ประชากรในการศึกษาวิจัยคร้ังน้ี คือ ผู้เช่ียวชาญด้านเน้ือหา และ ผู้เช่ียวชาญด้านสื่อ 
        3.1.2 กลุ่มตัวอย่าง 
        กลุ่มตัวอย่างที่ ใ ช้ ได้จากการสุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive หรือ Judgmental 
Sampling) จํานวน 6 คน ได้แก่ 

       ผู้เช่ียวชาญด้านเน้ือหา จํานวน 3 คน 
       ผู้เช่ียวชาญด้านสื่อ จํานวน 3 คน 

 
3.2 ตัวแปรที่ศึกษา 
        3.2.1 ตัวแปรต้น 

       หนังสือภาพถ่ายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง 
        3.2.2 ตัวแปรตาม 
         คุณภาพของหนังสือภาพถ่ายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง เมื่อผ่านการ
ประเมินโดยผู้เช่ียวชาญแล้วมีคุณภาพในระดับดี    
3.3 เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
      3.3.1 หนังสือภาพถ่ายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
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      3.3.2 แบบประเมินคุณภาพด้านเน้ือหา และ แบบประเมินคุณภาพด้านสื่อของหนังสือภาพถ่าย
ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง 
 
3.4 การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
        3.4.1 การผลิตหนังสือภาพถ่ายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง มีดังน้ี 
        3.4.1.1 ศึกษาค้นคว้า หาข้อมูลต่าง ๆ ที่เก่ียวกับขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัด
พัทลุง 
        3.4.1.2 ศึกษาเอกสารที่เก่ียวข้องกับการถ่ายภาพในรูปแบบต่าง ๆ 
        3.4.1.3 ศึกษาเอกสารที่เก่ียวข้องกับการผลิตหนังสือ 
        3.4.1.4 การวางแผนเร่ืองการผลิตหนังสือภาพถ่ายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัด
พัทลุง 
           3.4.1.4.1 กําหนดขนาดหนังสือภาพถ่ายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัด
พัทลุง ซึ่งมีขนาดที่ผู้วิจัยได้กําหนดคือ ในขนาด 5x7 น้ิว (ขนาด A5 แนวนอน หรือ A4 พับคร่ึงแนวนอน) 
        3.4.1.5 กําหนดวัตถุประสงค์และเป้าหมายหลักที่จะใช้ในการผลิตหนังสือภาพถ่าย
ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง 
        3.4.1.6 กําหนดขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุงที่จะทําเป็นหนังสือภาพถ่าย 
           3.4.1.6.1 งานประเพณีแข่งโพนลากพระ 
           1) ขบวนพาเหรดเปิดงานแข่งโพน 
           2) การแข่งโพน 
           3) การทําโพน 
           4) เรือพระ 
           5) การลากพระ 
           6) การแทงต้ม 
           7) ต้ม แขวนเรือพระ 
           8) การแข่งเรือยาว 
           9) การชกมวยทะเลเยาวชน 
           10) การขายสินค้าพ้ืนบ้าน 
           3.4.1.6.2 ประเพณีซัดต้ม 
           1) การซัดต้ม 
           2) ลูกต้ม 
           3.4.1.6.3 ประเพณีชิงเปรต 
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                1) ขบวนพาเหรดประเพณีชิงเปรต 
                2) หฺมรับ 
                3) ขนมและของทีใ่ช้ในการจัดหมฺรับ 
                4) การแห่หฺมรับ 
                5) การชิงเปรต 
           3.4.1.6.4 โนราโรงครู 
                1) การประกวดรําโนรา 
                2) การรําโนราถวายครู (โนราโรงครู) 
                3) พิธีแก้บน (ประชาชนทั่วไป) 
                4) พิธีแก้บนพราน 
                5) พิธีเหยียบเสน 
                6) รําคล้องหงส์ 
                7) แทงเข้ 
           3.4.1.6.5 หนังตะลุง 
                1) การเล่นหนังตะลุง 
                2) ตัวหนังตะลุง 
                3) ลูกคู่หนังตะลุง 
                4) จอหนังตะลุง 
           3.4.1.6.6 การแกะรูปตัวหนังตะลุง 
                1) หนังที่ใช้แกะตัวหนังตะลุง 
                2) การร่างภาพลงบนพ้ืนหนัง 
                3) การแกะตัวหนังตะลุง 
                4) เคร่ืองมือการแกะหนัง 
                5) การลงสีตัวหนังตะลุง 
                6) ตัวหนังตะลุง ตัวในวรรณคดีไทย และเทวรูปศาสนพราหมณ์ 
           3.4.1.6.7 ศูนย์หัตถกรรมกะลามะพร้าว 
                1) ศูนย์หัตถกรรมกะลามะพร้าว 
                2) กะลา ที่ใช้เป็นวัสดุหลัก 
                3) การนํากะลามะพร้าวมาดัดแปลงเป็นรูปแบบต่างๆ 
                4) เคร่ืองมือและอุปกรณ์ในการดัดแปลงกะลามะพร้าว 
                5) สิ่งของเครื่องใช้ที่ได้จากการดัดแปลงของกะลามะพร้าว 
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        3.4.1.7 ศึกษาหาข้อมูลซึ่งเก่ียวกับขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุงที่
กําหนดไว้ แล้วกําหนดแนวทาง รูปแบบต่าง ๆ ในการถ่ายภาพ 
        3.4.1.8 ปรึกษาอาจารย์ซึ่งปรึกษาเก่ียวกับเรื่องของความเหมาะสม และความน่าสนใจของ
ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง ที่กําหนดไว้ 
        3.4.1.9 การดําเนินการถ่ายภาพเพ่ือการผลิตหนังสือภาพถ่ายขนบธรรมเนียม ประเพณี 
วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง และบันทึกลงคอมพิวเตอร์ 
           3.4.1.9.1 การเตรียมอุปกรณ์ที่จะเกี่ยวข้องและให้เหมาะสมกับการถ่ายภาพด้าน
ขนบธรรมเนียม ประเพณี วัฒนธรรม 
           3.4.1.9.2 เตรียมข้อมูลของแต่ละขนบธรรมเนียม ประเพณี วัฒนธรรม 
           3.4.1.9.3 ออกถ่ายภาพขนบธรรมเนียม ประเพณี วัฒนธรรม ตามช่วงและเวลาที่ได้
ศึกษามา 
           3.4.1.9.4 บันทึกภาพลงบนคอมพิวเตอร์ 
       3.4.1.10 นําภาพที่ได้น้ันจากการถ่ายให้อาจารย์ที่ปรึกษาดู เพ่ือที่จะนําไปปรับแต่งและ แก้ไข 
       3.4.1.11 ได้นําภาพถ่ายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุงซึ่งได้ถ่ายเข้าโปรแกรม 
Adobe Light Room 3.6 เพ่ือนําปรับแต่งภาพ เมื่อปรับแต่งเสร็จแล้วก็ได้ดังน้ี 
       3.4.1.12 นํารูปภาพที่ได้ผ่านการปรับแต่งภาพแล้ว ให้อาจารย์ที่ปรึกษาดูเพ่ือดําเนินการใน
ขั้นตอนต่อไป 
       3.4.1.13 นําภาพที่ได้จากการปรับแต่งแล้วเข้าโปรแกรม Adobe In Design เพ่ือทําการ
ออกแบบโครงร่างหนังสือ และส่งต่อโรงพิมพ์เตรียมจัดทําต้นฉบับ 
            1) ศึกษาโปรแกรมทีใ่ช้ออกแบบโครงร่างหนังสือ ซึ่งผู้วิจัยได้เลือกใช้โปรแกรม 
Adobe In Design 
            2) กําหนดขนาดของหนังสือในโปรแกรมให้ตรงกับขนาดที่ได้ระบุไว้ข้างต้น 
            3) ทําการออกแบบเลย์เอาต์ในหน้าหนังสือ ซึ่งประกอบด้วย 
 
                (1) บทนํา 
                (2)สารบัญ 
                (3) ข้อมูลจังหวัดพัทลุง 
                (4) ช่ือขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม 
                (5)ภาพขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม 
                (6) คําบรรยายภาพขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม                              
                                   (7) หมายเลขหน้า 
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                                   (8) ลวดลายกราฟิกประกอบ 
            4) ออกแบบปกหนังสือภาพถ่ายขนบธรรมเนียม ประเพณี วัฒนธรรมจังหวัดพัทลุง 
       3.4.1.14 นําต้นฉบับหนังสือภาพถ่ายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุงให้
อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจดูเพ่ือแก้ไขข้อบกพร่อง 
       3.4.1.15 ปรับปรุงแก้ไขต้นฉบับในหนังสือภาพถ่ายขนบธรรมเนียม ประเพณี วัฒนธรรม จังหวัด
พัทลุงตามคําแนะนําของอาจารย์ที่ปรึกษาและส่งต่อโรงพิมพ์เตรียมจัดทําต้นฉบับ  
       3.4.1.16 ได้ต้นฉบับหนังสือภาพถ่ายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุงที่ผ่าน
การตรวจจากอาจารย์ที่ปรึกษา 
       3.4.1.17 นําต้นฉบับหนังสือภาพถ่ายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุงที่ได้ 
เสนอให้ผู้เช่ียวชาญด้านเน้ือหา 3 คน และมีผู้เช่ียวชาญด้านสื่อ 3 คน ให้ทําการประเมินคุณภาพ 
       3.4.1.18 ปรับปรุงแก้ไขกับต้นฉบับหนังสือภาพถ่ายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัด
พัทลุงตามคําแนะนําของผู้เช่ียวชาญ 
       3.4.1.19 เพ่ือได้หนังสือภาพถ่ายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุงที่มีคุณภาพ
ในระดับดี 
 
3.5 วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 
      การเก็บรวบรวมข้อมูลในการผลิตหนังสือภาพถ่ายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง 
ทางผู้จัดทําได้ดําเนินการควบคุมด้วยตนเองและเก็บรวบรวมข้อมูลโดยดําเนินการดังน้ี 
      3.5.1 ผู้วิจัยได้ทําการสร้างเคร่ืองมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลจากการถ่ายภาพ คือภาพถ่าย 
ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง ข้อมูลขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง 
และแบบประเมินคุณภาพด้านเน้ือหาและด้านสื่อ 
      3.5.2 นําหนังสือภาพถ่ายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง ก็เพ่ือที่จะนําไปให้
ผู้เช่ียวชาญในด้านเน้ือหา 3 คน และด้านสื่อ 3 คน เพ่ือประเมินคุณภาพของการผลิตหนังสือภาพถ่าย
ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง                                                                 
      3.5.3 รวบรวมแบบประเมินที่ได้จากผู้เช่ียวชาญท้ังหมด แล้วนํามาวิเคราะห์ข้อมูลทางด้านสถิติเพ่ือหา
คุณภาพของหนังสือภาพถ่ายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง 
      3.5.4 ปรับปรุงและแก้ไขหนังสือภาพถ่ายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง ให้ได้
คุณภาพที่อยู่ในระดับดี 
      3.5.5 ได้ภาพถ่ายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง ที่มีคุณภาพในระดับดี 
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3.6 การสรา้งแบบประเมิน 
        แบบประเมินคุณภาพของหนังสือภาพถ่ายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง ที่ให้
ผู้เช่ียวชาญประเมินคุณภาพด้านเน้ือหาและด้านสื่อ ตามข้ันตอนดังน้ี 
        3.6.1 ทําการศึกษาเอกสารเกี่ยวกับการประเมินสื่อ 
        3.6.2 ออกแบบประเมินคุณภาพสื่อ หนังสือภาพถ่ายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง 
โดยแบ่งออกเป็น 2 ตอน คือ  
                 ตอนท่ี 1 ระดับคะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ  
                 ตอนที่ 2 ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
        3.6.3 นําแบบประเมินไปปรึกษาหาข้อแนะนําจากอาจารย์ที่ปรึกษา  
        3.6.4 เอาแบบประเมินไปใช้เป็นเครื่องมือสําหรับด้านของการหาคุณภาพของหนังสือภาพถ่าย
ขนบธรรมเนียม ประเพณี วัฒนธรรม จังหวัดพัทลุง 
        โดยสร้างข้อคําถามในแบบประเมินคุณภาพสื่อให้ตรงกับคุณลักษณะที่ต้องการประเมินโดยจะ
กําหนดระดับคุณภาพจากคําถามแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ โดยใช้มาตราวัดลิเคิร์ท (Likert) ดังน้ี 
(ธานินทร์ ศิลป์จารุ, 2555: 75) 
   ระดับ 5 หมายถึง มากที่สุด  
   ระดับ 4 หมายถึง มาก          
   ระดับ 3 หมายถึง ปานกลาง  
   ระดับ 2 หมายถึง น้อย   
   ระดับ 1 หมายถึง น้อยที่สุด  
    โดยเกณฑ์การยอมรับคุณภาพของหนังสือภาพถ่ายขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม จังหวัด
พัทลุง ซึ่งพิจารณาจากค่าเฉล่ียของคําถามในแต่ละข้อ ข้อที่ได้ค่าเฉล่ีย “มาก ถึง มากที่สุด” จึงจะเป็นที่
ยอมรับ นอกจากน้ันค่าเฉล่ียรวมจะต้องไม่ตํ่ากว่าเกณฑ์ “มาก” ซึ่งผู้วิจัยก็ได้กําหนดค่าเฉลี่ยดังน้ี (ธานินทร์ 
ศิลป์จารุ, 2555: 75) 
          ค่าเฉลี่ยระหว่าง 4.50 – 5.00 หมายถึง มีคณุภาพในระดับมากที่สุด  

ค่าเฉลี่ยระหว่าง 3.50 – 4.49 หมายถึง มีคณุภาพในระดับมาก          
ค่าเฉลี่ยระหว่าง 2.50 – 3.49 หมายถึง มีคณุภาพในระดับปานกลาง  
ค่าเฉลี่ยระหว่าง 1.50 – 2.49 หมายถึง มีคณุภาพในระดับน้อย         

                      ค่าเฉลี่ยระหว่าง 1.00 – 1.49 หมายถึง มีคณุภาพในระดับน้อยที่สุด  
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3.7 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
      ในการวิเคราะห์ข้อมูล ใช้สถิติในการคํานวณแต่ละส่วนดังน้ี 
 
      3.7.1 ค่าเฉล่ีย (Arithmetic Mean) 
        ค่าเฉลี่ยหรือค่ามัชฌิมเลขคณิต ใช้สัญลักษณ์  สําหรบัค่าเฉลี่ยที่ได้มาจากกลุ่มตัวอย่างโดย
คํานวณจากสูตรดังน้ี (ธานินทร์ ศิลป์จารุ, 2555: 149) 
 

    สูตร   =  

 
         คือ      ค่าเฉลีย่ 

                 คือ      ผลรวมของข้อมูลทั้งหมด 
N   คือ      จํานวนข้อมูลทั้งหมด 
 

3.7.2 การหาค่าส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน (Standard Deviation: S.D.)   
       ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D) คือ ค่ารากที่สองของผลรวมความแตกต่างระหว่างข้อมูลดิบกับ
ค่าเฉลี่ยยกกําลังสอง (Sum of Squares ของผลต่าง) หารด้วยข้อมูลจํานวนทั้งหมด ดังน้ี  
(ธานินทร์ ศิลป์จารุ, 2555: 163) 
     S ใช้กับข้อมูลที่เก็บมาจากกลุ่มตัวอย่าง 
 

สูตร      
1

2




 

n

XX
S (สําหรบัข้อมูลที่ได้จากกลุ่มตัวอย่าง) 

    เมื่อ      S คือ ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
             X คือ ข้อมูลแต่ละจํานวน 
                    คือ ค่าเฉลี่ย (Mean) ของข้อมูลในชุดน้ัน 
             n  คือ จํานวนข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่าง 
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