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นํามาทําการวิเคราะหผานเคร่ืองมือในการวิจัยและทฤษฎีที่เกี่ยวของเพ่ือการพัฒนานวัตกรรมของเลนใหตรง
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Abstract 

 

Code of project :  2559 219549 

Project name  : Design and development kits, finger spelling and sign language symbol for 

                                   communication for children of hearing impaired.                          

Researcher name : Mr.Prachom Thangthong 

 

Research work of this purpose is 1. The study and the design development of the device 

the spelling checker fingerprint image with the language for communication for a child of hearing 

impaired in the Primary School. 2. Study Behavior Emotional Response and communication of a 

child of hearing impaired and apply the information to the guidelines in the Product Design and 

Development Research. 3. Create a device for skill development, Spelling Fingerprint image with 

the language for a child of Hearing Impaired to recognize the eyes of communication language 

Emotional Response.   

By How to perform the research will be to collect information on both qualitative and 

quantitative from a document, the recipe booklet, research and theory related to the children of 

hearing impaired. And the data from the experts in the development of the language and the 

products for the children. A subject in the research is a group of children with hearing disabilities 

to the age range 4 - 9 years primary school from Setsatian School 

The results of the research from the study and analyze the discovered that. The 

development of the skills to understand the spelling fingerprint image with the language and 

communication language, emotional response for a subject that has the spelling checker 

fingerprint image with the symbol language is average in all the equal to 3.93 A is the threshold 

level. The results based on the purpose of your research (is to learn to develop the skills of 

communication and emotional response of the children of hearing impaired, Performance. 

 

Keywords :  Design and development, finger spelling and sign language symbol                                                                                

                         children of hearing impaired. 
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บทที่ 1 

บทนํา 

 

1.1  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

การพัฒนาคุณภาพชีวิตและเสริมสรางความมั่นคงของประเทศไทยไดมีการดําเนินการปรับปรุงแกไข

ปญหาเพ่ือที่จะชวยใหความเปนอยูและคุณภาพชีวิตที่ดีข้ึนสําหรับประชากรในประเทศมาโดยตลอด ดังจะเห็น

ไดวานโนบายแผนพัฒนาของชาติมีการกําหนดยุทธศาสตรการวิจัยของชาติ ฉบับที่ 8 (พ.ศ. 2555-2559) 

“การสรางศักยภาพและความสามารถเพ่ือการพัฒนาทางสังคม ที่มีวัตถุประสงคการวิจัยคือ สรางเสริมองค

ความรูใหเปนพ้ืนฐานเพ่ือความมั่นคงของประเทศโดยสรางความเขมแข็งของสังคม การพัฒนาและยกระดับ

คุณภาพชีวิต และความผาสุกของประชาชน ที่มุงเนนกรวิจัยเพ่ือพัฒนาคุณภาพการศึกษา ระบบการเรียนรู

ดวยตนเอง วัฒนธรรม สุขภาพอนามัย คุณภาพชีวิต สวัสดิการเพ่ือความมั่นคงของชีวิต ตลอดจนการบริหาร

กิจการบานเมืองที่ดี สรางความเขมแข็งและสรางภูมิคุมกันของทองถิ่นและสังคม รวมทั้งการเสริมสราง

ศักยภาพของชุมชนที่เนนกระบวนการมีสวนรวมในการแกไขปญหาความยากจนและนอกจากน้ี ยังมุงเนนการ

พัฒนาศักยภาพเยาวชน ผูดอยโอกาส ผูพิการ และผูสูงอายุ และการเสริมสรางความมั่นคงของประเทศ”จาก

การกําหนดยุทธศาสตรการวิจัยของชาติจะเห็นไดวายุทธศาสตรการวิจัยไดมีความมุงเนนที่จะพัฒนาศักยภาพ

และความสามารถเพ่ือการพัฒนาทางสังคมเพ่ือความเปนอยูของประชาชนดีขึ้น แตการพัฒนาศักยภาพของ

ประชากรในประเทศไทยถาเปนกลุมคนปรกติหรือบุคคลทั่วพวกเคาเหลาน้ันยังมีโอกาสที่ดีในดานความพรอม

ไมวาจะเปนทางดานรางกายและจิตใจที่จะชวยใหพัฒนาตนตามแผนของยุทธศาสตรการวิจัยของชาติ จึงทําให

มีโอกาสพัฒนาศักยภาพตนเองไดอยางมีประสิทธิภาพแตตรงกันขามกลุมผูดอยโอกาสทางสังคมของประเทศ

ไทย ไมวาจะเปน เยาวชน ผูดอยโอกาส ผูพิการ และผูสูงอายุ พวกเคาเหลาน้ีลวนแตมีอุปสรรคทางดาน

รางกายเปนปญหาสําคัญ โดยเฉพาะอยางย่ิงกลุม เยาวชนที่มีความบกพรองทางกายในดานตางๆ 

เด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินก็เปนกลุมเยาวชนที่มีความบกพรองทางกายที่สังคมไทยตองให

ความสําคัญเปนอยางย่ิง เพราะลักษณะความบกพรองก็คือ เปนเด็กหูหนวก และ เด็กหูตึงเด็กหูหนวก เด็ก

สามารถไดยินเสียงคนพูดนอยมาก ใชเครื่องชวยฟงก็ไมไดผล ซึ่งเด็กหูตึงเปนเด็ก ที่สามารถไดยินเสียงพูดบาง 

แตตองใช เครื่องชวยฟง ชวยขยายเสียงใหชัดเจนขึ้น โดยปญหาของความบกพรองดังกลาวสงผลใหเกิดอุป

สรรคทางเรียนรูเพราะวาเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินจะมีขอจํากัดทางภาษาและถอยคําทั้งดานการรับรู

และการแสดงออก  ประการแรกเด็กมีความจํากัดในการเช่ือมโยงคําเขากับประสบการณ  และประการที่สอง  

เด็กมีความจํากัดในทักษะการพูดที่จะเช่ือมโยงประสบการณของตนเองเขากับผูอ่ืน  เน่ืองจากเด็กมีความจํากัด

ในการรับขอมูลเขา  สงขอมูลออก  และขาดประสบการณทางดานภาษาและการพูด  เด็กที่บกพรองทางการ

ไดยินจึงไมสามารถเรียนรูความหมาย  สัญลักษณ  และมโนทัศนไดในแนวทางเดียวกับที่เด็กปกติเรียนรู  เด็ก

เรียนรูความหมายของคําไดคอนขางยาก จึงสงผลทําใหเกิดปญหาทางอารมณอีกดวย เด็กที่หูหนวกมาแต

กําเนิดจะไมมีโอกาสไดยินเสียงของตนเอง  หรือเสียงสนทนาของบุคคลรอบขางที่แสดงอาการยอมรับหรือไม

ยอมรับในพฤติกรรมตางๆ จึงมีผลกระทบตอพัฒนาการทางอารมณ เด็กทารกที่หูหนวกแตกําเนิดจะรูสึกโดด
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เด่ียว  แยกตัว  ขาดสิ่งกระตุน และขาดการเช่ือมโยงระหวางพอแมและเด็ก  เน่ืองจากการสื่อสารไมไดรับการ

ตอบสนองระหวางเด็กหูหนวกและคนหูปกติ  ทําใหเด็กหูหนวกจะคอยๆ แยกตัวออกมาจากสังคมปกติและ

ชอบที่จะอยูคนเดียวมากขึ้น  นอกจากน้ี เด็กจะพัฒนาอาการหวาดระแวง  เน่ืองจากเด็กหูหนวกมี

ความสามารถจํากัดที่จะตรวจสอบเน้ือหาคําพูดและเจตนาในการแสดงพฤติกรรมของผูอ่ืน เด็กที่มีความ

บกพรองทางการไดยินยังมีปญหาในการปรับตัวทางสังคมกับคนปกติ เน่ืองมาจากการสื่อสารกับผูอ่ืนมีปญหา 

จึงมีผลทําใหการแสวงหาความสัมพันธทางสังคมนอยลงและมักแสดงอาการกาวราวทางสังคมอยางชัดเจน  

หากเด็กสามารถสื่อสารไดดี  ปญหาทางอารมณอาจลดลง  ทําใหเด็กสามารถปรับตัวได  แตถาเด็กไมสามารถ

สื่อสารกับผูอ่ืนไดดี  เด็กอาจเกิดความคับของใจ  ซึ่งมีผลตอพฤติกรรมของเด็กที่ตองปรับตัวมากกวาเด็กปกติ 

 จะเห็นไดวา เด็กที่มีความบกพรองทางไดยินจะมีปญหาทางอารมณมากกวาเด็กปกติ  เพราะผลจาก

การที่หูไมดี  ทําใหพูดไมได  และขาดภาษาในการสื่อความคิด  ความรูสึก  และความตองการกับผูอ่ืน  เด็ก

เหลาน้ีจึงมีความกดดันและจะแสดงพฤติกรรมบางอยางที่บงบอกถึงการไมสามารถควบคุมอารมณของตนเอง  

เชน  โมโห  เอาแตใจ  กาวราว  ไมทําตามระเบียบขอบังคับ  เก็บตัว  ซึมเศรา  นอกจากน้ี ยังมีปญหาทาง

สังคมที่แสดงออกทางพฤติกรรม เชน  การขาดความมั่นใจในตัวเอง จากปญหาดังกลาวน้ี จึงทําใหเด็กเหลาน้ี

แสดงพฤติกรรมที่ไมเหมาะสม  ซึ่งลวนมาจากสาเหตุที่เด็กไมเขาใจถึงความคิด  ความรูสึก  และความตองการ

ของตนเองทั้งสิ้น 

จากปญหาดังกลาวจะเห็นไดวา เด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินมีความจําเปนที่จะตองมีการ

พัฒนาการตอบสนองทางอารมณเปนอยางมาก ซึ่งความบกพรองดังกลาวจะทําใหเกิดการตอบสนองกับทาง

สังคมรอบขางอยางเปนอุปสรรคและจะกลายเปนปญหาในการใชชีวิตประจําวันรวมกับเด็กปรกติคนอ่ืนๆ    

ดังน้ันผูวิจัยจึงเล็งวาการวิจัย การออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือ

เพ่ือการสื่อสารสําหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินน้ัน   จะเปนสิ่งที่ชวยเหลือและแกปญหาใหกับเด็กที่

มีความบกพรองทางการไดยินไดมีการพัฒนาการตอบสนองทางอารมณไดดีขึ้นจากเรียนรู การสื่อสารผานชุด

อุปกรณที่จะเปนสวนชวยที่สรางโอกาสใหกับเด็กไดมีทักษะการสะกดน้ิวมือที่ดีในการสื่อสารตอบสนองตอ

บุคคลรอบขาง และจะสงผลใหเกิดการพัฒนาทางอารมณของเด็กเปนไปในทางที่ดีดวยสื่อสารผานการสะกดน้ิว

มือจากภาษามือ 

ชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือเพ่ือการสื่อสารสําหรับเด็กที่มีความบกพรอง

ทางการไดยิน น้ันจะเปนอุปกรณการเรียนรูที่จะชวยเสริมสรางทักษะการสะกดน้ิวมือ ผานการมองภาพ

สัญลักษณภาษามือบนชุดอุปกรณ โดยทักษะดังกลาวที่ไดจากเรียนรูน้ันจะชวยใหเด็กเกิดความเขาใจในการ

สะกดน้ิวมือและนําทักษะที่ไดมาใชในสื่อสารกอใหเกิดการโตตอบสนทนากับบุคคลรอบขางโดยภาษามือซึ่งจะ

สงผลทําใหสภาวะทางอารมณของเด็กมีความผอนคลายไมกดดัน เด็กสามารถกลาแสดงออกผานการสื่อสาร

และทําใหเกิดการควบคุมอารมณของเด็กที่ดีข้ึน วัสดุที่เลือกใชทําช้ินงานน้ันจะเปนวัสดุจากธรรมชาติ เชนไม

และใชเทคนิคการกัดผิวไมและพิมพภาพสัญลักษณภาษามือลงบนผิวไมเพ่ือใหเด็กไดมองเห็นและเขาใจในสื่อ

ความหมายของภาพสัญลักษณ การออกแบบจะการคํานึงถึงความปลอดภัยในการใชงานของตัวเด็กเปนหลักไม

วาจะเปนการลบขอบมุมตางๆเปนตน ชุดอุปกรณการเรียนรูจะชวยสงเสริมใหเด็กมีการพัฒนาทางอารมณ มี
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ความเขาใจในการสะกดน้ิวมือและใชภาษามือเพ่ือการสื่อสารไดเปนอยางดี  ทักษะเหลาน้ีจะชวยสงผลให

คุณภาพชีวิตของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินไปในทางที่ดี และยังสอดคลองกับยุทธศาสตรการวิจัยของ

ชาติ ที่จะมุงเนนการสรางศักยภาพและความสามารถเพ่ือการพัฒนาทางสังคมของกลุมผูดอยโอกาสทางสังคม

ไดมีคุณภาพชีวิตที่ดีย่ิงขึ้น 

 

1.2 วัตถุประสงค 

1. ศึกษาและการออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือเพ่ือการ

สื่อสารสําหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน ในระดับช้ันประถมศึกษา 

2. ศึกษาพฤติกรรมการรับรูการตอบสนองทางอารมณ และ การสื่อสารของเด็กที่มีความบกพรอง

ทางการไดยิน และนําขอมูลมาเปนแนวทางในออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑงานวิจัย 

3. สรางชุดผลิตภัณฑสําหรับเสริมสรางทักษะสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือสําหรับเด็กที่มี

ความบกพรองทางการไดยิน  และนําชุดอุปกรณดังกลาวมาใชพัฒนาทักษะ การรับรูทางสายตา การสื่อสาร

ภาษามือ การตอบสนองทางอารมณ 

 

1.3 ขอบเขตของโครงการวิจัย 

1. ศึกษาและรวบรวมขอมูลที่เกี่ยวของพฤติกรรมการของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินและ

งานวิจัยทฤษฎีที่เกี่ยวของเพ่ิมเติมโดยการศึกษาน้ี จะเนนที่รายละเอียด ศึกษาพัฒนาการของเด็ก, การรับรู

ตอบสนองทางอารมณ, การสื่อสารและการเรียนรูของเด็กในระดับช้ันประถมศึกษาโรงเรียนเศรษฐเสถียร โดย

ศึกษาจากแหลงขอมูลตาง ๆ เชนตํารา เอกสาร อินเตอรเน็ต และหนวยงานตางๆ เปนตน 

2. รวบรวมขอมูลเกี่ยวกับการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือเพ่ือการสื่อสารสําหรับเด็กที่มี

ความบกพรองทางการไดยิน แลวนําเปนแนวในการออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณ 

3. รวบรวมขอมูลความตองการกลุมตัวอยางและผูเชียวชาญพัฒนาการเด็กที่มีความบกพรองทางการ

ไดยิน,ผูเชียวชาญทางดานการพัฒนาผลิตภัณฑการเรียนรูสําหรับเด็กและผูเช่ียวชาญทางดาน การผลิต เพ่ือ

ตอบสนองคุณลักษณะของผลิตภัณฑใหตรงตามวัตถุประสงคของงานวิจัย     

4. ทําการออกแบบและผลิตช้ินงานวิจัยจากวิธีการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือจาก

แนวคิด Human-Centered Design ผลงานวิจัยที่จะเปนชุดอุปกรณรูปแบบของเลนในลักษณะ การผสมคํา

จากการสะกดน้ิวมือภาพสัญลักษณภาษามือโดยการออกแบบและผลิตจากขอมูลที่ไดจากการเก็บรวบรวม

ขอมูล   

5. ประเมินผลประสิทธิภาพชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือเพ่ือการสื่อสาร

สําหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินกับกลุมตัวอยางโดยใชโปรแกรมทางสถิติ ในการสรุปผลงานวิจัย 

6. สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ 

7. จัดทํารายงานการวิจัยฉบับสมบูรณ   
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1.4 ขอบเขตของการศึกษาขอมูล 

1. ศึกษาขอมลูที่เกี่ยวของกับการพัฒนาการและพฤติกรรมเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน ในทาง

ดานพัฒนาการทางดานรางกาย, พัฒนาการรับรูและสื่อสาร, พัฒนาการและความสามารถในการสะกดน้ิวมือ,

การเขาใจสัญลกัษณภาษามือของเด็กและรวมไปถึงลักษณะพฤติกรรมในชวงวัยของเด็ก 4-9 ป  

2. ศึกษาขอมูลที่เกี่ยวกับประชากรและกลุมตัวอยาง โดยกลุมตัวอยางของงานวิจัยคือ เด็กนักเรียนที่ที่

มีความบกพรองทางการไดยิน ที่กําลังศึกษาระดับประถมศึกษาโรงเรียนเศรษฐเสถียรที่จัดสอนเฉพาะเด็กที่มี

ความบกพรองทางการไดยิน ในพระบรมราชชูปถัมภ จํานวน 30 คนคัดเลือกโดยการสุมกลุมตัวอยางแบบ

เจาะจง เปนชาย 15  คน หญิง 15 คน 

3. ขอบเขตระยะเวลาการศึกษาขอมูลของโครงการวิจัยใชเวลาในการศึกษาเปนเวลา 1 ป โดยเริ่มจาก 

เดือนตุลาคม 2558 จนถึง เดือนกันยายน 2559 

4. วิธีการรวบรวมขอมูลจะใชเคร่ืองมือวิจัยในการเก็บขอมูลคือ แบบสอบถาม (questionnaire) ,

แบบสัมภาษณ (interviews), แบบสังเกต (observation) และนําขอมูลที่ไดมาเปนแนวทางในการศึกษาและ

พัฒนาชุดอุปกรณ เพ่ือใหตรงกับวัตถุประสงคของการวิจัย โดยเครื่องมือในงานวิจัยจะมีวิธีทดสอบเครื่องมือ

โดยตรวจสอบความเที่ยงตรง(Validity)จากผูเช่ียวชาญที่มีความเกี่ยวของ จํานวน 3 ทานเพ่ือหาคา(Index of 

Item-Objective Congruence : IOC) 

5. ตัวแปรในการศึกษาของงานวิจัยคือการเขาใจการสะกดน้ิวมือจากภาพสัญลักษณภาษามือโดย

วิธีการเลนสรางคําจากชุดอุปกรณของเด็กนักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยิน ที่กําลังศึกษาระดับ

ประถมศึกษาโรงเรียนเศรษฐเสถียร 

ตัวแปรตนการพัฒนาการทางดานรางกายและการรับรูการเขาใจในเรื่องการสะกดน้ิวมือจากภาพ

สัญลักษณภาษามือของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน มีอุปสรรคและปญหาอะไรในการพัฒนาการทักษะ

ดังกลาว 

ตัวแปรตามผลพัฒนาการในทักษะการรับรูทางสายตา การสื่อสารภาษามือ การตอบสนองทางอารมณ 

มีผลเปนเชนใดจากการฝกทักษะการสะกดน้ิวมือจากภาพสัญลักษณภาษามือของเด็กผานชุดอุปกรณของ

งานวิจัย 

 

1.5 นิยามศัพทที่ใชในงานวิจัย 

1. เด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน หมายถึง เด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน หมายถึงเด็กหู

หนวก และ เด็กหูตึงเด็กหูหนวก เปนเด็กที่สามารถไดยินเสียงคนพูดนอยมาก ใชเครื่องชวยฟงก็ไมไดผล ซึ่งเด็ก

หูตึงเปนเด็ก ที่สามารถไดยินเสียงพูดบาง แตตองใช เครื่องชวยฟง ชวยขยายเสียงใหชัดเจนขึ้น  

2. การสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือ หมายถึง การใชน้ิวมือทําทาภาษามือแทนตัวอักษร 

สระ วรรณยุกตในภาษาไทย รวมทั้งตัวเลขเพ่ือสะกดเปนคําที่มีความหมายตางๆดวยภาพสัญลักษณภาษามือ 

3. การออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณ หมายถึง การออกแบบผลิตภัณฑชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือ

ดวยภาพสัญลักษณภาษามือ ดวยกรรมวิธีทางดานอุตสาหกรรม โดยมีการวิเคราะหหาขอมูลตางๆเกี่ยวกับ
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หนาที่ใชสอยของผลิตภัณฑ ขอมูลเกี่ยวกับกลุมเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน แลวนํามาพัฒนาผลิตภัณฑ

เพ่ือพัฒนาการเรียนรูของเด็ก 

 

1.6 ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

1. การเรียนรูเพ่ือสรางทักษะการรับรูทางอารมณและการสะกดน้ิวมือสัญลักษณภาษามือเพ่ือสื่อสาร

สําหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินจะไดผลสัมฤทธ์ิที่ดีขึ้น จากการเพ่ิมประสิทธิภาพทักษะทางดาน 

การรับรูทางสายตา การสื่อสารทางภาษามือ การตอบสนองทางอารมณ 

2. พัฒนาการการรับรูทางอารมณสําหรับและการสื่อสารดวยการสะกดน้ิวมือสัญลักษณภาษามือเด็กที่

มีความบกพรองทางการไดยินจะชวยใหมีผลสัมฤทธ์ิที่ดีขึ้น จากการรับรูและเรียนรูในสิ่งรอบตัวของเด็กโดย

ผานชุดอุปกรณ  ที่มีการตอบสนอง ในการมองเห็นเขาใจสัญลักษณภาษามือ และสื่อความหมายความเขาใจ

กับตัวเด็กโดยการการมองและการสื่อสาร 

3. เปนแหลงขอมูลที่เปนประโยชนในการศึกษาเกี่ยวกับงานวิจัยการออกแบบผลิตภัณฑที่เกี่ยวของกับ

เด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน 
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บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจัยทีเ่ก่ียวของ 

 

ในการดําเนินการวิจัยเรื่อง “การออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณ

ภาษามือเพ่ือการสื่อสารสําหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน” ผูวิจัยดําเนินการวิจัยไดทําการศึกษา

คนควาขอมูลที่เกี่ยวของกับงานวิจัยเพ่ือใชประกอบ ในการออกแบบ โดยศึกษาขอมูล จากเอกสาร หนังสือ  

และงานวิจัยที่เกี่ยวของซึ่งเปนพ้ืนฐานในการศึกษา โดยมีขอบเขตดังตอไปน้ี 

1. การศึกษาขอมูลความบกพรองทางการไดยิน 

2. การศึกษาขอมูลภาษามือและการสะกดน้ิวมือของผูที่มีความบกพรองทางการไดยิน 

3. การศึกษาขอมูลลักษณะและพฤติกรรมของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน 

4. การศึกษาขอมูลเกี่ยวกับการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ 

5. การศึกษาขอมูลที่เกี่ยวกับการออกแบบของเลนและสื่อการเรียนรู 

6. งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

2.1 การศึกษาขอมูลความบกพรองทางการไดยิน 

2.1.1 ความบกพรองทางการไดยิน   

ความบกพรองทางการไดยิน  หมายถึงบุคคลที่มีความบกพรองทางการไดยิน ไดแก บุคคลที่สูญเสีย

การไดยินต้ังแตระดับหูตึงนอยจนถึง หูหนวก (กระทรวงศึกษาธิการ, 2552 : 56) บุคคลที่มีความบกพรอง

ทางการ ไดยิน หมายถึง ผูที่สูญเสียสมรรถภาพทางการไดยิน เน่ืองจากอวัยวะการไดยินเชน ประสาทหูเสื่อม

หรือพิการทําใหไมไดยินเสียงตางๆ หรือไดยินไมชัดและสูญเสียการไดยินระหวาง 26 - 90 เดซิเบล ทําใหมี

ผลกระทบตอบุคคลน้ันๆ ลักษณะของความบกพรองทางการไดยิน สามารถแบงไดเปน 2 ประเภท ซึ่ง

นักวิชาการไดใหความหมายไว ดังน้ี 

หูตึง (Hard of Hearing) หมายถึง การที่บุคคลมีขอจํากัดในการปฏิบัติกิจกรรมในชีวิตประจําวันหรือ 

การเขาไปมีสวนรวมในกิจกรรมทางสังคม เปนผลมาจากการมีความบกพรองในการไดยินจนไมสามารถรับ

ขอมูลผานทางการไดยินเมื่อทําการวัดการไดยินที่ความถี่ 500 1000 และ 2000 เฮิรตซ ในหูขางที่ไดยินดีกวา

จะสูญเสียการไดยินที่ความดังของเสียงต้ังแต 40 จนถึง 90 เดซิเบล (สํานักงานสงเสริมและพัฒนาคุณภาพชีวิต

คนพิการแหงชาติ, 2553 : 34) คนหูตึง หมายถึงบุคคลที่มีการไดยินเหลืออยูเพียงพอที่จะไดยินการพูดผาน

ทางการไดยินโดยทั่ว ไปจะใสเครื่องชวยฟง ซึ่งหากตรวจวัดการไดยินจะมีการสูญเสียการไดยินนอยกวา 90 เด

ซิเบลลงมาถึง 26 เดซิเบล 

หูหนวก (Deafness) หมายถึง การที่บุคคลมีขอจํากัดในการปฏิบัติกิจกรรมในชีวิตประจําวันหรือการ

เขาไปมีสวนรวมในกิจกรรมทางสังคม เปนผลมาจากความบกพรองในการไดยินจนไมสามารถรับขอมูลผาน

ทางการไดยินเมื่อทําการวัดการไดยินที่ความถี่ 500 1000 และ 2000 เฮิรตซ ในหูขางที่ไดยินกวาจะสูญเสีย

การไดยินที่ความดังของเสียง ต้ังแต 90 เดซิเบล ขึ้นไป (สํานักสงเสริมและพัฒนาคุณภาพชีวิตคนพิการ
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แหงชาติ,2553 : 34) คนหูหนวก หมายถึง บุคคลที่สูญเสียการไดยินมากจนไมสามารถเขาใจการพูดผาน

ทางการไดยินไมวาจะใสหรือไมใสเคร่ืองชวยฟง ซึ่งหากตรวจวัดการไดยินจะมีการสูญเสียการไดยินนอยกวา 

90 เดซิเบล ลงมาถึง 26 เดซิเบล 

2.1.2 ลักษณะของบุคคลที่มีความบกพรองทางการไดยิน 

ลักษณะของบุคคลที่มีความบกพรองทางการไดยิน โดยทั่วไปสามารถสังเกตไดในลักษณะตางๆดังน้ี 

(เกยูร วงศกอม,2548 : 29) 

บุคคลที่มีความบกพรองทางการไดยินอาจจะมีปญหาในการพูดคือ พูดไดนอย หรือพูดไมชัด ตองใช

ภาษาทาทางหรือภาษามือ ทั้งน้ีขึ้นอยูกับระยะเวลาที่สูญเสียการไดยิน เชน หากบุคคลสูญเสียการไดยินต้ังแต

กําเนิดอาจจะมีปญหาในการพูดมากกวาบุคคลที่สูญเสีย การไดยินหลังจากมีภาษาพูดแลว และการที่ไดรับ

บุคคลไดรับการสอนพูดต้ังแตเด็กหรือไม 

บุคคลที่มีความบกพรองทางการไดยินอาจจะมีปญหาในการใชภาษา กลาวคือใชภาษาคอนขางจํากัด

และไมถูกหลักไวยากรณ รูคําศัพทตางๆในวงจํากัด ไมสามารถนําคําศัพทไปใชในประโยคที่หลากหลายหรือ

ตางสถานการณ อาจจะมีคําสลับที่คํา หรือขอความในประโยคที่สงผลใหการเขียนบกพรองดวย เชน“เหตุ

หมาย” หรือ “กระเพาะ” เปน “กระเฉพาะ” 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน บุคคลที่มีความบกพรองทางการไดยิน สวนใหญจะมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

ตํ่า ทั้งน้ีเน่ืองจากความบกพรองในการฟงทําใหมีทักษะทางภาษาจํากัด และวิธีการสอน และการวัดผลของครู

ที่ไมเหมาะสม 

การปรับตัว บุคคลที่มีความบกพรองทางการไดยินมีปญหาในการปรับตัว เน่ืองจากไมสามารถ 

สื่อสาร กับผูอ่ืนใหเขาใจ เกิดความขับของใจและสงผลตอพฤติกรรมที่แสดงออกมา 

ลักษณะอ่ืนๆ เชน เวลาฟงมักจะจองมองปากหรือจองหนาผูพูด, เสียงพูดแปลก อาจเปนเสียงตํ่า หรือ

แหบผิดปกติ, ไมสามารถปฏิบัติตามคําสั่ง ได, ไมมีปฏิกิริยาตอเสียงที่ดังๆเชน เสียงดนตรี เสียงแตรรถยนต 

เปนตน (http://www.chainatspecial.com/wall/data/handicapped%20hear.pdf)  

 

2.2 การศึกษาขอมูลภาษามือและการสะกดนิ้วมือของผูที่มีความบกพรองทางการไดยิน 

 2.2.1 ความเปนมาของภาษามือ  

คนหูหนวกไมไดยินเสียงพูดเหมือนคนปกติ จึงไมสามารถพูดไดเชนเดียวกับคนปกติแตสายตาของคนหู

หนวกปกติ จะมองเห็นกิริยาอาการ ทาทางตางๆ ที่เคลื่อนไหวไปมาได ภาพตางๆที่แลเห็นน้ันเปนสื่อทําใหคนหู

หนวกเรียนรูความหมาย แมจะเขาใจไดไมมากหรืออาจจะเขาใจไมลึกซึ้งนัก แตก็เปนสวนหน่ึงที่มีอิทธิพล

ผลักดันใหคนหูหนวกพยายามใชทาทาง รางกายและสีหนาเพ่ือแสดงความรูสึกภายในของตนเองที่มีอยูใหคน

อ่ืนเขาใจความตองการได ทาทางที่แสดงน้ันจะสังเกตไดวาเปนทาทางที่เลียนแบบธรรมชาติมากที่สุด และจาก

ทาทางธรรมชาติน้ันเองไดมีการพัฒนาขึ้นโดยใชมือทําทาตางๆ เปนสวนใหญทําใหเกิดเปนทาทางใชแทน

ความหมายในคําพูดของคนปกติได เราเรียกภาษาทาทางที่ไดรับการพัฒนาน้ันวา “ภาษามือ” ภาษามือของแต

ละชาติมีความแตกตางกันเชนเดียวกับภาษาพูด ซึ่งแตกตางกันตามขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม และ
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ลักษณะภูมิศาสตร เชนภาษามือจีน ภาษามืออเมริกัน และภาษามือไทย เปนตน ภาษามือเปนภาษาที่นัก

การศึกษาทางดานการศึกษาของคนหูหนวกตกลงและยอมรับกันแลววา เปนภาษาหน่ึงสําหรับติดตอสื่อ

ความหมายระหวางคนหูหนวกกับคนหูหนวกดวยกัน และระหวางคนปกติกับคนหูหนวก ในภาษาอังกฤษ

เรียกวา“Sign Language” หรือ “Manual Communication” (สุภาวดี โพธ์ิศรี. 2553: ออนไลน) 

คนหูหนวกชาวไทยยอมรับกันวา ภาษามือไทยเปนสิ่งที่ชวยใหมีความรูไดมากที่สุด เน่ืองจากการ

ติดตอสื่อสารสําหรับคนหูหนวกมีอยูทางเดียวคือ ทางภาษาที่อาศัยประสาทสัมผัสที่ดีที่สุดเปนหลักอันไดแก

ประสาทตา (สมาคมคนหูหนวกแหงประเทศไทย. 2529) 

โดยการเขาตอกสลักเดือยไมสามารถแบงลักษณะไดเปนประเภทดังตอไปน้ี 

2.2.1 ความหมายของภาษามือ 

ภาษามือ เปนภาษาอยางหน่ึง ที่ประกอบดวย การสื่อสารดวยมือ การสื่อสารดวยรางกาย และการใช

ริมฝปากในการสื่อความหมายแทนการใชเสียงพูด การสื่อสารจะใชลักษณะของมือที่ทําเปนสัญลักษณ การ

เคลื่อนไหวมือ แขนและรางกาย และการแสดงความรูสึกทางใบหนาเพ่ือชวยในการสื่อสารความคิดของผูสื่อ 

ภาษาสัญลักษณสวนใหญมักใชในกลุมผูพิการทางหู ซึ่งรวมทั้งผูพิการทางหูเอง ผูตีความหมาย (Interpreter) 

ผูรวมงาน เพ่ือน และครอบครัวของผูพิการทางหูซึ่งอาจจะพอไดยินบางหรือไมไดยินเลย (วิกิพีเดีย. 2553. 

ออนไลน)นอกจากน้ีกรมสามัญศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ (สุภาวดี โพธศรี. 2553: ออนไลน)ไดใหความหมาย

ของภาษามือไววา ภาษามือ คือ ภาษาสําหรับคนหูหนวก ใชมือ สีหนา และกิริยาทาทาง ประกอบในการสื่อ

ความหมายและถายทอดอารมณแทนการพูด 

2.2.2 แหลงที่มาของภาษามือ 

จากชุมชนคนหูหนวก 

คนหูหนวกแตละอาชีพ จะมีภาษาเฉพาะที่จําเปนสําหรับอาชีพ คําศัพทภาษามือที่ไดมาจึงเปนคําที่คน

หูหนวกใชอยู และคนปกติที่เกี่ยวของเขาใจ เมื่อนําคําศัพทมารวมกันจะไดคําที่จําเปนตอการดํารงชีวิตเพ่ิมขึ้น 

เชน ชางตัดเสื้อ จะมีคําวา กรรไกร จักร เข็มเย็บผา ชางไม จะมีคําวา ไม เลื่อย กบ (ไสไม) ชางทาสี จะมีคําวา 

ทาสี สีแดง สีขาว เปนตน 

จากนักวิจัยภาษามือ 

นักวิจัยภาษามือซึ่งเปนกลุมคนหูหนวก มีหนาที่รวบรวมภาษามือจากคนหูหนวกอาชีพตางๆ ทั่ว

ประเทศ นําคําที่ ไดมาพิจารณาวาใชตางกันหรือเหมือนกัน (ภาคเหนือ ภาคใตภาคกลาง ภาค

ตะวันออกเฉียงเหนือ) ทามือเหลาน้ันตองไมขัดตอประเพณี วัฒนธรรมของชาติการวิจัยจําเปนตองมีคนปกติที่มี

ความรูเรื่องภาษามือและภาษาไทยอยางดีเปนผูชวยเหลือ 

จากครูโรงเรียนสอนคนหูหนวก 

เน่ืองจากครูโรงเรียนสอนคนหูหนวกอยูใกลชิดกับนักเรียน การไดสนทนาใหคําปรึกษาระหวางครู 

นักเรียน ผูปกครอง ทําใหครูเขาใจภาษามือ บางครั้งอาจเปนภาษาทาทาง(ภาษาธรรมชาติ) ของนักเรียนหู

หนวก 
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2.2.3 ภาษามือที่ใชในกลุมคนหูหนวก 

ภาษามือธรรมชาติ (Sign Language) คนหูหนวกเปนผูสรางข้ึน และใชรวมกันในแตละชุมชนหรือใน

แตละชาติ เชน ภาษามืออเมริกัน (American Sign Language) ภาษามืออังกฤษ (BritishSign Language) 

ภาษามือสวิส (Swedish Sign Language) ซึ่งสวนมากเปนทาเลียนแบบธรรมชาติที่จะชวยคนหูหนวก ใหมี

พัฒนาการในภาษาประจําชาติเทาเทียมกับคนปกติ เชน วายนํ้า โทรศัพทเครื่องบิน รถไฟ เปนตน 

ภาษามือประดิษฐ (Signed) คือ ภาษามือที่ครู ผูปกครอง หรือญาติมิตร ของคนหูหนวกคิดข้ึนแทน

ภาษาพูด และภาษาเขียนประจําชาติ เพ่ือใหมีคําใชใหเพียงพอในการศึกษา และการสื่อความหมายโดยเฉพาะ

เรื่องนามธรรม ภาษามือที่ประดิษฐขึ้นน้ี บางทีเรียกวาภาษามือที่ใชในหองเรียนหรือภาษามือที่ใชในการศึกษา 

ซึ่งเปนภาษาที่ทําทาคําแตละคําตามไวยากรณภาษาพูดหรือภาษาเขียน 

2.2.4 หลักสําคัญในการทําทาภาษามือ 

ภาษามือเปนภาษาทาทางซึ่งมีการเคลื่อนไหวของมือเปนหลัก และใชกิริยาอาการหนาตาเปน

สวนประกอบ จะชวยใหเกิดความเขาใจ ทาภาษามือควรเปนทาที่ทํางาย สะดวกมีความหมาย ใกลเคียง

ธรรมชาติ ไมมีหลายจังหวะ เหมาะสมกับหลักสรีรศาสตร ทาภาษามือควรทําอยางมีจังหวะ มีการเวนระยะ ไม

ทํารวดเร็วหรือชาเกินไป อยูในรัศมีที่สายตามองเห็นได การทําทามือเดียวหรือสองมือขึ้นอยูกับระดับสายตาที่

จะมองเห็น ทาภาษามือบริเวณใบหนาจะทํามือเดียว เชนสวย ดี ระดับตํ่าลงมาทําสองมือ เชน ลูก ซักผา 

ภาษามือจะไมทําทาตํ่ากวาระดับเอว ยกเวนบางคําที่ทําทามือจากเอวลงไป เชน กางเกง กระโปรง การทําทา

ภาษามือไมมีการบังคับวาตองเปนมือซายหรือมือขวา ถาทําทาสองมือ มือที่ถนัดจะเปนมือที่เคลื่อนไหว สวน

อีกมือหน่ึงจะเปนฐานในการทําทาภาษามือ การแสดงสีหนาและการเคลื่อนไหวสวนตางๆ ของใบหนา เชนคิ้ว 

ปาก เปนสิ่งที่สําคัญชวยใหเขาใจความหมายของภาษามือชัดเจนข้ึน เชนทําทามือ ดีใจ เสียใจ เจ็บ ปวด ตอง

แสดงสีหนาดวยการเคลื่อนไหวสวนตางๆของใบหนา เชน การสายศีรษะ หมายถึง การปฏิเสธ, การขมวดคิ้ว 

หมายถึง การแสดงความสงสัย, การเลิกค้ิว หมายถึง การแสดงคําถามที่ตองการคําตอบ การแสดงสีหนาและ

การเคลื่อนไหวบนใบหนาประกอบทาภาษามือ ควรทําแตพองามสุภาพ ครูผูสอนที่ตองใชภาษามือควรสวมเสื้อ

สีเขม ไมมีลวดลายเพ่ือใหเห็นทาภาษามือชัดเจน 

2.2.5 ความหมายของการสะกดน้ิวมือ 

การสะกดตัวอักษรดวยน้ิวมือ หรือการสะกดน้ิวมือเปนวิธีการสื่อภาษาชนิดหน่ึงที่ใชในหมูผูที่สูญเสีย

การไดยิน หรือคนหูหนวก หรือบุคคลปกติที่ตองการจะสื่อภาษา สื่อความเขาใจกับคนหูหนวกการสะกดน้ิวมือ 

คือ การที่บุคคลทําทาดวยมือเปนรูปตางๆ แทนตัวพยัญชนะ สระวรรณยุกต ตลอดจนสัญลักษณอ่ืนๆ ของ

ภาษาประจําชาติเพ่ือการสื่อภาษาหรือการเขียนในอากาศน่ันเอง โดยทั่วไปแลวตัวอักษรที่สะกดน้ิวมือ 

(Manual Alphabets) ของภาษาใดจะมีจํานวนเทากับตัวอักษรของภาษาน้ัน 

การสะกดน้ิวมือเปนการเคลื่อนไหวของน้ิวมือ ตองทําทาใหชัดเจนในระดับสายตา เปนจังหวะสวยงาม 

ไมยกมือขึ้นๆ ลงๆ เวนวรรคตอนใหถูกตองตามหลักภาษาพูด และภาษาเขียน การสะกดน้ิวมือตองสะกดเปน

คํา หันฝามือไปสูผูดูหรือผูอานพรอมกับเปลงเสียงคําน้ันดวย นิยมทําที่ขางใบหนาหรือระดับอก 
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ภาพที่ 2-1 แบบสะกดอักษรมือแบบอเมริกัน (www.creativemove.com) 

 

ตารางที่ 2-1 ตารางแสดงตําแหนงการวางมือของตัวอักษร A-Z 

ตัวอักษร ตําแหนงการวางมือของตัวอักษร 

 

A 

 

B 

 

C 

 

กํามือ แลวชูขึน้ระดับหนาอก หรือปลายคาง 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคางเหยียดน้ิวตรง เหลือเฉพาะน้ิวมือแมมือใหงอ

ติดกับอุงมือหันฝามือออกดานนอก 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง งอน้ิวทุกน้ิวแบบหลวม (ลักษณะคลายตัว C) 

 

http://www.creativemove.com/
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ตัวอักษร ตําแหนงการวางมือของตัวอักษร 

 

 

D 

 

 

E 

 

 

F 

 

 

G 

 

 

H 

 

 

 

I 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง เหยียดน้ิวช้ีขึ้นตรง หันฝามือออกดานนอก 

ปลายน้ิวช้ี น้ิวกลาง น้ิวนาง และน้ิวกอยงอสัมผสักับปลายน้ิวหัวแมมือแบบหลวมๆ 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง งอน้ิวหัวแมมือ แนบกับอุงมือ ปลายน้ิวช้ี 

น้ิวกลาง น้ิวนาง และน้ิวกอยงอสัมผัสกับหัวแมมือแบบหลวมๆ 

(ทามือคลายๆ ทําน้ิวเพ่ือเขกศีรษะ) 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง งอน้ิวช้ี ใหปลายน้ิวสัมผสักับปลาย

น้ิวหัวแมมือน้ิวกลาง น้ิวนาง และน้ิวกอยเหยียดตรงช้ีขึ้นหันฝามือออกดานนอก 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง เหยียดน้ิวหัวแมมือ กับน้ิวช้ีออกดานขาง 

ใหน้ิวทั้งสองอยูในลักษณะขนานกัน ไมตองสัมผัสกันและกันน้ิวกลาง น้ิวนาง และ

น้ิวกอยงอสัมผัสกับอุงมือหันฝามือเขาหาตัว 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง เหยียดน้ิวช้ีกับน้ิวกลางออกดานขาง ใหน้ิวทั้ง

สองอยูในชิดแนบกัน น้ิวหัวแมมือ น้ิวนาง และน้ิวกอยงอสัมผัสกัน หันฝามือเขาหา

ตัว 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง เหยียดน้ิวกอยช้ีขึ้นตรง น้ิวที่เหลืองอสัมผัสกัน 

หันฝามือออกนอกตัว 
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ตัวอักษร ตําแหนงการวางมือของตัวอักษร 

 

 

J 

 

 

K 

 

 

 

L 

 

 

M 

 

 

 

N 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง เหยียดน้ิวกอยช้ีขึ้นตรง ตวัดมือลง ลักษณะ

การเขียนตัว J 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง เหยียดน้ิวช้ี กับน้ิวกลาง ช้ีขึ้นตรง ปลาย

น้ิวหัวแมมือสมัผัสกับขอทีส่อง ของน้ิวกลาง น้ิวที่เหลืองอลง หันฝามือออกดานนอก 

 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง เหยียดน้ิวช้ี กับน้ิวหัวแมมือในลักษณะทํามุม

ฉาก (คลายตัว L) น้ิวที่เหลืองอลง หันฝามือออกดานนอก 

 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง กําน้ิว หันฝามือออกดานนอก งอน้ิวหัวแมมือ

ไปสอดไวระหวางน้ิวนาง กับน้ิวกอย 

 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง กําน้ิว หันฝามือออกดานนอก งอน้ิวหัวแมมือ

ไปสอดไวระหวางน้ิวกลาง กับน้ิวนาง 
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ตัวอักษร ตําแหนงการวางมือของตัวอักษร 

 

 

O 

 

 

P 

 

 

Q 

 

 

R 

 

 

S 

 

 

T 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง งอน้ิวช้ี น้ิวกลาง น้ิวนาง และน้ิวกอย ใหปลาย

น้ิวสัมผัสกับปลายน้ิวหัวแมมอื แบบหลวมๆ 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง ควํ่ามือลง ใหหันดานขางใหกับลําตัว 

น้ิวช้ีเหยียดตรงไปดานขาง น้ิวกลางเหยียดช้ีลงดานลาง ปลายน้ิวหัวแมมอืสัมผัสกับ

ขอที่ 2 ของน้ิวกลาง น้ิวที่เหลอืใหงอเก็บไว 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง ควํ่ามือลง ใหหันดานขางใหกับลําตัว

น้ิวหัวแมมือกบัน้ิวช้ีเหยียดตรง ลงดานลาง น้ิวที่เหลือใหงอเก็บไว 

 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง ฝามือหันออกดานนอก เหยียดน้ิวช้ีกับ

น้ิวกลาง ไขวกันและกัน น้ิวที่เหลือใหงอเก็บไว 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง กําน้ิวทุกน้ิว โดยใหน้ิวหัวแมมือเหยียบงอผาน

น้ิวทุกน้ิว ไปดานขาง 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง กําน้ิวทุกน้ิว โดยใหน้ิวหัวแมมือสอดขึ้นผาน

ระหวางน้ิวช้ี กับน้ิวกลาง หันฝามือออกดานนอก 
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ตัวอักษร ตําแหนงการวางมือของตัวอักษร 

 

 

U 

 

 

V 

 

 

W 

 

 

 

X 

 

 

Y 

 

Z 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง เหยียดน้ิวช้ีและน้ิวกลาง ช้ีขึ้นตรง 

น้ิวที่เหลืองอเก็บไว หันฝามอืออกดานนอก 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง เหยียดน้ิวช้ีและน้ิวกลาง ช้ีขึ้นตรง ใหแยกหาง

กันเล็กนอย (คลายตัว V)  น้ิวที่เหลืองอเก็บไว หันฝามือออกดานนอก 

 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง เหยียดน้ิวช้ี น้ิวกลาง และน้ิวนาง ช้ีขึ้นตรง  ให

แยกหางกันเล็กนอย (คลายตัว W)  น้ิวที่เหลืองอเก็บไว หันฝามือออกดานนอก 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง เหยียดน้ิวช้ี งอลงเล็กนอย น้ิวที่เหลืองอเก็บไว 

หันฝามือออกดานขาง 

 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง เหยียดน้ิวช้ี กับน้ิวกอย น้ิวที่เหลืองอเก็บไว 

(คลายตัว Y) หันฝามือออกดานนอก 

 

ชูมือขึ้นระดับหนาอก หรือปลายคาง เหยียดน้ิวช้ี แลวลากน้ิวในอากาศ ลักษณะการ

เขียนตัว Z หันฝามือออกดานนอก 
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2.3 การศึกษาขอมูลลักษณะและพฤติกรรมของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน 

  พัฒนาการทางภาษาของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินและเด็กปกติ ในระยะแรกๆจะมีความ

คลายคลึงกันในการรองไห เพ่ือสื่อถึงความตองการใหผูใหญไดรับรู ตอมาจะมีการเลนเสียงกับตนเอง

ตลอดเวลา เมื่อมีการพัฒนาเพ่ิมขึ้นเด็กปกติก็จะเริ่มออแอ (Blabbering) ตอบโตกับพอแมมากข้ึน สวนเด็กที่มี

ความบกพรองทางการไดยิน เร่ิมที่จะหยุดชะงักการเลนเสียง เน่ืองจากไมไดยินเสียงสะทอนกลับ เพียงแตรับรู

ไดจากการเห็นคนทําปากขยับขึ้นลงแตก็ไมไดยินเสียง ดังน้ันเด็กเหลาน้ีจึงหยุดการเปลงเสียงเริ่มใชสายตาให

เปนประโยชน ภาษาของเด็กจึงไมสามารถพัฒนาไปใหเทียบเทากับเด็กปกติได เน่ืองจากเด็กกลุมน้ีไมมีโอกาส

ฝกฝนการใชอวัยวะในการเปลงเสียง พัฒนาการทางการพูดจึงลดลงไปจนถึงขั้นพูดไมได ทั้งในความเปนจริง

แลว อวัยวะในการพูดเปนปกติ ศรียา นิยมธรรม และ ประภัสสร นิยมธรรม (2541) ไดกลาวถึงพัฒนาการทาง

ภาษาของเด็กปกติและเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน ดังน้ี 

 

ตารางที่ 2-2 ตารางเปรียบเทียบพัฒนาการทางภาษาของเด็กปกติกับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินชวง

อายุ 2 ปแรกเกิด 

เด็กปกติ เด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน 

2 ปแรก 

1.) มีการเลนเสียงในชวงปแรก และการเลนเสียงน้ีจะ

ดําเนินไปเรื่อยๆ ถาพอแมชวยกระตุนและใหรางวัล 

2.) ประมาณ 6 เดือนขึ้นไปจะมีการเลียนเสียงและ

สามารถทําเสียงตางๆ ไดเกือบหมดเสียงใดที่ไมมีใชใน

ภาษาพูดของตนก็จะคอยๆหายไปเน่ืองจากการได

รางวัลเฉพาะเสียงที่มีความหมาย 

3.) สามารถพูดคําแรกไดเมื่ออายุประมาณ 1ขวบ โดย

มีพัฒนาการจากการเลนเสียงและการใหรางวัล 

4.) การแสดงออกทางภาษา เด็กจะสามารถรูจักคํา

ตางๆไดประมาณ 50 – 250 คํา ในระยะ 2 ขวบ การ

ใชไวยากรณยังคงผิดๆถูกๆและยังใชภาษาพูดยอๆ 

สั้นๆ (Telegraphic speech)การเรียนรูการใชทาทาง

ประกอบคําพูดยังคงมีอยูบางเชนกัน 

1.) เร่ิมมีการเลนเสียงระยะเดียวกับเด็กปกติแตจะลด

นอยลงและจะหยุดเมื่ออายุประมาณ4-6 เดือนขึ้นอยู

กับระดับการสูญเสียการไดยิน 

2.) มีการเลนเสียงบางหรือแทบไมมีการเลนเสียงเลย

การเลียนเสียงย่ิงเปนเรื่องยากเด็กใชวิธีเรียกรองความ

สนใจจากผูใหญโดยการรองไหเปนสวนใหญ 

3.) ยังไมสามารถพูดคําที่มีความหมายไดในกรณีที่หู

หนวกมาแตกําเนิดถาเปนกลุมหูตึงก็จะมีพัฒนาการที่

ลาชาไป 

4.) การติดตอกับผูอ่ืนมักใชทาทางเปนสวนใหญใน

ดานการหัดพูดเด็กพอจะทํารูปปากของคําที่ตองการ

พูด แตอาจไมมีเสียงออกมา และยังรูจักคําศัพทนอย

มาก หรือแทบไมมีเลยทั้งน้ีขึ้นอยูกับระดับความ

บกพรองของการไดยินและการรับรูภาษาของเด็ก 
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ตารางที่ 2-3 ตารางเปรียบเทียบพัฒนาการทางภาษาของเด็กปกติกับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินชวง

อายุ 2 – 4 ป 

เด็กปกติ เด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน 

อายุ 2 – 4 ป 

1.) สามารถใชประโยคบอกเลา ประโยคคําถามได 

2.) ในการติดตอกับผูอ่ืนมักใชภาษาพูด 

3.) คําศัพทดานการแสดงออกทางภาษามีประมาณ 

2,000 คํา เมื่ออายุราว 4 ป จะเรียนรูหนาที่ของคํา 

การจัดหมวดหมูของคํา รูจักใชคําในตําแหนงตางๆ ทั้ง

ในประโยคบอกเลาประโยคคําถามสามารถเอาคําที่

รูจักใหมผูกประโยคไดเอง 

4.) มักจะชอบ และเพลิดเพลินสนุกสนาน ไปกับคํา

พอง บทกลอน จังหวะของคําในบทกลอน บท

ดอกสรอย ชอบฟงนิทาน ชอบเร่ืองเพอฝน และเรื่อง

มหั ศจรรย  ชอบจั งหวะ  สู ง  ตํ่ าของ เสี ย งหรื อ

ทวงทํานอง แมจะไมเขาใจเน้ือความ สามารถจดจํา

บทโคลงกลอน หรือบทดอกสรอยที่วา น้ีได  และ

สามารถพูดซ้ําบทกลอนหรือถอยคําดังกลาวได การ

เรียนรูเหลาน้ีเปนไปอยางไมรูสึกตัว 

5.) ไดรูจักคําตางๆ จากที่พบในบทกลอนและสามารถ

เขาใจไปดวย 

1.) เด็กหูหนวกเริ่มเขาใจภาษาไดโดยการอานริม

ฝปากและสีหนาทาทางแทบจะไมมีการแสดง ออก

ทางภาษาพูดเลย สวนเด็กหูตึงอาจพูดไดบางเล็กนอย 

ถามีเครื่องชวยการไดยินและไดรับการฝกหัด 

2.) เด็กจะใชภาษาพูดในการติดตอกับผูอ่ืนหรือไมน้ัน 

ขึ้นอยูกับการฝกฝนที่เคยไดรับ 

3.) เด็กที่หูหนวกกอนถึงวัยน้ีจะมีคําศัพทดานการ

แสดงออกทางภาษาประมาณ 5 – 25 คําสวนเด็กหู

ตึงจะมีคําศัพทดานน้ีประมาณ 100 – 500คํา เด็กหู

หนวกยังไมสามารถใช คําที่ รูจักไดอยางถูกหลัก

ไวยากรณ คําที่รูจักสวนใหญมักเปนคํานามงายๆ และ

จะรูจักคําน้ันในสถานการณที่ถูกสอน ไมสามารถนํา

คําไปใชในสถานการณใหมๆ ได 

4.) ไมมีโอกาสเชนน้ี ในกรณีของเด็กหูหนวกหรือหูตึง

นอกจากกลุมหูตึงเล็กนอยและไดใสเครื่องชวยฟงและ

รับการฝกฝนแลว แตไมไดเพลิดเพลินกับถอยคําเทา

เด็กปกติ อาจสนใจลีลาจังหวะของทํานองการพูดการ

อานมากกวา 

 

ตารางที่ 2-4 ตารางเปรียบเทียบพัฒนาการทางภาษาของเด็กปกติกับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินชวง

อายุ 4 - 6 ป 

เด็กปกติ เด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน 

อายุ 4 - 6 ป 

1.) อายุประมาณ 5 ป เด็กมักมีพัฒนาการทางภาษา

ไดเกือบสมบูรณ ยกเวนการใชประโยคซับซอน โดยมี

ปญหาทางไวยากรณบาง เกี่ยวกับขอยกเวนตางๆใน

หลักการใชไวยากรณ 

2.) ดานการเปลงเสียง เด็กปกติสามารถออกเสียงได

ชัดเจนหมดเกือบทุกเสียง 

1.) ยังไมสามารถพูดเปนประโยคที่ถูกตองได 

2.) กลุมที่หูหนวกมาต้ังแตกําเนิดหรือกอนวัยน้ี จะมี

การเปลงเสียงเพ้ียนไป ถาหากไดรับการฝกหัดใหพูด 

แตถาไมไดฝกก็จะพูดไมเปนคําเลย 

3.) อายุราว 6 ป จะรูคําศัพทดานการแสดงออกทาง

ภาษาราว 2,000 คํา เปนอยางมาก และรูคําศัพทดาน
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3.) รูจักคําราว 3,000 – 6,000 คําและสามารถนําคํา

มาใชในประโยคแบบตางๆ ไดอยางถูกตองและจะมี

คําศัพทในแงของการรับรูทางภาษาประมาณ 15,000 

คํา 

 

 

การรับรูทางภาษาราวๆ 6,000 คํา เปนอยางสูง

สําหรับเด็กที่สูญเสียการไดยินหลัง 3 ขวบไปแลวจะมี

คําศัพท ดานการรับรูทางภาษาราวๆ 10,000 คํา

ฉะน้ัน เด็กกลุมน้ี สามารถสอนใหพูดไดงายกวากลุมหู

หนวกมาแตกําเนิด 

 

ตารางที่ 2-5 ตารางเปรียบเทียบพัฒนาการทางภาษาของเด็กปกติกับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินชวง

อายุ 6 – 8 ปป 

เด็กปกติ เด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน 

อายุ 6 - 8 ป 

1.) ประมาณ 7 ป จะสามารถเขาใจและมีความคิดใน

สิ่งที่เปนนามธรรม รูจักสนุกกับ 

การเลนคํา และมีการเลนตลกกับคําพูด 

2.) รอยละของการใชคําเมื่ออายุประมาณ 8 ปปรากฏ 

ดังน้ี 

28 % ของคําที่ใชมักเปน คํานาม 

23 % ของคําที่ใชมักเปน คํากริยา 

14 % ของคําที่ใชมักเปน คํานําหนาและคําคุณศัพท

11 % ของคําที่ใชมักเปน คําสรรพนาม 

7 % ของคําที่ใชมักเปน คําบุพบท 

4 % ของคําที่ใชมักเปน คําคุณศัพท 

1 % ของคําที่ใชมักเปน คําวิเศษณและคําเช่ือม

ประโยค 

 

1.) เร่ืองที่เกี่ยวกับที่เปนนามธรรมเปนเร่ืองยากมาก

แทบจะยังไมเขาใจเลย สวนการสนุกกับมุขตลกทาง

คําพูดน้ันไมมีเลย รูจักความหมายของคําก็เพียงที่

ไดรับการบอกการสอน 

2.) เปอรเซ็นตของการใชคําของเด็กวัยน้ีปรากฏดังน้ี 

48 % ของคําที่ใชมักเปน คํานาม 

12 % ของคําที่ใชมักเปน คํากริยา 

2 % ของคําที่ใชมักเปน คํานําหนานาม 

1 % ของคําที่ใชมักเปน คําสรรพนาม 

 

   

2.4 การศึกษาขอมูลเก่ียวกับการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ 

  2.4.1 แนวคิดการออกแบบผลิตภัณฑ 

แนวคิดในเร่ืองวัฎจักรของผลิตภัณฑ ช้ีใหเราเห็นวาระดับของผลกําไรจะไมคงที่อยูตลอดไปโดยไม

ลดลง สินคาใดๆ ก็ตามยอมจะตองถึงจุดอ่ิมตัวและถดถอยเหมือนกันหมด ดวยเวลาและความเร็วที่ตางกัน

ออกไป ดังน้ันการพัฒนาผลิตภัณฑหรือสรางสรรคสิ่งใหมๆ อยูตลอดเวลา จึงเปนแนวทางใหผลิตภัณฑเปนที่

ตองการของผูบริโภคตอไปไมสิ้นสุด 
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การลงทุนพัฒนาผลิตภัณฑใหมก็มีความเสี่ยงสูงมาก สภาพการณของตลาดมีการเปลี่ยนแปลงอยาง

สลับซับซอนและไมแนนอน อัตราการลมเหลวของผลิตภัณฑใหมจึงคอนขางสูง ผลิตภัณฑบางชนิดเปนผลจาก

ความคิดสรางสรรคที่ดีมากแตไมมีโอกาสพัฒนา 

อยางไรก็ตาม เวลาพูดถึงผลิตภัณฑใหม ไมจําเปนตองเปนสิ่งประดิษฐใหมถอดดามเสมอไป ผลิตภัณฑ

ใหมสวนมากเปนนวัตกรรมที่พัฒนาขึ้นมาจากประดิษฐกรรมเกา แตใชประโยชนไดดีกวาเดิม และเปนที่ยอมรับ

ของทองตลาด การหยิบยืมเอาความคิดหรือผลงานออกแบบในอดีตมาขัดเกลาใหม พัฒนาตอเติมเสริมแตงให

ขยายออกไปเปนฐานของการสรางนวัตกรรมที่ไมมีที่สิ้นสุด 

ความใหมของผลิตภัณฑ 

ผลิตภัณฑจะใหมไดก็ตอเมื่อไมเคยมีใครเคยเห็น เคยไดยิน หรือเคยใชมากอน ลักษณะสามารถ

แสดงออกใหมองเห็นถึงความใหมของผลิตภัณฑ ไดแกประดิษฐกรรมใหม เชน รถยนตที่ขับเคลื่อนดวยไฟฟา

แทนที่รถยนตที่ขับเคลื่อนดวยนํ้ามัน กลองถายภาพดิจิตอลแทนที่กลองถายภาพแบบใชฟลม เปนตน 

นวัตกรรมใหม คือ การนําเอาสิ่งประดิษฐที่เปนพ้ืนฐานด้ังเดิมมาพัฒนาใหมในรูปแบบตางๆ ให

สามารถเยายวนใจในตลาดที่กําหนดไว เชน การเช่ือมตอกับผูใชผานทางภาพกราฟก(Graphic user 

interface) ของแอปเปลแมคอินทอช ทําใหการใชคอมพิวเตอรสวนบุคคลงายขึ้น เปนตน 

การปรับปรุงหรือเพ่ิมเติมผลิตภัณฑเดิม ใหมีความนาสนใจดวยรูปลักษณและสีสันที่แปลกใหม มีเสนห

เยายวนในตอตลาดปจจุบันมากขึ้น หรือแกไขขอบกพรองในผลิตภัณฑด้ังเดิมใหสามารถใชงานไดดีขึ้น หรือเพ่ิม

ประโยชนการใชงาน เชนโทรศัพทมือถือจากเดิมที่ใชสัญญาณเสียงเพียงอยางเดียว มาเปนรับสงขอความมัลติมิ

เดีย 

การเพ่ิมเติมบางสิ่งบางอยางใหกับผลิตภัณฑเดิมที่มีการขยายสายการผลิต(Line Extension) ออกไป 

เชน การเพ่ิมลวดลาย การเปลี่ยนสีสัน เปนตนการเปลี่ยนรูปแบบ สีสันของบรรจุภัณฑใหม ทําใหผลิตภัณฑดู

ใหม และนาสนใจย่ิงขึ้นสิ่งประดิษฐใหมบางช้ินไมสามารถทําใหผูบริโภคยอมรับวาเปนของใหมได ในขณะที่

ผลิตภัณฑที่มีอยูแลวบางช้ินเพียงแคปรับปรุงเล็กนอย กลับไดรับการช่ืนชมวาเปนการปฏิวัติที่ย่ิงใหญ 

การจะวัดความใหมของผลิตภัณฑใหวัดจากระดับของการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม และการเรียนรูใน

การโนมนาวจิตใจใหเกิดการซื้อ 

ผลิตภัณฑใหมจะประสบความสําเร็จได ตองผสมผสานสวนประกอบตางๆ ของผลิตภัณฑซึ่งเปนที่ 

คุนเคยดวยรูปแบบใหมที่ดีขึ้นกวาเดิมหรือเปนผลิตภัณฑเกาแกแตประหยัดเงินกวา 

ปจจัยสําคัญตอการยอมรับผลิตภัณฑใหม 

คุณประโยชนหรือคุณภาพที่ดีกวาหรือมากกวาผลิตภัณฑเดิม ราคาที่ถูกกวา มีความแปลกใหมหรือมี

ความหรูกวา(Relative advantage) ซึ่งเปนไปตามจิตวิทยาที่วาคนเรามักชอบอะไรที่เปนของใหมๆ เชนสินคา

แฟช่ันสอดคลองกับฐานทางสังคม/คานิยมในปจจุบันมากกวา ( Compatibility)ความไมซับซอนในการใช

ผลิตภัณฑใหม (Complexity)การไดมีโอกาสในการทดลองใช (Trialability)การรับรูอยูอยางสม่ําเสมอ ทําให

รูสึกคุนเคยและยอมรับ (Observability) 
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ปจจัยสําคัญที่มีผลกระทบตอการปฏิเสธผลิตภัณฑใหม  

ความคุนเคยกับผลิตภัณฑเดิม (Usage) และรูสึกวาลําบากที่จะไปเรียนรูการใชอะไรใหม ๆประโยชน 

(Value) ไมมากพอ เกิดความรูสึกวาผลิตภัณฑน้ันมีราคาแพงความรูสึกเสี่ยงในการเร่ิมตนสิ่งใหม (Risk) ซึ่ง

ความเสี่ยงน้ีอาจลดลงภายหลังการไดทดลองใชหรือไดรับฟงจากผูที่เคยใชมาแลวบอกเลาจากปากตอปาก 

(Word of Mouth)ความเช่ือฝงใจสวนตัว ซึ่งเกิดจากประสบการณที่สะสมมาต้ังแตอดีต เชน รูสึกตอตานเกาอ้ี

ที่มี 3 ขา เน่ืองจากมีความรูสึกวาลมงาย ไมปลอดภัย 

แนวคิดเบ้ืองตนในการพัฒนาผลิตภัณฑใหม 

การหาความคิดใหมๆ เปนขั้นตอนหน่ึงของกระบวนการในการพัฒนาผลิตภัณฑใหมที่สําคัญ แตเราจะ

ฟูมฟกและบมเพาะความคิดตางๆจะพัฒนาความคิด จะคนหาความคิดจากไหน และดวยวิธีใด เปนคําถามที่นัก

ออกแบบมือใหมประสงคจะไดรับคําตอบมากที่สุด 

สิ่งแรกที่ควรทําและบังเกิดผลที่รวดเร็ว คือการมองหาคําแนะนํา การช้ีแนวทาง การอรรถาธิบาย และ

การศึกษาผลงานของนักออกแบบรุนกอน เพ่ือจะไดเขาใจวิธีคิดและวิธีทํางานของเขาเหลาน้ัน แลวนํามา

ประยุกตใชใหเหมาะสม 

แตในรูปขององคกรแลว การพัฒนาผลิตภัณฑใหมทุกชนิดลวนเริ่มตนมาจากแนวความคิดทั้งสิ้น และ

มักเปนการทํางานรวมกันเปนทีม โดยเปดโอกาสใหคนกลุมตางๆ ที่มีความรูและทักษะตางกันชวยกันคิด

ชวยกันพัฒนา แตทั้งน้ีแนวคิดใหมที่ไดมาน้ัน จะตองเหมาะสมกับสภาพแวดลอมของการดําเนินธุรกิจน้ันดวย 

จึงจะเกิดประโยชนแทจริงได 

 

ตารางที่ 2-6 ความแตกตางของแนวคิดในทีมพัฒนาผลิตภัณฑใหม 

 
จากตารางไดแสดงถึงความแตกตางของแนวคิดในทีมพัฒนาผลิตภัณฑใหม (www.far.ssru.ac.th) 

Download 

http://www.far.ssru.ac.th/


20 
 

2.4.2 การออกแบบผลิตภัณฑที่เนนคุณคาทางความงาม 

รูปลักษณที่งดงามสะดุดตานับเปนหัวใจพ้ืนฐานของผลิตภัณฑ และผลิตภัณฑบางประเภทประเด็นใน

การพิจารณาเลือกซื้อของผูบริโภค อาจไมใชเรื่องของสมรรถนะหรือคุณสมบัติพิเศษโดดเดนสําหรับการใชงาน

ของผลิตภัณฑน้ัน แตกลับเปนความพึงพอใจในความงามของรูปโฉมภายนอกเปนประเด็นสําคัญในการ

ตัดสินใจเลือกซื้อ แนวคิดน้ีมีลักษณะที่สนองตอบคานิยมในสังคมมากกวาความจําเปนหรือความตองการขั้น

พ้ืนฐาน สอดคลองกับสุภาษิตไทยที่วา ไกงามเพราะขน คนงามเพราะแตงไดแก ผลิตภัณฑกลุมเคร่ืองประดับ 

เสื้อผา ของขวัญ เฟอรนิเจอร และของตกแตงบาน เปนตน 

การออกแบบผลิตภัณฑที่เนนคุณคาทางประโยชนใชสอย 

หลักการดําเนินธุรกิจตองถือวาผูบริโภคมีความหมายและสําคัญตอการอยูรอดของธุรกิจ ผูบริโภค 

ยุคใหมมีความรูและมีวิจารณญาณที่ดีข้ึนในการพิจารณาเลือกซื้อสิ่งของตางๆ ไมถูกชักจูงงายและซื้อ

เฉพาะสิ่งที่จําเปนและมีคุณคาโดยแทจริงตอการใชอุปโภคบริโภค 

การออกแบบผลิตภัณฑใหมจําเปนตองมีการศึกษาคนควาขอมูล( Research) เพ่ือกําหนดแนวทางให

สอดคลองกับความตองการของกลุมเปาหมายใหชัดเจน และควรตระหนักอยูเสมอวาผูบริโภคมักจะซื้อสินคาที่

เขาเช่ือวาจะแกปญหาที่กําลังเกิดขึ้นกับเขาได ดังน้ันปญหาจึงเปนตัวกระตุนการซื้อของผูบริโภคที่แข็งแกรง

เสมอ แนวคิดน้ีจะเนนการแกปญหาเปนประเด็นสําคัญ ไมนิยมการเสริมแตงเพ่ือความสวยงามจนเกินความ

จําเปน 

ความเหมาะสมกับสรีระของผูใชงาน 

เปนการออกแบบผลิตภัณฑที่คํานึงถึงสรีระของผูใชงานมากอนสิ่งอ่ืนใด รูปแบบของผลิตภัณฑจะ

เปนไปในลักษณะที่จงใจใหเกิดการตอบสนองทางกายภาพที่ดี ไมกอใหเกิดความเมื่อยลาโดยงาย กระชับได

สวนกับสรีระ เปนตน 

การออกแบบที่เนนการประหยัดเน้ือที่ 

เปนการออกแบบผลิตภัณฑที่คํานึงถึงการประหยัดเน้ือที่ในการขนสง การจัดเก็บ และการพกพา 

เปนสําคัญ รูปแบบของผลิตภัณฑที่จะกอใหเกิดการประหยัดเน้ือที่ไดน้ัน มักจะเปนไปในรูปแบบของผลิตภัณฑ

ที่พับได ซอนได ยืดหดได ถอดประกอบได เปนตน 

การออกแบบที่เนนความคลองตัวในการใชงาน 

เปนการออกแบบผลิตภัณฑที่เนนการแกปญหาดานการใชงานของผลิตภัณฑใหเกิดความคลองตัวและ

สะดวกมากขึ้น รูปแบบของผลิตภัณฑมักเปนไปตามการเปลี่ยนแปลงของสังคม และวิถีการดําเนินชีวิตทั้ง

ทางการงานและสวนตัว ควบคูกับความเจริญกาวหนาทางดานเทคโนโลยี 

ความสัมพันธกันระหวางรูปลักษณกับพฤติกรรมการใชงาน 

เปนการออกแบบผลิตภัณฑที่อาศัยการมองเห็นความสัมพันธระหวางรูปลักษณกับพฤติกรรมการใช

งานที่ตอบรับกัน เชน การรวมเอาผลิตภัณฑที่มี ตําแหนงการใชงานเดียวกันเขาดวยกัน แตคงไวซึ่ง

ประสิทธิภาพของการใชสอยเดิม ขอเดนของแนวคิดน้ีคือเกิดความเรียบรอยและสรางความประหลาดใจเมื่อ

พบเห็นไดมาก 
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 ภาพที่ 2-2  แบบจําลองการเกี่ยวโยงกันระหวางประโยชนใชสอยกับปจจัยดานอ่ืน ๆ(The function 

complex) (www.far.ssru.ac.th) Download 

จากภาพของ Function complex ทําใหมองเห็นความเกี่ยวโยงกันระหวางประโยชนใชสอยในการ

ออกแบบกับปจจัยดานอ่ืนๆ ที่ไดภาพชัดเจนขึ้น โดยประกอบดวย 

1. ความจําเปน (Need) การออกแบบน้ันควรเกิดข้ึนจากความจําเปนที่แทจริง ไมใชเกิดข้ึนเพ่ือสนอง

เพียงความตองการเทาน้ัน ถึงแมวาการออกแบบสมัยใหมจะใหความสําคัญกับความพอใจตอความรูสึกของ

มนุษยมากขึ้นก็ตาม แตฐานะทางเศรษฐกิจโดยรวมของผูบริโภคยังคงบีบบังคับใหตองเลือกใชผลิตภัณฑตาม

จําเปนในการแกปญหาเปนสวนใหญ 

2. จุดมุงหมาย (Telesis) การออกแบบน้ันจะตองมีจุดมุงหมายที่ชัดเจน เชน เสื้อผาที่ทําดวยกระดาษ

ออกแบบมาอยางสวยงาม ราคาถูก และไมตองการเก็บรักษา จุดประสงคก็เพ่ือจะไดเปลี่ยนรูปแบบสม่ําเสมอ 

หรือการผลิตผลิตภัณฑใหมีอายุสําหรับการใชสอยที่ตายตัว โดยผูใชไมตองคํานึงถึงการซอมแซมหรือดูแลรักษา

ใดๆ ทั้งสิ้น เมื่อครบอายุการใชงานตามที่ระบุไวใหเลิกใชผลิตภัณฑน้ัน ๆไป เชน ประเพณีการสรางบานด้ังเดิม

ของชาวญี่ปุนจะขึ้นอยูกับขนาดเสื่อ 3´6 ฟุต ซึ่งทําดวยฟางที่อัดแนนปดคลุมดวยหวายสาน ดานขางมัดไวดวย

ผาแถบสีดํา เสื่อน้ันจะถูกนํามาตอกันในรูปแบบซ้ําๆ(modular) จุดมุงหมายก็เพ่ือที่จะชวยในการเก็บเสียงและ

รักษาความสะอาด โดยฝุนหรือผงตางๆ จะตกลงไปช้ันในของเสื่อ เสื่อน้ันจึงทําหนาที่เสมือนหน่ึงเปนเครื่องดูด

ฝุน แลวเสื่อจะถูกเปลี่ยนใหมเปนระยะเวลาสม่ําเสมอ อีกตัวอยางหน่ึงคือ การรวมบรรยากาศการออกแบบที่

ตางวิถีชีวิตเขาดวยกัน เชน แบบตะวันออกรวมกับแบบตะวันตก จุดมุงหมายก็เพ่ือตองการแสวงหา

ประสบการณและสภาพชีวิตที่มีเสนหแปลกออกไปจากธรรมดาที่คุนเคย 

3. การสื่อความหมาย (Association) ความสัมพันธระหวางความคิดในการออกแบบและ

ความสัมพันธของจิตใตสํานึกระหวางผูใชกับงานออกแบบน้ัน ควรสะทอนคุณคาที่ดีบางประการได เชนเกาอ้ีใน

มุมมองของคนรุนใหม จะไมใชเปนเพียงที่สําหรับน่ังเทาน้ัน แตจะตองเพียบพรอมไปดวยความสวยสงา เปน

ระเบียบเรียบรอย แข็งแรง สามารถที่จะขนยายหรือเปนอะไรที่ดีๆ อ่ืนๆ อีกได 

http://www.far.ssru.ac.th/
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4. ความสุนทรีย (Aesthetic) เปนเคร่ืองมือที่ชวยแสดงความจริงในการจัดรูปทรงและสี ทําใหเกิด

ความพอใจ เกิดอารมณ เกิดความต่ืนเตนและความสุขรื่นเริงได ความสุนทรียน้ันไมมีมาตรวัด การตัดสินข้ึนอยู

กับประสบการณและความชอบสวนตัว แตโดยธรรมชาติแลวการรับรูดานความงามของมนุษยมีลักษณะที่

ใกลเคียงกัน สวนความรูสึกพออกพอใจจากสิ่งตางๆ ที่ดูงายๆ แตงดงามที่เรียกวาความสละสลวย(Elegance) 

มักเปนการลดทอนความยุงเหยิงใหงายเขาจนเปนแบบที่สมบูรณ (Nearperfect) องคประกอบของความงาม

น้ันมีอยูหลายอยาง เชน รูปลักษณ วัสดุที่ใช วิธีการทําฯลฯ 

5. วิธีการ (Method) เปนวิธีดําเนินงานที่เกี่ยวโยงกันของวัสดุ(Material)เครื่องมือ/เครื่องจักร

(Tool/Machine)และกรรมวิธี(Porcess)การออกแบบควรมีความซื่อสัตยตอคุณคาตามสภาพที่แทจริงของวัสดุ

น้ันๆ โดยไมทําใหคาของวัสดุน้ันดอยลงไป ควรหลีกเลี่ยงการใชวัสดุชนิดหน่ึงเพ่ือเลียนแบบวัสดุอีกช้ินหน่ึง 

เชน คานเหล็กที่ใชสีทาทับใหเหมือนไม ขวดพลาสติกที่ออกแบบใหเหมือนขวดแกวที่มีราคาแพง เปนตน การ

เลือกใชวัสดุตองเลือกวัสดุที่ใชงานไดดีกวา ถูกกวา มาแทนวัสดุที่แพงกวา และไมควรใชวัสดุกับเครื่องมือ/

เครื่องจักร หรือวิธีการที่ไมเหมาะสม ซึ่งจะทําใหเสียเวลาและคาใชจายสูงขึ้น 

6. การใชงาน (Use) การออกแบบน้ันตองสามารถใชการไดดีและไดสัดสวน เชน ขวดบรรจุยาเม็ด 

ควรออกแบบใหเทยาออกไดทีละเม็ด ขวดเหมึกไมควรลมควํ่างาย ประโยชนใชสอยขั้นพ้ืนฐานของรถยนต 

นอกจากจะเปนยานพาหนะแลว ยังตองเปนเครื่องวัดฐานะและเปนสถานที่สวนตัวในการประกอบกิจกรรม

ตางๆ เชน ดูหนัง ฟงเพลง รับประทานอาหาร แตงตัว ขนยายสัมภาระ ฯลฯ 

การออกแบบผลิตภัณฑที่เนนคุณคาทางวัสดุ 

ความงามที่มองเห็นไดดวยตาเปลา และการรับรูถึงคุณคาไดดวยสัมผัส ทําใหผูบริโภคหลายคน

หลงใหลในเน้ือแทของวัสดุที่ไรการแตงเติม แนวคิดน้ีเนนการแสดงเน้ือแทและคุณลักษณะพิเศษของวัสดุ 

อยางเปดเผย ใหแงคิดในดานปรัชญาและสัจธรรมที่ลุมลึก อีกทั้งยังเปนการขยายการใชประโยชนจาก

วัสดุใหกวางขึ้นอีกดวย 

การออกแบบผลิตภัณฑที่ทําจากวัสดุใชแลว 

การรณรงคนําวัสดุที่ยังใชประโยชนไดออกมาจากกองขยะน้ัน สามารถลดปริมาณขยะที่ตองกําจัดลง

ได ทําใหเกิดแนวคิดที่จะนําเอาวัสดุใชแลวที่ยังทําประโยชนไดอีกกลับมาเขากระบวนการแปรรูป เพ่ือดัดแปลง

ใชประโยชนในรูปแบบของผลิตภัณฑที่แตกตางออกไปจากเดิม วัสดุที่ถูกนํามาใชใหมน้ันมีต้ังแต ไม ขวดแกว 

โลหะ พลาสติก และอ่ืนๆ ที่ผูคนใชแลวทิ้ง แนวคิดดังกลาวเปนเรื่องที่ดีมาก แตผลิตภัณฑที่ไดน้ันจะตองมี

คุณภาพดี ไดมาตรฐาน และที่สําคัญคือตองเปนที่ยอมรับของตลาดดวย 

การออกแบบผลิตภัณฑที่เนนความเปนธรรมชาติ 

ปจจุบันคนสวนใหญมีแนวโนมตองการหวนคืนสูออมกอดของธรรมชาติ เพราะตองการความสงบผอน

คลาย และที่พักทางใจในการฟนฟูความคิดสรางสรรคและจินตนาการ และคนอีกสวนหน่ึงเช่ือวาวัตถุดิบจาก

ธรรมชาติคือความสด สะอาด บริสุทธ์ิ และมีคุณคาที่จะทําใหสุขภาพของเราแข็งแรง ดังน้ันความนิยมในตัว

ผลิตภัณฑที่มีสวนชวยใหเราไดใกลชิดกับธรรมชาติมากข้ึนน้ัน ไมวาโดยทางตรงหรือทางออม ยังคงเปนกระแส
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นิยมที่เกิดขึ้นอยางตอเน่ืองสม่ําเสมอ ถึงแมวาจะมีชวงเวลาของการละเลยหรือหางเหินบาง แตทายที่สุดมนุษย

กับธรรมชาติก็มิอาจแยกขาดจากกันได 

การออกแบบผลิตภัณฑที่เปนมิตรกับสิ่งแวดลอม 

แนวคิดการออกแบบผลิตภัณฑที่เปนมิตรกับสิ่งแวดลอม หรือการใชเทคโนโลยีการผลิตที่สะอาดที่

เรียกกันทั่วไปวาผลิตภัณฑสีเขียว(Green product)น้ัน มีสาเหตุมาจากพฤติกรรมการบริโภคของมนุษยที่มี

แนวโนมการบริโภคที่เร็วขึ้น เบ่ือแลวทิ้ง ทําใหเกิดขยะมากมายที่ไมเปนมิตรตอสิ่งแวดลอมทั้งๆ ที่ผลิตภัณฑ

น้ันยังไมเสีย หรือชํารุด เพียงบางสวนซึ่งสามารถซอมแซมใชใหมได 

จากแนวคิดที่เปนมิตรกับสิ่งแวดลอม กลายเปนแรงกดดันใหทุกฝายตางตองมีจิตสํานึกในการ

สรางสรรคจรรโลงสภาพแวดลอมที่สมดุลใหแกสังคมสวนรวม ดังน้ันในขั้นตอนของกระบวนการออกแบบ 

นักออกแบบสามารถเลือกใชแนวทางในการออกแบบผลิตภัณฑ ดังตอไปน้ี 

- ออกแบบใหสามารถถอดออกเปนช้ินๆ เพ่ืองายตอการถอดประกอบ งายตอการขนสง และงายตอ

การนํากลับมาหมุนเวียนใชใหม(Recycle) 

- เลือกใชวัสดุที่สามารถนํากลับมาใชใหมได หรือสามารถยอยสลายได เปนการแกปญหาทางดาน

นิเวศวิทยา หรือผลกระทบตอสิ่งแวดลอม เชน Bio-polymer 

- ใชวัสดุในทองถิ่นน้ันๆ เพ่ือลดการใชพลังงานในการเคลื่อนยาย 

- ใชวัสดุหรือพลังงานในการผลิตใหนอยลง 

- เปลี่ยนพฤติกรรมการบริโภคของมนุษยใหบริโภคชาลง (Slow-Flow) 

- ทําใหผลิตภัณฑมีความทนทานใชงานไดนานขึ้น เชน กันนํ้า ทนกระแทก เปลี่ยนเฉพาะฝาครอบ

แทนการทิ้งทั้งช้ิน 

- ผลิตภัณฑหน่ึงสามารถปรับเปลี่ยนไปใชเปนผลิตภัณฑอีกอยางได หรือเปนลักษณะอเนกประสงค 

เชน เตียงเด็กเมื่อเด็กโตขึ้นไมไดงานแลว สามารถปรับเปลี่ยนเปนโซฟาหรือโตะเขียนหนังสือได ทีวีเมื่อเสียแลว

ถอดจอภาพออกกลายเปนตูเก็บของที่วางซอนกันได 

- ใหความสําคัญตอคุณคาทางจิตใจ เชน ทําใหเกิดความรัก ความผูกพัน ความทรงจําที่ดี จนทําใหไม

ทิ้งผลิตภัณฑน้ัน เชน พิมพภาพสัญลักษณ ขอความหรืออ่ืนๆไวใหสามารถรําลึกหรือเช่ือมโยงความทรงจําที่ดี

ไดผลิตภัณฑแนวคิดที่เปนมิตรกับสิ่งแวดลอมน้ันเปนสิ่งที่ดี แตในแงของผูบริโภค ปจจัยพ้ืนฐานทางเศรษฐกิจ

และสังคม ยังมีสวนสําคัญตอการตัดสินใจเลือกใชอยูมาก การจะประสบความสําเร็จทางการตลาด ตอง

สามารถเปรียบเคียงกับคุณภาพและประสิทธิภาพการใชงานกับผลิตภัณฑเดิม เชนประหยัดกวา ปลอดภัยกวา 

ราคาถูกกวา เปนตน 

ในการออกแบบผลิตภัณฑ ไมสามารถที่จะตอบสนองความตองการของผูบริโภคไดทั้งหมด แมวาจะ

เปนผูบริโภคในตลาดเปาหมาย ดังน้ันกอนดําเนินการออกแบบผลิตภัณฑใดๆ จึงควรศึกษาคนควาและวิจัยถึง

ลักษณะความตองการของผูบริโภคใหละเอียด รวมถึงการพยากรณแนวโนมการเปลี่ยนแปลงตางๆที่จะเกิดขึ้น

ภายในตลาดของผลิตภัณฑน้ันๆ เชน การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีการผลิต การคนพบวัสดุชนิดใหม 

คานิยมของสังคมที่เกิดขึ้นใหม เปนตน 
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การวิจัยเชิงปริมาณดังกลาวควรจะตอบคําถามตอไปน้ีได มีผลิตภัณฑใดอยูในตลาดบาง และผูบริโภค

สนองตอบตอ, ผลิตภัณฑเหลาน้ันอยางไรผลิตภัณฑเหลาน้ันใชกันอยางไรใครเปนผูใช, ใชตอนไหน ใน

สภาพการณอยางไร, ผลิตภัณฑใดแขงขันกับตัวใด หรือใชแทนตัวใด, คุณลักษณะใดของผลิตภัณฑที่ชักนํา

ผูบริโภคใหมาใชผลิตภัณฑน้ัน เปนตน 

การออกแบบผลิตภัณฑตลาดเฉพาะกลุม 

ผลิตภัณฑหลายอยางออกแบบมาเพ่ือ ใชกับกิจกรรมใดกิจกรรมหน่ึงโดยเฉพาะ หรือใชในบางสถานที่

เทาน้ัน แตสําหรับผลิตภัณฑบางอยางก็เหมาะสมกับการใชงานในบางกลุมคน เชน สุขภัณฑสําหรับเด็ก 

โทรศัพทสําหรับคนตาบอด เปนตน 

จุดมุงหมายของการออกแบบผลิตภัณฑสําหรับตลาดเฉพาะกลุม ก็เพ่ือจะหลีกเลี่ยงการเผชิญหนากับ

คูแขงรายใหญที่มุงสูตลาดหลัก ซึ่งเปนการทําตลาดที่วัดกันดวยปริมาณมาก(Economies of scale) ทั้งในการ

ผลิต การจัดจําหนาย และการสงเสริมการตลาด 

ชองวางการตลาดที่มุงสรางความแตกตางผลิตภัณฑออกจากตลาดใหญ ยังมีโอกาสอีกมาก แตเราตอง

ทําความเขาใจลูกคาอยางจริงจังและรวดเร็วกวาคูแขง ตองเรียนรูถึงพฤติกรรมของลูกคา ทัศนคติการตัดสินใจ 

และวิถีการดําเนินชีวิต(Lifestyle)มาเปนปจจัยสําคัญของการกําหนดทิศทางการตลาดของผลิตภัณฑเฉพาะ

กลุมน้ัน การเขาใจถึงการเปลี่ยนแปลงทางดานวิถีการดําเนินชีวิตของกลุมตางๆ ยังชวยใหคนพบถึงความ

ตองการที่ซอนอยูในใจของลูกคา และสามารถที่จะตอบสนองลูกคาไดรวดเร็ว และสรางนวัตกรรมใหมๆ ที่

แตกตางได 

พ้ืนฐานการตลาดเพ่ือเรียนรูความตองการของลูกคา ประกอบดวย 3 ขั้นตอน 

1. หากลุมลูกคาหลักใหเจอเสียกอน (Core prospects) 

2. คนหาความตองการของเขา (Unnerved need) 

3. ตอบสนองดวยผลิตภัณฑที่ยังไมมีใครมีในตลาด (Responsive) 

การออกแบบของเลนสําหรับเด็ก 

เด็กกับของเลนเปนเร่ืองที่แยกจากกันไมได การเลนของเด็กเปนกิจกรรมทางชีวภาพอยางหน่ึง ของ

เลนสําหรับเด็กมีความสําคัญอยางมากตอพัฒนาการหลายๆ ดานในการเจริญเติบโตขึ้นอยางสมบูรณทั้งทาง

รางกายและสติปญญาสิ่งสําคัญของการออกแบบของเลน คือ การสรางความหลากหลายในการเลน ไมซ้ําซาก

จําเจ เลนไดหลายแบบ ควรมีการทดสอบโดยการใหเด็กทดลองเลน เพ่ือศึกษาถึงขอบกพรอง  ตางๆ และแกไข

ปรับปรุงจนเกิดความแนใจวาเหมาะสมแลว จึงคอยตัดสินใจทําการผลิตในเชิงอุตสาหกรรม 

การออกแบบและผลิตของเลนสําหรับเด็กน้ัน เปนเรื่องที่คอนขางยุงยากและละเอียดออน นัก

ออกแบบจะตองคํานึงถึงสิ่งที่เกี่ยวของโดยละเอียด ดังน้ี 

ขอแตกตางหรือขอจํากัดทางธรรมชาติของเด็กในแตละวัยในแตละชวงอายุ ความสามารถในการรับรู 

และการประสานสัมพันธระหวางกลามเน้ือและสายตาจะแตกตางกัน จึงตองกําหนดจุดมุงหมายที่แนนอนของ

การเลน ความยากงายในการเลน ประโยชนที่จะไดรับ 
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ความปลอดภัย การคาดเดาอุบัติเหตุที่อาจเกิดขันจากการเลน เชน สวนประกอบของของเลนตอง

แนนหนา ไมหลุด หรือแตกแยกเปนช้ินสวนเล็กๆ และไมควรมีปลายแหลมหรือขอบคม 

 วัสดุที่นํามาผลิตปลอดภัย ไมมีสารพิษเจือปน สีที่ใชพนหรือทาตองเปนสีประเภทปลอดสารพิษ (non 

toxic)หีบหอที่บรรจุของเลนตองมีคําอธิบายวิธีการเลน บอกอายุที่เหมาะสมของเด็ก เพราะของเลนแตละชนิด

จะมีขอบกพรองถาใชไมถูกกับวัย กรณีที่เปนของเลนที่อาจเกิดอันตราย ควรมีคําเตือนเรื่องอันตรายดวย 

ความสัมพันธระหวางชวงอายุกับลักษณะการเลนของเด็กผูเช่ียวชาญดานเด็กสรุปแนวทางเพ่ือใช

ประกอบการออกแบบของเลนเด็กคราวๆ ไดดังน้ี 

- ชวงแรกเกิด วัยน้ีมีการตอบสนองตอ กลิ่น รส เสียง สัมผัส และภาพที่มองเห็น ของเลนจะชวยให

เด็กเรียนรูเก่ียวกับขนาด รูปทรง เสียง ความหยาบละเอียดของพ้ืนผิว ฯลฯ แตของเลนควรมีขนาดใหญเพ่ือ

ปองกันเด็กกลืนลงคือ นํ้าหนักเบาพอที่มือเด็กจะถือได ไมมีเหลี่ยมหรือสวนแหลมคม สีสันสดใส สีที่ทําเคลือบ

ไมมีอันตราย เมื่อเด็กโตจนใชมือควาจับสิ่งของได ของเลนควรมีลักษณะเขยามีเสียง มีหลายรูปทรง ตุกตานุมๆ 

ที่เย็บแนนหนาไมฉีกขาดงาย จะเหมาะสําหรับสัมผัสกอดรัด แตไมเหมาะกับการดูดหรือเคี้ยว 

เด็กเล็กที่กําลังน่ังจะพรอมสําหรับของเลนแทงไม ถวย หรือกลองตางขนาดหลายๆ ใบ มีรูปภาพและ

สีสันสดใส เริ่มสนุกกับหนังสือภาพ แตตองออกแบบใหแข็งแรง ควรเปนรูปภาพที่เด็กคุนเคย เมื่อเด็กเริ่มคลาน

หรือหัดเดินจะพรอมสําหรับของเลนประเภทลากดึงและลูกบอล 

- ชวงเด็กอายุ 1 – 3 ขวบ เด็กจะสนใจเพียงเวลาสั้นๆ ตองการของเลนสําหรับรางกายที่คลองแคลว

กระฉับกระเฉง โดยเฉพาะของเลนสําหรับขี่และปนปาย เชน รถ 3 ลอเล็กๆ รถเข็นที่น่ังแลวลากดึงได ของเลน

กลางแจง 

- ชวงใกล 2 ขวบ เด็กจะเร่ิมชอบเลนสมมุติเลียนแบบโลกที่อยูรอบๆ ตัว เริ่มสนใจของเลนที่มีหลายๆ 

ชนิดอยูในชุดเดียวกัน เชน ชุดถวยชามสําหรับทําอาหาร แทงไมขนาดตางๆ เกมปริศนางายๆ เครื่องดนตรี เชน 

ออรแกนเหล็ก แตร และกลอง มักจะเลนอยูคนเดียว ทักษะทางกลามเน้ือและสายตายังไมสัมพันธกันดีพอ 

ควรออกแบบของเลนที่มีขนาดพอดี ไมยุงยากซับซอน สีสันสดใส โดยเฉพาะแมสี และสีที่พบเห็นใน

สภาพแวดลอม เชน สีเขียวหมายถึงตนไม สีฟาหมายถึงทองฟา เปนตน 

- ชวงเด็กอายุ 3 – 5 อายุ ของเลนสําหรับเด็กวัยน้ีไมไดเปนเพียงสิ่งที่สรางความสนุกสนานเพลิดเพลิน 

แตยังเปนเพ่ือนและผูคุมครองอีกดวย บางครั้งเด็กๆ จะระบายและแบงปนความรูสึกสูของเลน ชวยใหเด็ก

สามารถปรับตัวและควบคุมอารมณไดแทนที่จะเก็บความรูสึกไวกับตัวเองจนอาจเกิดความเครียดได เด็กในวัยน้ี

ชอบของเลนประเภทเสื้อผาชุดละคร เงินปลอม อาหารปลอม โทรศัพท บานตุกตา โรงละคร ของที่จําลองจาก

ชีวิตจริง และของเลนที่เกี่ยวกับการขนสงหรือเคลื่อนยาย เชน รถยนตสวน บุคคล รถบรรทุก รถไฟ รถ

แทรกเตอร เครื่องบิน เปนตน รวมทั้งพาหนะที่มีลอและจักรยานเด็กที่ขับเคลื่อนไดจริง 

ทักษะความจําและการคิดในใจ พัฒนาไดดวยของเลนที่ใชจินตนาการและการคํานวณในใจ เชนเกม

บนกระดาษ หนังสือ และอุปกรณศิลปะ 

- ชวงเด็กอายุ 6 – 9 ขวบ เด็กในวัยน้ีจะมีการเขาสังคมมากขึ้น สนุกกับการเลนรวมกลุม อยากรูอยาก

เห็นโลกรอบตัว ของเลนที่สนใจจะเปนพวกเกมการแขงขันกีฬาที่ยอขนาดลงมาเลนบนโตะ เคร่ืองมืองานชาง 
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หุนจําลองที่มีอากัปกิริยาตางๆ ตุกตาที่มีเสื้อผาผลัดเปลี่ยนหลายๆแบบ อุปกรณทดลองทางวิทยาศาสตร 

รถยนตบังคับ และวีดีโอเกม โดยเกมที่ดีมีคุณภาพจะชวยพัฒนาทักษะการประสานงาน การวางแผน การพลิก

แพลง และความสัมพันธของสายตา ความคิด และมือทักษะการใชกลามเน้ือพัฒนาดีข้ึน กระฉับกระเฉง และ

ใชรางกายไดคลองแคลวมากขึ้น สามารถเลนถีบจักรยาน 2 ลอ สเกต ไมเลื่อน และอุปกรณกีฬาอ่ืนๆได 

สามารถเลนอยางมีกฎเกณฑได 

- ชวงเด็กอายุ 9 – 12 ขวบ เด็กในวัยน้ีตองการการยอมรับจากเพ่ือนๆ ชอบเลนเปนทีม ทักษะทาง

สังคมและสติปญญาจะถูกขัดเกลาใหเฉียบแหลมขึ้นดวยเกมที่ตองใชความคิดและการตัดสินใจ เชน เกม 

กระดาษประเภทหมากรุก หมากฮอส ไพ หรือเกมอิเลคทรอนิกสตางๆ สนใจการเลนที่ซับซอน เชน 

งานไม งานกอสราง การตอภาพหรือรูปทรงที่ซับซอนมากขึ้น เกมปริศนา งานศิลปะ และดนตรี เปนตน 

การออกแบบผลิตภัณฑที่สนองตอบวิถีชีวิตคนเมือง 

การเพ่ิมขึ้นของจํานวนประชากร ทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงสภาพแวดลอม ระบบ และวิถีการดําเนิน

ชีวิตของมนุษยที่หลากหลายและละเอียดออนขึ้น ดังน้ันการออกแบบผลิตภัณฑเพ่ือใหบรรลุจุดประสงคทาง

การตลาดสมัยใหมไดน้ัน ผลิตภัณฑดังกลาวจะตองสามารถตอบสนองความตองการของกลุมเปาหมายในแงมุม

ที่กวางขึ้น ทั้งในแงของความสะดวกสบายในการใชงาน ขนาดที่กะทัดรัด การเคลื่อนยายที่สะดวก ความสุข

ทางใจที่ไดรับจากการใชหรือมีไวในครอบครอง รวมทั้งคานิยมทางสังคม และอ่ืนๆ อยางเหมาะสมในหลายๆ 

ดาน เชน 

1. ความเช่ือวาตนเปนผูมีวิถีชีวิตที่ทันสมัย 

เปนลักษณะของการดําเนินชีวิตที่เคียงขางกับความเจริญกาวหนาทางเทคโนโลยีและการออกแบบ ทํา

ใหเกิดการเปลี่ยนแปลงในวิถีการดําเนินชีวิตของคนเปนอยางมากวิวัฒนาการดังกลาวมีทั้งผลดีและผลเสีย

ควบคูกันไป ตัวอยางเชน การสื่อสารดวยโทรศัพทเคลื่อนที่ที่ถายภาพได บอกพิกัดตําแหนงดวยสัญญาณ

ดาวเทียม รับสงอีเมลและทองอินเตอรเน็ตไดทุกที่ทุกเวลา การฟงเพลงจากเครื่องเลน MP3 การชมภาพยนตร

โปรดจากเครื่องเลน DVD ขนาดพกพานํ้าหนักเบา แกวเบียรที่สามารถสงสัญญาณวิทยุไปบอกบารเทนเดอรให

มาเติมเบียรเพ่ิมแบบอัตโนมัติ ตูยาที่สามารถเตือนผูสูงอายุที่สายตาไมดี ใหหยิบยาแตละขวดไดอยางถูกตอง

ตามลําดับ เปนตน 

2. ความคิดกาวหนา 

เปนความคิดที่ไมหยุดอยูกับที่ กาวขยับ ไปขางหนาตลอดเวลา ตัวอยางเชน หนาที่หลักของนาฬิกา

เดิมเปนเพียงการบอกเวลาและวันที่เทาน้ัน ก็คอยๆพัฒนาเพ่ิมเติมใหสามารถจับเวลาได เทียบเวลาสอง

ประเทศ ต้ังปลุกและคุณสมบัติเพ่ิมเติมตามมาอีกมากมาย เชน ตรวจวัดชีพจร ความดันโลหิต และสารพัด

หนาที่ตามมาอยางไมขาดสาย 

3. อิทธิพลของแนวโนมทางการออกแบบ (Trends) 

เปนการคาดเดาที่ถูกออแบบเตรียมไวลวงหนา มีอิทธิพลในการเปลี่ยนแปลงรสนิยมของกลุมบุคคลให

คลอยตามกัน ตัวอยางแนวโนม ไดแก 
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คนเมืองยายที่อยูบอยตามหนาที่การงานเครื่องใชสอยตางๆ ที่ออกแบบมาใหมน้ันควรมีนํ้าหนักเบา

เพ่ือสะดวกตอการขนยาย และเน่ืองจากที่อยูอาศัยมีขนาดเล็กลง เครื่องใชสอยตางๆ จึงควรมีขนาดเล็กตาม

หรือสามารถพับเก็บไดเพ่ือประหยัดเน้ือที ่

ครอบครัวขนาดเล็กลงมักอยูตัวคนเดียวหรือ 2 คน มีบุตร 1 คน แกเหงาดวยการเลนหรือคุยคนเดียว 

การใชชีวิตประจําวันคอนขางนึกถึงตนเองเปนหลัก มีนิสัยทําอะไรตามใจตนเองมากขึ้น มีความพอใจกับสิ่ง

เล็กๆนอยๆ ที่เกิดขึ้นในชีวิต มีสวนประกอบของความคิดริเริ่มสวนตัวและสนุกสนานรวมดวย  

การนําสิ่งตรงขามมาใชรวมกัน (The Fusion of Opposite)เปนการผสมสิ่งที่ดูเหมือนจะแตกตางกัน

คนละขั้วเขาดวยกัน เชน แสงสวางกับความมืด การผสมผสานของสไตลยอนยุคกับสไตลรวมสมัย หรือการ

ผสมผสานเทคโนโลยีเขากับธรรมชาติ(Neo Nature) 

การใชสีสันที่สดใส หลากสี หรือสีที่แตกตางกันมาใชรวมกันทําใหเกิดความรูสึกสนุกสนานมีชีวิตชีวา

มากขึ้น เพ่ือชดเชยวิถีชีวิตจริงที่วุนวาย รีบเรง และเครงเครียดขึ้นทุกวัน 

สไตลเรียบงาย (Minimalist) เปนรูปแบบที่ดูเรียบงายแตใหความสะดวกสบาย เพราะทุกวันน้ีคนเรา

ทํางานหนักมากขึ้น จึงตองการผอนคลายมากข้ึนเชนกัน ย่ิงสิ่งรอบตัวมีความซับซอนมากข้ึน เราก็ย่ิงแสวงหา

ความเรียบงายมากขึ้น เพ่ือชุบชีวิตชีวาสรางความสดช่ืนและสนุกสนานใหชีวิตในทุกวิถีทาง 

4. ภาวะเศรษฐกิจ การเมือง และสิ่งแวดลอม 

ในภาวะความไมแนนอนของเศรษฐกิจ ความตึงเครียดทางการเมือง และความรูสึกที่ไมปลอดภัยใน

ชีวิตและทรัพยสิน ทําใหผูคนถอยหาที่พักใจ หลีกลี้หามุมสงบสวนตัว บานจึงกลายเปนบังเกอรของคนยุคใหม

ใหซุมหลบความวุนวาย ใชสรางฝนและโลกในอุดมคติ การแสวงหาความเพลิดเพลินในทุกประสาทรับรูทั้ง 

ภาพ เสียง กลิ่น รส สัมผัส รวมถึงศิลปะ ปรัชญา รายละเอียดที่ลึกซึ้ง ลวนเปนองคประกอบของชีวิตที่คนยุค

ใหมแสวงหา จากการที่ผูบริโภคหันเขาหาความบันเทิงภายในบาน ซึ่งดูจะปลอดภัยและสบายใจที่สุดในยุคน้ี 

ทําใหเกิด Audio visual products ที่เรียกวา"เทคโนโลยี เพ่ือความบันเทิงในครัวเรือน"ออกมามากมาย 

การออกแบบผลิตภัณฑในลักษณะเชิญชวน 

เปนการออกแบบผลิตภัณฑใหม ในลักษณะเชิญชวนหรือกระตุนใหผูบริโภคเกิดการตอบสนองรวม 

บนแนวคิดเดียวกัน ประกอบดวย 

การเชิญชวนดานเหตุผล (Rational appeal) เปนการนําเสนอแนวคิดเพ่ือสรางความสนใจสวนบุคคล

ของผูบริโภค โดยพยายามแสดงวาผลิตภัณฑ ที่ออกแบบมาใหมน้ัน จะใหประโยชนอะไรแกผูใช เชนประหยัด

นํ้ามันกวา กินไฟนอยกวา ทนทานกวา นํ้าหนักเบากวา พกพาสะดวกกวา ติดต้ังหรือใชงานงายกวา เปนตน 

การเชิญชวนดานอารมณ (Emotional appeal) เปนการนําเสนอแนวคิด เพ่ือกระตุนใหผูบริโภคเกิด

อารมณความรูสึกที่พึงพอใจเมื่อไดใชผลิตภัณฑที่ออกมาใหมน้ัน เชน เกิดการผอนคลาย เกิดความต่ืนเตนเราใจ 

เกิดความสนุกสนาน เกิดความมั่นใจ เกิดความปลอดภัยในชีวิตและทรัพยสิน เปนตน 

การเชิญชวนดานศีลธรรม (Moral appeal) เปนการนําเสนอแนวคิด เพ่ือกระตุนใหผูบริโภครูสึกวา

เหมาะสมเมื่อไดใชผลิตภัณฑที่ออกแบบใหมน้ัน เชน มีสวนชวยอนุรักษธรรมชาติ มีสวนรวมรับผิดชอบสังคม 

เกิดความรักครอบครัว เกิดความรักชาติ เปนตน 
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การออกแบบผลิตภัณฑที่เนนเอกลักษณและคุณคาทางวัฒนธรรมระบบสังคมและวัฒนธรรมมี

ความสัมพันธกันอยางใกลชิดกับผูบริโภคในสังคมน้ัน และมีอิทธิพลเหนือพฤติกรรมการแสดงออกของผูบริโภค

แตละคน โดยปกติผูบริโภคยอมแสดงพฤติกรรมไปในทางที่สังคมตองการ เพ่ือใหตนเองไดอยูในสังคมนั  นตอไป 

ดังน้ันกอนที่จะทําการออกแบบอะไร นักออกแบบตองพิจารณาระบบสังคมของกลุมผูบริโภคเปาหมายวา 

สังคมน้ันมีพฤติกรรมในการแสดงออกและการอยูรวมกันอยางไร มีการปฏิบัติตามขนบธรรมเนียมประเพณีกัน

อยางไร เพ่ือสรุปประเด็นมาสรางสรรคผลงานใหเหมาะสมและเกิดการยอมรับ 

ถาวัฒนธรรมคือจุดสรางความแตกตาง การใสจุดเดนของวัฒนธรรมประจําชาติในงานออกแบบ

ผลิตภัณฑ นอกจากจะทําใหเกิดเอกลักษณทางรูปลักษณที่แตกตางแลว ยังเพ่ิมมิติคุณคาทางวัฒนธรรมและ

ความหมายใหกับช้ินงานดวย ทําใหผูบริโภคเกิดความรูสึกทางความคิดที่มีตอสินคาน้ันๆ แตกตางกัน 

ออกไป ดังคําเปรียบเปรยที่วาซื้อผลิตภัณฑอเมริกาเหมือนซื้อความฝน (ความกาวล้ําทางเทคโนโลยี) 

ซื้อผลิตภัณฑฝรั่งเศสเหมือนซื้อความหรูหรา(ความมีรสนิยมและประวัติความเปนมา) ซื้อผลิตภัณฑญี่ปุน

เหมือนซื้อความคิดและความสมบูรณแบบ(ความเอาใจใสในรายละเอียด) 

ตัวอยางความสําเร็จของประเทศเหลาน้ี นาจะเปนแนวทางที่ดีสําหรับการพัฒนาผลิตภัณฑไทยใหเปน

ที่ยอมรับได การพัฒนารูปลักษณไปสูความเปนสากลดานเดียวไมเพียงพอสําหรับผูบริโภคในการจดจําสินคา 

ความแยบยลในการสอดแทรกวัฒนธรรมแบบไทยๆ ที่สั่งสมกันมานาน นาจะเปนทางออกที่ดีสําหรับการสราง

เอกลักษณในงานออกแบบผลิตภัณฑของเรา แตอาจตองใชเทคโนโลยีทางอุตสาหกรรมมาชวยเปลี่ยนแปลง

โครงสรางของงานหัตถกรรม ในการทําใหเกิดรูปแบบที่แปลกใหมและการใชงานที่คาดคิดไมถึง 

ปจจุบันการแลกเปลี่ยนวัฒนธรรมซึ่งกันและกันเกิดขึ้นอยางตอเน่ือง และไดรับการยอมรับมากขึ้นเปน

ลําดับ จนเกิดเปนแนวทางการออกแบบที่เรียกวา การไขวขามของวัฒนธรรม( Cross culture) ซึ่งไดรับ

อิทธิพลมาจากการดําเนินชีวิตของคนหลายๆ ชาติผสมปนเปกัน เชน ตะวันออกกับตะวันตก เซนกับเทคโนโลยี

สมัยใหม ฯลฯ จนเกิดเปนความกลมกลืนในรูปแบบใหมที่แปลกตา เสนหลึกๆ ของการออกแบบตามแนวคิดน้ี 

คือ ผูบริโภคจะไดรับประสบการณที่แปลกใหมแตกตางจากวัฒนธรรมเดิมที่เคยถือปฏิบัติอยู 

การออกแบบผลิตภัณฑเชิงนวัตกรรม 

เอ็ดวิน อี. บอบโรว กลาววา "มนุษยมีสิ่งจําเปนนอย แตมีความอยากมากมาย จงคนหาสิ่งตางๆ ที่คน

ตองการ แลวจึงผลิตมันขึ้นมา"ความจริงแลวมนุษยสามารถมีชีวิตอยูไดโดยปราศจากนวัตกรรม แตเมื่อ

ประวัติศาสตรหมุนเวียนเปลี่ยนไป แนวโนมการพ่ึงพิงนวัตกรรมใหม(Innovation) ก็มีมากขึ้นเรื่อยๆ จน

กลายเปนองคประกอบจําเปนสําหรับอารยธรรมของเรา ดังน้ันหากตองการพัฒนาผลิตภัณฑใหมใหประสบ

ความสําเร็จ ใหพัฒนาเฉพาะสินคาที่ผูบริโภคตองการจะซื้อเทาน้ัน นักออกแบบอาจจะชอบความคิดของตัวเอง

เหมือนแมที่เห็นลูกตัวเองนารัก แตคนอ่ืน ๆ จะชอบความคิดของเราหรือไม ยังเปนคําตอบคลุมเครือที่ตองรอ

การพิสูจน ดังน้ันการคนหาสิ่งตางๆ ที่คนสวนใหญตองการ แลวจึงผลิตมันข้ึนมาดูจะเปนทางเลือกที่เหมาะสม

และมีความเสี่ยงตอการลมเหลวทางธุรกิจนอยกวา 
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ในการออกแบบผลิตภัณฑเชิงนวัตกรรม สิ่งที่ควรคํานึงถึง ไดแก 

1. ประเภทของนวัตกรรม 

ในมุมมองของที่ปรึกษาทางการตลาด โทมัส โรเบิรตสัน แบงผลิตภัณฑใหมออกเปน 3 ประเภท ไดแก 

นวัตกรรมแบบตอเน่ือง ผลิตภัณฑประเภทน้ีตองการการเรียนรูหรือการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมนอย

มาก ไดแก รถยนตรุนใหม พัดลมรุนใหม ทีวีรุนใหม เครื่องเสียงรุนใหม ที่ใชเทคโนโลยีพ้ืนฐานเดียวกันขอดีของ

นวัตกรรมประเภทน้ี คือ ผูบริโภคมีความคุนเคยอยูแลวเพียงแตใชเวลาหรือความพยายามนิดเดียวก็สามารถ

เรียนรูและยอมรับผลิตภัณฑใหมน้ีไดแลวขอเสียคือ ผูบริโภคอาจไมรับรูวามันแตกตางจากผลิตภัณฑเดิมไมรับรู

ถึงความต่ืนเตน ยังไมเกิดความคิดที่จะเสียเงินซื้อผลิตภัณฑรุนใหมมาแทนของเดิมที่มีใชงานอยู 

นวัตกรรมแบบตอเน่ืองอยางไมหยุดน่ิง ผลิตภัณฑประเภทน้ีมีระดับการเรียนรูพอสมควร และอาจมี

การหยุดชะงักในแบบแผนการบริโภคเดิมบาง เชน แปรงสีฟนไฟฟาที่ใชมอเตอรชวยในการหมุนแปรงแทนการ

ขยับมือ เครื่องชงกาแฟอัตโนมัติที่ใชการกดปุมเพียงครั้งเดียว เครื่องทําขนมปงอัตโนมัติที่เปนทั้งเครื่องผสม

นวดแปงและอบขนมปงในตัว เครื่องทํานํ้าเตาหูอัตโนมัติที่เพียงแตใสนํ้าและถั่วเหลืองลงไปเทาน้ัน เปนตนขอดี

ของนวัตกรรมประเภทน้ีคือ เปนเพียงการเปลี่ยนแปลงในเรื่องของระดับการเรียนรูที่ยังเช่ือมโยงกับพฤติกรรม

เดิม ขอเสียคืออาจยังไมใหมพอที่จะสรางความต่ืนเตนในทองตลาด 

นวัตกรรมแบบไมตอเน่ือง ผลิตภัณฑประเภทน้ี ตองการการเรียนรูและการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม

ผูบริโภคในระดับที่สูง และมีความทาทายสูงมากในการทําตลาด เชน เตาไมโครเวฟแทนที่เตาไฟฟา กลอง

ดิจิตอลแทนที่กลองถายภาพแบบใชฟลม รถขับเคลื่อนดวยรังเช้ือเพลิง(Fuel cells) ที่เกิดจากปฏิกิริยา

เคมีไฟฟาของไฮโดรเจนกับออกซิเจนแทนที่รถขับเคลื่อนดวยนํ้ามัน เปนตน ขอดีของนวัตกรรมประเภทน้ีคือ

สรางความต่ืนตาต่ืนใจและความนาสนใจใหเกิดขึ้นกับตลาดไดมาก ขอเสียคือมีความเสี่ยงสูงและตองสราง

ความต่ืนเตนมากพอที่จะโนมนาวใจใหเกิดการเปลี่ยนแปลงอยางสําคัญในพฤติกรรมผูบริโภค และตองเรียนรู

เกี่ยวกับตลาดใหม ตองมีทีมงานขายพิเศษ ตองมีการโฆษณาหรือแจกเอกสารเผยแพรขอมูลสําหรับการอธิบาย

ขอดีของนวัตกรรมน้ัน ๆ 

2. นวัตกรรมเชิงกลยุทธ 

การสรางนวัตกรรมเชิงกลยุทธ ประกอบดวย 

กําหนดวัตถุประสงค(Objective) และเปาหมาย(Goal)ตางๆ ในทองตลาด วัตถุประสงคและเปาหมาย

ดูจะมีความหมายที่สัมพันธกัน แตจะเปนการดีที่สุดในการกําหนดเปาหมายเสียกอน แลวจึงกําหนด

วัตถุประสงคที่จําเปนสําหรับนําไปสูการบรรลุเปาหมาย เน่ืองจากวัตถุประสงคอธิบายถึงเฉพาะสิ่งที่ตองการจะ

บรรลุในระยะสั้น สวนเปาหมายอธิบายถึงสิ่งที่ตองการจะบรรลุในระยะยาว 

ประเมินทรัพยากรและความไดเปรียบขององคกรหรือบริษัท 

วางแผนสําหรับการบริหารจัดการทรัพยากรและความไดเปรียบ เพ่ือที่จะไดสรางความประหลาดใจ 

ความล้ําหนาคูแขงขัน และบรรลุวัตถุประสงคและเปาหมายตางๆ ที่กําหนดไว 
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การออกแบบผลิตภัณฑที่เนน บาง เล็ก และใหอิสระ 

ผลิตภัณฑที่ผูบริโภคในยุคดิจิตอลสวนใหญปรารถนาคือขนาดเล็ก พกพาสะดวก นํ้าหนักเบา ใชงาน

คลองตัว และอัดแนนดวยสมรรถนะ แตการที่จะทําใหผลิตภัณฑมีคุณลักษณะเบา บาง เล็ก และใหอิสระไดน้ัน 

มักตองอาศัยความกาวหนาทางวัสดุและเทคโนโลยีการผลิตสมัยใหมมาชวยแกปญหา 

การออกแบบผลิตภัณฑลูกผสม 

แนวคิดในการผสมผสานประโยชนการใชงานของผลิตภัณฑหน่ึงช้ิน ใหสามารถใชงานไดหลายอยาง 

จุดประสงคก็เพ่ือประหยัดเน้ือที่การจัดเก็บ สะดวกตอการใชงาน สะดวกตอการดูแลรักษาประหยัดพลังงาน

และวัตถุดิบในการผลิต หรืออ่ืนๆ นับเปนขอดีของผลิตภัณฑในมุมมองของผูบริโภคยุคใหม ที่ทําใหนัก

ออกแบบตางพยายามสรางสรรคเคร่ืองใชไมสอยที่ไมเพียงแตรูปทรงสวยงามเทาน้ัน หากยังมีการผสมผสาน

อรรถประโยชนการใชงานเขาดวยกัน ตัวอยางเชน รองเทาที่มีลอเล็ก ๆ พับเก็บได โดยทําหนาที่เปนรองเทา 

สเก็ตในบางโอกาส เป เด็กที่สามารถดัดแปลงเปนของเลนได โทรศัพทเคลื่อนที่ที่เปนเครื่องเลน MP3 ในตัว

รถยนตประหยัดพลังงานที่ใชไดทั้งนํ้ามันเบนซินและแบตเตอรี่ไฟฟา เปนตน 

การออกแบบผลิตภัณฑที่ทําใหเกิดอารมณดี 

แนวคิดการออกแบบที่ทําใหเกิดอารมณดี ( Fun Design) มีมาต้ังแตสมัยโบราณแลว และไดรับการ

สืบทอดกันมาจากรุนสูรุน มีการเพ่ิมเติมเปลี่ยนแปลงกันมาเรื่อยๆ ขึ้นอยูกับความชอบของแตละคน เชน ที่

น่ังเลนFernando & Humberto Campana ที่เย็บออกมาเหมือนไสเดือนยาวๆ ยัดดวยฟองนํ้าขดไปขดมา

หรือผลงานของ Frank Gehry ที่ทําเปนเหมือนกับกระดาษยับๆ แตความจริงแลวทํามาจากโลหะแนวทางการ

ออกแบบที่ทําใหเกิดอารมณดี เปนลักษณะของการนําเอาของบางอยางมาเปลี่ยนวัตถุประสงคที่ใช หรือนําของ

บางสิ่งมาใชแทนของอีกสิ่งหน่ึง หรือทําใหมันใหญขึ้นจากที่เราเคยเห็นเปนช้ินเล็กๆ ทําใหมองแลวแปลกตา

และเรียบรองความสนใจได การออกแบบน้ันไมตองคิดมากแตตองมาจากความชอบที่อยูในใจ แตเราตองใชให

ถูกที่ ไมเชนน้ันจะทําใหผลงานที่ออกแบบมาดูตลกและไรสาระ จึงตองอาศัยการเรียนรู เปนคนชางสังเกต เปน

นักทดลอง และการออกแบบแนวน้ีควรมองจากสิ่งรอบๆ ตัวเรา มองจากสิ่งที่เรียบงาย ทําในสิ่งที่เรารูสึกชอบ

และมีอารมณสนุกกับมัน รูปลักษณผลิตภัณฑมักเนนสีสดใส ใหความรูสึกดีๆทุกครั้งที่ใชและที่สําคัญคือ

รูปแบบตองแปลกใหมและดูลงตัว รวมทั้งตอบรับกับรูปแบบชีวิตของคนเมืองได เพ่ือเปนการชดเชยชีวิตใน

เมืองที่เครียดและวุนวาย 

ภูมิปญญาทองถิ่น 

ความลาหลังที่เจริญกาวหนา ทําใหเราหวนกลับไปหาขอดีของภูมิปญญาทองถ่ิน ซึ่งถูกปฏิเสธคุณคา

ไปเมื่อเรามุงแตรับวิทยาการและความเจริญกาวหนาในเทคโนโลยีสมัยใหมแนวคิดในการใชประโยชนจากภูมิ

ปญญาทองถิ่นมักเปนลักษณะของการนําเสนอเร่ืองราวของงานออกแบบผลิตภัณฑดวย การขยายความคิดวา

สิ่งน้ันสรางมาจากรากเหงาของเราอยางไร แฝงเรนดวยปรัชญา ความเช่ือ ความศรัทธาใดบาง และมันมีเสนห

อะไรที่ทําใหดํารงอยูไดยาวนานเชนน้ัน แลวเราในฐานะของชนรุนหลังไดใหคุณคากับภูมิปญญาทองถิ่นที่สั่งสม

มานานป น้ันมากนอยเพียงไร การสรางสรรคผลงานดวยวิธีน้ีนอกจากความภูมิใจของนักออกแบบแลว ยังเปน

ความภูมิใจของคนในทองถิ่นน้ันดวย 
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การตอยอดของเกา 

บทความจริงที่วาไมมีความคิดที่จะเปนเร่ืองสรางสรรคใหมโดยสิ้นเชิง ทุกสิ่งลวนเกิดบนหรือเกิดจาก

ความคิดอันอ่ืนๆ เสมอ ดังน้ันการสรางสรรคผลงานออกแบบผลิตภัณฑใหม ดวยการตอยอดผลงานวิจัยหรือ

นวัตกรรมที่จดสิทธิบัตรไวแลวสั้น นับเปนการใชฐานขอมูล( data-based) ใหเกิดประโยชนไดอยางมีคุณคา 

อีกทั้งยังเปนการสงเสริมการคิดคนผลิตภัณฑใหมในระดับขั้นที่สูงกวาและมีประสิทธิภาพย่ิงขึ้น 

ในอีกมุมมองหน่ึงของการตลาดแลว การต้ังแนวความคิดแบบใหมถอดดามสําหรับการออกแบบ

ผลิตภัณฑน้ันเปนเรื่องยาก เพราะกวาที่แนวคิดจะเปนรูปธรรมไดตองใชเวลาและเงินลงทุนสูง รวมทั้งมีภาวะ

ความเสี่ยงสูงดวย ทางเลือกหน่ึงที่นาสนใจคือ การออกแบบตอยอดของเกา โดยการนําเอาสิ่งที่มีอยูแลวมา

ดัดแปลงเพ่ิมเติมคุณสมบัติบางประการใหเกิดผลดีข้ึนกวาที่เปนอยู เชน ปลอดภัยกวา ประหยัดกวา กะทัดรัด

กวา ทนทานกวา ใชงานงายกวา ดูแลรักษางายกวา รูปแบบดูดีและทันสมัยกวาฯลฯ เชนพัดลมใบพัดรูปแบบ

มาตรฐานทั่วไปนํามาพัฒนาดัดแปลงเปนพัดลมหลายหัว พัดลมมือถือ พัดลมพับเก็บได พัดลมไอนํ้า  พัดลมมี

กลิ่นหอม เปนตน ซึ่งทั้งหมดน้ีลวนเปนผลมาจากการคิดตอยอดของเกาทั้งสิ้น ทําใหเกิดเปนทางเลือกใหมกับ

ผูใชและผูผลิตตามมาอีกมากมาย 

มุมมองของผูบริโภค 

แนวคิดน้ีเช่ือวาคนสวนใหญมีแนวโนมที่จะแกปญหาการออกแบบจากมุมมองของตัวเอง จากวัสดุและ

งานผลิต หรือจากหลักการทางศิลปะที่ตนคุนเคย แตไมคอยจะมองในมุมของผูบริโภคในแงรูปลักษณผลิตภัณฑ 

สีสัน ราคาขาย การขนสง วัฒนธรรม ความเช่ือ และคานิยมทางสังคมของกลุมเปาหมายสินคาน้ันๆ มากนัก 

แตในทางที่ถูกตองแลวการออกแบบผลิตภัณฑที่ดีน้ัน จะตองตอบสนองความตองการทั้งของผูออกแบบและ

ผูบริโภคได โดยหลีกเลี่ยงความขัดแยงที่อาจเกิดขึ้นจากความสนใจสวนตัว ดังน้ันความสําเร็จของการออกแบบ

จะเกิดขึ้นไดก็ตอเมื่อเราไดใหผูบริโภคในสิ่งที่เขาตองการจริงๆ ไมใชสิ่งที่เราตองการจะใหผูบริโภคเปน สําหรับ

นักออกแบบแลวมักจะตาบอดหรือมองไมเห็นวาผูบริโภคจะมองความคิดของเขาวาอยางไร แตสําหรับผูบริโภค

ในทุกระดับช้ันแลว จะจายเงินซื้อก็ตอเมื่อผลิตภัณฑน้ันเปนของที่เขาตองการจริงๆ เทาน้ัน 

การใชธรรมชาติเปนแมแบบ 

แนวคิดน้ีเช่ือวาธรรมชาติเปนนักออกแบบที่ยอดเย่ียม ผลิตภัณฑที่ธรรมชาติสรางมาทุกชนิดที่ยังดํารง

อยู ลวนประสบความสําเร็จมาแลวทั้งสิ้น หากไมเปนเชนน้ันก็คงถูกทําลายไปแลว ดังน้ัน ธรรมชาติจึงเปนครูที่

ดีที่สุดที่เราจะสามารถศึกษา เปรียบเทียบ หรือคัดลอกแนวคิดไปใชในการออกแบบผลิตภัณฑไดอยางไมมีที่

สิ้นสุด และที่สําคัญ คือไมตองเสียคา ลิขสิทธ์ิใดๆ อยางเชน หุนยนตที่มีรูปรางและหลักการเคลื่อนไหวคลาย

แมงมุมหรือกิ้งกือ มันฝร่ังทอดในกระปองย่ีหอ Pringles ที่มีลักษณะเปนลอนโคง ก็ไดแนวคิดมาจากใบไมแหง

ที่คนสวนวางซอนๆ กันทีละใบ และเมื่อใสในกระปองลูกเทนนิส ก็พบวาใบไมที่ธรรมชาติออกแบบมาเปนคลื่น

มีลอนไมแตกหักงาย ถึงลมนิรภัยในรถยนตเกิดจากการสังเกตเห็นเด็กๆ ที่ชายทะเลว่ิงชนกัน โดยมีลูกบอลอยู

ตรงกลางแตไมไดรับอันตรายใดๆ เข็มฉีดยาเกิดจากการลอกเลียนการทํางานของเข้ียวงูหางกระด่ิงที่ฉีดพิษได

โดยผานรูตรงกลางฟนของมัน เรือดํานํ้าใชหลักการทํางานของปอดปลาและลดอากาศในถุงลมเพ่ือเปลี่ยน



32 
 

ระดับความลึกในนํ้า เครื่องบินไอพนใชระบบแรงดันขับเคลื่อนผานอากาศ เหมือนกับที่ปลาหมึกใชระบบ

แรงดันในนํ้าเปนตน 

 

2.5 การศึกษาขอมูลที่เก่ียวกับการออกแบบของเลน 

2.5.1 ความหมายของของเลน 

ของเลนเปนสิ่งที่เด็กๆ ทุกวัยตองการเพราะนอกจากสนุกสนานแลว  ยังเปนการเรียนรู  การสราง

จินตนาการและความคิดสรางสรรค  การพัฒนาทางรางกาย อารมณ และจิตใจ  การอยูรวมกันในสังคม การ

ออกแบบของเลนสําหรับเด็กจึงตองใหเหมาะสมกับวัยของเด็กที่สามารถเรียนรูของเลนน้ันๆ ซึ่งสามารถแบงวัย

ของเด็กไดดังน้ีชวงแรกเกิดจนถึง 6 เดือนเด็กชวงแรกเกิดยังไมสามารถใชมือจับของเลนได  เด็กจะสนุกกับการ

สํารวจสิ่งที่อยูรอบๆ ตัวดวยประสาทสัมผัสทางตาและหู ของเลนจึงควรเปนประเภทที่มีเสียงและมีสีมันสดใส   

เมื่อเด็กเริ่มจับสิ่งของไดของเลนจะเปนประเภทที่มีผิวลวดลายและปลอดภัยเมื่อเขาปาก 

2.5.2 การออกแบบของเลนสําหรับเด็ก 

เด็กกับของเลนเปนเร่ืองที่แยกจากกันไมได การเลนของเด็กเปนกิจกรรมทางชีวภาพอยางหน่ึง ของ

เลนสําหรับเด็กมีความสําคัญอยางมากตอพัฒนาการหลายๆ ดานในการเจริญเติบโตขึ้นอยางสมบูรณทั้งทาง

รางกายและสติปญญา 

สิ่งสําคัญของการออกแบบของเลน คือ การสรางความหลากหลายในการเลนไมซ้ําซากจําเจ เลนได

หลายแบบ ควรมีการทดสอบโดยใหเด็กทดลองเลนเพ่ือศึกษาถึงขอบกพรองตางๆ และแกไขปรับปรุงจนเกิด

ความแนใจวาเหมาะสมแลว จึงคอยตัดสินใจทําการผลิตในเชิงอุตสาหกรรม 

การออกแบบและผลิตของเลนสําหรับเด็กน้ันเปนเรื่องที่คอนขางยุงยากและละเอียดออน นักออกแบบ

จะตองคํานึงถึงสิ่งที่เกี่ยวของโดยละเอียด การออกแบบของเลนเด็ก นอกจากออกแบบใหเหมาะสมกับวัยของ

เด็กแลวสิ่งที่สําคัญที่สุดในการออกแบบคือความปลอดภัยของของเลน อันตรายที่เกิดจากของเลนมีต้ังแต   

ขนาดของช้ินสวน รูปลักษณวัสดุที่ใชทําของเลน วัสดุเคลือบผิว หรือแมแตบรรจุภัณฑที่ใชหอหุมของเลนก็

สามารถเปนอันตรายแกเด็กได อันตรายจากของเลนที่เกิดกับเด็กไดมีดังตอไปน้ี 

1. อันตรายจากการหายใจไมออก (choking  hazard) ของเลนเด็กที่ประกอบไปดวยช้ินสวนขนาด

เล็กที่สามารถใสเขาปากได   สามารถเขาไปติดที่ลําคอเด็กทําใหหายใจไมออก          

2. อันตรายจากการรัด (strangulation  hazard) ของเลนที่มีเชือกคาดหรือยางยืดที่ยาวพอ สามารถ

รัดคอเด็ก  ทําใหหายใจไมออกได            

3. อันตรายจากเสียงดัง (loud toy) ของเลนที่มีเสียงดังเกินไปจะเปนอันตรายตอแกวหูของเด็กไดตาม

มาตรฐาน มอก. 685 เลม 1 ระบุวาเสียงที่ตอเน่ืองนานเกิน 1 วินาทีตองมีระดับเสียงไมเกิน 75 เดซิเบลเอ

สําหรับเด็กอายุไมเกิน 18 เดือน และไมเกิน 85 เดซิเบลเอสําหรับเด็กอายุเกิน 18 เดือน            

4. อันตรายจากสารพิษ (toxic toy) ของเลนที่ทําจากวัสดุหรือสารเคลือบที่เปนพิษหรือมี

สวนประกอบของสารเคมีที่เปนพิษ จะทําใหเด็กไดรับอันตรายากพิษเหลาน้ันดวย  

5. อันตรายจากรูปลักษณ  ของเลนที่มีขอบคมหรือปลายแหลมสามารถบาดหนังหรือทิ่มแทงตาได 
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ขอมูลของเด็กแตละชวงวัย ความสัมพันธระหวางชวงอายุกับลักษณะการเลนของเด็ก 

ผูเช่ียวชาญดานเด็กสรุปแนวทางเพ่ือใชประกอบการออกแบบของเลนเด็กคราวๆ ไดดังน้ี 

- ชวงแรกเกิด วัยน้ีมีการตอบสนองตอ กลิ่น รส เสียง สัมผัส และภาพที่มองเห็นของเลนจะชวยใหเด็ก

เรียนรูเกี่ยวกับขนาด รูปทรง เสียง ความหยาบละเอียดของพ้ืนผิว ฯลฯ แตของเลนควรมีขนาดใหญเพ่ือปองกัน

เด็กกลืนลงคอ นํ้าหนักเบาพอที่มือเด็กจะถือได ไมมีเหลี่ยมหรือสวนแหลมคม สีสันสดใส สีที่ทาเคลือบไมมี

อันตราย เมื่อเด็กโตจนใชมือควาจับสิ่งของได ของเลนควรมีลักษณะเขยามีเสียงมีหลายรูปทรง ตุกตานุมๆที่

เย็บแนนหนาไมฉีกขาดงาย จะเหมาะสําหรับสัมผัสกอดรัด แตไมเหมาะกับการดูดหรือเคี้ยว 

- เด็กเล็กที่กําลังน่ังจะพรอมสําหรับของเลนแทงไม ถวย หรือกลองตางขนาดหลายๆใบ มีรูปภาพและ

สีสันสดใส เริ่มสนุกกับหนังสือภาพ แตตองออกแบบใหแข็งแรง ควรเปนรูปภาพที่เด็กคุนเคย เมื่อเด็กเริ่มคลาน

หรือหัดเดิน จะพรอมสําหรับของเลนประเภทลากดึงและลูกบอล 

- ชวงเด็กอายุ 1-3 ขวบ เด็กจะสนใจเพียงเวลาสั้นๆ ตองการของเลนสําหรับรางกายที่คลองแคลว

กระฉับกระเฉง โดยเฉพาะของเลนสําหรับขี่และปนปาย เชน สามลอเล็กๆ รถเข็นที่น่ังแลวลากดึงได ของเลน

กลางแจง 

ชวงใกล 2 ขวบ เด็กจะเริ่มชอบเลนสมมุติเลียนแบบโลกที่อยูรอบๆตัว เริ่มสนใจองเลนที่มีหลายๆชนิด

อยูในชุดเดียวกัน เชน ชุดถวยชามสําหรับทําอาหาร แทงไมขนาดตางๆ เกมปริศนางายๆ เครื่องดนตรี เชน 

ออรแกนเหล็ก แตร และกลอง มักจะเลนอยูคนเดียว ทักษะทางกลามเน้ือและสายตายังไมสัมพันธกันดีพอ 

ควรออกแบบของเลนที่มีขนาดพอดีไมยุงยากซับซอน สีสันสดใส โดยเฉพาะแมสี และสีที่พบเห็นใน

สภาพแวดลอม เชน สีเขียวหมายถึงตนไม สีฟาหมายถึงทองฟา 

- ชวงอายุ 3-5 ป ของเลนสําหรับเด็กวัยน้ีไมไดเปนเพียงสิ่งที่สรางความสนุกสานเพลิดเพลิน แตยัง

เปนเพ่ือนและผูคุมครองอีกดวย บางครั้งเด็กจะระบายและแบงปนความรูสึกสูของเลน ชวยใหเด็กสามารถ

ปรับตัวและควบคุมอารมณไดแทนที่จะเก็บความรูสึกไวกับตัวเองจนอาจเกิดความเครียดได เด็กในวัยน้ีชอบ

ของเลนประเภทเสื้อผาชุดละคร เงินปลอม อาหารปลอม โทรศัพท บาน ตุกตา โรงละคร ของที่จําลองจากชีวิต

จริง และของเลนที่เกี่ยวกับการของสงหรือเคลื่อนยาย เชน รถยนตสวนบุคคล รถบรรทุก รถไฟ รถแทรกเตอร 

เครื่องบิน เปนตน รวมทั้งพาหนะที่มีลอและจักรยานเด็กที่ขับเคลื่อนไดจริง 

- ชวงอายุ 6-9 ขวบ เด็กในวัยน้ีจะมีการเขาสังคมมากข้ึน สนุกกับการเลนรวมกลุม อยากรูอยากเห็น

โลกรอบตัว ของเลนที่สนใจจะเปนพวกเกมการแขงขันกีฬาที่ยอขนาดลงมาเลนบนโตะ เครื่องมืองานชาง 

หุนจําลองที่มีอากัปกิริยาตางๆ ตุกตาที่มีเสื้อผาผลัดเปลี่ยนหลายๆแบบ อุปกรณทดลองทางวิทยาศาสตร 

รถยนตบังคับ และวีดีโดเกม โดยเกมที่ดีมีคุณภาพจะชวยพัฒนาทักษะการประสานงาน การวางแผน การพลิก

แพลงและความสัมพันธของสายตาความคิดและมือ 

ทักษะการใชกลามเน้ือพัฒนาดีขึ้น กระฉับกระเฉง การใชรางการไดคลองแคลวมากข้ึน สามารถเลน

ถีบจักรยาน 2 ลอ สเกตไมเลื่อน และอุปกรณกีฬาอ่ืนๆได สามารถเลนอยางมีกฎเกณฑได 

- ชวงเด็กอายุ 9-12 ขวบ เด็กในวัยน้ีตองการการยอมรับจากเพ่ือนๆ ชอบเลนเปนทีม ทักษะทางสังคม

และสติปญญาจะถูกขัดเกลาใหเฉียบแหลมขึ้นดวยเกมที่ตองใชความคิดและการตัดสินใจ เชน เกมกระดาน
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ประเภทหมากรุก หมากฮอส ไพ หรือเกมอิเลคทรอนิกสตางๆ สนใจการเลนที่ซับซอน เชน งานไม งานกอสราง 

การตอภาพหรือรูปทรงที่ซับซอนมากขึ้น เกมปริศนา งานศิลปะ และดนตรี เปนตน 

2.5.3 ประเภทของของเลน 

1) ของเลนที่สงเสริมดานภาษา ไดแก ของเลนที่เกี่ยวกับภาพ ตัวหนังสือ คํา เร่ืองราว และการ

สนทนาซักถาม เชน หนังสือภาพ หนังสือนิทาน เพลง เทปเพลง เทปนิทาน ฯลฯ 

2) ของเลนที่สงเสริมดานคณิตศาสตร ไดแก ของเลนที่ฝกการนับจํานวน รูจักนับเลข รูจักการรวมและ

การแยกสิ่งของ ขนาด ระยะ จํานวน เชน รูปเลขาคณิต ภาพเรียงลําดับขนาด โดมิโนจุด  

3) ของเลนที่ใหรูจักสิ่งตางๆ และฝกการสังเกตเปรียบเทียบ ไดแก ของเลนที่เกี่ยวกับการเปรียบเทียบ

สี รูปรางลักษณะของสิ่งของตางๆ เชน ภาพตัดตอ โดมิโนสี โดมิโนภาพ การพับกระดาษ  

4) ของเลนที่ฝกประสาทตาและมือใหทํางานสัมพันธกัน ไดแก ของเลนที่ใหเด็กได ตอก ตอหยอด กด 

รอย ปก เย็บ ผูก เกี่ยว รูด เชน กระดานคอนตอก รอยเชือกตามรู รอยลูกปดเม็ดโตๆ สานใบมะพราว ใบตาล

เปนรูปตางๆ ฯลฯ 

5) ของเลนที่ทําใหกลามเน้ือเล็กกลามเน้ือใหญแข็งแรงทําใหเด็กไดออกกําลังน้ิว มือ แขน ขา ลําตัว 

ดวยการเลน กํา บีบ เขยา เคาะ ตี ดึง ลาก จูง ไถ ผลัก เลื่อน เชน เลนปนดิน ขุดทราย เลนลูกบอล ชิงชา ไม

ลื่น เขยาเครื่องดนตรี ตีกลอง ฯลฯ 

6) ของเลนที่ใหเลนเลียนแบบและสมมุติตามจินตนาการเพ่ือพัฒนาการรับรู ความคิดฝน และ

เลียนแบบจากของจริง เชน เลนตุกตา เลนขายของ เลนเปนพอแม ครู หมอ ตํารวจ ทหาร ชาวนาฯลฯ 

7) ของเลนที่ใหเลนสรางและสงเสริมความคิดสรางสรรคเพ่ือใหเด็กสรางสิ่งตางๆ ตามโครงสรางที่

กําหนดให และใชความคิดสรางสรรค เชน เลนตอไมบล็อค สรางบาน เลนปน เลนวาดภาพ ระบายสี ฯลฯ 

8) ของเลนที่สงเสริมความรูเกี่ยวกับโครงสรางกลไกของของเลนสงเสริมความรูและทักษะทาง

วิทยาศาสตร เชน เลนกังหันหรือใบพัดหมุน เลนรถไขลาน รถใชแบตเตอรี่ ฯลฯ 

9) ของเลนที่ฝกแกปญหาชวยใหเด็กแกปญหาไดกลาแสดงออก และคิดไดรวดเร็วคลองแคลว เชน 

เลนทายปริศนาหรือปญหาอะไรเอย ของเลนหาทางออก ฯลฯ 

2.5.4 วัสดุที่ใชในการทําของเลน 

1) พลาสติก เปนวัสดุที่มีความยืดหยุนและคงทน เหมาะสมกับการประดิษฐและการใชงาน พลาสติกที่

ยืดหยุนได ใชทําของเลนของใชตางๆ เชน ลูกโปง ตุกตาของเลน ยางรัดของ พลาสติกที่คงทนและแข็งแรงใช

ทําของใชได เชน ทอนํ้า กระติกนํ้า เกาอ้ี โตะ แกวนํ้า จาน ชาม เปนตน 

ในปจจุบันไดมีการรณรงคการนําวัสดุตางๆมารีไซเคิลเพ่ือรักษาสิ่งแวดลอมซึ่งรวมถึงการนําพลาสติก

ตางๆมารีไซเคิลดวย สมาคมอุตสาหกรรมพลาสติกแหงอเมริกา(The Society of the Plastic Industry,Inc.)

ไดกําหนดสัญลักษณมาตรฐานของพลาสติกยอดนิยมในกลุมตางๆ ที่สามารถนํากลับมาหมุนเวียนหรือที่เรียกวา

การรีไซเคิล (Recycle) ไว 7 ประเภทหลักๆ โดยหากพลาสติกใดสามารถนํามารีไซเคิลไดก็จะมีรหัสอัน

ประกอบดวยลูกศร 3 ตัว วนเปนรูป 3 เหลี่ยมรอบๆ ตัวเลขตัวหน่ึงดังแสดงในรูปภาพ อยางไรก็ตามกอนจะ

ทราบรายละเอียดของพลาสติกทั้ง 7 ประเภทเรามาทําความรูจักความหมายกอนวาพลาสติกคืออะไร 
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2) ไม เปนวัสดุที่มีความคงทน ไมหักแตกงายใชทําของเลนของใชตางๆ เชน โตะ เกาอ้ี ตู ของเลนเด็ก 

เปนตน 

ไมเน้ือออนในบานเราก็มีมากมายหลายชนิดใหเลือกใชกันตามความเหมาะสม มาดูกันวาไมเน้ือออน

แตละชนิดน้ันมีคุณสมบัติ ขอดีขอดอยกันอยางไรบาง 

ไมสัก จัดเปนไมเน้ือออนชนิดหน่ึง ถึงแมโครงสรางของไมไมแข็งแรงอยางบรรดาไมเน้ือแข็ง แต

ทนทาน สามารถใชงานภายนอกที่ถูกทั้งความรอนความช้ืน และขอสําคัญคือปลวกไมคอยชอบ แตในกรณีที่ใช

เปนโครงสรางอาจจะตองใชขนาดใหญกวาการใชไมเน้ือแข็ง เน่ืองจากไมสักมีกําลังออนกวาและจากการที่ไม

สักยืดหดคอนขางนอยจึง เหมาะจะนําไปใชในสวนที่ตองโดนแดดโดนฝน เชน ประตู หนาตาง ครับ 

ไมยาง (ไมใชยางพารา) เปนไมเน้ือออนอีกชนิด ไมแข็งแรงทนทานเทาไมเต็ง จึงเหมาะสําหรับการใช

งานภายในที่ไมโดนความช้ืน และรับนํ้าหนักไมมาก อีกทั้งตองระวังเร่ืองปลวกดวยครับ เพราะพวกมอดปลวก

เช้ือราชอบมาก ๆ ถึงแมจะมีขอเสียหลาย ๆ อยางแตเน่ืองจากไมยางมีจํานวนมาก ราคาถูก หางาย และลายไม

สวย ก็เลยมีผูเอามาอบแหงอัดนํ้ายา ทําเฟอรนิเจอรได ทําออกมาแลวก็สวยงามดีครับ 

ไมสนจากตางประเทศ (ไมใชสนประดิพัทธ) มีเน้ือไมออนมาก ๆ ครับ เหมาะสําหรับการตกแตง

ภายใน โดยธรรมชาติของไมชนิดน้ีแลวไมทน และปลวกชอบมากครับ แมบรรดาผูนําเขาบางรายใหขอมูลวามี

การอัดนํ้ายารักษาเน้ือไมมา แตเทาที่พบแมวาจะชวยเร่ืองการปองกันปลวกได ก็ภายในระยะเวลาจํากัด หาก

นําไปใชงานภายนอกไมสนจะเสื่อมสภาพจากการโดนแดด (weathering) อยูดี จึงเปนไมที่ไมคอยเหมาะกับ

สภาพอากาศรอนช้ืนของเมืองไทยเทาใดนัก ยกเวนนํามาใชภายในที่แหง ๆ เทาน้ัน 

ปจจุบันมีการนําเขาไมจากตางประเทศหลายชนิด หากทานไมคุนเคยกับไมชนิดน้ัน กอนเลือกซื้อควร

ปรึกษากับผูที่รูจริง (หลาย ๆ รายจะดีกวา) ถึงคุณสมบัติตาง ๆ รวมทั้งลายไมที่ทานชอบ ในขณะที่ยังไมมี

ขอมูลเกี่ยวกับไมชนิดน้ัน สวนใหญแลวไมเน้ือแข็งที่หนักกวาจะมีความแข็งแรงมากกวาและทนทานกวา การใช

ไมเน้ือออนทําโครงสรางจึงจําเปนที่จะตองใชขนาดใหญกวาโครงสราง ลักษณะเดียวกันที่ใชไมเน้ือแข็ง และ

ควรจะตองมีการตรวจตราสภาพไมอยูเสมอครับ 

ไมวาไมประเภทไหนก็มีขอดีขอเสียแตกตางกันออกไปครับ นอกจากจะพิจารณาเลือกใชจาก

ความชอบสวนตัวแลว ในการนํามาใชงานตองดูความเหมาะสมอ่ืน ๆ 

2.5.5 วิสัยทัศนการเรียนรูของเด็ก 

พ้ืนฐานของกรอบการเรียนรู มาจากแนวคิดที่มีตอชีวิตของเด็ก ตามที่ไดอธิบายลักษณะออกเปน 

belonging, being and becoming (การเปนสวนหน่ึง การเปน และการกลายเปน) จากชวงกอนที่เด็กถือ

กําเนิด เด็กก็ไดมีความสัมพันธเกี่ยวของกับครอบครัว ชุมชน วัฒนธรรม และสถานที่พัฒนาการแรกสุดและการ

เรียนรูของเด็ก เกิดขึ้นโดยผานความสัมพันธดังกลาวน้ี โดยเฉพาะอยางยิ่งภายในครอบครัว ซึ่งเปนผูให

การศึกษาของเด็กคนแรกและมีอิทธิพลตอเด็กมากที่สุด ในขณะที่เด็กมีสวนรวมในชีวิตประจําวันของพวกเขา

เองเด็กจะพัฒนาความสนใจและสรางอัตลักษณและความเขาใจของตัวเขาเองที่มีตอโลก   

ทักษะ ความรู หรือ ลักษณะพ้ืนนิสัย ซึ่งนักการศึกษาสามารถสงเสริมไดอยางแข็งขันในสภาวะ

แวดลอมสําหรับเด็กปฐมวัย โดยความรวมมือจากเด็กและครอบครัว 
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กรอบการเรียนรูทําหนาที่ถายทอดความคาดหวังสูงสุดสําหรับการเรียนรูของเด็กทุกคน ต้ังแตเกิด

จนถึงหาขวบ และไปจนถึงชวงเปลี่ยนผานไปสูวัยเขาโรงเรียน กรอบการเรียนรูเปนตัวสื่อใหเห็นถึงความ

คาดหวังดังกลาว โดยผานผลลัพธการเรียนรูทั้งหาขอ ดังตอไปน้ี 

1. เด็กมีความรูสึกรับรูอยางแรงกลาในอัตลักษณ 

2. เด็กเช่ือมโยงเขากับโลกของพวกเขาและมีสวนรวมในโลกของพวกเขา 

3. เด็กมีความรูสึกรับรูอยางแรงกลาในความเปนอยูที่ดี  

4. เด็กเปนผูเรียนที่มีความมั่นใจและมีสวนรวมในการเรียนรู 

5. เด็กเปนผูสื่อสารที่มีประสิทธิภาพ 

กรอบการเรียนรูกําหนดทิศทางอยางกวาง ๆ ใหแกนักการศึกษาปฐมวัย ในสภาวะแวดลอมสําหรับ

เด็กปฐมวัย เพ่ือเอ้ืออํานวยประโยชนกับการเรียนรูของเด็ก 

กรอบการเรียนรูเปนตัวช้ีแนวทางใหนักการศึกษาในการตัดสินใจเกี่ยวกับหลักสูตรและชวยในการ

วางแผน นําไปใช และการประเมินคุณภาพของสภาวะแวดลอมสําหรับเด็กปฐมวัย นอกจากน้ียังเสริมสราง

รากฐานการนําหลักสูตรที่มีลักษณะเฉพาะมากย่ิงขึ้นสําหรับแตละชุมชนทองถิ่นและสภาวะแวดลอมสําหรับ

เด็กปฐมวัยไปใชกรอบการเรียนรูไดรับการออกแบบมาเพ่ือสรางแรงบันดาลใจใหมีการสนทนา ปรับปรุงการ

สื่อสาร และจัดใหมีภาษาที่ใชรวมกันเกี่ยวกับการเรียนรูของเด็กเล็กเพ่ือเด็ก ๆ เอง ครอบครัวของเด็ก ชุมชนใน

ระดับที่กวางขึ้น นักการศึกษาปฐมวัย และผูปฎิบัติวิชาชีพอ่ืน ๆ 

2.5.6 ของเลนกับการเรียนรู 

ในชวงเวลา 50 ปที่ผานมา นักวิจัยทางสมองพยายามคนควาวาสิ่งแวดลอมมีสวนทําใหสิ่งมีชีวิตมี

พฤติกรรมแตกตางกันและเนนถึงสิ่งแวดลอมและการฝกที่ทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงขึ้นในสมอง โดยเฉพาะ

การเปลี่ยนโครงสรางของสมอง เปลี่ยนสารเคมีในสมอง และเปลี่ยนการทํางานของสมอง 

การทดลองมีขึ้นโดยนําหนูทดลองสามกลุมไปเลี้ยงไวในกรงที่มีสิ่งแวดลอมตางกัน หนูกลุมที่หน่ึงถูก

นําไปเลี้ยงไวในกรงที่มีสิ่งแวดลอมเต็มไปดวยสิ่งกระตุน มีของเลนที่จะกระตุนการเห็นกลามเน้ือ ความฉลาด 

กลุมที่สองเลี้ยงในกรงมาตรฐานทั่วไป และกลุมที่สามคอนขางแยกออกมาอยูในกรงเล็กๆ ไมมีสิ่งกระตุน

เทาที่ควร  ผลปรากฏวาหนูกลุมที่ไดการกระตุนนํ้าหนักของสมองจะมากกวากลุมที่ไมไดรับการกระตุนสมองที่

เรียกวา คอรเท็กซ (Cortex) หรือพ้ืนผิวสมอง ซึ่งเปนสวนที่ดูแลเกี่ยวกับการเรียนรูและความฉลาดจะเพ่ิม

มากกวากลุมที่ไมไดรับการกระตุนและที่สําคัญวาน้ันคือ หนูที่ไดรับการเลี้ยงดูในสิ่งแวดลอมที่เต็มไปดวยสิ่ง

กระตุนโดยเฉพาะในชวงแรกๆ ของชีวิตจะมีเสนใยประสาทที่ยาวมากและมีจํานวนมากขึ้นดวย 

นักวิจัยกลุมน้ียังพบอีกวาการเปลี่ยนแปลงของสิ่งแวดลอมสามารถที่จะกระตุนใหมีการเปลี่ยนแปลง

ของจุดเช่ือมตอของเสนใยประสาทน้ีได ซึ่งจะมีผลตอพฤติกรรมโดยเฉพาะอยางย่ิงในเร่ืองของการเรียนรู 

ปจจุบันจึงเช่ือกันวาพัฒนาการของสมองเปนผลลัพธจากปฏิกิริยาระหวางพันธุกรรมและสิ่งแวดลอม และ

สิ่งแวดลอมน้ีเองที่พบวามีผลตอการพัฒนาสมองเด็กอยางมาก 
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ของเลนถือเปนสิ่งแวดลอมหน่ึงที่มีบทบาทในการกระตุนพัฒนาการสมองของเลนน้ีมีบทบาทควบคูไป

กับการเลนซึ่งเปนพ้ืนฐานของความฉลาดชนิดสรางสรรค การเลนของเลนแตละวัยจะมีพัฒนาการที่แตกตางกัน

ไป เชนเดียวกับของเลนก็จะตองมีการเลือกสรรใหสอดคลองตามวัยของเด็กดวยเชนเดียวกัน 

2.5.7 ความสําคัญของเลน 

ของเลนมีความสําคัญ และจําเปนอยางมากโดยเฉพาะสําหรับเด็กปฐมวัยคือ เด็กที่มีอายุในชวง 0-6 

ขวบ เน่ืองจากวัยน้ีเปนวัยที่ตองเรียนรูดวยประสาทสัมผัสทั้งหาผานการเลน โดยของเลนเขามามีอิทธิพลใน

ฐานะเสมือนเปน “ทุน” ของการเรียนรู เพ่ือใหเด็กมีปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอม เกิดเปนกระบวนการทางสมอง

ในที่สุด 

อาจเปนเพราะผูใหญผานวัยเด็กมาเน่ินนานจนหลงลืมความสนุกสนานจากการเลนไปแลว แตเด็กๆ 

จะเกิดความสุขจากการเลนและไดเรียนรูผานการเลนน้ัน ความมุงมั่นอดทนตอความยากลําบากในการเลน 

การฝกคิดแกปญหาที่เกิดขึ้นระหวางเลน ความภาคภูมิใจในสิ่งที่ตนเลนจนประสบความสําเร็จเหลาน้ีคือสิ่งที่

เด็กเรียนรูไดจากการเลนน่ันเอง ดังน้ันการเลนจึงไมใชเร่ืองไรสาระแตถือเปนสวนหน่ึงของพัฒนาการของเด็ก

ทีเดียว 

ยกตัวอยางการเลนงายๆ เชน การเลนหมอขาวหมอแกง เด็กจะไดประโยชนจากการเลนประเภทน้ี

อยางมากมายชนิดที่ผูใหญอาจนึกไมถึง การจับตะหลิวผัดขาวผัดไดเคลื่อนไหวกลามเน้ือมือ ฝกการใชสายตา 

การทอนเงิน เปนการฝกคิดเลข การตอนรับเพ่ือนซึ่งเปนลูกคาถือเปนการฝกการมีปฏิสัมพันธกับคนอ่ืน การผูก

เรื่องราวเน้ือหาที่เลนเปนการบริหารจินตนาการอยางหน่ึง เหลาน้ีเปนตน 

เด็กที่มีคนเลนดวยจะรูจักเลนเปน แตเด็กที่ไมเคยมีใครเลนดวยก็จะเลนไมเปนและอาจจะเปนเด็กที่มี

ปญหาในอนาคตได โรงเรียนอนุบาลในบางประเทศ เชน อิสราเอล เห็นประโยชนมากมายจากการเลนจึงจัด

เวลาวางไววันละอยางนอยหน่ึงช่ัวโมงเพ่ือใหเด็กเลนตามที่ตองการ ขณะที่โรงเรียนในเมืองไทยจะหาเวลาวาง

สัปดาหละหน่ึงช่ัวโมงเพ่ือใหเด็กเลนยังยากแสนยาก 

มีงานวิจัยช้ีชัดวา เด็กที่โตขึ้นกับการเลนของเลน และเด็กที่ไมเคยเลนของเลนในวัยเด็กเลย จะมี

พัฒนาการแตกตางกัน ไมวาจะเปนความสามารถในการปรับตัว วิธีคิดแกปญหา ความอดทนตอสิ่งตางๆ เปน

ตน “เด็กที่ไดเลนของเลนจะแสดงออกไดดีกวา มีพัฒนาการทางภาษาเร็วกวา และสามารถบอกความตองการ

ของตัวเองไดดีกวา” กนิษฐา ชูขันธ หรือครูนุช แหงโรงเรียนอนุบาลหนูนอย ยืนยันจากประสบการณการเปน

ครูอนุบาลของเธอ 

2.5.8 การเลนและพัฒนาการตามวัย 

การเลนของเด็กมีพัฒนาการที่แตกตางกันไปตามดวยวัย บางทฤษฎีแบงพัฒนาการของการเลนของ

เด็กปฐมวัยไดดังน้ี เด็กเล็กๆ จะเลนแบบสํารวจ เชน เขยาของเลนเพ่ือใหเกิดเสียง หยิบสิ่งของเขาปาก เด็ก

อายุ 3 ขวบขึ้นไป จะเลนแบบมีสัญลักษณคือ เลนแบบมีเรื่องราว มีการสมมติตัวเองเปนสิ่งน้ันสิ่งน้ี วัย 4 ขวบ 

จะเริ่มเลนแบบสรางสรรคเห็นไดชัดจากการนําไมบล็อคมาตอเปนสิ่งตางๆ วัยน้ีจะเลนแบบมีลักษณะของการ

แกปญหามากขึ้น เปนความคิดรวบยอดมากขึ้น สวนวัย 5-6 ขวบ จะเลนแบบใชจินตนาการซึ่งถือเปนการเลน

ช้ันสูงที่ระดมเอาทักษะทั้งหมดกอนหนาน้ีเขาไวดวยกัน 
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ขณะที่อีกทฤษฎีหน่ึงกลาววา การเลนสามารถสะทอนพัฒนาการของเด็กไดวาเขาเปนมนุษยที่สมบูรณ

เพียงใดโดยที่เด็กปกติจะมีพัฒนาในการเลนที่ตางกันไป เด็กเล็ก 0-2 ขวบ จะยังไมเลนแตจะมองคนอ่ืนเลน วัย

เตาะแตะจะเริ่มเลนคนเดียว เด็กวัย 2-3 ขวบ จะเลนแบบคูขนานคือ สามารถเลนกับเด็กคนอ่ืนไดแตจะไมเลน

รวมกัน วัย 4 ขวบ จะเลนรวมกับเพ่ือนแตจะไมมีการแบงบทบาทการเลน และไมเกิดการสรางเรื่องราวรวมกัน 

สวนวัย 5-6 ขวบ จะเริ่มเลนแบบรวมมือกัน 

การเลือกของเลนใหเด็กจึงตองคํานึงถึงความสอดคลองของพัฒนาการการเลนในแตละวัยดวย โดย

เด็กแรกเกิดถึงขวบปแรกประสาทสัมผัสทุกอยางจะพัฒนาอยางรวดเร็วของเลนจึงตองเปนประเภทที่ตอบสนอง

ตอการเติบโตของประสาทสัมผัสน้ันๆ เด็กวัยเตาะแตะจะชอบของเลนที่มีเสียงเชน โทรศัพทจําลอง ของเลน

บิดเกลียว วัย 3 ขวบ เด็กจะเร่ิมมีโลกทัศนที่กวางขึ้นเริ่มสนใจสิ่งมีชีวิตมากขึ้น ของเลนที่เปนตัวสัตว ตุกตุน

ตุกตาจะเปนที่ช่ืนชอบของเด็กวัยน้ีรวมถึงของเลนประเภทกอสรางเชน ไมบล็อค หนังสือเองก็จะเขามามี

อิทธิพลในขวบปน้ีเชนเดียวกัน ยางเขาอายุ 4 ขวบ เด็กวัยน้ีจะชอบของเลนที่มีความซับซอนข้ึน เชน ของเลน

แนววิทยาศาสตรอยางการเปาฟองสบู เด็กวัย 5-6 ขวบ จะชอบของเลนที่มีเครื่องยนตกลไกหรือของเลนที่

เทคนิคพิเศษมากขึ้น เชน ของเลนที่มีมอเตอร เปนตน 

เลือกของเลนอยางไรดี 

พอแมอาจเลือกซื้อของเลนใหลูกไดต้ังแตแรกเกิด วิธีการเลือกซื้อก็ควรคํานึงถึงองคประกอบหลัก เชน 

ความปลอดภัย ทั้งขนาดที่ไมเล็กเกินไป กระทั่งเขาปากไดหรือสีที่ตองไมใชสีที่เปนอันตรายตอเด็ก รวมถึงตองดู

ความสอดคลองกับพัฒนาการตามวัยของเด็กดวย ตัวเลขอายุที่ระบุอยูขางกลอง อาจเปนหนทางหน่ึงที่ชวย

ช้ีแนะในการตัดสินใจแกพอแมผูปกครองได 

“อยาซื้อของเลนเผื่ออายุใหลูก ความยากเกินไปจะทําใหเขาเบ่ือและเลิกเลนในที่สุด” ไพโรจน       

ระวิพงษ แหงบริษัท แปลนครีเอช่ันส จํากัด เจาของผลิตภัณฑของเลนภายใตช่ือ แปลน ทอยส ซึ่งเปนบริษัท

ของเลนของไทยที่ติดอันดับ 1 ใน 5 บริษัทผลิตของเลนไมช้ันนําของโลกแนะนําการเลือกของเลน 

นอกจากน้ันแลว พอแมควรเลือกซื้อของเลนที่ฝกมิติการคิดที่หลากหลายใหกับลูก ไมควรเลือกซื้อของ

เลนที่ออกแบบมาเพ่ือใหเด็กถูกกระทําหรือเกิดการคิดทางเดียว เชน เกมสบางอยางที่มีวิธีเลนแบบตายตัวแต

ผูปกครองอาจจะหาของเลนที่เรียกกันวาของเลนปลายเปด เชน ผาหลากสีหลายแบบที่เด็กจะสามารถสมมติให

เปนอะไรก็ได มาใหลองเลนดูบางเปนการเสริมสรางจินตนาการ 

ขณะเดียวกันความคิดที่วาเด็กผูชายตองเลนปนหรือเด็กผูหญิงตองเลนตุกตาก็ไมใชความคิดที่ถูกตอง

นัก หากแตจะเปนการปลูกฝงความคิดเรื่องความแตกตางทางเพศใหกับเด็กโดยไมรูตัวที่ถูกพอแมควรเลือกของ

เลนที่เหมาะกับวัยของเด็กมากกวา แมบางตําราจะเช่ือวาของเลนที่มาจากวัสดุธรรมชาติจะทําใหจิตใจของเด็ก

ออนโยนละมุนละไมกวาการเลนของเลนจากวัสดุสังเคราะห เชน พลาสติก แตนักวิชาการดานเด็กอยาง ดร.วร

นาท รักสกุลไทย แหงมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร กลับเห็นวาการเปดโอกาสใหเด็กสัมผัสกับ

วัสดุหลากหลายจะเปนประโยชนตอเด็กในอนาคตมากกวา “เราควรใหเด็กไดสัมผัสทุกอยางเพราะน่ันคือชีวิต

ในโลกแหงความเปนจริงของเขา” 
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ที่สําคัญผูใหญเองก็จําเปนตองรูจักบทบาทหนาที่ของตน การเขาไปขัดจังหวะการเลนของเด็กตอง

เปนไปอยางถูกตองเหมาะสม เพ่ือไมเปนการทําลายบรรยากาศการเลนของเขา ผูใหญสวนมากมักหวงวาเด็ก

จะเลนจนไมเปนอันทําอะไร จึงอดไมไดที่จะยัดเยียดเน้ือหามากมายเขาไปในหัวสมองของเด็ก”ทําไมเลนอยาง

น้ัน” “ทําไมไมเลนอยางน้ี” แตที่เหมาะกวานาจะเปนวาผูใหญควรปลอยใหเด็กคิดริเร่ิมการเลนของเขาเอง 

ตองใหเวลากับการเลนน้ันอยางตอเน่ือง และเอยคําชมเชยเมื่อเด็กประสบความสําเร็จในการเลนของเขา 

อยางไรก็ตาม การใหของเลนแกเด็กเพียงอยางเดียวแตไมเลนกับเด็กก็ไมใชวิธีที่ถูกตองนัก ผูใหญควร

จะตองเลนกับเด็กดวย เพราะปฏิเสธไมไดวาปฏิสัมพันธระหวางเด็กกับของเลนไมสําคัญเทากับการโตตอบ

ระหวางพอแมลูก ซึ่งถือเปนสิ่งแวดลอมของเด็กที่มีชีวิตมีเลือดเน้ือ และเปนการถายทอดความรักความอบอุน

ในครอบครัวอีกทางหน่ึงดวย 

2.5.9 องคประกอบของกรอบการเรียนรู 

กรอบการเรียนรูใหความสําคัญตอการเรียนรูของเด็กและประกอบดวยองคประกอบที่มีความเกี่ยวของ

กันสามขอ ไดแก หลักการ การปฏิบัติ และผลลัพธการเรียนรู 

องคประกอบทั้งสามน้ีเปนรากฐานของวิธีการสอนสําหรับเด็กปฐมวัยและการตัดสินใจที่เกี่ยวกับ

หลักสูตร หลักสูตรจะครอบคลุมการปฏิสัมพันธ ประสบการณ กิจวัตรประจําวันและเหตุการณทั้งที่มีการ

วางแผนและไมไดวางแผนมากอนทั้งหมด ซึ่งเกิดข้ึนในสภาพแวดลอมที่ออกแบบมาเพ่ือชวยสงเสริมการเรียนรู

และพัฒนาการของเด็กกรอบการเรียนรูเนนความสําคัญของหลักสูตรที่มีการวางแผนหรือโดยมีเจตนาในการ

สอนเด็กน้ันเปนผูรับประสบการณในดานตาง ๆ สิ่งที่รวมอยูหรือแยกออกมาจากหลักสูตรจะมีผลกระทบตอ

วิธีการเรียนรูของเด็ก การพัฒนาและความเขาใจที่มีตอโลกของเด็กกรอบการเรียนรูสนับสนุนรูปแบบการ

ตัดสินใจเกี่ยวกับหลักสูตรในลักษณะที่เปนวงจรตอเน่ือง สิ่งน้ีเองที่นักการศึกษาจะนําความรูทางวิชาชีพ รวม

ไปถึงความรูในระดับลึกของเด็กที่พวกเขามีมาใชการทํางานรวมกับครอบครัวน้ัน นักการศึกษาจะใชผลลัพธ

การเรียนรู เปนแนวทางในการวางแผนสําหรับการเรียนรูของเด็ก ในการที่จะใหเด็กมีสวนรวมอยาง

กระตือรือรนในการเรียนรู นักการศึกษาจะพิจารณาถึงจุดแข็งและความสนใจของเด็ก และเลือกกลยุทธในการ

สอนที่เหมาะสม และออกแบบสภาพแวดลอมในการเรียนอีกดวย 

 จากการศึกษาวิเคราะหขอมูลของการออกแบบผลิตภัณฑของเลนและชุดอุปกรณสําหรับฝกการสะกด

น้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน ในปจจุบันสามารถวิเคราะห

ผลิตภัณฑตัวอยางดังกลาวไดตามวัสดุและหนาที่ประโยชนใชสอยไดดังตอน้ี 
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ตารางที่ 2-7 ตารางแสดงการวิเคราะหของเลนสงเสริมทักษะการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือใน

ปจจุบัน แบงตามวัสดุ 

 

วัสดุไม 

ชื่อของเลน ประโยชนหนาที่ใชสอย รูปภาพของเลน 

 

ตัวอักษรไมภาษามือและ

ตัวอักษรภาษาอังกฤษ  A-Z 

 

เปนตัวอักษรไมภาษามือและ

ตัวอักษรภาษาอังกฤษ  A-Z 

ฝกการจดจําตัวอักษรภาษามือ

และภาษาอังกฤษ 

 

 

บล็อกตัวอักษรไมภาษามือ  A-Z 

 

ฝกการจําตัวอักษรไมภาษามือ  

A-Z โดยการใสตัวพยัญชนะไป

ในชองใหถูกตอง 

 

 

แผนตัวอักษรภาษามือและ

ตัวอักษรภาษาอังกฤษ  A-Z 

 

เปนตัวอักษรไมภาษามือและ

ตัวอักษรภาษาอังกฤษ  A-Z ฝก

การจดจําตัวอักษรภาษามือและ

ภาษาอังกฤษ 

 

 

บล็อกไมภาษามือและตัวอักษร

ภาษาอังกฤษ  A-Z 

 

บล็อกไมฝกการจําภาษามือและ

ตัวอักษรภาษาอังกฤษ  A-Z 
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จิ๊กซอวภาษามือภาษาอังกฤษ  

A-Z 

 

ตัวตอจิ๊กซอวฝกการจดจํา ฝก

สมาธิ และฝกกลามเน้ือมือ โดย

การใสตัวพยัญชนะไปใหถูกตอง 

 

  

วัสดุกระดาษ 

 

หนังสือภาษามือและตัวอักษร

ภาษาอังกฤษ  A-Z 

 

ฝกการจําภาษามือและตัวอักษร

ภาษาอังกฤษ  A-Z และการ

สะกดคําเพ่ิมความนาสนใจดวย

กราฟฟกการตูนประกอบ 

 

 

บัตรจับคูภาพภาษามือและ

ตัวอักษรภาษาอังกฤษ  A-Z 

 

ฝกการจําสัญลกัษณภาพของ

พยัญชนะตางๆและการสะกดคํา 

 

 

 

การดสะกดคําตามรูปภาพ 

 

สอนการเรียนรูการสะกดคํา

ภาษาอังกฤษโดยมีรูปภาพ

ประกอบ 
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การดสะกดคําตามรูปภาพ 

 

สอนการเรียนรูการสะกดคํา

ภาษาอังกฤษโดยมีรูปภาพ

ประกอบ 

 

 

 

 

การดสะกดคําตามรูปภาพ 

 

สอนการเรียนรูการสะกดคํา

ภาษาอังกฤษโดยมีรูปภาพ

ประกอบ 

 

 

วัสดุพลาสติก 

 

บล็อกสะกดคําตามรูปภาพ 

 

สอนการเรียนรูการสะกดคํา

ภาษาอังกฤษโดยมีรูปภาพ

ประกอบ 

 

 

บล็อกตอคําใหมีความหมาย 

 

สอนการเรียนรูการสะกดคํา

ภาษาอังกฤษ 

 

 

บล็อกตอคําใหมีความหมาย 

 

สอนการเรียนรูการสะกดคํา

ภาษาอังกฤษ 
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ผา 

 

ลูกบอลผา 

 

ฝกกลามเน้ือมอื การมองเห็น 

และสอนใหรูจกัรูปภาพตางๆ 

 

 

 

2.6 งานวิจัยที่เก่ียวของ 

นอกจากที่ผู วิจัยไดสํารวจขอมูลที่เกี่ยวของกับงานวิจัยฉบับน้ีแลวยังไดสํารวจงานวิจัยที่มีสวน

เกี่ยวของกับงานวิจัยกับฉบับน้ี  ดังน้ันทางผูวิจัยจึงไดศึกษาและรวบรวมขอมูล ผลงานวิจัยที่มีความเกี่ยวของ

และความแตกตางกันไวดังน้ี 

2.6.1 การศึกษาการแปรเสียงพยัญชนะในภาษาไทยของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน ระดับหู

ตึงอยางรุนแรง,นางศิวลักษณ  เจือจุล. 2554 

วิทยานิพนธเร่ืองการศึกษาการแปรเสียงพยัญชนะในภาษาไทยของเด็กที่มีความบกพรองทางการได

ยินระดับหูตึงอยางรุนแรง  มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาและวิเคราะหการแปรเสียงพยัญชนะในภาษาไทยตาม

ปริบททางเสียง  ผูวิจัยเก็บขอมูลจากเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินระดับหูตึงอยางรุนแรง  ที่กําลังเรียน

อยูช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย  ปการศึกษา 2553  โรงเรียนโสตศึกษาปานเลิศ จังหวัดลพบุรี จํานวน 10 คน 

ดวยการทดสอบการออกเสียงโดยใชพยางคทดสอบ จํานวน 2,396 พยางค  สามารถทดสอบการออกเสียง

พยัญชนะในภาษาไทยไดครอบคลุมกับปริบททางเสียง ผลการศึกษาพบวา กลุมตัวอยางมีการแปรเสียง

พยัญชนะในภาษาไทย  3 แบบ คือ การแปรแบบแทนที่เสียง การแปรแบบเพ่ิมเสียง และการแปรแบบละเสียง 

โดยพบลักษณะการแปรแบบแทนที่เสียงมากที่สุด กลุมตัวอยางมีความสามารถในการออกเสียงพยัญชนะทายดี

ที่สุด รองลงมาคือเสียงพยัญชนะตนเด่ียว และเสียงพยัญชนะตนควบกลํ้าตามลําดับ  เสียงพยัญชนะทายที่กลุม

ตัวอยางสามารถออกเสียงไดตรงตามรูปมาตรฐานมากที่สุดเรียงตามลําดับ ตนควบกลํ้าที่กลุมตัวอยางสามารถ

ออกเสียงไดตรงตามรูปมาตรฐานมากที่สุดเรียงตามลําดับตนควบกลํ้าที่กลุมตัวอยางสามารถออกเสียงไดตรง

ตามรูปมาตรฐานมากที่สุดเรียงตามลําดับ คือ  ของเสียงมีผลตอการแปรและความสามารถในการออกเสียง

พยัญชนะในภาษาไทยของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินระดับหูตึงอยางรุนแรง  นอกจากน้ียังพบวากลุม

ตัวอยางสามารถออกเสียงพยัญชนะไมมีลมไดดีกวาพยัญชนะมีลม ออกเสียงพยัญชนะไมกอง ไดดีกวา

พยัญชนะกอง    โดยผลการวิจัยพบวากลุมตัวอยางจะสามารถออกเสียงพยัญชนะในภาษาไทยเมื่อปรากฏ

รวมกับสระเด่ียวไดดีกวาปรากฏรวมกับสระประสม โดยพบรูปแปรแบบเพ่ิมเสียงเมื่อปรากฏในปริบทของสระ

ประสมมากกวาปรากฏรวมกับสระเด่ียวอยางชัดเจน 
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2.6.2 ของเลนไมสําหรับฝกพัฒนาการเด็กอายุ 3-6 ขวบ:สําหรับเด็กบานเฟองฟา 

การวิจัยคร้ังน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือออกแบบของเลนฝกพัฒนาการของเด็กมีหลากหลายรูปแบบ

ทามกลางผลิตภัณฑตางๆ ของเลนเพ่ือฝกพัฒนาการเด็กน้ันมีหลายรูปแบบ แตสําหรับเด็กพิเศษน้ันเราตองดูวา

ตัวเด็กเหลาน้ันตองการสิ่งไหน มีความบกพรองในดานใด ทางรางกายสติปญญา และอารมณ จําเปนตองไดรับ

การ กระตุน ชวยเหลือหรือบําบัด ฟนฟูและใหการเรียนการสอนที่เหมาะ กับลักษณะ และความตองการของ

เด็ก คําวา เด็กที่มีความตองการพิเศษมาจากคําภาษาอังกฤษวา Children with special needs เปน คําใหม 

และเพ่ิงใชกันอยางแพรหลาย ในระยะไมกี่ปที่ผานมา 

2.6.3 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่องการใชโสตทัศนูปกรณ สําหรับนักศึกษาที่มี

ความบกพรองทางการไดยิน วิทยาลัยราชสุดามหาวิทยาลัยมหิดล,พรจณา   แกวนรา.2556 

การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค 1) พัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง

การใชโสตทัศนูปกรณ 80/80 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนและหลังเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การใชโสตทัศนูปกรณ 3) เพ่ือการศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง การใชโสตทัศนูปกรณกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย คือ นักศึกษาที่มีความบกพรอง

ทางการไดยินช้ันปที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2555 วิทยาลัยราชสุดา มหาวิทยาลัยมหิดล จ านวน 30 

คน โดยการสุมตัวอยางอยางงาย (Simple Random Sampling) เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี   

ประกอบดวย 1) แบบสัมภาษณแบบมีโครงสรางเพ่ือใชสัมภาษณผูเช่ียวชาญ 2) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เรื่องการใชโสตทัศนูปกรณ สําหรับนักศึกษาที่มีความบกพรองทางการไดยิน 3) แบบทดสอบวัดผลฤทธ์ิทางการ

เรียนเรื่อง การใชโสตทัศนูปกรณ 4) แบบทดสอบความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน การวิเคราะหขอมูลใช คาเฉลี่ย (x) สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และการทดสอบคา (t-test) for 

Dependent Group ผลการวิจัยพบวา 1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการใชโสตทัศนูปกรณ  ส 

าหรับนักศึกษาที่มีความบกพรองทางการไดยิน  วิทยาลัยราชสุดา  มหาวิทยาลัยมหิดล  มีประสิทธิภาพ 80.00 

/ 87.44 และเปนไปตามเกณฑ 80 / 80  ที่กําหนดไว 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาที่เรียนดวย 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองการใชโสตทัศนูปกรณ  สําหรับนักศึกษาที่มีความบกพรองทางการไดยิน 

วิทยาลัยราชสุดา มหาวิทยาลัยมหิดล หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  โดย

คาสถิติ t – test  ที่ไดมีคาเทากับ 4.18 3) ความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

เรื่องการใช โสตทัศนูปกรณ สําหรับนักศึกษาที่มีความบกพรองทางการไดยิน  วิทยาลัยราชสุดา  

มหาวิทยาลัยมหิดลอยูในระดับ  มาก  เปนไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว  มีคาเฉลี่ยความพึงพอใจโดยภาพรวม

เทากับ 4.36 ( X= 4.36, S.D.= 7.96)   
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บทที่ 3 

วิธีดําเนนิการวิจัย 

 

การออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือเพ่ือการสื่อสาร

สําหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน ในสวนวิธีดําเนินการวิจัย เปนการศึกษาวิเคราะหพฤติกรรม ความ

ตองการดานตางๆของกลุมตัวอยาง,ขอเสนอแนะความคิดเห็นเฉพาะทางจากผูเช่ียวชาญ และศึกษาเอกสาร

ทางวิชาการตางๆที่เกี่ยวของ รวมไปถึงศึกษาทฤษฎีทางสถิติ  และการจัดลําดับของการดําเนินวิจัย จึงได

กําหนดขั้นตอนการดําเนินงานดังตอไปน้ี 

  

3.1 ประชากรและกลุมตัวอยางในการวิจัย 

 การออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือเพ่ือการสื่อสาร

สําหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน ผูวิจัยได ทําการศึกษารวบรวมขอมูลและความตองการ จาก

ประชากรและกลุมตัวอยาง เพ่ือที่จะนําขอมูลที่ไดมาเปนแนวทางในการศึกษาและพัฒนาชุดอุปกรณ เพ่ือให

ตรงกับวัตถุประสงคของการวิจัย โดย กําหนดประชากรและกลุมตัวอยางไดดังตอไปน้ี 

  3.1.1 ประชากรที่ศึกษา 

  ประชากรที่ทําการศึกษาของงานวิจัย คือกลุมเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินในชวงอายุ 

4 – 9 ป ระดับช้ันประถมศึกษา ของจังหวัดกรุงเทพมหานครฯ 

  3.1.2 กลุมตัวอยาง 

  กลุมตัวอยางในงานวิจัยการออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพ

สัญลักษณภาษามือเพ่ือการสื่อสารสําหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน ผูวิจัยไดทําการกําหนดกลุม

ตัวอยางจากประชากรหรือกลุมเด็กที่มีความบกพรองทางการได ยิน จาก โรงเ รียนเศรษฐเสถียร                 

ในพระบรมราชชูปถัมภ จังหวัดกรุงเทพมหานครฯ โดยกําหนดกลุมตัวอยางแบบเจาะจง(Purposive 

sampling) จํานวน 30 คน เปนชาย 30  คน หญิง 30 คนในการศึกษาหาขอมูลของงานวิจัย 

 

3.2 เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

ในการออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือเพ่ือการสื่อสาร

สําหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน ผูวิจัยไดกําหนดและเลือกใชเครื่องมือที่จะใชในการวิเคราะหหาผล

ของงานวิจัย โดยเลือกใชจาก เครื่องมือ อุปกรณ หรือสิ่งของที่ใช เปนสื่ออิเล็กทรอนิกส กลอง เครื่อง

บันทึกเสียงจากสัมภาษณ ประชากรและกลุมตัวอยาง คอมพิวเตอรในการจัดเก็บขอมูล รวมถึงแบบสอบถาม

เพ่ือใชในการวัดหาความพ่ึงพอใจและประสิทธิภาพของชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือ

เพ่ือที่จะไดผลขอมามูลตามตัวแปรของงานวิจัยซึ่งขอมูลที่ไดจะเปนขอมูลนํามาวิเคราะหในการพัฒนางานวิจัย 

โดยไดกําหนดเครื่องมือที่ใชในงานวิจัยมีดังตอไปน้ี        
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3.2.1 แบบสอบถาม (questionnaire) จะเปนแบบสอบถามที่จะเปนคําถามเพ่ือหา 

ความรูสึกความคิดเห็นเกี่ยว กับความพ่ึงพอใจและประสิทธิภาพของชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพ

สัญลักษณภาษามือ จากกลุมตัวอยางที่ไดทําการเลือกและผูเช่ียวชาญ โดยจะมีภาพประกอบของรูปแบบชุด

อุปกรณและช้ินงานจําลอง ที่จะชวยใหกลุมตัวอยางไดเขาใจและสามารถใหขอมูลจากแบบสอบถามในการ

พัฒนางานวิจัย 

3.2.2 แบบสัมภาษณ (interviews) จะเปนเคร่ืองมือที่ใชในการเก็บขอมูลคําถามปราย

เปดเพ่ือที่จะชวยในการอธิบายคําถามกับกลุมตัวอยางที่ผูวิจัยตองการเก็บรวบรวมขอมูลงานวิจัย ซึ่งขอมูลใน

สวนของแบบสัมภาษณไมวาจะเปนคําตอบหรือขอมูลเชิงขอเสนอแนะ ผูวิจัยจะนํามาพัฒนาชุดอุปกรณการ

สะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือ 

3.2.3 แบบสังเกต (observation) เปนเครื่องมือวิจัยที่ใชการสังเกตพฤติกรรม 

รายละเอียดตางๆของกลุมตัวอยาง และขอมูลการผลิตทําชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษา

มือเพ่ือหาแนวทางในการพัฒนาผลิตภัณฑของงานวิจัย โดยขอมูลที่ใชจะเครื่องมืออิเล็กทรอนิกส ก็คือกลอง

ดิจิตอล เพ่ือบันทึกภาพ และ คอมพิวเตอรพกพาที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล ภาพ จากเครื่องมือ

อิเล็กทรอนิกส 

จากเครื่องมือทั้ง 3 รูปแบบที่ใชในงานวิจัยที่กลาวมาน้ัน เคร่ืองมือดังกลาวจะเปนสิ่งที่ชวยในการเก็บ

และรวบรวมขอมูลของงานวิจัย ซึ่งผลที่ไดจากเก็บรวบรวมขอมูลจากกลุมตัวอยางและขอมูลตางๆที่เกี่ยวของ

กับงานวิจัยจะเปน สิ่งสําคัญในการวิเคราะหเพ่ือหาผลของงานวิจัย ดังน้ันเครื่องมือที่ใชในการวิจัยจึงมีความ

จําเปนและสําคัญตอการพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือ ของโครงการวิจัย

น้ันเอง 

 

3.3 วิธีเก็บการรวบรวมขอมูล 

ในการดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลของงานวิจัยการออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือ

ดวยภาพสัญลักษณภาษามือเพ่ือการสื่อสารสําหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินผูวิจัยใชวิธีการรวบรวม

ขอมูลจากกลุม ประชากรทั้งหมด และการเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง ซึ่งในกลุมตัวอยางจะเปนตัวแทนที่ดี

ของ กลุมประชากรของงานวิจัย  โดยขอมูลที่จะทํารวบรวมน้ันจะเปนการหาขอมูลความคิดเห็นและความ

ตองการของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินที่สนใจในการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือที่มี

ความตองการเพ่ือพัฒนาการสื่อสารโดยในการดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลจากกลุมเด็กเยาวชนในชวงอายุ 4 

– 9 ป ระดับช้ันประถมศึกษา  โรงเรียนเศรษฐเสถียรในพระบรมราชชูปถัมภ จังหวัดกรุงเทพมหานครฯ รวมถึง

ขอมูลดานวัสดุกรรมวิธีการผลิตผลชุดอุปกรณ ไมวาจะเปนไมจากธรรมชาติ สีที่ไมสงผลอันตรายตอตัวเด็กและ

ขอมูลในการผลิตดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือในลักษณะตางๆ ในการเก็บขอมูลที่

ผูวิจัยจะทําการรวบรวมมาจาก ปฐมภูมิ (Primary Source) โดยวิธีการในการรวบรวมขอมูลปฐมภูมิจะใช

วิธีการดําเนิน การรวบรวมโดยการสังเกตหรือการออกแบบแบบสอบถาม สัมภาษณ การสํารวจดวยตัวเองหรือ
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ใชเครื่อง อิเล็กทรอนิกส ในการจัดเก็บและบันทึกขอมูล และรวมถึงการเก็บรวบรวมขอมูลจากเอกสารที่

เกี่ยวกับงานวิจัย 

 

3.4 การวิเคราะหขอมูล 

งานวิจัยการออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือเพ่ือการ

สื่อสารสําหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินผูวิจัยไดใชกระบวนการวิเคราะหจากขอมูลที่ไดทําการ

รวบรวมมาจากประชากรและกลุมตัวอยาง รวมถึงขอมูลดานวัสดุกรรมวิธีการชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวย

ภาพสัญลักษณแลวนําผลขอมูลที่ไดมาวิเคราะหเพ่ือหาแนวทางในการพัฒนาผลิตภัณฑใหตรงวัตถุประสงคของ

งานวิจัยโดยไดทําการแบงขั้นตอนในการวิเคราะหขอมูลของงานวิจัยดังตอไปน้ี 

3.4.1 การวิเคราะหความตองการและปญหาจากกลุมตัวอยางหรือผูบริโภค ในการ

วิเคราะหขอมูลทางดานน้ีจะเปนการวิเคราะหจากสรุปผลขอมูล และแนวคิดรวมถึงขอเสนอแนะของกลุม

ตัวอยางที่มีความตองการเรียนรูชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือของกลุมเด็กที่มีความ

บกพรองทางการไดยินในชวงอายุ 4 – 9 ป ระดับช้ันประถมศึกษาของโรงเรียนเศรษฐเสถียรในพระบรมราชชูป

ถัมภ จังหวัดกรุงเทพมหานครฯ โดยเปนการสรุปจากจากขอมูลที่ไดจากรวบรวม ผานเครื่องมือที่ใชงานวิจัย ไม

วาจะเปนการรวบรวมโดยการสังเกตหรือการออกแบบแบบสอบถาม สัมภาษณ การสํารวจดวยตัวเองหรือใช

เครื่อง อิเล็กทรอนิกส ในการจัดเก็บและบันทึกขอมูล และรวมถึงการเก็บรวบรวมขอมูลจากเอกสารที่เกี่ยวกับ

งานวิจัยแลวนําสรุปที่ไดมา เปนแนวทางในการออกแบบผลิตภัณฑในงานวิจัย 

3.4.2 วิเคราะหถึงกรรมวิธีและวัสดุ ขั้นตอนการวิเคราะหขอมูลดานน้ีจะเปนศึกษาถึง

กรรมวิธีการผลิตชุดอุปกรณวามีกระบวนการผลิตขึ้นมาอยางไรใชวัสดุอะไรบาง และรวมถึงทดสอบชุดอุปกรณ

การสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือกับกลุมเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินในชวงอายุ 4 – 9 ป 

ระดับช้ันประถมศึกษาของโรงเรียนเศรษฐเสถียรในพระบรมราชชูปถัมภ จังหวัดกรุงเทพมหานครฯแลวนําผลที่

ไดจากการวิเคราะหขอมูลมาดําเนินการวิจัยในลําดับขั้นตอนตอไป 

3.4.3 การวิเคราะหการสะกดน้ิวมือเพ่ือเขาใจการสื่อสารของภาพสัญลักษณภาษามือ

สําหรับพัฒนาผลิตภัณฑและนําไปทดสอบชุดอุปกรณสําหรับกลุมเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินในชวง

อายุ 4 – 9 ป ในการวิเคราะหดานการออกแบบผูวิจัยไดกําหนดกรอบแนวความคิดของการออกแบบโดยคํานึง

จากหลักเกณฑ 3 หลักเกณฑ ดังน้ี 

3.4.3.1 หลักเกณฑทางดานการออกแบบ (Design Aspect) ประกอบดวย 

- ดานประโยชนใชสอยทางกายภาพ (Practical Function) 

- ดานความงาม (Aesthetic Fuction) 

3.4.3.2 หลักเกณฑทางดานการผลิต( Production Aspect) ประกอบดวย 

- ดานวัสดุ (Material) ที่ใชในการผลิต 

- กรรมวิธีการผลิต( Process) 

3.4.3.3 หลักเกณฑทางดานการพัฒนาการเรียนรู (Learning Aspect) 
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- การเรียนรูจากการกระทํา (Enactive Stage) 

- การเรียนรูจากความคิด (Iconic Stage)  

- การเรียนรูสัญลักษณและนามธรรม (Symbolic Stage) 

โดยนําหลักเกณฑทั้ง 3 มาเปนแนวทางในการออกแบบและขอมูลที่ไดจากแบบสอบถามความคิดเห็น

และความตองการของผูใชมาสรางกรอบแนวความคิดเพ่ือเปนโจทยที่ใกลเคียงกับความเปนจริงในการออกแบบ 

ชุดอุปกรณโดยนําขอมูลที่ไดไปกําหนดทิศทางในการออกแบบชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณ

ภาษามือจํานวน 3 แนวทาง ดังน้ี 

การสรางแบบจําลอง 3 มิติ ชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือ แบบที่ 1  

การสรางแบบจําลอง 3 มิติ ชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือ แบบที่ 2  

การสรางแบบจําลอง 3 มิติ ชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือ แบบที่ 3 

จากการออกแบบทั้ง 3 รูปแบบ ผูวิจัยก็นําเสนอกับผูทรงคุณวุฒิและผูเช่ียวชาญ ทางดานออกแบบ

ผลิตภัณฑสําหรับเด็กและผูเช่ียวชาญทางดานการพัฒนาทักษะทางสัญลักษณภาษามือ เพ่ือที่จะประเมิน

รูปแบบ ประสิทธิภาพของรูปแบบใหครบทั้งหลักเกณฑ ทั้ง 3 หลักเกณฑ และนําผลที่ไดจากการวิเคราะหและ

คัดเลือกงานผลิตภัณฑทั้ง 3 รูปแบบใหเหลือ 1 รูปแบบแลวนํามาปรับปรุงแกไขพัฒนาผลิตภัณฑใหสอดคลอง

และตรงตามวัตถุประสงคของงานวิจัยโดยผูทรงคุณวุฒิและผูเช่ียวชาญ จะมีทั้ง 3 ทานดังตอไปน้ี  

  1. ผูเช่ียวชาญทางดานการพัฒนาทักษะทางสัญลักษณภาษามือ นางสาววชิราภรณ เศรษฐ

ผล หัวหนางานอนุบาล โรงเรียนเศรษฐเสถียร ในพระบรมราชูปถัมภ 

 2. ผูเช่ียวชาญดานการออกแบบผลิตภัณฑ ผ.ศ.พรเทพ เลิศเทวศิริ อาจารยสาขาวิชา

ศิลปศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย       

  3. ผูเช่ียวชาญดานการพัฒนาผลิตภัณฑสําหรับเด็ก คุณสุริม  ตระกูลโศภิษฐ ผูจัดการแผนก

ฝายผลิตและพัฒนาผลิตภัณฑ บริษัท บลูริบบอน มารเก็ตต้ิง จํากัด     

  จากกระบวนการวิเคราะหทั้ง 3 ขั้นตอนจะทําใหผูวิจัยไดแนวทางในพัฒนาและออกแบบชุดอุปกรณ

การสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือตัวตนแบบในงานวิจัยและสามารถนําช้ินงานดังกลาวไปเก็บความ

พึงพอใจของกลุมตัวอยางเพ่ือที่ไดจะผลตอบรับและตรงไปตามวัตถุประสงคของงานวิจัยฉบับน้ี 

 

3.5 สถิติที่ใชในการวิจัย 

ในการพัฒนาผลิตภัณฑชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือผูวิจัยไดใชสถิติรอยละ

และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานจากขอมูลที่ไดทําการเก็บรวบรวมและแบบสอบถามการประเมินความคิดเห็นของ

ผูทรงคุณวุฒิและผูเช่ียวชาญ เพ่ือหาประสิทธิภาพดานตางๆ และประเมินความพึงพอใจการใชงานจาก ของ

กลุมตัวอยางจาก กลุมเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินในชวงอายุ 4 – 9 ป ระดับช้ันประถมศึกษาของ

โรงเรียนเศรษฐเสถียรในพระบรมราชชูปถัมภ จังหวัดกรุงเทพมหานครฯ เพ่ือที่จะหาคาทางสถิติมาเปน

เครื่องมือในการประเมินผลของงานวิจัย โดยลักษณะของแบบประเมินเปนแบบมาตราสวนประเมินคา( Rating 

Scale ) โดยกําหนดเปน 5 ระดับคือ 
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4.50-5.00 หมายถึงการประเมินในระดับที่ดีมาก 

3.50-4.49 หมายถึงผลการประเมินในระดับดี 

2.50-3.49 หมายถึงผลการประเมินในระดับปานกลาง 

1.50-2.49 หมายถึงผลการประเมินในระดับพอใช 

1.00- 1.49 หมายถึงผลการประเมินในระดับตองปรับปรุง 
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บทที่  4 

ผลของงานวิจัย 

 

ในสวนบทน้ีของงานวิจัยการออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษา

มือเพ่ือการสื่อสารสําหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน ผูวิจัยไดรวบรวมขอมูลที่สรุปจากเคร่ืองมือและ

นํามาวิเคราะหโดยจะทําการแบงการสรุปงานออกเปนดังน้ี 

4.1 สรุปเรื่องการวิเคราะหจากขอมูลที่เกี่ยวของการพัฒนาการและพฤติกรรมของเด็กที่มีความ

บกพรองทางการไดยิน  

4.2 สรุปเรื่องการวิเคราะหถึงรูปแบบของการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือ 

4.3 สรุปเรื่องการวิเคราะหจากความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ 

4.4 การวิเคราะหและพัฒนาการออกแบบชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือ 

4.5 สรุปผลแบบประเมินพัฒนาการเรียนรูของกลุมตัวอยางที่มีตอชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพ

สัญลักษณภาษามือ 

 

4.1 สรุปเรื่องการวิเคราะหจากขอมูลที่เก่ียวของการพัฒนาการและพฤติกรรมของเด็กที่มีความบกพรอง

ทางการไดยิน 

จากการศึกษาขอมูลของลักษณะการพัฒนาการและพฤติกรรมของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน

โดยใชโดยใชเคร่ืองมือในการวิจัยในการเก็บขอมูลดังกลาวจากตํารา, เอกสาร และงานวิจัยทฤษฎีที่เกี่ยวของ

รวมถึง สัมภาษณ (interviews),สังเกต (observation) กับกลุมเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน จาก โรง

เรียนเศรษฐเสถียรในพระบรมราชชูปถัมภ จังหวัดกรุงเทพมหานครฯ จึงสามารถแบงการวิเคราะหจากขอมูล

การพัฒนาการและพฤติกรรมของเด็กไดดังน้ี 

 4.1.1 การพัฒนาการและพฤติกรรมของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินตามชวงอาย ุ

การพัฒนาการและพฤติกรรมของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินชวงอายุ 2 ปแรก เริ่มมีการเลน

เสียงระยะเดียวกับเด็กปกติแตจะลดนอยลงและจะหยุดเมื่ออายุประมาณ4-6 เดือนข้ึนอยูกับระดับการสูญเสีย

การไดยิน,มีการเลนเสียงบางหรือแทบไมมีการเลนเสียงเลยการเลียนเสียงย่ิงเปนเรื่องยากเด็กใชวิธีเรียกรอง

ความสนใจจากผูใหญโดยการรองไหเปนสวนใหญ  ตัวเด็กยังไมสามารถพูดคําที่มีความหมายไดในกรณีที่หู

หนวกมาแตกําเนิดถาเปนกลุมหูตึงก็จะมีพัฒนาการที่ลาชาไป  ในดานการสื่อสารการติดตอกับผูอ่ืนมักใช

ทาทางเปนสวนใหญในดานการหัดพูดเด็กพอจะทํารูปปากของคําที่ตองการพูด แตอาจไมมีเสียงออกมา และยัง

รูจักคําศัพทนอยมาก หรือแทบไมมีเลยทั้งน้ีขึ้นอยูกับระดับความบกพรองของการไดยินและการรับรูภาษาของ

เด็ก 
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  การพัฒนาการและพฤติกรรมของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินชวงอายุ 2 – 4 ป  เด็กหูหนวก

เริ่มเขาใจภาษาไดโดยการอานริมฝปากและสีหนาทาทางแทบจะไมมีการแสดง ออกทางภาษาพูดเลย สวนเด็ก

หูตึงอาจพูดไดบางเล็กนอย ถามีเครื่องชวยการไดยินและไดรับการฝกหัด  เด็กที่หูหนวกกอนถึงวัยน้ีจะมี

คําศัพทดานการแสดงออกทางภาษาประมาณ 5 – 25 คําสวนเด็กหูตึงจะมีคําศัพทดานน้ีประมาณ 100 – 500

คํา เด็กหูหนวกยังไมสามารถใชคําที่รูจักไดอยางถูกหลักไวยากรณ คําที่รูจักสวนใหญมักเปนคํานามงายๆ และ

จะรูจักคําน้ันในสถานการณที่ถูกสอน ไมสามารถนําคําไปใชในสถานการณใหมๆ ได  ในกรณีของเด็กหูหนวก

หรือหูตึงนอกจากกลุมหูตึงเล็กนอยและไดใสเครื่องชวยฟงและรับการฝกฝนแลว แตไมไดเพลิดเพลินกับถอยคํา

เทาเด็กปกติ อาจสนใจลีลาจังหวะของทํานองการพูดการอานมากกวา 

  การพัฒนาการและพฤติกรรมของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินชวงอายุ 4 - 6 ป ตัวเด็กยังไม

สามารถพูดเปนประโยคที่ถูกตองได  กลุมที่หูหนวกมาต้ังแตกําเนิดหรือกอนวัยน้ี จะมีการเปลงเสียงเพ้ียนไป 

ถาหากไดรับการฝกหัดใหพูด แตถาไมไดฝกก็จะพูดไมเปนคําเลย  ในชวงอายุราว 6 ป เด็กจะรูคําศัพทดานการ

แสดงออกทางภาษา เปนอยางมาก และรูคําศัพทดานการรับรูทางภาษาหลายคําสําหรับเด็กที่สูญเสียการไดยิน

หลัง 3 ขวบไปแลวจะมีคําศัพท ดานการรับรูทางภาษาไดงายกวากลุมหูหนวกมาแตกําเนิด 

  การพัฒนาการและพฤติกรรมของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินชวงอายุ 6 - 8 ป การเรียนรู

เรื่องที่เกี่ยวกับที่เปนนามธรรมของเด็กเปนเร่ืองยากมากแทบจะยังไมเขาใจเลย ตัวเด็กไมมีความเขาใจใน

เรื่องราวความหมายของคําพูด รูจักความหมายของคําก็เพียงที่ไดรับการบอกการสอน โดยตัวเด็กจะเขาใจ ใน

เรื่องคํานาม, คํากริยา แตจะเขาใจในเรื่องของ คํานําหนานามและคําสรรพนามคอนขางนอย 

 4.1.2 การศึกษาและวิเคราะหกับกลุมตัวอยางโรงเรียนเศรษฐเสถียร ในพระบรมราชูปถัมภ 

 ในการศึกษาขอมูลของลักษณะการพัฒนาการและพฤติกรรมของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน

จาก โรงเรียนเศรษฐเสถียรในพระบรมราชชูปถัมภ จังหวัดกรุงเทพมหานครฯโดยใชโดยใชเครื่องมือในการวิจัย

ในการเก็บขอมูลจาก สัมภาษณ (interviews),สังเกต (observation) กับกลุมเด็กที่มีความบกพรองทางการได

ยิน สามารถวิเคราะหจากขอมูลการพัฒนาการและพฤติกรรมของเด็กไดดังน้ี 
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ภาพที่ 4-1 ภาพแสดงถึงลักษณะดานตางๆของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินจาก โรงเรียน

เศรษฐเสถียรในพระบรมราชชูปถัมภ จังหวัดกรุงเทพมหานครฯ 

(ที่มา: ประชม ทางทอง,ทัศนียวรรณ เคลื่อนกําเนิด.2559) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4-2 ภาพแสดงถึงการเรียนรูของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินจาก โรงเรียนเศรษฐ

เสถียรในพระบรมราชชูปถัมภ จังหวัดกรุงเทพมหานครฯ 

(ที่มา: ประชม ทางทอง,ทัศนียวรรณ เคลื่อนกําเนิด.2559) 
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จากการวิเคราะหในเรื่องการพัฒนาการและพฤติกรรมของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินแตละ

ชวงวัยดังกลาวผูวิจัยจะนําขอมูลของการสรุปวิเคราะหมาออกแบบพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพ

สัญลักษณภาษามือเพ่ือการสื่อสารสําหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน เพ่ือใหเกิดความสอดคลองตรง

ตามวัตถุประสงคของวิจัย 

 

4.2 สรุปเรื่องการวิเคราะหถึงรูปแบบของการสะกดนิ้วมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือ 

จากการศึกษาวิเคราะหรูปแบบของการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือสามารถสรุปขอมูล

จากเอกสาร,งานวิจัยที่เกี่ยวของรวมไปจนถึงสื่อการเรียนการสอนจากของการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณ

ภาษามือ  ไดคือ การสะกดตัวอักษรดวยน้ิวมือ หรือการสะกดน้ิวมือเปนวิธีการสื่อภาษาชนิดหน่ึงที่ใชในหมูผูที่

สูญเสียการไดยิน หรือคนหูหนวก หรือบุคคลปกติที่ตองการจะสื่อภาษา สื่อความเขาใจกับคนหูหนวกการ

สะกดน้ิวมือ โดยจะทําดวยมือเปนรูปตางๆ แทนตัวพยัญชนะ สระวรรณยุกต ตลอดจนสัญลักษณอ่ืนๆ ของ

ภาษาประจําชาติเพ่ือการสื่อภาษาหรือการเขียนในอากาศน่ันเอง โดยทั่วไปแลวตัวอักษรที่สะกดน้ิวมือ 

(Manual Alphabets) ของภาษาใดจะมีจํานวนเทากับตัวอักษรของภาษาน้ัน  การสะกดน้ิวมือเปนการ

เคลื่อนไหวของน้ิวมือ ตองทําทาใหชัดเจนในระดับสายตา เปนจังหวะ ไมยกมือขึ้นๆ ลงๆ เวนวรรคตอนให

ถูกตองตามหลักภาษาพูด และภาษาเขียน การสะกดน้ิวมือตองสะกดเปนคํา หันฝามือไปสูผูดูหรือผูอานพรอม

กับเปลงเสียงคําน้ันดวย นิยมทําที่ขางใบหนาหรือระดับอก เพ่ือเห็นและงายตอการสื่อสาร 

 

4.3 สรุปเรื่องการวิเคราะหจากความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

จากการที่รวบรวมขอมูลและศึกษาคนควาหาโดยเครื่องมือวิจัยกับประชากรกลุมตัวอยาง  ผูวิจัยได

ศึกษาและออกแบบพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือโดยนําหลักการออกแบบ

ผลิตภัณฑของเลนมาใชเปนแนวทางในการออกแบบและนําเสนอกับ ผูเช่ียวชาญนักออกแบบผลิตภัณฑสําหรับ

เด็กที่คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัยและผูเช่ียวชาญนักออกแบบผลิตภัณฑสําหรับเด็ก บริษัท บลูริบ

บอน มารเก็ตต้ิง จํากัด เพ่ือทําการสรุปผลวิเคราะหและหาแนวทางในการออกแบบพัฒนาชุดอุปกรณการ

สะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือ 
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ภาพที่ 4-3 แสดงการตรวจแบบและวิเคราะหจากผูเช่ียวชาญดานการออกแบบผลิตภัณฑ ผ.ศ.พรเทพ 

เลิศเทวศิริ อาจารยสาขาวิชาศิลปศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

(ที่มา: ประชม ทางทอง,2559) 

 
ภาพที่ 4-4 แสดงการตรวจแบบและวิเคราะหจากผูเช่ียวชาญดานการพัฒนาผลิตภัณฑสําหรับเด็ก 

คุณสุริม  ตระกูลโศภิษฐ ผูจดัการแผนกฝายผลิตและพัฒนาผลิตภัณฑ บริษัท บลูริบบอน มารเก็ตต้ิง จํากัด 

(ที่มา: ประชม ทางทอง,2559) 
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สรุปการวิเคราะหและคําแนะนําไดดังน้ี 

1.ผูเช่ียวชาญไดใหคําแนะนําขอแตกตางหรือขอจํากัดทางธรรมชาติของเด็กที่มีความบกพรองทางการ

ไดยินในแตละวัยในแตละชวงอายุ ความสามารถในการรับรู และการประสานสัมพันธระหวางกลามเน้ือและ

สายตาจะแตกตางกัน จึงตองกําหนดจุดมุงหมายที่แนนอนของการเลน ความยากงายในการเลน ประโยชนที่จะ

ไดรับ 

2.ผูเช่ียวชาญเสนอไดใหคําแนะนําเรื่องการใชการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือสําหรับมา

เพ่ือพัฒนาการรับรูและการสื่อสารของตัวเด็ก จะตองมีความเขาใจงายและถูกตองตามการสะกดน้ิวมือ และ

ควรจะมีการสรางเรื่องราวเพ่ือที่จะดึงดูดความสนใจในชุดอุปกรณสําหรับเด็ก 

3.ผูเช่ียวชาญเสนอไดใหคําแนะนําในเรื่องความปลอดภัย การคาดเดาอุบัติเหตุที่อาจเกิดขันจากการ

เลน เชน สวนประกอบของของเลนตองแนนหนา ไมหลุด หรือแตกแยกเปนช้ินสวนเล็กๆ และไมควรมีปลาย

แหลมหรือขอบคม 

4.ผูเช่ียวชาญเสนอไดใหคําแนะนําวัสดุที่นํามาผลิตปลอดภัย ไมมีสารพิษเจือปน สีทีใ่ชพนหรือทําตอง

เปนสีประเภทปลอดสารพิษ (non toxic) 

5.ผูเช่ียวชาญเสนอไดใหคําแนะนําหีบหอที่บรรจุของเลนตองมีคําอธิบายวิธีการเลน บอกอายุที่

เหมาะสมของเด็ก เพราะของเลนแตละชนิดจะมีขอบกพรองถาใชไมถูกกับวัย กรณีที่เปนของเลนที่อาจเกิด

อันตราย ควรมีคําเตือนเรื่องอันตรายดวย 

 

ตารางที่ 4-1 สรุปคาเฉลี่ยและคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน โดยความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญนักออกแบบผลิตภัณฑ

สําหรับเด็ก(ชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือแบบที่ 1,แบบที่ 2,แบบที่ 3 แบบรายขอ

คําถาม ปรากฏผลการวิเคราะหดังตอไปน้ี) 

 

ขอที่ รายการประเมิน 

รูปแบบ ที่ 1 รูปแบบ ที่ 2 รูปแบบ ที่ 3 

Χ  
 ( n 3) 

SD. Χ  
( n 3) 

SD. Χ  
( n3) 

SD. 

1 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณ

ความสวยงามนาสนใจ 
4.33 0.57 4.33 0.57 4.66 0.57 

2 ทานคิดว ารูปแบบชุดอุปกรณ

สามารถชวยใหเด็กเขาใจในการ

สะกดนิ้วมือดวยภาพสัญลักษณ

ภาษามือ 

5.00 0.00 4.33 0.57 4.00 0.00 

3 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณมี

ความสมกับชวงวัยการเลนของ
4.66 0.57 4.00 0.00 4.66 0.57 
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ขอที่ รายการประเมิน 

รูปแบบ ที่ 1 รูปแบบ ที่ 2 รูปแบบ ที่ 3 

Χ  
 ( n 3) 

SD. Χ  
( n 3) 

SD. Χ  
( n3) 

SD. 

เด็ก 

4 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณ

ความปลอดภัย 
4.00 1.00 4.33 0.57 5.00 0.00 

5 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณมี

รูปแบบการเลนที่เหมาะสม 
4.33 0.57 4.33 0.57 4.00 1.00 

6 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณมี

คําอธิบายวิธีการเลน บอกอายุที่

เหมาะสมของเด็ก 

4.33 0.57 4.00 1.00 4.33 0.57 

7 ทานคิดว ารูปแบบชุดอุปกรณ

สามารถซอมแซมและดูแลรักษาได

งาย 

4.66 0.57 4.00 1.00 4.33 0.57 

รวมคาเฉลี่ย 4.47 0.55 4.18 0.51 4.42 0.46 

 

จากการสรุปวิเคราะหจากผูเช่ียวชาญรูปแบบที่ 1 ไดรับคาเฉลี่ยเยอะทีสุ่ด ก็คือ 4.47 โดยนักวิจัยนํา

รูปแบบที่ 1 และขอเสนอแนะตางๆจากผูเช่ียวชาญมาทําการพัฒนาผลิตภัณฑงานวิจัย 

 

4.4 การวิเคราะหและพัฒนาการออกแบบชุดอุปกรณการสะกดนิ้วมือดวยภาพสญัลกัษณภาษามือ 

จากการศึกษาคนควาวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับกลุมตัวอยางและขอเสนอแนะจากผูเช่ียวชาญ จึง

สามารถดําเนินการพัฒนาการออกแบบชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือและขั้นตอน

การออกแบบรูปแบบและพัฒนาเปนช้ินงานจริงโดยมีขั้นตอนดังตอไปน้ี 
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ภาพที่ 4-5 ประมวลผลภาพช้ินงานผลิตภัณฑ 3 มิติของชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพ

สัญลักษณภาษามือเพ่ือสงเสริมพัฒนาการทางดานสื่อสารของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน 

(ที่มา: ทศันียวรรณ เคลื่อนกาํเนิด,ประชม ทางทอง.2559) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4-6 แสดงการทดลองเลนชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือช้ินงาน

ตัวอยางของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน โรงเรียนเศรษฐเสถียรในพระบรมราชชูปถัมภ จังหวัด

กรุงเทพมหานครฯ 

(ที่มา: ทศันียวรรณ เคลื่อนกาํเนิด. 2559) 
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ภาพที่ 4-7 เขียนแบบเพ่ือการผลิตช้ินงานของผลิตภัณฑงานวิจัย 1. 

 (ที่มา: ทัศนียวรรณ เคลื่อนกําเนิด. 2559) 
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ภาพที่ 4-8 เขียนแบบเพ่ือการผลิตช้ินงานของผลิตภัณฑงานวิจัย 2. 

 (ที่มา: ทัศนียวรรณ เคลื่อนกําเนิด. 2559) 
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ภาพที่ 4-8 เขียนแบบเพ่ือการผลิตช้ินงานของผลิตภัณฑงานวิจัย 4. (ทีม่า: ประชม ทางทอง,2528) 

 

ภาพที่ 4-9 เขียนแบบเพ่ือการผลิตช้ินงานของผลิตภัณฑงานวิจัย 3. 

 (ที่มา: ทัศนียวรรณ เคลื่อนกําเนิด. 2559) 
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ภาพที่ 4-10 เขียนแบบเพ่ือการผลิตช้ินงานของผลิตภัณฑงานวิจัย 4. 

 (ที่มา: ทัศนียวรรณ เคลื่อนกําเนิด. 2559) 
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ภาพที่ 4-11 เขียนแบบเพ่ือการผลิตช้ินงานของผลิตภัณฑงานวิจัย 5. 

 (ที่มา: ทัศนียวรรณ เคลื่อนกําเนิด. 2559) 
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ภาพที่ 4-12 เขียนแบบเพ่ือการผลิตช้ินงานของผลิตภัณฑงานวิจัย 6. 

 (ที่มา: ทัศนียวรรณ เคลื่อนกําเนิด. 2559) 
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ภาพที่ 4-13 เขียนแบบเพ่ือการผลิตช้ินงานของผลิตภัณฑงานวิจัย 7. 

 (ที่มา: ทัศนียวรรณ เคลื่อนกําเนิด. 2559) 
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ภาพที่ 4-14 เขียนแบบเพ่ือการผลิตช้ินงานของผลิตภัณฑงานวิจัย 8. 

 (ที่มา: ทัศนียวรรณ เคลื่อนกําเนิด. 2559) 
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ภาพที่ 4-15 ทําการต้ังคาระบบเครื่อง CNC (Computer Numerical Control)เพ่ือเตรียมตัดช้ินงาน 

(ที่มา: ประชม ทางทอง,2559) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4-16 ตัดช้ินงานชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือจากเครื่อง CNC 

(ที่มา: ทศันียวรรณ เคลื่อนกาํเนิด. 2559) 
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ภาพที่ 4-17 ประกอบช้ินงานชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือ 

(ที่มา: ทศันียวรรณ เคลื่อนกาํเนิด. 2559) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4-18 ทําความสะอาดและเคลือบสช้ิีนงานเพ่ือใหเกิดความสมบรณูของงานวิจัย 

(ที่มา: ทศันียวรรณ เคลื่อนกาํเนิด. 2559) 

 



67 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4-19 ชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือช้ินสมบรูณ 

(ที่มา: ทศันียวรรณ เคลื่อนกาํเนิด. 2559) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4-20 ภาพกราฟกการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือสําหรับชุดอุปกรณสําหรับ

พัฒนาทักษะทางดานการสื่อสารของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน 

(ที่มา: ทศันียวรรณ เคลื่อนกาํเนิด. 2559) 
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ภาพที่ 4-21 นําชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามอืทดสอบกับกับกลุมตัวอยาง

โรงเรียนเศรษฐเสถียร ในพระบรมราชูปถัมภ 

(ที่มา: ทศันียวรรณ เคลื่อนกาํเนิด. 2559) 
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4.5 สรปุผลแบบประเมินพฒันาการเรียนรูของกลุมตัวอยางที่มีตอชดุอุปกรณการสะกดนิ้วมือดวยภาพ

สัญลักษณภาษามือ 

จากการนําชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือที่ไดทําการออกแบบและพัฒนาไป

ทดสอบกับกับกลุมตัวอยางเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน โรงเรียนเศรษฐเสถียร ในพระบรมราชูปถัมภให

ตรงกับวัตถุประสงคของงานวิจัยสามารถสรุปผลแบบประเมินจากความพึงพอใจของกลุมตัวอยางที่มีตอชุด

อุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือไดโดยดังตอไปน้ี 

 

ตารางที่ 4-2.แสดงคาเฉลี่ยเบ่ียงเบนมาตรฐานของการประเมินพัฒนาการเรียนรูกลุมตัวอยางเด็กที่มีความ

บกพรองทางการไดยิน ระดับช้ันประถมศึกษา โรงเรียนเศรษฐเสถียร ในพระบรมราชูปถัมภ (n=30) 

หัวขอ กอนการทดลอง หลังการทดลอง 

x̄  S.D. ระดับ x̄  S.D. ระดับ 

การเขาใจในการสะกดนิ้ว

มือดวยภาพสัญลักษณ

ภาษามือ 

2.66 0.90 ดี 4.06 0.70 ดี 

ความปลอดภัยจากใชงาน 3.26 0.65 ด ี 2.80 0.56 ปานกลาง 

การสื่อสารภาษามือ จาก

ตัวเด็ก 

1.66 1.17 พอใช 4.46 0.74 ด ี

การตอบสนองทาง

อารมณ 

2.13 0.80 พอใช 3.81 0.68 ดี 

รวม 2.42 0.88 พอใช 3.93 0.75 ด ี

 

จากตาราง แสดงใหเห็นวาพัฒนาการเรียนรูการสะกดน้ิวมือที่ฝกทักษะจากภาพสัญลักษณภาษามือ

ชุดอุปกรณฯ ของกลุมตัวอยางเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน ระดับช้ันประถมศึกษาโรงเรียนเศรษฐ

เสถียรในพระบรมราชชูปถัมภ จังหวัดกรุงเทพมหานครฯ กลุมตัวอยางมีพัฒนาการที่เรียนรูที่ดีขึ้นกอนทดลองมี

คาเฉลี่ย โดยรวมทุกดานเทากับ 3.93 อยูในระดับ ดี ซึ่งสามารถอธิบายรายละเอียดจากผลการวิเคราะหขอมูล

ไดดังน้ี 

เด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน ระดับช้ันประถมศึกษาโรงเรียนเศรษฐเสถียรในพระบรมราชชูป

ถัมภ จังหวัดกรุงเทพมหานครฯ กอนที่ไดทําการทดสอบเด็กมีความเขาในในการสะกดน้ิวมือดวยภาพ

สัญลักษณภาษามืออยูในระดับ พอใช ซึ่งมีคาเฉลี่ย โดยรวมในทุกดานเทากับ 2.42 ในสวนที่เด็กมีปญหามาก

ที่สุดกอนการทดลองก็คือการสื่อสารภาษามือ จากตัวเด็ก โดยมีคาเฉลี่ยแค 1.66 อยูในระดับ พอใช รองลงมา

จากปญหาดังกลาวก็คือ การตอบสนองทางอารมณ มีคาเฉลี่ยอยูที่ 2.13 อยูในระดับ พอใช ในสวนดาน การ
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เขาใจในการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือ,ความปลอดภัยจากใชงาน กอนการทดลองกับเด็กอยูใน

ระดับที่ ดี ซึ่งผลจากกอนทดลองกับชุดอุปกรณดังกลาว ทําใหผูวิจัยไดทําการปรับแกไขช้ินงานเพ่ือใหเกิดการ

แกปญหาใหเหมาะสม โดยพอหลังจาก เด็กกลุมตัวอยางไดทําการทดสอบผลปรากฏวา การพัฒนาการทุกดาน

ของเด็กดีขึ้น ซึ่งมีคาเฉลี่ย โดยรวมทุกดานเทากับ 3.93 อยูในระดับ ดี โดยพัฒนาการสื่อสารภาษามือมี

คาเฉลี่ยสูงที่สุดคือ 4.46 อยูในระดับ ดี โดยมกีารเขาใจในการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือและการ

ตอบสนองทางอารมณ มีคาเฉลี่ยที่ตามลําดับคือ 4.06, 3.81 แตก็มีทางดานความปลอดภัยจากใชงานที่มี

คาเฉลี่ยที่ลดลงจาก 3.26 (ดี) มาเปน2.80(ปานกลาง) จากขอมูลที่ไดของบทน้ีจะเปนสวนในการวิเคราะห

ขอมูลสามารถนําผลสรุปเปนสวนชวยในการอธิปรายผลของงานวิจัยในขั้นตอนตอไป 
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บทที่ 5 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 

ในงานวิจัยการออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือเพ่ือการ

สื่อสารสําหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินมีแนวทางที่ตองการจะทําการศึกษารวบรวมขอมูลที่

เกี่ยวของการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือ และรวบรวมขอมูลที่เกี่ยวของการพัฒนาการและ

พฤติกรรมของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินในชวงอายุ 4 – 9 ป ระดับช้ันประถมศึกษาจาก โรงเรียน

เศรษฐเสถียรในพระบรมราชชูปถัมภ จังหวัดกรุงเทพมหานครฯ เพ่ือมาเปนแนวทางการออกแบบพัฒนาชุด

อุปกรณการสะกดน้ิวมือด วยภาพสัญลักษณภาษามือ  โดยนําขอมูลที่ ไดมา วิ เคราะห เ พ่ือสร าง

กระบวนการพัฒนาผลิตภัณฑชุดอุปกรณฯเพ่ือมุงเนนพัฒนาทักษะ การรับรูทางสายตา การสื่อสารภาษามือ 

การตอบสนองทางอารมณสําหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินและไดสรุปอธิบายผลการวิจัยดังตอไปน้ี 

 

5.1 สรุปผลการวิจัย 

ผลการวิจัย การออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือเพ่ือการ

สื่อสารสําหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินไดกําหนดกรอบแนวทางของการสรุปเน้ือหางานวิจัยโดยใหมี

สอดคลองและตรงกับวัตถุประสงคของงานวิจัยทั้ง 3 ขอก็คือ1) ศึกษาและการออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณ

การสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือเพ่ือการสื่อสารสําหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน ใน

ระดับช้ันประถมศึกษา 2) ศึกษาพฤติกรรมการรับรูการตอบสนองทางอารมณ และ การสื่อสารของเด็กที่มี

ความบกพรองทางการไดยิน และนําขอมูลมาเปนแนวทางในออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑงานวิจัย 3) สราง

ชุดผลิตภัณฑสําหรับเสริมสรางทักษะสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือสําหรับเด็กที่มีความบกพรอง

ทางการไดยิน  และนําชุดอุปกรณดังกลาวมาใชพัฒนาทักษะ การรับรูทางสายตา การสื่อสารภาษามือ การ

ตอบสนองทางอารมณโดยสามารถสรุปผลของงานวิจัยมาเปนขอมูลดังตอไปน้ี 

5.1.1 ศึกษาและการออกแบบพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือเพ่ือการ

สื่อสารสําหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน ในระดับช้ันประถมศึกษาผูวิจัยทําไดทําการศึกษาถึงสื่อการ

เรียนการสอน การสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือประเภทตางๆ แลววิเคราะหคุณสมบัติดังกลาวผาน

ผูเช่ียวชาญและ จากงานเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวของและหนังสือตางๆ เพ่ือที่ไดนําขอมูลมาวิเคราะหสรุปผล

และหาแนวทางในการออกแบบและพัฒนางานวิจัย โดยไดทําการออกแบบรูปแบบมา 3 รูปแบบจากการ

วิเคราะหกลุมตัวอยางรวมไปถึงหลักการออกแบบของเลนเด็กมาเปนแนวการออกแบบ แลวใหผูทรงคุณวุฒิ

และผูเช่ียวชาญ ทางดานออกแบบผลิตภัณฑสําหรับเด็กและทางดานการพัฒนาทักษะทางสัญลักษณภาษามือ 

คัดเลือกรูปแบบที่เหมาะสมตอการผลิตและนํามาประเมินหาประสิทธิภาพของงานวิจัยโดยใชผลทางสถิติมา
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เปนเกณฑในการสรุปผลขอมูลซึ่งผลที่ไดจากการประเมินประสิทธิภาพดานตางๆของงานวิจัยอยูในเกณฑที่ดี

    

5.1.2 ศึกษาพฤติกรรมการรับรูการตอบสนองทางอารมณ และ การสื่อสารของเด็กที่มีความบกพรอง

ทางการไดยิน และนําขอมูลมาเปนแนวทางในออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑงานวิจัย โดยในของสวนของ

วัตถุประสงคน้ีจะเปนการดําเนินศึกษาถึงเพ่ือการพัฒนาการและพฤติกรรมของเด็กที่มีความบกพรองทางการ

ไดยินในชวงอายุ 4 – 9 ป ระดับช้ันประถมศึกษาจาก โรงเรียนเศรษฐเสถียรในพระบรมราชชูปถัมภ จังหวัด

กรุงเทพมหานครฯ การเก็บรวบรวมขอมูลจากเครื่องมือของวิจัยก็คือ ทั้ง 3 เครื่องมือก็คือ 1.แบบสอบถาม 

(questionnaire) 2.แบบสัมภาษณ (interviews)กับผูเช่ียวชาญทางดานการพัฒนาทักษะทางสัญลักษณภาษา

มือ 3.แบบสังเกต (observation) พัฒนาการและพฤติกรรมของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน ซึ่งจาก

เครื่องมือดังกลาวจะทําใหไดผลขอมูลนํามาวิเคราะหเพ่ือที่จะออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือ

ดวยภาพสัญลักษณภาษามือ โดยนําช้ินงานผลิตภัณฑที่ไดทําการศึกษาและพัฒนามาประเมินทักษะการเรียนรู

ของกลุมตัวอยาง โดยกลุมตัวอยางของประชากรผูวิจัยใชคือวิธีกําหนดกลุมตัวอยางแบบเจาะจง(Purposive 

sampling) จํานวน 30 คนในการวิเคราะหขอมูลใชหลักสถิติในการประเมินพัฒนาการเรียนรูของเด็กที่มีความ

บกพรองทางการไดยินในชวงอายุ 4 – 9 ป ระดับช้ันประถมศึกษาจาก โรงเรียนเศรษฐเสถียรในพระบรมราช

ชูปถัมภ จังหวัดกรุงเทพมหานครฯ มีคาเฉลี่ยอยูในระดับ ดี      

 5.1.3 สรางชุดผลิตภัณฑสําหรับเสริมสรางทักษะสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือสําหรับเด็กที่

มีความบกพรองทางการไดยิน  และนําชุดอุปกรณดังกลาวมาใชพัฒนาทักษะ การรับรูทางสายตา การสื่อสาร

ภาษามือ การตอบสนองทางอารมณ โดยในของสวนของวัตถุประสงคน้ีจะเปนการดําเนินผลิตและพัฒนาชุด

อุปกรณจากหลักกระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ โดยผลงานวิจัยจะเปนชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพ

สัญลักษณภาษามือที่ใชพัฒนาทักษะ การรับรูทางสายตา การสื่อสารภาษามือ การตอบสนองทางอารมณ 

สําหรับของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินในชวงอายุ 4 – 9 ป ระดับช้ันประถมศึกษาจาก โรงเรียนเศรษฐ

เสถียรในพระบรมราชชูปถัมภ จังหวัดกรุงเทพมหานครฯ โดยผลของการพัฒนาทักษะดังกลาวของเด็กมี

พัฒนาการที่ดีขึ้นเมื่อเปรียบกอนที่เด็กไดทดลองเลนชุดอุปกรณก็คือ กอนทดลองทักษะพัฒนาของเด็กอยูใน

ระดับ พอใช โดยมีคาเฉลี่ยทุกดานอยูที่ 2.42 แตหลังจากกลุมเด็กไดทําการทดลองพัฒนาการทางดานทักษะ

ดานตางๆของเด็กดีขึ้น ซึ่งในระดับที่ ดี โดยมีคาเฉลี่ยทุกดานอยูที่ 3.93 จากผลดังกลาวมีความสอดคลองและ

ตรงกับวัตถุประสงคของงานวิจัย 

 

5.2 สรุปผลการวิจัย 

จากผลการการออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือเพ่ือการ

สื่อสารสําหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน จะพบวา ในกระบวนการศึกษาที่ตองเกี่ยวของกับการ

ออกแบบผลิตภัณฑที่เกี่ยวของกับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน ควรจะมีศึกษาคนควารวบรวมขอมูลที่
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เก่ียวของในเชิงลึกไมวาจะเปนเอกสารช้ันตนหรือเอกสารสื่ออิเล็คทรอนิคตางๆรวมไปถึงในการลงพ้ืนที่เก็บ

ขอมูลจากสถานที่จริงไมวาจะเปนสถานการศึกษาที่มีการเรียนการสอนสําหรับเด็กที่มีความบกพรองทางการได

ยินเพ่ือที่จะรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือและการพัฒนาการพฤติกรรม

ของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน ใหมากที่สุดและถูกตอง ในการไดขอมูลในพัฒนาผลิตภัณฑ โดยจาก

การสรุปวิเคราะหผลจากทางสถิติระดับประเมินพัฒนาการทักษะการเขาใจในการสะกดน้ิวมือดวยภาพ

สัญลักษณภาษามือ,การสื่อสารภาษามือ จากตัวเด็ก,การตอบสนองทางอารมณ ของกลุมตัวอยาง ที่มีชุด

อุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือมีคาเฉลี่ย โดยรวมในทุกดานเทากับ 3.93 ซึ่งอยูในระดับ

เกณฑดี โดยผลดังกลาวตรงตามวัตถุประสงคของงานวิจัยที่ตองการศึกษาพัฒนาทักษะทางการสื่อสารและการ

ตอบสนองทางอารมณ ตางๆของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินใหดีย่ิงขึ้นอยางมีประสิทธิภาพ 

 

5.3 ขอเสนอแนะ 

5.3.1 ขอเสนอแนะที่ไดรับจากผลการวิจัย 

ควรมีการนําผลจากวิจัยไปใชประโยชนตอยอดองคความรูการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษา

มือทางดานศึกษาใหมากยิ่งขึ้นเพราะจากการศึกษาคนควาวิจัยผลิตภัณฑหรืออุปกรณตางๆที่มีความเกี่ยวของ

กับเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินยังมีอยูคอนขางนอยและบางสวนก็เปนของเด็กปรกติที่นํามาปรับใช

สําหรับกลุมเด็กพิเศษ ซึ่งถามีการนําผลจากวิจัยไปตอยอดองคความรูก็จะเปนสวนชวยในการพัฒนาศักยภาพ

คุณภาพชีวิตของกลุมเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินที่ดียิ่งขึ้น  

5.3.2 ขอเสนอแนะในงานวิจัยครั้งตอไป 

ผลของศึกษาวิจัยการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือทางดานศึกษาดังกลาวไปประยุกตใช

พัฒนาผลิตภัณฑประเภทอ่ืนๆเพ่ือมาตอบสนองความตองการของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินในการ

พัฒนาคุณภาพชีวิต และยังจะเปนสวนชวยใหเกิดการบูรณาการองคความรูทางวิชาการกรณีศึกษางานที่

เกี่ยวของกับกลุมผูดอยโอกาสในสังคมไดเปนอยางดี 

 



73 

 
 

บรรณานุกรม 

ของเลน ดาบสองคม. (2549). ของเลน ดาบสองคม.วารสารการศึกษาปฐมวัย.10(2): 29-30.  

  แครอล ซีเฟลดต. (2547). เรียนรูจากการเลน.แปลโดย เสถียร บุญฤทธ์ิ. กรุงเทพฯ: สุวีริยาศาสน 

ดวงพร สถาปนนุกูล. (2545).ปจจัยที่เก่ียวของกับการเลือกของเลนสําหรับเด็กปฐมวัยของ

ผูปกครอง โรงเรียนอนุบาลเอกชน กรุงเทพมหานคร.ปริญญานิพนธ กศ.ม. (การศึกษาปฐมวัย).กรุงเทพฯ:  

บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ. ถายเอกสาร. 

  นิชรา ชนะพาล. (2549).การรับรูผลจากของเลนที่ มีตอเด็กปฐมวัยของผูคารายยอยใน

กรุงเทพมหานคร.ปริญญานิพนธ กศ.ม. (การศึกษาปฐมวัย). กรุงเทพฯ: บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัย        

ศรีนครินทรวิโรฒ. ถายเอกสาร. 

บัญชา  ทองเครือ.  (2549). การศึกษา รูปแบบการเลน และชนิดของของเลน ของนักเรียนชวงชั้น

ที่ 3 ในเขตอําเภอดานขุนทด จังหวัดนครราชสีมา. ปริญญานิพนธ วท.ม.(การจัดการนันทนาการ).กรุงเทพฯ: 

บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ. ถายเอกสาร. 

  บุปผา บุญรัตน. (2541).การใชของเลนชุดยางพาราเพี่อพัฒนาความคิดสรางสรรคเด็กปฐมวัยใน 

โรงเรียนทุงหวา สังกัดสํานักงานการประถมศึกษาจังหวัดสตูล.วิทยานิพนธ(หลักสูตรและการสอน). นนทบุรี: 

บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช.ถายเอกสาร. 

พรเทพ เลิศเทวศิริ. (2536). "องคประกอบในการออกแบบของเลนเพื่อการศึกษา”. กรุงเทพฯ:  

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 

พรจณา   แกวนรา.(2556) การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่องการใชโสตทัศนูปกรณ 

สําหรับนักศึกษาที่มีความบกพรองทางการไดยิน.วิทยาลัยราชสุดามหาวิทยาลัยมหิดล          

  มาตรฐานของเลน. (2545). มาตรฐานของเลน.สมอ สาร.28(330): 3-5. 

วริศร หลาหา. (2546). เลนของเลน เลนอยางไรรูคาและรูทันเพื่อพัฒนาการเต็มรอย.  ใน แมและ

เด็ก.     25(371): 108 - 115. 

วิวัฒน เรียนดี. (2547). ศึกษาความคิดสรางสรรคของการวาดภาพระบายสีหลังจากการเลนของ

เลนบล็อกตอสีของเด็กปฐมวัย.ปริญญานิพนธ กศ.ม. (การศึกษาปฐมวัย). กรุงเทพฯ: บัณฑิตวิทยาลัย 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ. ถายเอกสาร. 

ศิวลักษณ  เจือจุล. (2554).การศึกษาการแปรเสียงพยัญชนะในภาษาไทยของเด็กที่มีความ

บกพรองทางการไดยิน ระดับหูตึงอยางรุนแรง.กรุงเทพฯ:มหาวิทยาลัยศิลปากร 

Bromfield, C. (2003, September). “Promoting Creative Thinking Through the Use of 

ICT”. Journal of computer Assisted Learning. 18 (2002): 367-378.  



74 

 
Ashgate, 2006. Erikson,E.H. (1975).Childhood and society.New York : Morton 

Guilford, J.P. (1967). "Traits of Creativity” in Creativity and Its Cultivation. New 

York:Harper & Row.  

Hurlok, E.B. (1972). Child Development. New York: Mcgraw-Hill.  

Jean Piaget. (1983). Handbook of child psychology, Vol.1. New York: Wiley.  

Jellen, G.; & Urban. K. (1986, Spring). Test For Creative Thinking Drawing 

Production,The Creative Child and Adult Quarterly.11(8): 107-155.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 



75 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ก 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



76 
 
แบบประเมินความคิดเหน็ของความคิดเหน็ของของทางดานออกแบบผลิตภัณฑสําหรับเด็กและ

ผูเชีย่วชาญทางดานการพฒันาทักษะทางสัญลักษณภาษามือ 

เรื่อง 

การออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดนิ้วมือดวยภาพสญัลักษณภาษามือเพื่อการสื่อสาร

สําหรบัเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยนิ 
 

คําชี้แจง   

 1. แบบประเมนิความคิดเห็นน้ีจัดทําขึ้นเพ่ือสอบถามความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิที่มีตอการ

พัฒนาชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือ 

 2. โปรดตอบแบบสอบถามทุกขอตามความเปนจริงดวยตัวของทานเอง 

 3. แบบสอบถามน้ีแบงเปน 3  ตอนประกอบดวย 

  ตอนที่ 1 ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 

  ตอนที่ 2 แบบประเมินความคิดเหน็ที่มีตอการออกแบบผลิตภัณฑ 

  ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะอ่ืนๆ 

  

 

 ผูวิจัยขอขอบพระคุณทุกทานที่ใหความอนุเคราะหในการตอบแบบสอบถามเพ่ือการพัฒนา

ชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือดังกลาวมา ณ โอกาสน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นายประชม ทางทอง 

อาจารยประจําสาขาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

คณะสถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสนิทร 
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แบบประเมินความคิดเหน็ของความคิดเหน็ของของทางดานออกแบบผลิตภัณฑสําหรับเด็กและ

ผูเชีย่วชาญทางดานการพฒันาทักษะทางสัญลักษณภาษามือ 

เรื่อง 

การออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดนิ้วมือดวยภาพสญัลักษณภาษามือเพื่อการสื่อสาร

สําหรบัเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยนิ 

 

ตอนที่ 1 ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 

 

1.ช่ือ  นาย / นาง / นางสาว 

.............................................................................................................................................................. 

 

2. สถานทีท่ํางานปจจุบัน   .................................................................................................................. 

    ตําแหนงงาน ................................................................................................................................... 

 

3. ประสบการณในการปฏิบัติงาน........................................  ป 

 

ตอนที่ 2 แบบประเมินความคิดเหน็ที่มีตอผลิตภัณฑ  

คําชี้แจง: โปรดพิจารณาภาพขางลางน้ี แลวใสเครื่องหมาย / ลงในชองวางตามความคิดเห็นของทาน 

 

 

                       ภาพรูปแบบชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามอืรูปแบบที่ 1 
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ขอที่ 

 

รายละเอียด 

ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

1 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณความสวยงามนาสนใจ      

2 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณสามารถชวยใหเด็ก

เขาใจในการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษา

มือ 

     

3 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณมีความสมกับชวงวัย

การเลนของเด็ก 

     

4 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณความปลอดภัย      

5 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณมีรูปแบบการเลนที่

เหมาะสม 

     

6 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณมีคําอธิบายวิธีการเลน 

บอกอายุที่เหมาะสมของเด็ก 

     

7 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณสามารถซอมแซมและ

ดูแลรักษาไดงาย 

     

ระดับความคิดเห็น 5 = มากที่สุด, 4 = มาก, 3 = ปานกลาง, 2 = นอย, 1 = นอยที่สดุ 

 

ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 

……………………………………………………………………………………………………….……………………………………

……………………………………………………………………………………………………….…………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………….…………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………….……………………………………

……………………………………………………………………………………………………….…………………………………… 

 

 

 

 

 

 

 

 



79 
 
แบบประเมินความคิดเหน็ของความคิดเหน็ของของทางดานออกแบบผลิตภัณฑสําหรับเด็กและ

ผูเชีย่วชาญทางดานการพฒันาทักษะทางสัญลักษณภาษามือ 

เรื่อง 

การออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดนิ้วมือดวยภาพสญัลักษณภาษามือเพื่อการสื่อสาร

สําหรบัเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยนิ 

 

ตอนที่ 1 ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 

 

1.ช่ือ  นาย / นาง / นางสาว 

.............................................................................................................................................................. 

 

2. สถานทีท่ํางานปจจุบัน   .................................................................................................................. 

    ตําแหนงงาน ................................................................................................................................... 

 

3. ประสบการณในการปฏิบัติงาน........................................  ป 

 

ตอนที่ 2 แบบประเมินความคิดเหน็ที่มีตอผลิตภัณฑ  

คําชี้แจง: โปรดพิจารณาภาพขางลางน้ี แลวใสเครื่องหมาย / ลงในชองวางตามความคิดเห็นของทาน 

 

 

                       ภาพรูปแบบชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามอืรูปแบบที่ 2 
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ขอที่ 

 

รายละเอียด 

ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

1 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณความสวยงามนาสนใจ      

2 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณสามารถชวยใหเด็ก

เขาใจในการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษา

มือ 

     

3 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณมีความสมกับชวงวัย

การเลนของเด็ก 

     

4 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณความปลอดภัย      

5 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณมีรูปแบบการเลนที่

เหมาะสม 

     

6 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณมีคําอธิบายวิธีการเลน 

บอกอายุที่เหมาะสมของเด็ก 

     

7 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณสามารถซอมแซมและ

ดูแลรักษาไดงาย 

     

ระดับความคิดเห็น 5 = มากที่สุด, 4 = มาก, 3 = ปานกลาง, 2 = นอย, 1 = นอยที่สดุ 

 

ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 

……………………………………………………………………………………………………….……………………………………

……………………………………………………………………………………………………….…………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………….…………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………….……………………………………

……………………………………………………………………………………………………….…………………………………… 
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แบบประเมินความคิดเหน็ของความคิดเหน็ของของทางดานออกแบบผลิตภัณฑสําหรับเด็กและ

ผูเชีย่วชาญทางดานการพฒันาทักษะทางสัญลักษณภาษามือ 

เรื่อง 

การออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดนิ้วมือดวยภาพสญัลักษณภาษามือเพื่อการสื่อสาร

สําหรบัเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยนิ 

 

ตอนที่ 1 ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 

 

1.ช่ือ  นาย / นาง / นางสาว 

.............................................................................................................................................................. 

 

2. สถานทีท่ํางานปจจุบัน   .................................................................................................................. 

    ตําแหนงงาน ................................................................................................................................... 

 

3. ประสบการณในการปฏิบัติงาน........................................  ป 

 

ตอนที่ 2 แบบประเมินความคิดเหน็ที่มีตอผลิตภัณฑ  

คําชี้แจง: โปรดพิจารณาภาพขางลางน้ี แลวใสเครื่องหมาย / ลงในชองวางตามความคิดเห็นของทาน 

 

 

                       ภาพรูปแบบชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามอืรูปแบบที่ 3 

 



82 
 

 

ขอที่ 

 

รายละเอียด 

ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

1 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณความสวยงามนาสนใจ      

2 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณสามารถชวยใหเด็ก

เขาใจในการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษา

มือ 

     

3 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณมีความสมกับชวงวัย

การเลนของเด็ก 

     

4 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณความปลอดภัย      

5 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณมีรูปแบบการเลนที่

เหมาะสม 

     

6 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณมีคําอธิบายวิธีการเลน 

บอกอายุที่เหมาะสมของเด็ก 

     

7 ทานคิดวารูปแบบชุดอุปกรณสามารถซอมแซมและ

ดูแลรักษาไดงาย 

     

ระดับความคิดเห็น 5 = มากที่สุด, 4 = มาก, 3 = ปานกลาง, 2 = นอย, 1 = นอยที่สดุ 

 

ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 

……………………………………………………………………………………………………….……………………………………

……………………………………………………………………………………………………….…………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………….…………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………….……………………………………

……………………………………………………………………………………………………….…………………………………… 
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แบบประเมินพัฒนาการเรียนรูของกลุมตัวอยาง เด็กทีมี่ความบกพรองทางการไดยิน             

โรงเรียนเศรษฐเสถียร ในพระบรมราชชูปถัมภ จังหวัดกรุงเทพมหานครฯที่มีตอชุดอุปกรณ     

การสะกดนิ้วมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือ 

เรื่อง 

การออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดนิ้วมือดวยภาพสญัลักษณภาษามือเพื่อการสื่อสาร

สําหรบัเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยนิ 
 

คําชี้แจง   

 1. แบบประเมนิพัฒนาการเรียนรูน้ีจัดทําขึ้นเพ่ือ กลุมตัวอยางเด็กที่มีความบกพรองทางการ

ไดยินหลังจากการทดลองเลนผลิตภัณฑชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือ 

 2. โปรดตอบแบบสอบถามทุกขอตามความเปนจริงดวยตัวของทานเอง 

 3. แบบสอบถามน้ีแบงเปน 2  ตอนประกอบดวย 

  ตอนที่ 1 แบบประเมินพัฒนาการเรียนรูการสะกดนิ้วมือดวยภาพสญัลกัษณ

ภาษามือเพื่อการสื่อสาร 

  ตอนที่ 2 ขอเสนอแนะอ่ืนๆ 

  

 
 
 ผูวิจัยขอขอบพระคุณทุกทานที่ใหความอนุเคราะหในการตอบแบบสอบถามเพ่ือการพัฒนา

ชุดอุปกรณการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือดังกลาวมา ณ โอกาสน้ี 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นายประชม ทางทอง 

อาจารยประจําสาขาออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

คณะสถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสนิทร 
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แบบประเมินพัฒนาการเรียนรูของกลุมตัวอยาง เด็กทีมี่ความบกพรองทางการไดยิน             

โรงเรียนเศรษฐเสถียร ในพระบรมราชชูปถัมภ จังหวัดกรุงเทพมหานครฯที่มีตอชุดอุปกรณ     

การสะกดนิ้วมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือ 

เรื่อง 

การออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณการสะกดนิ้วมือดวยภาพสญัลักษณภาษามือเพื่อการสื่อสาร

สําหรบัเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยนิ 

 

จุดประสงค :  สามารถรูและเขาใจการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณภาษามือเพื่อการสื่อสารไดถูกตอง 

คําชี้แจง: โปรดใสเครื่องหมาย / ลงในชองวางตามความคิดเห็นของทาน 

 

ขอที่ 

 

รายละเอียด 

ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

 การออกแบบ      

1 การเขาใจในการสะกดน้ิวมือดวยภาพสัญลักษณ

ภาษามือ 

     

2 ความปลอดภัยจากใชงาน      

3 การสื่อสารภาษามือ จากตัวเด็ก      

4 การตอบสนองทางอารมณ      

รวม      

ระดับความคิดเห็น 5 = มากที่สุด, 4 = มาก, 3 = ปานกลาง, 2 = นอย, 1 = นอยที่สดุ 

 

ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 

……………………………………………………………………………………………………….……………………………………

……………………………………………………………………………………………………….…………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………….……………………………………

……………………………………………………………………………………………………….…………………………………… 
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ประวตัิผูวิจยั 
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ประวัติผูวิจัย 

 

1. ชื่อ สกุล (ภาษาไทย) นายประชม  ทางทอง 

    ชื่อ สกุล (ภาษาอังกฤษ) Mr. Prachom  Thangthong 

 

2. ตําแหนงปจจุบัน อาจารย 

 

3. หนวยงานที่สามารถติดตอได มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร 96 หมู 3 ถ.พุทธ

มณฑลสาย 5 ต.ศาลายา อ.พุทธมณฑล จ.นครปฐม 73170....คณะสถาปตยกรรมศาสตรและการ

ออกแบบ โทร 02-6238790-8 โทรสาร 02-2234014,02-2257631 

 

4. ประวัติการศึกษา  

              ปริญญาโท คอม. ครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑิต(เทคโนโลยี ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม)   

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 

              ปริญญาตร ี ศศ.บ. ศิลปศาสตรบัณฑิต (ออกแบบประยกุตศิลป) สถาบันราชภัฏสวนสุนันทา 

 

5. สาขาวิชาการที่มีความชํานาญพิเศษ 

 

6. ประสบการณที่เก่ียวของกับการบริหารงานวิจัย  

              6.1 การพัฒนาผลิตภัณฑจากแผนอัดผายีนส ป 2554 งบประมาณแผนดิน 

               6.2  การออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณการเรียนรูสัญญาณจราจรสําหรับเด็กที่มีความ

บกพรองทางการเห็น ป 2557 งบประมาณแผนดิน 

               6.3 การออกแบบและพัฒนาชุดอุปกรณการเรียนรูเพ่ือเสริมสรางทักษะการรับรูทาง

อารมณสําหรบัเด็กที่มีความผิดปรกติของสมอง ป 2558 งบประมาณแผนดิน 

               6.4 การออกแบบและพัฒนาสือ่การเรียนรูเพ่ือเสริมสรางทักษะทางภาษาอังกฤษสําหรับ

เด็กผูที่มีความบกพรองทางการมองเห็น ป 2559 งบประมาณแผนดิน 

               6.5  การศึกษาภูมิปญญาทองถิ่นงานตอกสลักเดือยโบราณเพ่ือการออกแบบพัฒนา

ผลิตภัณฑนวัตกรรมชุดของเลนไทยและถายทอดองคความรูงานไมไทยสูเยาวชนในจังหวัดนครปฐม ป 

2558 งบประมาณจากสํานักงานคณะกรรมการในอุดมศึกษา (สกอ.)  
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ประวัติผูวิจัย 

 

1. ชื่อ สกุล (ภาษาไทย) นายโสรัจ  พฤฒโิกมล 

    ชื่อ สกุล (ภาษาอังกฤษ) Mr. Soraj  Pruettikomon 

 

2. ตําแหนงปจจุบัน อาจารย 

 

3. หนวยงานที่สามารถติดตอได มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร 96 หมู 3 ถ.พุทธ

มณฑลสาย 5 ต.ศาลายา อ.พุทธมณฑล จ.นครปฐม 73170....คณะสถาปตยกรรมศาสตรและการ

ออกแบบ โทร 02-6238790-8 โทรสาร 02-2234014,02-2257631 

 

4. ประวัติการศึกษา  

              ปริญญาโท ว.ศ.บ. วิศวกรรมอุตสาหการ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

               ปริญญาตร ีอ.ส.บ. ออกแบบเครื่องเรือน มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

 

5. สาขาวิชาการที่มีความชํานาญพิเศษ 

 

6. ประสบการณที่เก่ียวของกับการบริหารงานวิจัย 

            6.1 การออกแบบเฟอรนิเจอรสําหรับผูพิการทางสายตา ป 2554 งบประมาณแผนดิน 

              6.2 ออกแบบชุดครัวแบบยูนิเวอรแซลดีไซนโดยใชหลักการลาํดับช้ันเชิงวิเคราะหมาชวยใน

การตัดสินใจ ป 2555 งบประมาณจากสํานักงานคณะกรรมการในอุดมศกึษา (สกอ.)  

             6.3 การออกแบบผลิตภัณฑเฟอรนิเจอรรับประทานอาหารที่ทําจากแผนฟางขาวและแกลบ

อัดประสาน ป 2556 งบประมาณแผนดิน 

             6.4 การออกแบบเครื่องเรือนนวัตกรรมไมที่สามารถถอดประกอบจากเศษไมแปรูปดวย

สลักเดือยภูมิปญญาไทย ป 2557 งบประมาณแผนดิน 

             6.5 ออกแบบเฟอรนิเจอรภายในหองเรียนอนุบาลใน ตําบลง้ิวราย อําเภอนครชัยศรี 

จังหวัดนครปฐม สําหรับเด็กอายุ 3-5 ป จากพาเลทไม ป 2558 งบประมาณแผนดิน 

             6.6 บทความระดับนานาชาติ เรื่อง ออกแบบตกแตงภายในศูนยจัดแสดงสินคา

เครื่องปนดินเผา ชุมชนบานโรงหวด ตําบลง้ิวราย อําเภอนครชัยศรี จังหวัดนครปฐม ป 2555 งบ

บริการวิชาการสําหรับชุมชน 
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