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บทคัดย่อ 
 

ผลงานศิลปนิพนธ์ชุดนี้ “อาณาเขตเพ้อฝัน” ข้าพเจ้าได้ถ่ายทอดความทรงจำในวัยเด็กที่มี
ความผูกพันกับของเล่น และสถานที่การทำงานของครอบบครัว ย่านสะพานเหล็ก จากการที่วิ ่งเล่น
ตามตรอกซอกซอยต่างๆ มีโอกาสพบเห็นของเล่นรุ่นใหม่ๆ จากเด็กคนอื่นที่อยู่ในซอยเดียวกัน จึงมี
ความทรงจำที่ดีที่ได้ติดตามเฝ้ามอง ความอยากได้เป็นเจ้าของ และเมื่อมีโอกาสได้รับของเล่นชิ้นใหม่
จากครอบครัว ก็จะจดจ่อกับของสิ่งนั้นนานๆ ครั้งที่ต้องอยู่อาศัยอยู่บ้านเพียงลำพัง ก็จะมีขอเล่นของ
สะสมเป็นเพื่อนเพียงสิ่งเดียว วิธีการเล่นก็จะสร้างพื้นที่จินตนาการว่าสิ่งแวดล้อมภายในบ้านเป็นอีก
โลกหนึ่ง จักรวาลที่นอกเหนือความเป็นจริง และสัมผัสได้ถึงความเพ้อฝัน 

จะสร้างพื้นที่จำลองภายในบ้านให้เป็นจักรวาลตามจินตนาการเพ้อฝันที่มีแค่ตัวข้าพเจ้า
เท่านั้นที่เห็นและสัมผัสได้ถึงความเพ้อฝัน ข้าพเจ้าจึงอยากถ่ายทอดเรื่องราวทั้งหมด ผ่านการสร้าง
รูปแบบของเล่นขึ้นมาใหม่ ผ่านผลงานภาพพิมพ์ ในกระบวนการภาพพิมพ์ร่องลึก เทคนิคกัดกรดโลหะ 
(Etching) 
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Abstract 
 
       The thesis artwork titled “Territory of Fantasy” presents my childhood memories 

and the deep bond I formed with toys through my family’s workplace at Saphan Lek 

market. As a child, I spent time running through small alleys and narrow streets, where 

I encountered new toys owned by other children in the same neighborhood. These 

experiences created meaningful memories, as I closely observed them with curiosity 

and a strong desire to own such toys. 

       Whenever I was given a new toy by my family, I would become deeply absorbed 

in it for long periods. During times when I had to stay home alone, my collection of 

toys became my only companions. I would then transform the interior of my home 

into an imagined universe constructed from my own fantasies accessible only to me, 

where I alone could perceive and experience these dreamlike worlds. 

       Through this body of work, I aim to convey these personal narratives by 

reinterpreting and reconstructing toy forms into new visual representations. The works 

are created as two-dimensional prints using the intaglio printmaking process, 

specifically through the etching technique. 
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กิตติกรรมประกาศ 
 

        ข้าพเจ้าขอขอบคุณอาจารย์ที่ปรึกษา และคณาจารย์ทุกท่านในสาขาศิลปะภาพพิมพ์ ที่
ให้คำแนะนำชี้แนะแนวทางการปฏิบัติงาน และเทคนิคในการทำงานศิลปะภาพพิมพ์ ได้ถ่ายทอด
ประสบการณ์อันมีคุณค่าตลอดระยะเวลาของการเรียนในวิทยาลัยเพาะช่าง ทำให้ข้าพเจ้าสามารถ
สร้างสรรค์ผลงานศิลปนิพนธ์ในหัวข้อ “อาณาเขตเพ้อฝัน” ได้ตรงตามความมุ่งหมายที่ต้องการ 
       ขอขอบคุณผู้ที่มีส่วนที่ช่วยเหลือด้านทุนทรัพย์ และครอบครัวที่คอยสนับสนุนข้าพเจ้ามาโดย
ตลอดระยะเวลาเรียน และเป็นแรงผลักดันให้ข้าพเจ้ามีกำลังใจ ร่วมถึงเพ่ือนๆ ทุกคนที่มีส่วนร่วมคอย
ช่วยเหลือในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปนิพนธ์ชุดนี้จนเสร็จสมบูรณ์ 
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คำนำ 
 

 เอกสารฉบับนี ้เป ็นเอกสารประกอบศิลปนิพนธ์ เป็นส่วนของการศึกษาตาหลักสูตร
ศิลปบัญฑิต สาขาวิชาศิลปะภาพพิมพ์ วิทยาลัยเพาะช่าง มหาวิทยาลัย เทคโนโลยีราชมงคล
รัตนโกสินทร์ ปีการศึกษา 2568 โดยมีจุดมุ่งหมาย เพื่อค้นคว้าหาแรงบันดาลใจ ของแนวคิดที่ตกค้าง
ในความทรงจำกับของเล่นและ ของสะสมในวัยเด็ก ภายใต้หัวข้อศิลปนิพธ์ชื่อ อาณาเขตเพ้อฝัน 
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บทท่ี 1 

บทนำ 
 

       การหวนคำนึงถึงตัวตนในวัยเด็ก  มนุษย์ทุกคนจะคิดถึงช่วงเวลาในอดีต การโหยหาความสุข 
เกิดจากสภาวะทางจิต ที่เราเคยมีความสุขในวัยเด็กความสุขจากเรื่องเล็กๆ น้อยๆ การได้วิ่งเล่นใน
สนามเด็กเลย สถานที่ที ่ชอบ ใช้ชีวิตอยู ่กับปัจจุบันไม่ต้องกังวล เรื ่องอนาคตและปัญหาความ
รับผิดชอบต่อหน้าที่จากการทำงาน  ส่วนตัวข้าพเจ้าที่ยังคิดถึงเวลาช่วงวัยเด็ก ที่เติบโตมาท่ามกลาง
สังคมของร้านขายของเล่น และของสะสมในแถวย่านสะพานเหล็ก ทุกครั้งที่ข้าพเจ้าติดตามพ่อกับแม่
ไปทำงานที่สะพานเหล็ก ข้าพเจ้าชอบออกไปวิ่งเล่นในตรอกซอกซอยที่มีการค้าขายของเล่นเป็นหลัก 
ด้วยความที่ข้าพเจ้าชื่นชอบของเล่นอยู่แล้วทุกครั้งที่มีโอกาสหรือเทศกาลต่างๆ ก็มักจะรับของเล่นเป็น
ของขวัญเสมอ จนเกิดเป็นแรงบันดาลใจในการนำมาสร้างสรรค์ผลงานและถ่ายทอดศิลปนิพนธ์ชุดนี้ 
  
ที่มาและความสำคัญของปัญหา  
       ในสมัยเด็กครอบครัวของข้าพเจ้า พ่อแม่ต้องออกไปทำงานในร้านขายของเล่นพร้อมกันทั้งคู่ ทิ้ง
ไว้เพียงข้าพเจ้าที่ต้องอยู่เฝ้าบ้าน บางครั้งข้าพเจ้าได้มีโอกาสติดตามพ่อกับแม่ไปทำงานในย่านสะพาน
เหล็ก ทุกครั้งที่ข้าพเจ้ามีโอกาส ชอบวิ่งเล่นไปแอบมองของเล่นตามร้านที่รู้จัก และสนิทกับครอบครัว
ของข้าพเจ้า การวิ่งเล่นในวัยเด็กจึงเป็นความอิสระ ความสุขที่ได้พบเห็นสิ่งต่างๆ ส่วนวันที่ต้องอยู่บ้าน
เพียงลำพัง จะมีของเล่นสองถึงสามชิ้นอยู่ในห้องแคบๆ จึงได้เริ่มสร้างพื้นที่จำลองจินตนาการจาก
สิ่งของภายในบ้านเพิ่มเติมเพื่อใช้เป็นของเล่น เช่น ที่นอนเก้าอี้ พื้นห้อง ประตู ฯลฯ ว่าเป็นส่วนหนึ่ง
ของการสร้างโลกสมมติในการจินตนาการขึ้นมาใหม่ และผสมผสานของเล่นที่มีอยู่กับจินตภาพของ
สิ่งแวดล้อม เพื่อชดเชยสิ่งที่ขาดหายไปในโลกแห่งความเป็นจริง สภาวะทางจิตที่เกิดขึ้นอยู่ระหว่าง
โลกความจริงและโลกจินตนาการ ซึ่งเป็นพ้ืนที่จำลอง ภายในจิตใจ ที่ถูกสร้างขึ้นเพ่ือหลีกหนีจากความ
เงียบเหงา ความโดดเดี่ยว ในชีวิตประจำวัน 
       การเติบโตของข้าพเจ้าที่ต้องมีความรับผิดชอบมากขึ้น ความสุขที่เคยมีค่อยๆ เลือนลางไปตาม
กาลเวลา การทิ้งของเล่นที่รักเพ่ือเข้าสู่สังคมของผู้ใหญ่ การทิ้งความเป็นเด็กทำให้รู้สึกโหยหาช่วงเวลา
ในอดีต ข้าพเจ้าจึงได้ระลึกถึงเรื ่องราวทั้งหมดของช่วงเวลาในวัยเด็กที่ไม่ต้อง เผชิญปัญหาวุ่นวาย
ซับซ้อน ได้อยู่กับของเล่นที่รัก และเล่นสนุกจึงเกิดเป็นแรงบันดาลใจในการสร้างเรื่องราวเป็นหัวข้อ
ศิลปนิพนธ์ “อาณาเขตเพ้อฝัน”  
 

 



2 

 

 
 

วัตถุประสงค์ของการสร้างสรรค์  

       1. เพ่ือถ่ายทอดความทรงจำในวัยเด็กจากการเติบโตในสิ่งแวดล้อมร้านขายของเล่น 

       2. เพ่ือแสดงออกถึงความทรงจำจากของเล่น ด้วยการจินตนาการสร้างรูปแบบขึ้นใหม่ 
       3. เพ่ือนำเสนอผลงานสร้างสรรค์ผ่านกระบวนการภาพพิมพ์โลหะกัดกรด (Etching)  
 
แนวคิดของการสร้างสรรค์ 
       แนวคิดของการสร้างสรรค์ผลงานศิลปนิพนธ์ชุด “อาณาเขตเพ้อฝัน” เพื่อตอบสนองความรู้สึก
คิดถึงช่วงเวลาในอดีตที่มีอยู่ร่วมกับการเล่นเพ้อฝันจินตนาการ การสัมผัสและรับรู้ถึงความมีชีวิตของ
วัตถุสิ ่งของ ที่เกิดจากของสะสมจนเกิดเป็นความผูกพัน หวงแหน นำมาเล่นอย่างทะนุถนอมโดย
ต้องการสร้างพ้ืนที่ บรรยากาศให้ของเล่นยังคงดำรงอยู่ในขอบเขตของจินตภาพข้าพเจ้า 
 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ  
       1. ไดถ้่ายทอดผลงานศิลปชุดนี้ เพ่ือให้ผู้ที่มีความคิดถึงความทรงจำที่ดี ในช่วงวัยเด็ก 

       2. ได้แสดงออกถึงจินตนาการจากของเล่น และการสร้างรูปแบบในพ้ืนที่ใหม่ 

       3. ได้ศึกษาวิธีการทำงานของกระบวนการภาพพิมพ์โลหะกัดกรด (Etching) 
 
ขอบเขตของการสร้างสรรค์ 
        ด้านเนื้อหา ผลงานนำเสนอเรื่องราวความทรงจำในวัยเด็ก การเติบโตในร้านขายของเล่น ความ
ผูกพันระหว่างพื้นที่ สิ ่งแวดล้อมในอดีต และของเล่น โดยเนื้อหาสะท้อนความรักความชื่นชอบ 
ระหว่างตัวตนกับของเล่น ผสมผสานความเพ้อฝัน และจินตนาการการเล่นสมมติ  
        ด้านรูปแบบ ผลงานเป็นการนำรูปทรง จากของเล่นที่มีอยู่จริงมาสร้างสรรค์ขึ้นใหม่ ผสมผสาน
พื้นที่เวิ้งว้างของจักรวาล มิติลึกลับ เพื่อสื่อถึงกี่ทับซ้อนระหว่างโลกแห่งความจริง และโลกแห่งความ
ความทรงจำ 
        ด้านเทคนิค ผลงานสร้างสรรค์ด้วยเทคนิคภาพพิมพ์โลหะกัดกรด (Etching) โดยเน้นการสร้าง
บรรยากาศของน้ำหนักแสงเงา และสร้างพื้นผิวให้เกิดความแตกต่างของวัตถุกับพื้นที่ทับซ้อน เพ่ือ
ถ่ายทอดอารมณ์ และความรู้สึกที่เกิดขึ้นภายในภาพ 
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ขั้นตอนและวิธีการสร้างสรรค์ 
       1. การรวบรวมข้อมูลการรวบรวมข้อมูลสิ่งแวดล้อม ครอบครัว ของเล่น โดยมีการสืบค้นจาก
การบันทึก, ภาพถ่าย, ภาพยนตร์, ข้อมูลทางอินเตอร์เน็ต เพื่อให้สอดคล้องกับแนวความคิดในการ
สร้างสรรค์ผลงาน 

       2. วิเคราะห์ข้อมูลโดยนำมาสร้างรูปแบบ และจัดองค์ประกอบศิลป์ ตามแนวคิดผ่านการสร้าง
แบบภาพร่าง  
       3. การสร้างสรรค์ผลงานผ่านกระบวนการศิลปะภาพพิมพ์โลหะกัดกรด (Etching) ด้วยวิธีการ
สร้างน้ำหนัก จากกระบวนการอะควาทินท์ (Aquatint) ด้วยการเขียนไข กัดกรดตามระยะเวลาของ
ขั้นตอนให้เกิดน้ำหนักที่แตกต่างกัน เพื่อสร้างน้ำหนักที่อ่อนนุ่ม ในการถ่ายทอดความรู้สึกและ
บรรยากาศทางอารมณ์ 
       4. นำเสนอผลงาน และอภิปราย 

       5. การเผยแพร่ผลงานศิลปนิพนธ์ 
 
แหล่งข้อมูลที่นำมาใช้ในการสร้างสรรค์  
       1. ประสบการณ์จากข้อมูลส่วนตัวที่ได้จากสิ่งแวดล้อมที่อยู่อาศัยในวัยเด็ก  
       2. ข้อมูลสื่อออนไลน์ต่างๆ เกี่ยวกับสถานที่สะพานเหล็ก แหล่งขายสินค้าของเล่นต่างๆ  
       3. ข้อมูลภาพถ่ายจากของเล่นที่เก็บสะสม และของเล่นในปัจจุบันที่มีขายตามสมัยนิยม 
       4. ข้อมูลงานศิลปกรรมจากผลงานศิลปินที่มีรูปแบบแนวความคิด และเทคนิคในการสร้างสรรค์
ผลงานที่ใกล้เคียง 
       5. ข้อมูลจากภาพยนตร์แนวแฟนตาซี เกี่ยวกับการสร้างบรรยากาศ และพ้ืนที่ในอวกาศ 
       6. ข้อมูลภาพประกอบอื่นๆ จากภาพยนตร์ การ์ตูน จัดวางองค์ประกอบ และการสร้างรูปแบบ
ผลงานในลักษณะต่างๆ 
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บทท่ี 2 

ที่มาของแนวคิดและแรงบันดาลใจ 

 
       แนวคิดในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปนิพนธ์ชุดนี้ เกิดจากการหวนระลึกถึงประสบการณ์ในวัย
เด็กของข้าพเจ้าซึ่งเติบโตมาในสภาพแวดล้อมที่เกี่ยวข้องกับร้านค้าขายของเล่น และของสะสมในย่าน
สะพานเหล็ก ที่เต็มไปด้วยของเล่นแห่งความทรงจำ และจินตนาการในวัยเด็กการได้ติดตามพ่อกับแม่
ไปทำงานในสถานที่แบบสะพานเหล็กทำให้ข้าพเจ้ามีโอกาสได้สัมผัส  และคลุกคลีอยู่กับของเล่น
หลากหลายประเภท จึงเป็นเกิดความรัก ความชื่นชอบหลงใหลในของเล่นตั้งแต่วัยเด็กเป็นต้นมา  

 
อิทธิพลจากสิ่งแวดล้อม 
       ได้รับอิทธิพลสำคัญจากท้ังแนวคิดภายใน และสภาพแวดล้อมที่หล่อหลอมตัวข้าพเจ้า โดยได้รับ
อิทธิพลจากครอบครัวของข้าพเจ้าที่มักจะชอบมอบของเล่นเป็นของขวัญให้อยู่เสมอเมื่อถึงช่วงโอกาส
ที่สำคัญต่างๆ เช่น ปีใหม่ คริสต์มาส วันเกิด ฯลฯ ข้าพเจ้ารู้สึกรักและผูกพันกับของเล่นเป็นอย่างมาก 
ทุกครั้งที่ข้าพเจ้าได้รับของเล่นชิ้นใหม่ ข้าพเจ้ามักจะชอบมาเก็บไว้ในห้องนอนเสมอ 
       ผลงานศิลปนิพนธ์ชุดนี้ได้รับอิทธิพลอย่างเด่นชัดจากแหล่งขายของเล่น “ย่านสะพานเหล็ก” ซึ่ง
เป็นพื้นที่หลักในการหล่อหลอมประสบการณ์ในวัยเยาว์ของผู้สร้างสรรค์ โดยพื้นที่ดังกล่าวเป็นแหล่ง
รวมของการค้าขายของเล่น และของสะสมที ่มีความหลากหลายทั้งในด้านรูปแบบ สีสัน และ
ลักษณะเฉพาะของวัตถุตามสมัยนิยม สิ่งเหล่านี้ได้สร้างการรับรู้ทางสายตาและกระตุ้นจินตนาการของ
ผู้สร้างสรรค์อย่างต่อเนื่องตั้งแต่วัยเด็ก 
       การที่ผู้สร้างสรรค์ได้ติดตามบิดามารดาไปทำงานในย่านสะพานเหล็กอยู่เป็นประจำ ทำให้เกิด
ความคุ้นเคยและความผูกพันกับพื้นที่ดังกล่าวในฐานะ “พื้นที่แห่งประสบการณ์” (experiential 
space) มากกว่าจะเป็นเพียงสถานที่เชิงพาณิชย์ การเดินสำรวจร้านค้าของเล่น การเฝ้ามองวัตถุ และ
การได้สัมผัสของเล่นจริง ล้วนเป็นกระบวนการสะสมประสบการณ์ที่ส่งผลต่อโครงสร้างความคิด และ
จินตนาการในระยะยาว 
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ภาพที่ 1 ภาพของเล่น 

ที่มา : ข้อมูลจากผูเ้ขียน 
 

 

 
 

ภาพที่ 2 ภาพสะพานเหล็กในอดีต 

ที่มา : https://www.thairath.co.th/news/local/534852 
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อิทธิพลจากของเล่น  
       ของเล่นของข้าพเจ้า ที่เก็บสะสมจากอดีตถึงปัจจุบัน เป็นส่วนองค์ประกอบสำคัญที่มีอิทธิพลต่อ
แนวความคิด และกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานของศิลปนิพนธ์ชุดนี้ ความหลากหลายของวัสดุ มี
ความน่าสนใจน่าสะสม เป็นสื่อกลางระหว่างเด็กกับโลกจินตนาการส่วนบุคคล ของเล่นแต่ละชิ้นยัง
เป็นสัญลักษณ์ ชิ้นสำคัญท่ีได้รับจากพ่อและแม่ ที่ก่อให้เกิดความผูกพันทางความรู้สึก สร้างบทบาทใน 
การกระตุ้นกระบวนการทางความคิดสร้างสรรค์เรื่องราวต่างๆ 

 

 
 

ภาพที ่3 ภาพของเล่นในสมัยเด็ก 

ที่มา : ข้อมูลจากผูเ้ขียน 
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อิทธิพลจากภาพยนตร์ 
       ข้าพเจ้าได้รวบรวมข้อมูลจากภาพยนตร์ Interstellar, Star Warsที่ทำให้เกิดแรงจูงใจในการ
เล่น และเกิดการสะสมชิ้นงานของเล่นตั้งแต่วัยเด็ก ภาพยนตร์ที่เป็นอิทธิพลในการสร้างผลงาน เช่น 
ชอบของเล่นยานอวกาศเครื่องบินเป็นต้น และเนื้อหาในภาพยนตร์ที่ความประทับใจ มีความแปลกมี
ตัวละคร สถานที่ในอวกาศ และจักรวาลอันกว้างใหญ่ในภาพยนตร์สร้างจินตนาการขึ้น หลักการ
เหล่านี้ทำให้ข้าพเจ้าเกิดความประทับใจ จึงนำมาสร้างสรรค์ พื้นที่ทางความคิดจินตนาการ การจัด
องค์ประกอบ บรรยากาศของภาพ 

       อิทธิพลจากภาพยนตร์ Interstellar และ Star Wars ช่วยขยายความรู ้สึกโหยหาอดีตและ
จินตนาการในวัยเด็กของข้าพเจ้าให้ชัดเจนยิ่งขึ้นใน Interstellar แนวคิดเรื่องกาลเวลาและความทรง
จำสะท้อนให้เห็นถึงความผูกพันระหว่างอดีตกับปัจจุบัน เปรียบเสมือนการหวนกลับไปหาความสุขใน
วัยเยาว์ ขณะเดียวกัน Star Wars ได้สร้างโลกแห่งจินตนาการที่เต็มไปด้วยยานอวกาศและการผจญ
ภัย ซึ่งสอดคล้องกับประสบการณ์การเติบโตท่ามกลางร้านของเล่น ภาพของยานอวกาศและตัวละคร
ต่างๆ กลายเป็นสัญลักษณ์แทนความฝันและความไร้เดียงสาในวัยเด็กแรงบันดาลใจจากทั้งสอ ง
ภาพยนตร์จึงหลอมรวมกับความทรงจำส่วนตัว ถ่ายทอดออกมาเป็นผลงานที่เชื่อมโยงระหว่างอดีต 
ความรู้สึก และจินตนาการก่อให้เกิดการตีความใหม่ของ “ของเล่น” ในฐานะตัวแทนของความทรงจำ
และตัวตนภายใน 
 

 
 

ภาพที่ 4 รูปภาพภาพยนตเ์รื่อง Interstellar 
ที่มา : Interstellar Movie Wallpapers - Top Free Interstellar Movie Backgrounds 
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ภาพที่ 5 รูปภาพภาพยนตเ์รื่อง Star Wars 
ที่มา : Malevolence Star Wars Ship Size Comparison 
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อิทธิผลจากศิลปกรรม 
       กระบวนการพัฒนางานศิลปนิพนธ์ของข้าพเจ้าได้รับแรงบันดาลใจ จากผลงานศิลปกรรมของ
ศิลปินหลายท่านที่มีแนวความคิด และเทคนิควิธีการสร้างสรรค์ผลงาน  
       อาทิตย์ อมรชร เกิดวันที่ 29 สิงหาคม 2525 จบการศึกษาศิลปบัณฑิต (เกียรตินิยมอันดับ2) 
(ภาพพิมพ์) มหาวิทยาลัยศิลปากร และศึกษาต่อในระดับศิลปมหาบัณฑิต (ภาพพิมพ์) มหาวิทยาลัย 
ศิลปากร ผลงานของศิลปิน เป็นการวาดภาพที่มีการผสมผสานวัตถุหลายประเภท เช่น สีอะคริลิก 
วัสดุจริง และเทคนิคภาพพิมพ์ การจัดองค์ประกอบจากวัตถุ สิ่งของที่มีอยู่ในชีวิตประจำวัน โดยมี
แนวความคิดเก่ียวกับ “มูลค่าราคาและคุณค่า” การให้ความหมายกับการเปรียบเทียบวัตถุชิ้นเดียวกัน
แต่น่าแปลกใจที่มูลค่ากับคุณค่าทั้งสองอย่างมีความแตกต่างกันเสมอ และมนุษย์โดยทั่วไปในยุคสมัย 
โลกาภิวัตน์นี้ ก็จะเลือกให้ความสำคัญกับมูลค่าในด้านราคาของวัตถุเป็นสิ่งสำคัญเสมอ ข้าพเจ้าได้รับ
แนวคิดจากการทำงานของศิลปิน ที่มีการนำรูปแบบสิ่งของที่เกิดจากการประกอบขึ้น ใหม่ เป็นของ
เล่นในช่วงเวลาหนึ่งซึ่งอาจให้ปัจจุบัน คุณค่าทางจิตใจเป็นสิ่งแทนตัวตนในวัยเด็กให้หวนระลึกถึง 
 

 
 

ภาพที ่6 ภาพผลงานของ อาทิตย ์อมรชร  
                                               ช่ืองาน  : วัตถุแห่งความทรงจำ 1  
                                               ขนาด   : 98 x 136 ซ.ม. 
                                               ปี        : 2551  

ที่มา    : barameeofart.com 
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       เอ็ม. ซี. เอสเชอร์ (M.C. Escher) หรือในชื่อเต็มว่า มัวริตส์ คอร์เนลิส เอสเชอร์ (17 มิถุนายน 

1898 - 27 มีนาคม 1972) เอกลักษณ์อันโดดเด่นในผลงานของเอสเชอร์ก็คือการสร้างภาพทิวทัศน์อัน

พิสดาร และสถาปัตยกรรมแปลกประหลาด ทัศนียภาพอันพิลึกพิลั่นต้านแรงโน้มถ่วง และโลกแห่ง

จินตนาการและความฝันอันผกผันลักลั่น แต่ผ่านการคิดคำนวนอย่างละเอียดและซับซ้อน จากความ

เชี่ยวชาญทางคณิตศาสตร์และสถาปัตยกรรมผ่านผลงานภาพพิมพ์แกะไม้ (woodcut), ภาพพิมพ์หิน 

(lithographs) และภาพพิมพ์โลหะเมซโซทินท์ (mezzotint) 

 

 
 

ภาพที ่7 ภาพผลงานของ เอ็ม. ซี. เอสเชอร ์
                                                        ช่ืองาน    : Relativity  
                                                        ขนาด     : 27.7 x 29.2 ซ.ม. 
                                                         ปี (ค.ศ.) : 1953  

ที่มา : https://www.wurkon.com/blog/158-mc-esche 

 
 
 
 
 
 



11 
 

 
 

       บุญมี แสงขำ เกิดเมื่อวันที่ : 13 เมษายน 2518  การศึกษา 2551 ศิลปหาบัณฑิต สาขาภาพ
พิมพ์ บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยศิลปากร  
       แนวคิดในการสร้างสรรค์ผลงานของศิลปิน ดอกไม้กับเสียงดนตรีของลูก” โดยมีที ่มาจาก
ความคิดของลูกที่เชื่อว่าหากเล่นดนตรีเพราะๆ ให้สัตว์และต้นไม้รอบๆ บ้านได้ฟัง สัตว์ทุกตัวจะมี
ความสุข ต้นไม้จะออกผลอร่อยให้ได้กิน และดอกไม้จะผลิบานสวยงามให้ได้ชื่นชม เหนือสิ่งอ่ื นใด 
เสียงที่ลูกตั้งใจบรรเลงขับกล่อม ยังช่วยบรรเทาความรู้สึกว้าวุ่นใจของข้าพเจ้าให้ผ่อนคลายสงบลง 
เปลี่ยนเป็นความอิ่มเอิบปิติเข้ามาแทนที่ ข้าพเจ้าจึงต้องการถ่ายทอดความรู้สึกดังกล่าว ผ่านผลงาน
ภาพพิมพ์เมซโซทินท์ เพื่อแสดงออกถึงความงดงามของภาษาแห่งท่วงทำนอง ที่ สามารถเชื่อมโยงจิต
วิญญานของสรรพสิ่งในโลก ให้ดำรงอยู่ร่วมกันได้อย่างสันติสุข 
 
 

 
 

ภาพที่ 8 ภาพผลงานของบุญมี แสงขำ 
                                             ช่ืองาน     : ดอกไม้กับเสียงดนตรีของลูก 
                                             ปี (ค.ศ.)   : 2024 
                                             เทคนิค    : ภาพพิมพ์เมซโซทินท ์(Mezzotint) 
                                             ขนาด      : 200 x 175 ซ.ม. 

         ที่มา        : http://ww.rama9art.org/artisan/artdb 
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บทท่ี 3  

ขั้นตอนและกระบวนการสร้างสรรค์ 
 

       การสร้างสรรค์แบบร่างสามารถพัฒนา “อาณาเขตเพ้อฝัน” ที่เชื่อมโยงระหว่างโลกความจริงกับ
โลกจินตนาการ โดยกำหนดองค์ประกอบหลักเป็นห้องขนาดเล็กท่ีอ้างอิงจากพ้ืนที่ในวัยเด็ก เช่น เตียง
นอน เก้าอ้ี ประตู และพ้ืนห้อง มีการบิดสัดส่วนให้ผิดธรรมชาติ เพ่ือสะท้อนมุมมองและความรู้สึกของ
เด็กที่มองสิ่งรอบตัวเป็นโลกใบใหญ่ ภายในพื้นที่ของภาพเพิ่มรูปทรงของเล่นที่มีทั้งแบบเหมือนจริง
สร้างขึ้นจากจินตนาการ เช่น ของเล่นที่ประกอบขึ้นจากวัสดุในบ้าน หรือของเล่นที่มีลักษณะไม่
สมบูรณ์ เพื่อสื่อถึงการเติมเต็มสิ่งที่ขาดหายไปในชีวิตจริง ขณะเดียวกันอาจแทรกสัญลักษณ์ของ 
“ย่านสะพานเหล็ก” เช่น รูปทรงร้านค้า หรือชั้นวางของเล่น ให้ปรากฏอย่างเลือนรางในฉาก เพ่ือ
เชื่อมโยงกับความทรงจำในอดีต ด้านการจัดแสงแลเงาะบรรยากาศของภาพ แบ่งพื้นที่ออกเป็นสอง
อารมณ์ คือโทนแสงอบอุ่น นุ่มนวล แทนความสุขในวัยเด็ก และโทนแสงหม่น แทนความเป็นจริงในวัย
ผู้ใหญ่ที่ค่อย ๆ เข้ามาแทนที่ อาจใช้เงาหรือพื้นที่ว่างเป็นตัวแทนของความทรงจำที่เลือนหาย การใส่
ของเล่นหรือร่องรอยการเล่น เช่น ของเล่นที่กระจัดกระจาย หรือการเคลื่อนไหวที่หยุดนิ่ง จะช่วย
สร้างความรู้สึกของ ช่วงเวลาที่ถูกเก็บรักษาไว้ ทำให้ผลงานโดยรวมสะท้อนทั้งความอบอุ่น ความโหย
หา และความเปราะบางของความทรงจำในวัยเด็กท่ียังคงหลงเหลืออยู่ในปัจจุบัน 
 
ขั้นตอนประมวลความคิดที่มาของแนวคิดและแรงบันดาลใจ  
        เริ่มจากการทบทวนประสบการณ์วัยเด็กและบรรยากาศที่มีความหมาย เช่น การเล่นและความ
ผูกพันกับของเล่น วิเคราะห์ความรู้สึกท่ีเกิดข้ึน เช่น ความอิสระ ความโดดเดี่ยว และความโหยหาอดีต 
คัดเลือกประเด็นสำคัญมาเป็นแนวคิดหลักของผลงาน เชื่อมโยงสิ่งของใกล้ตัวกับความหมายเชิง
สัญลักษณ์ เช่น ห้อง ของเล่น และพ้ืนที่จำลอง ผสมผสานระหว่างความจริงและจินตนาการ เพ่ือสร้าง
โลกสมมติใหม่ สรุปเป็นแนวคิดสร้างสรรค์ที่สะท้อนความทรงจำและการเติบโต นำแนวคิดไปพัฒนา
เป็นรูปแบบผลงานศิลปนิพนธ์ที่ชัดเจน 
 
ขั้นตอนการประมวลความคิดที่แสดงออกทางรูปธรรม  
          ด้านเนื้อหา ประเด็นหลักจากความทรงจำวัยเด็ก เช่น ความอิสระ ความโดดเดี่ยว และความ
โหยหาเชื่อมโยงประสบการณ์จริงกับจินตนาการ เพื่อสะท้อนการชดเชยสิ่งที่ขาดหายไประหว่างช่วง
วัย เพื่อถ่ายทอดเรื่องราวการเติบโตและการสูญเสียความสุขในวัยเด็ก 
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          ด้านรูปแบบ ออกแบบพื้นที่ภายในห้องและของเล่นให้เกิดการบิดสัดส่วนให้เกิดความเหนือ
จริงโดยใช้แสงเงาและโทนสีสร้างบรรยากาศทางอารมณ์ความรู้สึกระหว่างอดีตและปัจจุบันผสมผสาน
สร้างและ จริงกับองค์ประกอบจินตนาการให้เกิดภาพจากความทรงจำในวัยเด็กสัญลักษณ์ 

 
การพัฒนาการสร้างสรรค์ผลงานก่อนศิลปนิพนธ์  
ผลงานก่อนศิลปนิพนธ์ ชิ้นที่ 1 
 

 
ภาพที่ 9  ผลงานก่อนศิลปนิพนธ์ ช้ินท่ี 1 
ช่ือผลงาน : A friend at first sight 
เทคนิค    : Etching 
ขนาด      : 61 × 81 cm. 
ที่มา        : ข้อมูลจากผู้เขียน 
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ผลงานก่อนศิลปนิพนธ์ ชิ้นที่ 2 

 

 
 

ภาพที่ 10 ผลงานก่อนศิลปนิพนธ ์ช้ินท่ี 2 
ช่ือผลงาน  :  A universe of the bonds 
เทคนิค     :  Etching  
ขนาด      :  61 × 81 cm. 
ที่มา        :  ข้อมูลจากผู้เขียน 
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ผลงานก่อนศิลปนิพนธ์ ชิ้นที่ 3 

 

 
 

ภาพที่ 11 ผลงานก่อนศิลปนิพนธ ์ช้ินท่ี 3 
ช่ือผลงาน  :  Another world in imagination 
เทคนิค      :  Etching 
ขนาด       : 61 × 81 cm. 
ที่มา         : ข้อมูลจากผู้เขียน 
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ผลงานก่อนศิลปนิพนธ์ ชิ้นที่ 4 
 

 
 
ภาพที่ 12  ผลงานก่อนศิลปนิพนธ์ ช้ินท่ี 4 
ช่ือผลงาน : Another world in the imagination of attachment 
เทคนิค    : Etching 
ขนาด     : 61 × 81 cm. 
ที่มา       : ข้อมูลจากผู้เขียน 
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ขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงาน กระบวนการภาพพิมพ์โลหะ เทคนิคภาพพิมพ์โลหะกัดกรด 
          ในการสร้างสรรค์ ผลงานศิลปนิพนธ์ โดยใช้เทคนิคกระบวนการภาพพิมพ์โลหะกัดกรด 
(Etching) โดยมีกระบวนการการสร้างสรรค์ และมีรายละเอียดขั้นตอนการทำงานดังนี้ 
วัสดุและอุปกรณ์ที่ใช้ในการสร้างสรรค์กระบวนการศิลปะภาพพิมพ์โลหะกัดกรด (Etching)  

1. อุปกรณ์ในการสร้างแม่พิมพ์ 

- แม่พิมพ์แผ่นทองแดง (Copper Scheet) 

- วานิชดำ (Black Varnish) 

- เทปกาว pvc 

- พู่กัน (Paintbrush) 

- กรดสำหรับกัดทองแดง (Ferric Chloride Acid) 

- เหล็กปลายแหลม (Etching Needle) 

- เหล็กลบ (Burnisher) 

- ดินสอไข Mitsu Bishi 

2. อุปกรณ์ในการล้างแม่พิมพ์ 

- กระดาษทรายน้ำ เบอร์ 1500, 2000 (Snadpaper No.1500/2000) 

- น้ำยาล้างจาน (Dishwashing Liquids) 

- น้ำส้มสายชู (Vinegar) 

- ซีอ้ิวดำ (Soy Sauce) 

- เกลือป่น (Salt) 

- น้ำมันสน (Turpentine) 

- ทินเนอร์ (Thinner) 

3. อุปกรณ์สำหรับพิมพ์งาน 

- แท่นพิมพ์แบบลูกกลิ้งหมุน (Etching Press) 

- ผ้าสักหลาด (Flannel) 

- กระดาษพิมพ์ฟาบริอาโน่ (Fabriano) 

- กระดาษปรู๊ฟ (Proof Paper) 

- กระดาษลอกลาย (Trace Paper) 

- กระดาษกาวน้ำ (Water masking tape) 
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- หมึกพิมพ์ (Etching Ink) 

- เกรยีงสำหรับผสมหมึกพิมพ์ (Painting Knife) 

- ยางปาดหมึกพิมพ์ (Squeegee) 

- กระบอกฉีดน้ำ (Water Sprayer) 

- ลูกกลิ้งยาง (Rubber Brayer) 
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ภาพวัสดุและอุปกรณ์ที่ใช้ในการสร้างสรรค์กระบวนการศิลปะภาพพิมพ์โลหะ 
1.  อุปกรณ์ในการสร้างแม่พิมพ์ 

 
 

 
แม่พิมพ์แผ่นทองแดง (Copper Scheet) 

 

 
วานิชดำ (Type-P) 

 

 
เทป (Tape) 

 

 
พู่กัน (Paintbrush) 

  

 
กรดกัดทองแดง (Ferric Chloride Acid) 

 

 
เหล็กปลายแหลม (Etching Needle) 

  

 
เหล็กลบ (Burnisher) 

 

 
ดินสอไข (Crayon Pencil) 

 
ภาพที่ 13 อุปกรณ์ในการสร้างแมพ่ิมพ์ 

ที่มา : ข้อมูลจากผูเ้ขียน 
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2. อุปกรณ์ในการล้างแม่พิมพ์ 

 
 

 
กระดาษทรายน้ำ เบอร์ 1500/2000 

(Snadpaper No.1500/2000) 

 

 
น้ำยาล้างจาน (Dishwashing Liquids) 

 

 
น้ำส้มสายชู (Vinegar) 

 

 
ซีอ้ิวดำ (Soy Sauce) 

  

 
เกลือป่น (Salt) 

 

 
น้ำมันสน (Turpentine) 

 

 
ทินเนอร์ (Thinner) 

 

 
ภาพที่ 14 อุปกรณ์ในการล้างแม่พมิพ์ 

ที่มา : ข้อมูลจากผูเ้ขียน 

 

 



21 
 

 
 

3. อุปกรณ์สำหรับพิมพ์งาน 

 
 

 
แท่นพิมพ์แบบลูกกลิ้งหมุน (Etching Press) 

 

 
ผ้าสักหลาด (Woolen Fabric) 

 

 
กระดาษฟาบริอาโน่ (Fabriano) 

 

 
กระดาษปรู๊ฟ (Proof Paper) 

  

 
กระดาษลอกลาย (Trace Paper) 

 

 
กระดาษกาวน้ำ (Waetr Masking tape) 

 

 
หมึกพิมพ์ (Etching Ink) 

 

 
เกรยีงสำหรับผสมหมึกพิมพ์ (Painting Knife) 

 
ภาพที่ 15 อุปกรณ์สำหรับพิมพ์งาน 

ที่มา : ข้อมูลจากผูเ้ขียน 
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ยางปาดหมึกพิมพ์ (Squeegee) 

 

 

 
กระบอกฉีดน้ำ (Water Sprayer) 

 

 
ลูกกลิ้งยาง (Rubber Brayer) 

 

 
 
 

 
ภาพที่ 16 อุปกรณ์ในการสร้างแมพ่ิมพ์ 

ที่มา : ข้อมูลจากผูเ้ขียน 
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การสร้างสรรค์แบบร่าง  
          การสร้างสรรค์แบบร่างในผลงานนี้มุ่งพัฒนา “อาณาเขตเพ้อฝัน” ที่เชื่อมโยงระหว่างโลก
ความจริงและโลกจินตนาการ ผ่านการกำหนดพื้นที่ห้องขนาดเล็กจากความทรงจำในวัยเด็ก เช่น เตียง
นอน เก้าอี้ ประตู และพื้นห้อง โดยบิดสัดส่วนให้ผิดธรรมชาติเพื่อสะท้อนมุมมองของเด็กที่รับรู้ โลก
อย่างกว้างใหญ่ ภายในภาพเสริมด้วยรูปทรงของเล่นทั้งที่เหมือนจริงและที่สร้างขึ้นจากจินตนาการ 
รวมถึงของเล่นที่ไม่สมบูรณ์เพ่ือสื่อถึงการเติมเต็มสิ่งที่ขาดหาย พร้อมแทรกสัญลักษณ์ของย่านสะพาน
เหล็กอย่างเลือนรางเพื่อเชื่อมโยงความทรงจำในอดีต การจัดแสงแบ่งออกเป็นสอ งอารมณ์คือโทน
อบอุ่นแทนความสุขในวัยเด็กและโทนหม่นแทนความเป็นจริงในวัยผู้ใหญ่ โดยใช้เงาและพื้นที่ว่างเป็น
ตัวแทนของความทรงจำที่เลือนหาย อีกทั้งการจัดวางของเล่นที่กระจัดกระจายหรือการเคลื่อนไหวที่
หยุดนิ่งช่วยสร้างความรู้สึกของช่วงเวลาที่ถูกเก็บรักษาไว้ ทำให้ผลงานสะท้อนความอบอุ่น ความโหย
หา และความเปราะบางของความทรงจำในวัยเด็กท่ียังคงหลงเหลืออยู่ในปัจจุบัน 
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ภาพร่างผลงานศิลปนิพนธ์ ชิ้นที่ 1 
 

 
 

ภาพที่ 17  ภาพร่างผลงานศิลปนพินธ์ ช้ินท่ี 1 
                                       ช่ือผลงาน : Toys in the universe of memories 
                                       เทคนิค     : Etching 
                                       ขนาด      : 61 × 81 cm. 
                                       ที่มา        : ข้อมูลจากผู้เขียน 
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ภาพร่างผลงานศิลปนิพนธ์ ชิ้นที่ 2 
 

 
 

ภาพที่ 18  ภาพร่างผลงานศิลปนพินธ์ ช้ินท่ี 2 
                              ช่ือผลงาน      : A small bedroom filled with lots of toys 
                              เทคนิค         : Etching 
                              ขนาด           : 61 × 81 cm. 
                              ที่มา             : ข้อมูลจากผู้เขียน 
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ภาพร่างผลงานศิลปนิพนธ์ ชิ้นที่ 3 
 

 
 

ภาพที ่19  ภาพร่างผลงานศิลปนพินธ์ ช้ินท่ี 3 
ช่ือผลงาน : Memories around the bed 

                                           เทคนิค     : Etching 
                                           ขนาด      : 61 × 81 cm. 
                                           ที่มา        : ข้อมูลจากผู้เขียน 
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ภาพร่างผลงานศิลปนิพนธ์ ชิ้นที่ 4 
 

 
 

       ภาพที่ 20  ภาพร่างผลงานศิลปนิพนธ์ ช้ินท่ี 4 
       ช่ือผลงาน : A Meaningful Space of Memories from the Past 
       เทคนิค    : Etching 
       ขนาด      : 81 × 61 cm. 
       ที่มา       : ข้อมูลจากผู้เขียน 
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ขั้นตอนการขยายภาพร่าง 
      ภาพร่างเบื้องต้นที่จัดทำไว้ในกระดาษขนาด 21 × 29 ซม. ถูกนำมาขยายสัดส่วนให้ใหญ่ขึ้นเป็น 
61 × 81 ซม. โดยผ่านกระบวนการปรับสัดส่วน และตรวจสอบความสมดุลขององค์ประกอบอีกครั้ง 
การขยายภาพในขั้นตอนนี้ทำให้มีพ้ืนที่มากข้ึนสำหรับการเพิ่มเติมรายละเอียด  
 

  
 

ภาพที่ 21 ขั้นตอนการขยายแบบ 
ที่มา : ข้อมูลจากผูเ้ขียน 
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ขั้นตอนการลอกลายลงบนแม่พิมพ์ 
           เมื่อได้ภาพร่างที่ขยายแล้ว จึงนำไปคัดลอกลายลงบนแผ่นแม่พิมพ์ทองแดง โดยเริ่มจากการ
ทาวานิชดำ เพื่อป้องกันไม่ให้ผิวโลหะสัมผัสโดยตรงกับการขีดขูดหรือสารกัดกร่อน หลังจากนั้นจึงทำ
การวาดลายเส้นตามภาพร่างลงไปอย่างระมัดระวังให้ครบถ้วนทุกองค์ประกอบ เมื่อเสร็จสิ้นแล้วจึงเข้า
สู่การขยายเส้นและเก็บรายละเอียดด้วยเครื่องมือสำหรับการทำงานแม่พิมพ์ เพ่ือให้เส้นและพ้ืนที่เงามี
ความคมชัด 

 

 
ภาพที่ 22 ขั้นตอนการทาวานิชดำ 

ที่มา : ข้อมูลจากผูเ้ขียน 
 

 
ภาพที่ 23 ขั้นตอนการคัดลอกลายลงบนแม่พิมพ ์

ที่มา : ข้อมูลจากผูเ้ขียน 
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          หลังจากขยายภาพร่างลงบนแม่พิมพ์ทองแดงแล้ว จึงใช้เหล็กปลายแหลมขีดตามเส้น
โครงสร้างให้เกิดร่อง ก่อนนำแม่พิมพ์ไปแช่กรดในอัตตราส่วน 1:3 เพื่อกัดผิวทองแดงประมาณ 15 
นาที เพื่อให้เกิดเส้นโครงสร้างหลักของงาน 
 

 
ภาพที่ 24 ขั้นตอนการคัดลอกลายลงแม่พิมพ์ด้วยเหล็กปลายแหลม 

ที่มา : ข้อมูลจากผูเ้ขียน 
 

 
 

ภาพที่ 25 ขั้นตอนการกัดกรด 
ที่มา : ข้อมูลจากผูเ้ขียน 
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     หลังจากนั้นนำแม่พิมพ์ทองแดงไปล้างให้หน้าแม่พิมพ์ดองแดงสะอาดและ นำเข้าตู้โรยผงเลือด
มังกร 3 รอบ รอบละ 20 นาที หลังจากนั้นนำแม่พิมพ์ออกมาอย่างระมัดระวังแล้วเริ่มทำการให้ความ
ร้อนแม่พิมพ์ เพ่ือให้ผงเลือดมังกรยึดเกาะกับหน้าแม่พิมพ์ทองแดง 
 

 
 

ภาพที่ 26 ขั้นตอนการโรยเลือดมงักร 
ที่มา : ข้อมูลจากผูเ้ขียน 

 
 

 
 

ภาพที่ 27 ขั้นตอนการให้ความร้อนแม่พิมพ ์
ที่มา : ข้อมูลจากผูเ้ขียน 
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ตารางระยะเวลาในการกัดกรดแม่พิมพ์เพื่อสร้างน้ำหนัก 
 

ครั้งที่ เวลา น้ำหนักรวมในแต่ละครั้ง 
1 5 วินาที 5 วินาที 
2 5 วินาที 10 วินาที 
3 10 วินาที 20 วินาที 
4 15 วินาที 35 วินาที 
5 25 วินาที 1.00 นาที 
6 40 วินาที 1.40 นาที 
7 1 นาที 2.40 นาที 
8 1.20 นาที 4.00 นาที 
9 2.00 นาที 6.00 นาที 
10 3.00 นาที 9.00 นาที 
11 4.00 นาที 13.00 นาที 
12 6.00 นาที 19.00 นาที 
13 9.00 นาที 28.00 นาที 
14 12.00 นาที 40.00 นาที 

 
ภาพที่ 28 ตารางน้ำหนักกัดกรด 1:3 

ที่มา : ข้อมูลจากผูเ้ขียน 
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ขั้นตอนการเขียนไขเพื่อสร้างน้ำหนัก 
          หลังจากที่ให้ความร้อนแก่แม่พิมพ์ ผงเลือดมังกรที่โรยไว้จะละลายติดอยู่บนผิวหน้าแม่พิมพ์ 
หลังจากที่ความร้อนของแม่พิมพ์เริ่มเย็นตัว จากนั้นให้นำมาเริ่มขั้นตอนการเขียนไขตามแบบร่างโดย
เน้นโครงสร้างในส่วนของการเขียนน้ำหนักแสง คล้ายการเขียนดินสอไขสีขาวบนกระดาษดำ เมื่อเขียน
ปิดน้ำหนักแรก ให้เริ่มแช่น้ำกรดตามตารางระยะเวลาการกัดกรดที่กำหนดไว้ ทำตามขั้นตอนทั้งหมด
จนครบน้ำหนักรวมที่ 23 นาท ี 

 

 
 

ภาพที่ 29 ขั้นตอนการเขียนไขสรา้งน้ำหนัก  
ที่มา : ข้อมูลจากผูเ้ขียน 

 

 
 

ภาพที่ 30 ขั้นตอนการกัดกรดครั้งสุดท้าย (น้ำหนักรวม 23 นาที) 
ที่มา : ข้อมูลจากผูเ้ขียน 

 

 
 

ภาพที่ 31 ขั้นตอนการล้าง 
ที่มา : ข้อมูลจากผูเ้ขียน 
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ขั้นตอนการพิมพ์ผลงานเทคนิคภาพพิมพ์โลหะ 

       เมื่อเตรียมแม่พิมพ์ทองแดงเรียบร้อยแล้ว จึงเริ่มผสมหมึกพิมพ์ หลักจากนั้นจึงเริ่มอัดหมึกลงบน
แม่พิมพ์ด้วยนิ้วมือหรือลูกกลิ้ง ให้หมึกยึดติดเข้าไปตามร่องลายทั้งหมด จากนั้นใช้กระดาษบรู๊ฟ
จำนวน 1-2 แผ่นซับหมึกส่วนเกินออก แล้วใช้กระดาษไขลอกลายเช็ดบนหน้าแม่พิมพ์เพื ่อเก็บ
รายละเอียดและ 
       ทำให้พื้นผิวแม่พิมพ์ชัดเจนมากขึ้นในระหว่างนี้ได้แช่กระดาษพิมพ์ชนิด Fabriano ลงในน้ำ
เพื่อให้กระดาษมีความนุ่มและยืดหยุ่นเหมาะสม เมื่อพร้อมใช้งานจึงนำกระดาษพิมพ์ขึ้นมาซับน้ำให้
กระดาษมีความชื้นหลังจากนั้นค่อยๆ ม่วนและนำไป วางลงบนแม่พิมพ์ที่เตรียมไว้บนแท่นพิมพ์ 
       แล้วจึงปิดด้วยกระดาษบรู๊ฟ และผ้าสักหลาดเป็นชั้นบนสุดเพื่อช่วยในการอัดแรงกด จากนั้น
หมุนแท่นพิมพ์ให้ลูกกลิ้งรีดผ่านจนกระดาษกับแม่พิมพ์ถูกอัด เมื่อหมุนผ่านจนสุดแม่พิมพ์ ให้ทำการ
คลายตัวหมุนแท่นทั้งสองด้าน และเลื่อนแท่นออกมา ทำการเปิดกระดาษพิมพ์ออก หลักจากนั้นให้รีบ
นำกระดาษไปขึงไว้บนกระดานไม้ที่เตรียมไว้ หลังจากนั้นให้รอจนกระดาษแห้งสนิทจะได้ภาพพิมพ์ที่
ถ่ายทอดลวดลาย และรายละเอียดจากแม่พิมพ์โลหะลงบนกระดาษอย่างสมบูรณ์ 
 

 
 

ภาพที่ 32 ขั้นตอนการอัดหมึกด้วยนิ้วมือ 
ที่มา : ข้อมูลจากผูเ้ขียน 

 

 
 

ภาพที่ 33 ขั้นตอนการซับหมึกออก 
ที่มา : ข้อมูลจากผูเ้ขียน 
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ภาพที่ 34 ขั้นตอนการใช้กระดาษลอกลายเช็ดหมึก 
ที่มา : ข้อมูลจากผูเ้ขียน 

 
 

 
 

ภาพที่ 35 ขั้นตอนการหมักกระดาษ 
ที่มา : ข้อมูลจากผูเ้ขียน 

 

 
 

ภาพที่ 36 ขั้นตอนการนำกระดาษขึ้นหลังจากพิมพ์เสร็จ 
ที่มา : ข้อมูลจากผูเ้ขียน 
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ภาพที่ 37 ภาพผลงานเสร็จสมบูรณ ์
  ผลงานช่ือ : A Meaningful Space of Memories from the Past 

เทคนิค     : Etching  
ขนาด      : 81 x 61 cm. 
ที่มา        : ข้อมูลจากผู้เขียน
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            บทท่ี 4 

การวิเคราะห์ผลงานสร้างสรรค์  

  
        การสร้างสรรค์ผลงานศิลปนิพนธ์ในครั้งนี้ เกิดขึ้นจากกระบวนการศึกษาค้นคว้าความทรงจำ
เกี่ยวกับของเล่นของข้าพเจ้าและ สะสมประสบการณ์ท้ังด้านแนวคิดและรูปแบบ ผลงานสะท้อนความ
ทรงจำวัยเด็กที่เต็มไปด้วยอิสระและจินตนาการ พร้อมเปรียบเทียบภาระหน้าที่ความรับผิดชอบเมื่อ
เติบโตเป็นผู้ใหญ่ สื่อถึงความโหยหาอดีตและความพยายามชดเชยสิ่งที่ขาดหายผ่านโลกสมมติจาก
สิ ่งของใกล้ตัว แรงบันดาลใจจากประสบการณ์ตรงที ่มีความผูกพันกับของเล่นในวัยเด็กสร้าง
จินตนาการวัตถุและพื้นที่บิดเบี้ยวในลักษณะความฝันกึ่งความจริงผสมผสานการจัดวางองค์ประกอบ
จากจินตนาการ สร้างสัญลักษณ์และเรื ่องราวโทนสีและ น้ำหนักแสงเงาบรรยากาศของอารมณ์
ความรู้สึกระหว่างวัยเด็กและวัยผู้ใหญ่ ทำให้เกิดภาพรวมทั้งอบอุ่นและเปราะบาง 
       ในด้านของเนื้อหา สะท้อนความทรงจำวัยเด็กที่เต็มไปด้วยอิสระและจินตนาการ เปรียบเทียบ
กับความเปลี่ยนแปลงเมื่อเติบโต นำเสนอความรู้สึกโดดเดี่ยวและ ความต้องการการชดเชยสิ่งที่ขาด
หายผ่านโลกสมมติเพ่ือสื่อถึงความโหยหาอดีตและความพยายามเก็บรักษาความรู้สึกในวัยเด็ก 
       ด้านความเชื่อและแรงบันดาลใจ จินตนาการสามารถเติมเต็มความไม่สมบูรณ์ของชีวิตจริงได้แรง
บันดาลใจจากประสบการณ์ตรงในวัยเด็กและความผูกพันกับของเล่นสะท้อนความเชื่อในคุณค่าของ
ความทรงจำที่ยังคงมีอิทธิพลต่อความรู้สึกในปัจจุบัน 
       ในด้านรูปแบบและกลวิธี การนำรูปทรงของเล่นของมาสร้างสรรค์ขึ้นใหม่ ด้วยการดัดแปลงและ
ตัดทอนตามจินตนาการ มีการสร้างพื้นที่ในบรรยากาศการจำลองพื้นที่ในห้องนอนผสมผสานวัตถุ
สิ่งของภายในบ้านโดยจัดองค์ประกอบหลักและบิดสัดส่วนให้เกิดความเหนือจริงผสมผสานวัตถุจริง
และ จินตนาการเพื่อสร้างสัญลักษณ์ให้เกิดแสงเงาและโทนสีจากภาพความทรงจำวัยเด็กและความ
เป็นจริงวัยผู้ใหญ่ด้วยการใช้วิธีการทางเทคนิคศิลปะภาพพิมพ์โลหะกัดกรด 

ด้านเนื้อหาและแนวคิด  
            แนวคิดของการสร้างสรรค์ผลงานศิลปนิพนธ์ชุด “อาณาเขตเพ้อฝัน” เพื ่อตอบสนอง
ความรู้สึกคิดถึงช่วงเวลาในอดีตที่ใช้เวลาที่มีอยู่ร่วมกับเล่น และเพ้อฝันจินตนาการ การสัมผัสและรับรู้
ถึงความมีชีวิตของวัตถุสิ่งของ ที่เกิดจากของสะสมจนเกิดเป็นความผูกพัน หวงแหน นำมาเล่นอย่าง
ทะนุถนอมโดยต้องการสร้างพื้นที่ บรรยากาศให้ของเล่นยังคงดำรงอยู่ในขอบอาณาเขต งานศิลป
นิพนธ์นี้สะท้อนความทรงจำวัยเด็ก ผ่านการเล่นและของเล่นที่สร้างจินตนาการ เพื่อชดเชยความว่าง
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เปล่าในโลกจริง การสร้างพื้นที่สมมติและเรื่องราวจากจินตนาการกลายเป็นแรงบันดาลใจในการ
ถ่ายทอดความสุขและความโหยหาช่วงเวลาอดีตสู่ผลงานศิลปะ 

ด้านลักษณะรูปแบบของผลงาน  
       ผลงานใช้การจัดวางวัตถุและพื้นที่แบบบิดสัดส่วน ผสมผสานระหว่างความจริงกับจินตนาการ 
บวกกับการใช้แสงและโทนสีแบ่งอารมณ์ระหว่างวัยเด็กที่อบอุ่นกับวัยผู้ใหญ่ที่หม่นหมอง ทำให้
ภาพรวมทั้งอบอุ่นและเปราะบางในพ้ืนที่เดียวกัน 
 
การนำทัศนธาตุทางศิลปะมาใช้ในการสร้างสรรค์ 
       - การผสมผสานความจริงและนามธรรม นำรูปทรงของของเล่นจริงมาบิดเบือนให้เกิดเป็นของ

เล่นที่ไม่เหมือนกับของเล่นที่เคยมีอยู่หรือซ้อนทับกับพ้ืนที่จินตนาการสร้างความรู้สึกก่ึงจริงกึ่งฝัน 

สะท้อนความทรงจำของวัยเด็ก 

       - การใช้เส้นดาวนำทาง ใช้เส้นหรือทิศทางขององค์ประกอบนำสายตาไปยังจุดสำคัญของภาพ

เปรียบเสมือนการเดินทางในความทรงจำจากอดีตสู่ปัจจุบัน 

       - การใช้แสงเงา ใช้แสงเงาให้สว่างตัดกับเงาลึกเพ่ือเน้นมิติและอารมณ์ แสงเงาที่สะท้อนกลับมา

ยังวัตถุทำให้ตัววัตถุเกิดการเห็นมิติและลายละเอียดที่ชัดเจนขึ้น 

       - การใช้พื้นท่ีว่าง เว้นพื้นที่บางส่วนให้โล่งเพื่อสร้างจังหวะและความรู้สึกกว้างใหญ่ สะท้อน

ช่องว่างของความทรงจำหรือสิ่งที่สูญหายไปตามกาลเวลา 

       - บรรยากาศและอารมณ์ ใช้โทนสีผสมน้ำเงินหม่นเพื่อสร้างอารมณ์ทางจินตนาการ และสื่อถึง

บรรยากาศในยามค่ำคืน 
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การพัฒนาการสร้างสรรค์ผลงานศิลปนิพนธ์  

ผลงานศิลปนิพนธ์ชิ้นที่ 1  

         แนวคิดของผลงาน ข้าพเจ้ากำลังถ่ายทอดมุมมองอขงการจินตนาการนึกย้อนไปยังอดีตที่

เลือนลาง ที่ข้าพเจ้าเคยได้ใช้เวลาร่วมกับของเล่นที่ข้าพเจ้ารักรอบๆ บริเวณเก้าอี้ เป็นจุดที่ข้าพเจ้า

ชอบนำของเล่นต่างๆ ไปเล่นวิ่งไว้เปรียบเสมือนโลกอีกใบในจินตนาการที่เข้าเจ้าสร้างขึ้นและมองเห็น

แต่เพียงผู้เดียว 

วิเคราะห์ผลงาน ด้านองค์ประกอบและการใช้ทัศนธาตุ  ผลงานศิลปะชิ ้นนี ้ม ีการจัด

องค์ประกอบแบบอสมมาตร โดยศิลปินวางรูปทรงหลักไว้บริเวณกึ่งกลางภาพในลักษณะเด่นชัด ทำ

หน้าที่เป็นจุดสนใจ ขณะที่องค์ประกอบรอบข้าง เช่น วัตถุขนาดเล็กและเส้นโค้ง ถูกกระจายออกไป

อย่างไม่เท่ากัน ทำให้ภาพเกิดความสมดุลเชิงสายตาแม้จะไม่สมมาตร การใช้เส้นนำสายตาที่โค้งและ

หมุนวนรอบรูปทรงหลัก ช่วยสร้างจังหวะและความเคลื่อนไหว ทำให้ผู้ชมรับรู้ถึงการไหลเวียนของ

ภาพจากส่วนหนึ่งไปยังอีกส่วนหนึ่งได้อย่างต่อเนื่อง อีกทั้งยังเกิดเอกภาพจากการใช้โทนสีและวัสดุที่

สอดคล้องกันตลอดทั้งภาพ  

ในด้านการใช้ทัศนธาตุ ศิลปินใช้เส้นทั้งแบบอิสระและเส้นขอบที่ไม่เรียบ เพ่ือสร้างความรู้สึก

เคลื่อนไหวและไม่มั ่นคง รูปร่างและรูปทรงมีลักษณะเป็นรูปทรงอิสระ ไม่เป็นเรขาคณิตชัดเจน 

สะท้อนถึงความไม่เป็นระเบียบหรือความแตกสลายของสิ่งต่าง ๆ การใช้สีอยู่ในโทนขาว เทา และดำ 

ทำให้เกิดอารมณ์หม่น เคร่งเครียด และเน้นความแตกต่างของน้ำหนักแสงเงาอย่างชัดเจน ซึ่งช่วยขับ

ให้จุดเด่นของภาพโดดออกมา พื้นผิวมีความหลากหลาย ทั้งพื้นผิวเรียบของกระดาษและพื้นผิวหยาบ

จากรอยฉีกขาดหรือรอยไหม้ ทำให้เกิดมิติทางการมองเห็นและความรู้สึกสัมผัส นอกจากนี้ การจัด

พื้นที่ว่างและการซ้อนทับขององค์ประกอบ ยังช่วยสร้างความลึกและระยะใกล้ไกลภายในภาพ ส่งผล

ให้ผลงานมีมิติและความน่าสนใจมากยิ่งข้ึน 
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  ผลงานศิลปนิพนธ์ชิ้นที่ 1  
 

 

             ภาพที่ 38 ผลงานศิลปนิพนธ์ช้ินท่ี 1 
ช่ือผลงาน    : Toys in universe of memories 
ขนาด         : 61 × 81 cm.  
เทคนิค       : Etching  
ที่มา          : ข้อมูลจากผู้เขียน 
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ผลงานศิลปนิพนธ์ชิ้นที่ 2 

แนวคิดของผลงาน ข้าพเจ้าถ่านทอดช่วงเวลาในอดีตก่อนที่ข้าพเจ้าจะเข้านอน ข้าพเจ้า
มักจะชอบนำของเล่นชิ้นโปรดออกมาเตรียมไว้เพื่อที่จะได้เข้านอนพร้อมกับของเล่นและ จินตนาการ
ไปพร้อมกัน ก่อนที่ข้าพเจ้าจะเข้านอน ในช่วงเวลานั้นข้าพเจ้าได้นึกคิดจินตนาการแบบอิสระ 

วิเคราะห์ผลงาน ด้านองค์ประกอบและการใช้ทัศนธาตุ  ผลงานศิลปะชิ ้นนี ้มีการจัด
องค์ประกอบโดยเน้นรูปทรงเรขาคณิตเป็นหลัก โดยเฉพาะรูปทรงคล้ายกล่องสามมิติที ่ถูกวางไว้
บริเวณก่ึงกลางภาพ ทำหน้าที่เป็นจุดเด่นและศูนย์กลางของสายตา ภายในและรอบ ๆ กล่องมีการจัด
วางวัตถุขนาดเล็กกระจายตัวอย่างอิสระ ทำให้เกิดความสมดุลแบบอสมมาตร ขณะเดียวกันเส้นโค้ง
และเส้นหมุนวนที่ปรากฏบริเวณด้านบนของกล่องช่วยสร้างจังหวะและการเคลื่อนไหว ทำให้สายตา
ของผู้ชมเคลื่อนที่ไปตามทิศทางของเส้นอย่างต่อเนื่องจากส่วนบนลงสู่ส่วนล่างของภาพ  นอกจากนี้ 
การใช้เส้นขอบที่สว่างตัดกับพื้นหลังสีเข้มยังช่วยเน้นรูปทรงหลักให้โดดเด่นได้  

ในด้านการใช้ทัศนธาตุ ใช้ทั้งเส้นตรงและเส้นโค้งร่วมกัน โดยเส้นตรงให้ความรู้สึกมั่นคง 
แข็งแรง ขณะที่เส้นโค้งให้ความรู้สึกเคลื่อนไหวและพลิ้วไหว รูปร่างและรูปทรงมีทั้งแบบเรขาคณิต
และรูปทรงอิสระผสมผสานกันอย่างน่าสนใจ การใช้สีจำกัดอยู่ในโทนขาว เทา และดำ ทำให้เกิดความ
ตัดกันของน้ำหนักแสงเงาอย่างชัดเจน ซึ่งช่วยสร้างมิติและความลึกภายในภาพ พื้นผิวมีทั้งลักษณะ
เรียบและหยาบจากเทคนิคการลงสีและการสร้างร่องรอย ทำให้เกิดความหลากหลายทางสายตา และ
เพิ่มความรู้สึกสัมผัส พื้นที่ว่างภายในกล่องและบริเวณรอบนอกถูกจัดวางอย่างมีจังหวะ ส่ งผลให้เกิด
ความลึกและระยะใกล้ไกล ทำให้ผลงานมีความซับซ้อนและน่าสนใจยิ่งขึ้นในเชิงองค์ประกอบและการ
รับรู้ทางทัศนศิลป์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



42 
 

 
 

  ผลงานศิลปนิพนธ์ชิ้นที่ 2 

 

 

   ภาพที่ 39 ผลงานศิลปนิพนธ์ช้ินท่ี 2 

       ช่ือผลงาน     : A small bedroom filled withlots of toys 

       ขนาด         : 61 × 81 cm. 

       เทคนิค       : Etching 

       ที่มา          : ข้อมูลจากผู้เขียน 
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ผลงานศิลปนิพนธ์ชิ้นที่ 3 

แนวคิดของผลงาน ข้าพเจ้าถ่ายทอดมุมมองจินตนาการจากความทางจำในอดีตที่เคยได้แอบ
นำของเล่นชิ้นโปรดออกมาเล่นในตอนกลางคืนที่ทุกคนหลับกันหมด มีแต่ข้าพเจ้าที่ยังไม่หลับได้แต่นั่ง
จินตนาการกับของเล่นชิ้นโปรด 

วิเคราะห์ผลงาน ด้านองค์ประกอบและการใช้ทัศนธาตุ ผลงานชิ้นนี้มีการจัดองค์ประกอบ
แบบกึ่งสมมาตร โดยใช้ระนาบกระดานหมากรุกเป็นจุดศูนย์กลางสายตา ทำหน้าที่ดึงดูดและกำหนด
ทิศทางการมองของผู้ชม เส้นโค้งท่ีพาดผ่านพ้ืนที่ช่วยสร้างความเคลื่อนไหวและเชื่อมโยงวัตถุต่าง ๆ ใน
ภาพให้เกิดความต่อเนื่อง ขณะที่การจัดวางวัตถุรอบนอกในลักษณะกระจายตัว สร้างความรู้สึกของ
มิติและความลึกในเชิงอวกาศ 

ในด้านทัศนธาตุ มีการใช้เส้นอย่างโดดเด่น ทั้งเส้นตรงและเส้นโค้งเพื่อกำหนดรูปทรงและ
ทิศทางน้ำหนักแสงเงาถูกควบคุมอย่างชัดเจน ทำให้เกิดคอนทราสต์สูงระหว่างพื้นหลังสีเข้มกับวตัถุสี
ขาว ช่วยเน้นจุดเด่นและสร้างบรรยากาศ นอกจากนี้รูปทรงมีลักษณะกึ่งเรขาคณิตผสมอิสระ ทำให้
ภาพดูมีทั้งความเป็นระบบและจินตนาการร่วมกันอย่างน่าสนใจ 
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  ผลงานศิลปนิพนธ์ชิ้นที่ 3 
 

 
ภาพที่ 40 ผลงานศิลปนิพนธ์ช้ินท่ี 3 

ช่ือผลงาน     : Memories around thebed 

ขนาด         : 61 × 81 cm.  

เทคนิค       : Etching  

ที่มา          : ข้อมูลจากผู้เขียน 
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ผลงานศิลปนิพนธ์ชิ้นที่ 4 

แนวคิดของผลงาน ข้าพเจ้าถ่ายทอดมุมมองพื้นที่เล็กๆ จากความทรงจำในอดีต ในพื้นที่ที่
เต็มไปด้วยของเล่นในจินตนาการที่มีเพียงไม่กี่ชิ้น 

วิเคราะห์ผลงาน ด้านองค์ประกอบและการใช้ทัศนธาตุ ผลงานชิ้นนี้มีการจัดองค์ประกอบ
แบบแบ่งระนาบชัดเจนระหว่างพื้นหน้า กลาง และหลัง โดยใช้พื้นไม้เป็นฐานในระนาบล่าง ทำหน้าที่
รองรับและเน้นวัตถุหลัก ขณะที่พื้นที่ด้านบนเปิดกว้างคล้ายท้องฟ้า ช่วยสร้างความรู้สึกของระยะลึก
และบรรยากาศเหนือจริง การกระจายตัวของวัตถุมีลักษณะไม่สมมาตร แต่ยังคงความสมดุลด้วย
น้ำหนักของรูปทรงและตำแหน่งในภาพ ทำให้เกิดความน่าสนใจและไม่หยุดนิ่ง 

ในด้านทัศนธาตุ มีการใช้น้ำหนักแสงเงาอย่างเด่นชัดเพื่อสร้างปริมาตรให้วัตถุ และแยกความ
แตกต่างระหว่างพื้นผิว เส้นถูกใช้ทั้งแบบเส้นโครงและเส้นเน้นขอบ ช่วยกำหนดรูปทรงให้ชัดเจน 
ขณะเดียวกันพื้นที่ถูกนำเสนอผ่านเทคนิคการระบายและการกระจายจุดสีขาว ทำให้เกิดบรรยากาศ
คล้ายฝุ่นหรืออนุภาคในอากาศ เสริมให้ภาพมีมิติและความเคลื่อนไหวเชิงความรู้สึก รวมถึงช่วยขับ
เน้นอารมณ์ลึกลับและจินตนาการของผลงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
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  ผลงานศิลปนิพนธ์ชิ้นที่ 4 
 

 
 

ภาพที่ 41 ผลงานศิลปนิพนธ์ช้ินท่ี 4 

ช่ือผลงาน     : A Meaningful Space ofmemories from the past 

ขนาด          : 81 × 61cm. 

เทคนิค        : Etching 

ที่มา           : ข้อมูลจากผู้เขียน 
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บทท่ี 5 

สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 
       ศิลปนิพนธ์ฉบับนี้เป็นการถ่ายทอดประสบการณ์และความทรงจำในวัยเด็กของข้าพเจ้าที่เตบิโต
ท่ามกลางสภาพแวดล้อมของการค้าขายของเล่นในย่านสะพานเหล็ก โดยนำเอาความรู้สึกผูกพัน
ความสุขจากการเล่น และจินตนาการในวัยเยาว์ มาสร้างสรรค์เป็นผลงานศิลปะที่สะท้อนตัวตนและ
เรื่องราวส่วนบุคคล ผลงานที่เกิดขึ้นสามารถสื่อสารแนวคิดเกี่ยวกับ “ความเป็นเด็กที่ยังคงหลงเหลือ
อยู่ในตัวผู้ใหญ่” ได้อย่างชัดเจน ผ่านการใช้รูปแบบ พื้นที่ และองค์ประกอบที่เชื่อมโยงระหว่างโลก
แห่งความจริงและโลกแห่งจินตนาการ อีกทั ้งยังแสดงให้เห็นถึงการทดแทนความขาดหายทาง
ความรู้สึกด้วยการสร้างโลกสมมติขึ้นมาใหม่ในเชิงศิลปะ 
       ทั้งนี้จากการสร้างสรรค์ผลงาน พบว่าความทรงจำในวัยเด็กมีอิทธิพลอย่างมากต่อกระบวนการ
คิดและการออกแบบผลงานศิลปะ โดยเฉพาะความรู้สึกอิสระ ความสนุก และจินตนาการที่เกิดขึ้นจาก
การเล่นของเล่น สามารถนำมาพัฒนาเป็นแนวคิดเชิงนามธรรมที่มีความลึกซึ้งได้ นอกจากนี้ การ
นำเอาสิ่งของใกล้ตัวมาใช้เป็นสัญลักษณ์ในการสร้างพื้นที่จินตนาการ ช่วยให้ผลงานมีความเป็น
เอกลักษณ์และสะท้อนตัวตนของผู้สร้างได้อย่างชัดเจน อย่างไรก็ตาม การถ่ายทอดความรู้สึกส่วน
บุคคลให้ผู้ชมเข้าใจตรงกันอาจมีข้อจำกัด เนื่องจากประสบการณ์ในวัยเด็กของแต่ละบุคคลแตกต่าง
กัน ส่งผลให้การตีความผลงานอาจหลากหลายตามมุมมองของผู้ชม 
       อย่างไรก็ตามในการพัฒนาผลงานในอนาคต ควรมีการศึกษาและทดลองใช้เทคนิคหรือสื ่อที่
หลากหลายมากยิ่งขึ้น เพื่อเพิ่มมิติและความน่าสนใจให้กับผลงาน รวมถึงการพัฒนาวิธีการสื่อสาร
แนวคิดให้เข้าถึงผู้ชมได้ง่ายขึ้น โดยอาจมีการใช้สื่อผสมหรือการจัดแสดงในรูปแบบที่มีปฏิสัมพันธ์กับ
ผู้ชม นอกจากนี้ ควรมีการศึกษางานศิลปะที่เกี่ยวข้องหรือแนวคิดของศิลปินท่านอื่นเพิ่มเติม เพ่ือ
ขยายกรอบความคิดและต่อยอดแนวทางการสร้างสรรค์ให้มีความร่วมสมัยและหลากหลายมากยิ่งขึ้น 
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ข้อมูลการจัดนิทรรศการ 
 

นิทรรศการ ศิลปนิพนธ์ ตอน คำถาม (Question) 
โดยนักศึกษาสาขาวิชาศิลปะภาพพิมพ์ วิทยาลัยเพาะช่างมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล

รัตนโกสินทร์ 
 

จัดแสดงวันที่ 27 มีนาคม – 7 เมษายน 2569 ณ Art4C Gallery and Creative Learning Space  

 

 
ภาพที่ 42 โปสเตอร์นิทรรศการ 

ที่มา : ข้อมูลจากผูเ้ขียน 



51 
 

 
 

 
 ภาพที่ 43 ปกสูจิบัตร 
ที่มา : ข้อมูลจากผูเ้ขียน 
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ภาพที่ 44 ภาพถ่ายติดผลงาน 

ที่มา : ข้อมูลจากผูเ้ขียน 

 
ภาพที่ 45 ภาพถ่ายกับอาจารย์ทีป่รึกษา 

ที่มา : ข้อมูลจากผูเ้ขียน 
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ภาพที่ 46 บรรยากาศภายในงาน 

ที่มา : ข้อมูลจากผูเ้ขียน 

 
ภาพที่ 47 ภาพถ่ายกับประธาน 

ที่มา : ข้อมูลจากผูเ้ขียน 
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