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คํานํา 

เอกสารประกอบการสอนน้ี   จัดทําข้ึนเพ่ือใชสําหรับประกอบการเรียนการสอน รายวิชา 

ทฤษฎีแสงสีในสื่อดิจิทัล รหัสวิชา DMD 1106 สําหรับนักศึกษาหลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชา การ

ออกแบบสื ่อดิจิทัล คณะสถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล

รัตนโกสินทร  ท่ีทําการสอนตั้งแตปการศึกษา  2565 จนถึงปจจุบัน โดยมีการแบงเนื้อหาการเรียนการสอน

ออกเปน 10 บท แตละบทใชเวลาในการเรียนการสอน 3-6 ชั่วโมง โดยรายวิชานี้มุงเนนใหผูเรียนมีความรู

ความเขาใจเกี่ยวกับทฤษฎีของแมสี ที่เปนตนกําเนิดของการผสมสีเพื่อใหเกิดเปนสีตาง ๆ ความหมายของสี 

เพื่อนําไปใชสรางงานดานตาง ๆ โดยเฉพาะการนําไปใชในงานออกแบบทัศนศิลปทุกสาขา ทฤษฎีสีที่เกี่ยวของ

กับงานออกแบบทัศนศิลป คือ ศึกษาทฤษฎีสีแสง เปนการผสมสีแสงแบบบวก และทฤษฎีสีวัตถุธาตุ การผสมสี

แบบสีรงควัตถุ เปนการผสมแบบลบ ศึกษาหลักการผสมสีของหมึกพิมพ สีพิเศษในการพิมพ และสีบนหนาจอ

มอนิเตอรในรูปแบบตาง ๆ 

 เอกสารนี้มีเนื้อหาประกอบดวย ลักษณะรายวิชา การประเมินผลรายวิชา กําหนดการสอนซึ่งแสดง

เปนตารางของแผนการสอนและหัวขอการบรรยายของทั้ง 16 สัปดาห และรายละเอียดการสอนของแตละ

สัปดาห  โดยที่รายละเอียดการสอนของแตละสัปดาหประกอบไปดวย หัวขอการสอน จุดประสงคของการสอน 

หัวขอบรรยายและเนื้อสาระที่มีรายละเอียดประกอบพอสมควร รวมถึง หนังสือหรือเอกสารที่ใชประกอบการ

สอน วิธีการสอน แบบฝกหัดและงานที่มอบหมาย ซึ่ง(อาจมี)มีรายชื่อบทความ หรือ หนังสืออานประกอบ บท

เรียบเรียงคัดยอเอกสารที่เก่ีวเนื่อง มีแผนภูมิ (Chart) รูปภาพ แถบเสียง ภาพเลื่อน หรือ สื่อดิจิตัล (อาจมีได

ตามความเหมาะสม) มีตัวอยาง หรือกรณีศึกษาที่ใชประกอบการอธิบาย  มีการอางอิงที่มาของขอมูลและ

บรรณานุกรมที่ทันสมัยดวย  นอกจากน้ีในภาคผนวกยังไดแนบเอกสาร รายละเอียดรายวิชา (มคอ.3) และ 

เอกสารคําสอนท่ีนําเสนอเปน power point ไวดวย  
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6. จํานวนหนวยกิต 3 หนวยกิต 

7. วัตถุประสงคและจุดมุงหมายของรายวิชา 

1. เพ่ือใหนักศึกษาเขาใจถึงหลักการพ้ืนฐานของแสงสี และเทคโนโลยีท่ีเก่ียวของกับการสราง
ส่ือดิจิทัล 

2. เพ่ือใหนักศึกษาเรียนรูการประยุกตใชแสงสีในส่ือดิจิทัล เชน การจัดแสงในการถายภาพ 

การสรางภาพเคล่ือนไหว และการสรางสีในการออกแบบกราฟก 

3. เพ่ือชวยใหนักศึกษาเขาใจเก่ียวกับการใชเคร่ืองมือและซอฟตแวรท่ีเก่ียวของกับการจัดการ
แสงสีในส่ือดิจิทัล 

4. เพ่ือสรางความเขาใจในความสําคัญของการใชสีในการส่ือสารและการออกแบบส่ือดิจิทัล 
5. เพ่ือเสริมสรางทักษะการทํางานเปนทีม และการแกไขปญหาดวยการใชความรูทาง
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

8. คําอธิบายรายวิชา 

   ภาษาไทย 

ทฤษฎีของแมสี ท่ีเปนตนกําเนิดของการผสมสีเพ่ือใหเกิดเปนสีตาง ๆ ความหมายของสี เพ่ือนําไปใช

สรางงานดานตาง ๆ โดยเฉพาะการนําไปใชในงานออกแบบทัศนศิลปทุกสาขา ทฤษฎีสีท่ีเก่ียวของกับงาน

ออกแบบทัศนศิลป คือ ศึกษาทฤษฎีสีแสง เปนการผสมสีแสงแบบบวก และทฤษฎีสีวัตถุธาตุ การผสมสีแบบสี

รงควัตถุ เปนการผสมแบบลบ ศึกษาหลักการผสมสีของหมึกพิมพ สีพิเศษในการพิมพ และสีบนหนาจอ

มอนิเตอรในรูปแบบตาง ๆ 

   ภาษาอังกฤษ 
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Theory of Colors; The meaning of colors; The study of light; Combines light color 

additive and color theory elements Color-color pigment Combines colors negative the color 

of the Ink and special color printing; color monitors in various forms. 
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การประเมินผลรายวิชา 

รายวิชาน้ีแบงเปน 16 หนวยเรียน แยกได 10 บทเรียน การวัดและประเมินผลรายวิชา 

ดําเนินการดังน้ี 

1. วิธีการ  ดําเนินการรวบรวมขอมูลเพ่ือการประเมินผล แยกเปน 3 สวน โดยแบงคะแนนแตละ 

สวนจากคะแนนเต็มท้ังรายวิชา 100 คะแนน ดังน้ี 

1.1 สอบกลางภาค   .......30........ คะแนน หรือ รอยละ …30…. 

1.2 สอบปลายภาค   .......60......... คะแนน หรือ รอยละ …60…  

1.3 รายงานหรืองานท่ีมอบหมาย  .......10.........คะแนน หรือ รอยละ ….10.. 

1.4 สอบปฏิบัติ   .........-......... คะแนน หรือ รอยละ …..-… 

2. เกณฑผานรายวิชา ผูท่ีจะผานรายวิชาน้ีจะตอง 

2.1 มีเวลาเขาช้ันเรียนไมต่ํากวารอยละ 80 ของเวลาเรียน 

2.2 ไดคะแนนรวมท้ังรายวิชาไมต่ํากวารอยละ 50 ของคะแนนรวม 

3. เกณฑคาระดับคะแนน กําหนดคาระดับคะแนนรอยละตามเกณฑขอ 2. ดังน้ี 

3.1 ผูไมผานตามเกณฑขอ 2.2 จะไดรับระดับคะแนนเกรด จ หรือ F 

3.2 ผูท่ีสอบผานเกณฑขอ 2.2 จะไดรับคาระดับคะแนน ตามเกณฑดังน้ี 

คะแนนรวม เกรด เกรด 

80 ข้ึนไป ก A 

75 – 79 ข+ B+ 

70 – 74 ข B 

65 – 69 ค+ C+ 

60 – 64 ค C 

55 – 59 ง+ D+ 

50 -54 ง D 

ต่ํากวา ถึง 49 จ F 
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กําหนดการสอน 

สัปดาหท่ี คาบเรียนท่ี ช่ือหัวขอของการบรรยาย หมายเหตุ 

1. 1-3 บทท่ี 1ทฤษฎีสี  

1.1. วงกลมสี (Color Circle) 

 

2. 4-6 บทท่ี 1ทฤษฎีสี  

1.2. สีพ้ืนฐานและการผสมสี 

1.3. ระบบสีท่ีมองเห็นได (Visible color spectrum) 

 

3. 7-9 บทท่ี 2 โมเดลสีดิจิทัล  

2.1. โมเดลสี RGB  

2.2. โมเดลสี CMYK  

2.3. โมเดลสี HSL และ HSV  

2.4. โมเดลสี LAB  

 

4. 10-12 บทท่ี 3 การจัดการสี  

3.1. โปรไฟลสี (Color Profiles)  

3.2. การควบคุมความสอดคลองของสีระหวางอุปกรณ  

3.3. การปรับคาสีตามมาตรฐานสากล  

 

5. 13-15 บทท่ี 4 การปรับปรุงคุณภาพของสีภาพ  

4.1. การปรับความคมชัดของภาพ (Sharpening) 

4.2. การปรับความสวางของสี (Brightness) 

 

6. 16-18 บทท่ี 4 การปรับปรุงคุณภาพของสีภาพ  

4.3. ความอ่ิมตัวของสี (Saturation) 

4.4. สีของแสง (Hue) 

4.5. การปรับปรุงความละเอียดของสีภาพดิจิทัล (Sharpness) 

 

7. 19-21 บทท่ี 5 การประมวลผลสีภาพดิจิทัล  

5.1. สัญญาณรบกวนในภาพดิจิทัล  

5.2. การปรับสีสัน  

5.3. การใชข้ันตอนการประมวลผลเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพของสี

ภาพ 

 

8. 22-24 สอบกลางภาค  

9. 25-27 บทท่ี 6 การทํางานรวมกันของแสงสีกับเทคโนโลยีแสดงผล  

6.1. เทคโนโลยีจอภาพ LCD 

 



เอกสารประกอบการสอน มทร. รัตนโกสินทร3 

~	15	~ 
 

6.2. เทคโนโลยีจอภาพ LED 

6.3. เทคโนโลยีจอภาพ OLED 

6.4. เทคโนโลยีจอภาพ Quantum Dot  

10. 28-30 บทท่ี 7 การรับรูแสงสี 

7.1. แหลงกําเนิดแสง 

 

11. 31-33 บทท่ี 7 การรับรูแสงสี 

7.2. การเดินทางของแสง  

7.3. ทฤษฎีสีแสง กับการถายภาพใตน้ําโดยแสงธรรมชาติ  

 

12. 34-36 บทท่ี 8 จิตวิทยาสี  

8.1. ทฤษฎีความคงท่ีของสี (Color Constancy Theory) 

 

13. 37-39 บทท่ี 8 จิตวิทยาสี  

8.2. ความสัมพันธระหวางสีและอารมณ 

 

14. 40-42 บทท่ี 8 จิตวิทยาสี  

8.3. ความหมายของสีเชิงบวก และเชิงลบ  

8.4. สีท่ีมีผลตอจิตวิทยาและสุขภาพจิต  

 

15. 43-45 บทท่ี 9 การประยุกตใชทฤษฎีแสงสีในส่ือดิจิทัล  

9.1. การประยุกตใชทฤษฎีแสงสีในการออกแบบกราฟกและ

ส่ือสาร 

9.2. การประยุกตใชทฤษฎีแสงสีในการสรางภาพยนตรและวิดีโอ

ดิจิทัล  

9.3. การประยุกตใชทฤษฎีแสงสีในการพัฒนาเกมและการสราง

โลกเสมือน  

 

16 46-48 บทท่ี 10 เทคโนโลยีและเคร่ืองมือท่ีใชในการประมวลผลและ

จัดการแสงสี  

10.1. ซอฟตแวรการแกไขภาพ 

10.2. โปรแกรมการประมวลผลวิดีโอ 

10.3. เคร่ืองมือสําหรับการพัฒนาเกม และสรางโลกเสมือน  

 

  การสอบปลายภาค  
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รายละเอียดการสอน สัปดาหท่ี 1,2 จํานวน ....6.... คาบ 

ช่ือหัวขอการสอน 

รายละเอียดการสอนสัปดาหท่ี 1  

บทท่ี 1ทฤษฎีสี  

1.1. วงกลมสี (Color Circle) 

รายละเอียดการสอนสัปดาหท่ี 2 

บทท่ี 1ทฤษฎีสี  

1.2. สีพ้ืนฐานและการผสมสี 

1.3. ระบบสีท่ีมองเห็นได (Visible color spectrum) 

จุดประสงคการสอน 

1. เพ่ือใหนักศึกษาสามารถเขาใจหลักการพ้ืนฐานของสีและการสังเกตสีในธรรมชาติ 
2. เพ่ือใหนักศึกษารูจักและเขาใจสีพ้ืนฐาน 3 สี คือ สีแดง เขียว และน้ําเงิน 

3. เพ่ือใหนักศึกษาไดเรียนรูเก่ียวกับการผสมสีและการเกิดสีผสมจากการผสมสีพ้ืนฐาน 
4. เพ่ือใหนักศึกษาศึกษาเก่ียวกับสีเสริมและสีปริมาณ 

5. เพ่ือใหนักศึกษาสามารถใชงานสีในงานออกแบบและศิลปะ 
6. เพ่ือใหนักศึกษาสามารถควบคุมความสวางและความสัมพันธของสี 
7. เพ่ือใหนักศึกษาเขาใจระบบสีท่ีนิยมใชงาน เชน RGB, CMYK, HSL, HSV 

8. เพ่ือใหนักศึกษาเขาสีท่ีมีความหมายในวัฒนธรรมตางๆ และประวัติความเปนมาของสี 
ส่ือการสอน/อุปกรณการสอน 

1. เอกสารการสอน / หนังสืออานประกอบตามบรรณานุกรมทายบท 
2. ส่ือ Power point (ท้ังภาพน่ิงและ animation) 

วิธีการสอน  

1. สอนโดยวิธี บรรยาย / อภิปราย  
2. กิจกรรม เชน ยกตัวอยางประกอบ / ตัวอยางการออกแบบ / ทําแบบฝกหัดทายบท 

หนังสือหรือเอกสารอางอิง 

1. Albers, J. (1963). Interaction of Color. Yale University Press.  

2. Chevreul, M. E. (1839). The Principles of Harmony and Contrast of Colors and 

Their Applications to the Arts. Longman, Brown, Green & Longmans.  

3. Helmholtz, H. (1852). On the Theory of Compound Colours, and the Relations of 

the Colours of the Spectrum. Philosophical Magazine. 

4. Itten, J. (1970). The Art of Color: The Subjective Experience and Objective 

Rationale of Color.  
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5. Johannes, I. (1973). The Elements of Color. Van Nostrand Reinhold.  

6. John Wiley & Sons. Newton, I. (1704). Opticks: Or, A Treatise of the Reflections, 

Refractions, Inflections and Colours of Light. Royal Society.  

หัวขอบรรยายและเน้ือหาสาระ บทท่ี 1 ทฤษฎีสี  

ทฤษฎีสีเปนการศึกษาเกี่ยวกับการรับรู  การวิเคราะห และควบคุมสีตางๆ ที่เราเห็นในโลกและ

เทคโนโลยีดิจิทัล ทฤษฎีสีมีความสําคัญในการสรางสื่อที่มีประสิทธิภาพและสวยงาม โดยรวม ทฤษฎีสี คือ 

การศึกษาและเขาใจเกี่ยวกับสีและการใชสีในทุกดาน ไมวาจะเปนงานศิลปะ งานออกแบบ หรือในการสื่อสาร

ขอมูล ทฤษฎีสีมีความเกี่ยวของกับหลายประเด็น อาทิ การแยกและรวมสี การสื่อสารขอมูลดวยสี การสราง

อารมณและบรรยากาศดวยสี การรับรูสีของมนุษย และความสัมพันธระหวางสีกับวัฒนธรรม ประวัติศาสตร 

และเทคโนโลยี โดยทฤษฎีสีนําเสนอแนวคิด หลักการ และเทคนิคที่ใชในการจัดการสี การสรางสี และการใชสี

ในงานที่ตองการสื่อความหมาย หรือสรางความประทับใจ การเรียนรูและปฏิบัติตามทฤษฎีสีจะชวยใหเรา

สามารถสรางส่ือท่ีมีความนาสนใจ มีประสิทธิภาพ และสามารถส่ือสารไดถูกตองตามวัตถุประสงคท่ีตองการ 

ในทฤษฎีสี จะอภิปรายถึงระบบสีตางๆ เชน RGB, CMYK, HSL, HSV, LAB ฯลฯ ที่ใชในการเขาถึง 

การเขาใจ และควบคุมสีในโลกและเทคโนโลยีดิจิทัล นอกจากนี้ยังมีการศึกษาเกี่ยวกับการผสมสีแอดดิทีฟและ

ซับแทรคทีฟ ที่เปนขั้นตอนพื้นฐานในการสรางสีตางๆ และยังมีการศึกษาเกี่ยวกับประเด็นอื่นๆ เชน สีสามัญ 

(complementary colors) สีประกอบ (secondary colors) และสีนํา (tertiary colors) ซึ่งเปนความรูที่มี

ประโยชนในการจัดวางสีและการสรางความสมดุลในงานออกแบบ 

นอกจากนี้ทฤษฎีสียังอภิปรายเรื่องการใชสีเพื่อสื่อความหมาย สรางบรรยากาศ หรือสื่อสารขอมูล ซ่ึง

สีสามารถสงขอความ สรางความรูสึก และกระตุนอารมณตางๆ ใหกับผูรับสาร อีกทั้งยังมีความเกี่ยวของกับ

การศึกษาเรื่องระบบการรับรูสีของมนุษย ดวยการศึกษาเกี่ยวกับระบบประสาทสายตา และระบบประสาท

สมองที่เกี่ยวของกับการรับรูสี ซึ่งรวมถึงเรื่องของการปรับปรุงสี และการรับรูความแตกตางของสี ทั้งน้ีทฤษฎีสี

มีความสําคัญในเชิงวัฒนธรรมและประวัติศาสตรดวย การศึกษาเรื่องสีในงานศิลปะ ประวัติศาสตร และ

วัฒนธรรมตางๆ จะชวยใหเราเขาใจความหมายและความสัมพันธของสีในที่ตางๆ ดวยความรูที่ไดจากทฤษฎีสี 

เราจะสามารถใชสีอยางมีประสิทธิภาพในงานออกแบบ งานศิลปะ และการสื่อสารขอมูล ทําใหรามารถสราง

สื่อที่นาสนใจ สามารถสื่อสารไดถูกตองตามวัตถุประสงคที่ตองการ และเพิ่มประสิทธิภาพในการสื่อสาร 

นอกจากนี้ การศึกษาทฤษฎีสียังเปดโอกาสใหเราสามารถประยุกตใชความรูนี้ในงานอื่นๆ เชน การออกแบบ

สินคา การสรางเสื้อผา การตกแตงตัวอยาง หรือแมกระทั่งการวางแผนการตลาดที่ใชสีเพื่อประชันความสนใจ

และสรางความประทับใจใหกับผูบริโภค ในทางปฏิบัติ ทฤษฎีสีชวยใหเราสามารถสื่อสารและเชื่อมโยงกัน

ระหวางสายตา สมอง และความรู สึกของคนที ่มองเห็นสี ซึ ่งนําไปสู ความสามารถในการสรางสื ่อที ่มี
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ความสัมพันธและสงผลกระทบที่ดีตอผู รับสาร ทั้งในเชิงเสียงสีสัน ความสวยงาม และความสื่อสารที่มี

ประสิทธิภาพ  

ดังนั้น ทฤษฎีสีเปนเครื่องมือที่มีความสําคัญในการสื่อสารและการออกแบบ การศึกษาทฤษฎีสีจะชวย

ใหเราเขาใจการใชสีในทุกดาน ไมวาจะเปนงานศิลปะ งานออกแบบ หรือในการส่ือสารขอมูล ทําใหเราสามารถ

สรางสื่อที่มีความนาสนใจ มีประสิทธิภาพ และสามารถสื่อสารไดถูกตองตามวัตถุประสงคที่ตองการ รวมถึงนํา

ความรูในทฤษฎีสีมาประยุกตใชในงานอื่น ๆ อีกดวย เชน การออกแบบโลโก การตกแตงภายใน หรือการสราง

แนวคิดสําหรับภาพยนตร การเรียนรู และปฏิบัติตามทฤษฎีสีจะทําใหเราสามารถสรางสื ่อที ่นาสนใจ มี

ประสิทธิภาพ และสามารถสื่อสารไดถูกตองตามวัตถุประสงคที่ตองการ โดยสรุป ทฤษฎีสีเปนหลักการที่สําคัญ

ในการสื่อสารและการออกแบบ มันชวยใหเราเขาใจเกี่ยวกับความสัมพันธของสี ความสามารถในการส่ือ

ความหมาย และความสําคัญของสีในเชิงวัฒนธรรม การศึกษาทฤษฎีสีจะทําใหเราสามารถสรางสื่อที่มีความ

นาสนใจ มีประสิทธิภาพ และสามารถส่ือสารไดถูกตองตามวัตถุประสงคท่ีตองการ 

วงกลมสี (Color Circle) 

วงกลมสี (Color Circle) หรือท่ีรูจักกันในช่ือวงกลมสีของนิวตัน (Newton's Color Circle) เปน

เคร่ืองมือท่ีใชเพ่ือชวยในการเขาใจและจัดการกับสี วงกลมสีจะแสดงความสัมพันธระหวางสีตาง ๆ ในรูปแบบ

ของวงกลม ทําใหงายตอการเลือกใชสีและสามารถส่ือสารไดถูกตองตามวัตถุประสงคท่ีตองการ  

วงกลมสีประกอบดวยสีพ้ืนฐาน (Primary colors) สีผสม (Secondary colors) และสีเสริม 

(Complementary colors) โดยมีลักษณะดังน้ี:  

สีพ้ืนฐาน (Primary colors): สีแดง (Red) สีเขียว (Green) และสีน้ําเงิน (Blue) สําหรับระบบสีแอดดิ

ทีฟ (Additive colors) และสีฟาเขียว (Cyan) สีมวงแดง (Magenta) และสีเหลือง (Yellow) สําหรับระบบสี

ซับทรัคทีฟ (Subtractive colors)  

สีผสม (Secondary colors): เปนสีท่ีไดจากการผสมสีพ้ืนฐานเขาดวยกัน ยกตัวอยางเชน สีเหลือง 

(Yellow) สีฟาเขียว (Cyan) และสีมวง (Magenta) สําหรับระบบสีแอดดิทีฟ และสีแดง (Red) สีเขียว 

(Green) และสีน้ําเงิน (Blue) สําหรับระบบสีซับทรัคทีฟ  

สีเสริม (Complementary colors): เปนสีท่ีต้ังอยูตรงขามกันในวงกลมสี ยกตัวอยางเชน สีแดงตรง

ขามกับสีเขียว สีน้ําเงินตรงขามกับสีสม และสีเหลืองตรงขามกับสีมวง 
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สีพื้นฐานและการผสมสี  

 สีพ้ืนฐานและการผสมสีเปนหัวใจสําคัญในทฤษฎีสี มีสองระบบสีพ้ืนฐานท่ีนิยมใช ไดแก ระบบสีแอดดิ

ทีฟ (Additive colors) และระบบสีซับทรัคทีฟ (Subtractive colors) ท้ังสองระบบน้ีมีความแตกตางกันใน

เชิงของแหลงสีและวิธีการผสมสี 

1. สีพื ้นฐาน (Primary colors) คือ สีที ่ไมสามารถสรางขึ ้นจากการผสมของสีอื ่นๆ สีพื ้นฐาน

แบงเปนสองกลุมใหญคือ สีพื้นฐานสําหรับแสง (Additive colors) และสีพื้นฐานสําหรับสีในการ

พิมพ (Subtractive colors)  

1.1. สีพื้นฐานสําหรับแสง (Additive colors) คือ สีที่เกิดขึ้นจากการผสมของแสงสีตางๆ ใน

ระบบที ่ ใช แสงเพ ื ่อสร างส ี ซึ ่งควบคุมได ด วยเทคโนโลย ีออกแบบสื ่อด ิจ ิท ัล เชน 

จอคอมพิวเตอร โทรทัศน และสมารทโฟน สีพ้ืนฐานสําหรับแสง (Additive colors) ประกอบ

ไปดวยสีแดง (Red) สีเขียว (Green) และสีนํ้าเงิน (Blue) หรือที่เรียกวา ระบบสี RGB (Red, 

Green, Blue) ในระบบสีแอดดิทีฟ (Additive color system) การผสมของแสงสีตางๆ จะ

ทําใหไดสีท่ีสวางข้ึน เม่ือผสมสีแดง สีเขียว และสีน้ําเงินเขาดวยกันเต็มอัตรา จะไดสีขาว  

การผสมสีแอดดิทีฟ (Additive color mixing) มีลักษณะตอไปน้ี:  

สีแดง + สีเขียว = สีเหลือง (Red + Green = Yellow)  

สีแดง + สีน้ําเงิน = สีมวง (Red + Blue = Magenta)  

สีเขียว + สีน้ําเงิน = สีฟาเขียว (Green + Blue = Cyan)  

แนวคิดของระบบสีแอดดิทีฟมีความสําคัญอยางมากในงานดานการออกแบบส่ือ

ดิจิทัล เนื่องจากเทคโนโลยีออกแบบที่ใชแสง อยางเชน จอคอมพิวเตอร โทรทัศน และ

สมารทโฟน มีการใชระบบสีแอดดิทีฟ ทําใหเราสามารถควบคุมสีและความสวางของสีได

ตามท่ีตองการ 

1.2. สีพื้นฐานสําหรับสีในการพิมพ (Subtractive colors) คือ สีที่เกิดขึ้นจากการผสมสารสี

หรือสีนํ้าหมึกในกระบวนการพิมพ ระบบนี้ใชกันอยูทั่วไปในงานพิมพ เชน การพิมพหนังสือ 

นิตยสาร และโปสเตอร สีพื้นฐานสําหรับสีในการพิมพประกอบไปดวยสีฟาเขียว (Cyan) สี

มวงแดง (Magenta) และสีเหลือง (Yellow) หรือที่เรียกวา ระบบสี CMY (Cyan, Magenta, 

Yellow) ในระบบสีซับทรัคทีฟ (Subtractive color system) การผสมสีตาง ๆ จะทําใหไดสี

ท่ีมืดลง และเม่ือผสมสีฟาเขียว สีมวงแดง และสีเหลืองเขาดวยกันเต็มอัตรา จะไดสีดํา  

การผสมสีซับทรัคทีฟ (Subtractive color mixing) มีลักษณะตอไปน้ี:  
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สีฟาเขียว (Cyan) + สีมวงแดง (Magenta) = สีน้ําเงิน (Blue)  

สีฟาเขียว (Cyan) + สีเหลือง (Yellow) = สีเขียว (Green)  

สีมวงแดง (Magenta) + สีเหลือง (Yellow) = สีแดง (Red)  

หลักการของระบบสีซับทรัคทีฟมีความสําคัญอยางมากในงานดานการพิมพ การใชสี 

CMY ในการพิมพชวยใหสามารถสรางสีที่หลากหลาย ควบคุมความสวางของสี และผสมสีได

ตามที่ตองการ อยางไรก็ตาม ในกระบวนการพิมพที่ใชงานจริง สวนใหญจะใชระบบสี CMYK 

(Cyan, Mag enta, Yellow, and Key/Black) โดยเพิ่มสีดํา (Black) เขาไปในกระบวนการ

เพ่ือเพ่ิมความเขมของสีดํา และประหยัดหมึกสีอ่ืน ๆ ในกระบวนการพิมพ  

การใชสี CMYK ในการพิมพชวยใหสามารถสรางสีที่หลากหลาย ควบคุมความสวาง

ของสี และผสมสีไดตามที่ตองการ รวมถึงประหยัดตนทุนในการใชหมึกสีอื่น ๆ ดวย ในทาง

ปฏิบัติ การใชระบบสีซับทรัคทีฟ สําคัญมากสําหรับงานพิมพ เชน การพิมพหนังสือ นิตยสาร 

โปสเตอร และงานพิมพอื่น ๆ ในขณะที่ระบบสีแอดดิทีฟ (RGB) ใชกันในงานดานสื่อดิจิทัล 

เชน จอคอมพิวเตอร โทรทัศน และสมารทโฟน การเขาใจและนําเสนอสีที่เหมาะสมในการ

ออกแบบ โดยใชระบบสีที่เหมาะสมตามความตองการของงาน จะชวยใหผลิตภัณฑของ

นักศึกษามีความสวยงาม นาสนใจ และมีประสิทธิภาพในการสื่อสารขอมูล และความรูสึกท่ี

ตองการส่ือสารใหกับผูรับสาร 

 

 

ภาพที& 1 วงกลมสี (Color Circle)  

ที&มา https://bobby-parker.com/architectural-rendering-blog/color-theory-quick-reference-sheet-for-designers 
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2. สีผสม (Secondary colors)  

เปนสีท่ีไดจากการผสมสีพ้ืนฐาน (Primary colors) ซ่ึงผลิตภัณฑจากการผสมน้ีก็คือสีระดับ

ถัดไปจากสีพ้ืนฐาน สีผสมจะแตกตางกันในระบบสีแอดดิทีฟ (Additive colors) และระบบสี

ซับทรัคทีฟ (Subtractive colors)  

สีผสมในระบบสีแอดดิทีฟ (Additive colors):  

สีแดง (Red) + สีเขียว (Green) = สีเหลือง (Yellow)  

สีแดง (Red) + สีน้ําเงิน (Blue) = สีมวง (Magenta)  

สีเขียว (Green) + สีน้ําเงิน (Blue) = สีฟาเขียว (Cyan)  

สีผสมในระบบสีซับทรัคทีฟ (Subtractive colors):  

สีฟาเขียว (Cyan) + สีมวงแดง (Magenta) = สีน้ําเงิน (Blue)  

สีฟาเขียว (Cyan) + สีเหลือง (Yellow) = สีเขียว (Green)  

สีมวงแดง (Magenta) + สีเหลือง (Yellow) = สีแดง (Red)  

สีผสมเปนสวนสําคัญในการออกแบบและใชสีในงานตาง ๆ เน่ืองจากเราสามารถ

ผสมสีพ้ืนฐานเพ่ือสรางสีท่ีหลากหลาย ในทางปฏิบัติ การเขาใจวิธีการผสมสีและการใชสีท่ี

เหมาะสมกับงานท่ีทําก็คือหลักการท่ีสําคัญในการสรางส่ือท่ีนาสนใจ มีประสิทธิภาพ และ

สามารถส่ือสารไดถูกตองตามวัตถุประสงคท่ีตองการ 

3. สีเสริม (Complementary colors) คือ สีที่ตั้งอยูตรงขามกันในวงกลมสี สีเสริมมีความสําคัญ

ในดานออกแบบ ศิลปะ และการเลือกใชสี เนื่องจากการนําสีเสริมมาใชรวมกันในงานออกแบบ 

จะชวยใหสีแตละสีเดนข้ึน สรางความคมชัด และสวยงามในการมอง วิธีการหาสีเสริมคือ การหาสี

ที่ตรงขามกันในวงกลมสี ยกตัวอยางเชน: สีแดง (Red) เปนสีเสริมของสีเขียว (Green) สีนํ้าเงิน 

(Blue) เปนสีเสริมของสีสม (Orange) สีเหลือง (Yellow) เปนสีเสริมของสีมวง (Purple) เม่ือนําสี

เสริมมาใชงานรวมกัน สีท้ังสองจะทําใหกันและกันเดนข้ึน และทําใหมีความคมชัดของสีมากข้ึน  

ในทางปฏิบัติ การนําสีเสริมมาใชในงานออกแบบ เชน การใชสีพื้นหลังและสีตัวอักษร หรือ

การใชสีเสริมในงานศิลปะ สามารถเพิ่มความสวยงาม ความนาสนใจ และความสมดุลในงานได สี

เสริมสามารถใชเปนเครื่องมือในการสื่อสารความรูสึก และสรางบรรยากาศที่ตองการในงานออก

แบบ การเลือกใชสีเสริมที่เหมาะสมสําหรับงาน จะชวยใหผลิตภัณฑของนักศึกษามีความสวยงาม 

นาสนใจ และมีประสิทธิภาพในการสื่อสารขอมูล และความรูสึกที่ตองการสื่อสารใหกับผูรับสาร 
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เชน การใชสีเสริมในโลโก ปายโฆษณา หรือแมกระทั่งการตกแตงภายในอาคาร เพื ่อสราง

บรรยากาศท่ีนาสนใจ  

นอกจากนี้ สีเสริมยังสามารถใชในการสรางความสมดุลภายในงานออกแบบ เชน การใชสีเสริมเปนสี

รอง หรือใชเปนสีเนนเพื่อแยกสวนตาง ๆ ของงานออกแบบ การเลือกใชสีเสริมที่เหมาะสม จะชวยใหงาน

ออกแบบมีความสมดุล มีความนาสนใจ และสามารถสื่อสารไดถูกตองตามวัตถุประสงคที่ตองการ ท่ีสําคัญ การ

เขาใจวิธีการใชสีเสริม การเลือกสีเสริมที่เหมาะสม และการผสมสีเสริมกับสีอื่น ๆ จะชวยใหนักศึกษาสามารถ

สรางผลิตภัณฑที่นาสนใจ มีความสวยงาม และสามารถสื่อสารไดถูกตองตามวัตถุประสงคที่ตองการในงาน

ออกแบบหรืองานศิลปะของนักศึกษา 

 

ภาพที& 2 additive and subtractive colors ที&มา https://pavilion.dinfos.edu/Article/Article/2355687/additive-subtractive-color-
models/ 
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ภาพที& 3 เสริม (Complementary colors) ที&มา https://www.thesprucecrafts.com/definition-of-complementary-colors-2577513 
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ระบบสีที่มองเห็นได (Visible color spectrum) 

 ระบบสีที่มองเห็นได (Visible color spectrum) คือชวงของความถี่แสงที่สายตามนุษยสามารถรับรู

เปนสีตาง ๆ ซึ่งตั้งอยูในชวงความยาวคลื่นประมาณ 380 นาโนเมตรถึง 750 นาโนเมตร สีที่มองเห็นไดนี้เรียง

ตัวตามความยาวคลื่นจากสีมวง สีนํ้าเงิน สีเขียว สีเหลือง สีสม และสุดทายคือสีแดง ในทฤษฎีสีของนิวตัน 

(Newton's color theory) ระบบสีที ่มองเห็นไดนี ้สามารถจัดเรียงเปนวงกลมสี (Color Circle) ซึ ่งเปน

เครื่องมือที่ใชในการอธิบายความสัมพันธระหวางสีตาง ๆ ที่มนุษยสามารถรับรู ระบบสีที่มองเห็นไดนั้นมี

ความสําคัญในการส่ือสารและสรางผลงานศิลปะ หรือการออกแบบ มนุษยใชระบบสีน้ีในการสรางสีท่ีเห็นในส่ือ

ตาง ๆ อาทิ สีท่ีใชในการทํางานดานกราฟก สีท่ีใชในงานศิลปะ และสีท่ีใชในการพิมพ การทําความเขาใจระบบ

สีที่มองเห็นได ชวยใหเราสามารถเลือกใชสีใหเหมาะสมและสามารถสื่อสารไดถูกตองตามวัตถุประสงคท่ี

ตองการ ยกตัวอยางเชน การใชสีเสริม (Complementary colors) เพื่อเพิ่มความสวยงามในงานศิลปะ หรือ

การใชสีท่ีสามารถส่ือสารอารมณและความรูสึกตาง ๆ ใหกับผูชม  

สายตาของมนุษยสามารถรับรูความถี่ของแสงในชวงที่เรียกวา "ชวงแสงที่มองเห็นได" (Visible Light 

Spectrum) ซ่ึงมีความถ่ีประมาณ 430 ถึง 770 เทราเฮิรตซ (THz) หรือมีความยาวคล่ืนประมาณ 380 ถึง 750 

นาโนเมตร (nm) ในชวงความยาวคลื่นนี้ สีที่มนุษยสามารถรับรูไดมีหลากหลาย ตั้งแตสีมวง (ประมาณ 380-

450 nm) สีฟา (ประมาณ 450-495 nm) สีเขียว (ประมาณ 495-570 nm) สีเหลือง (ประมาณ 570-590 

nm) สีสม (ประมาณ 590-620 nm) และสีแดง (ประมาณ 620-750 nm) อยางไรก็ตาม ความสามารถในการ

รับรูสีของแตละคนอาจมีความแตกตางกัน ขึ้นอยูกับสภาพสายตาและสภาพแวดลอม โดยทั่วไป สายตาของ

มนุษยมีความไวตอสีเขียวท่ีสุด และความไวนอยลงในชวงสีมวงและสีแดงของชวงแสงท่ีมองเห็นได 

 

ภาพที& 4 ระบบสีที&มองเห็นได้ (Visible color spectrum) ที&มา https://www.sciencelearn.org.nz/resources/47-colours-of-light 
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แบบฝกหัด 

คําถาม:  

1. อธิบายวงกลมสี (Color Circle) และจงยกตัวอยางการนําไปใชในการผสมสี  

2. อธิบายสีพ้ืนฐานและการผสมสี และจงยกตัวอยางการนําไปใชในงานออกแบบ  

3. อธิบายระบบสีท่ีมองเห็นได (Visible color spectrum) และจงยกตัวอยางการนําไปใชในงาน

ศิลปะและออกแบบ  

เฉลย:  

1. วงกลมสีเปนแผนผังท่ีแสดงความสัมพันธของสีตาง ๆ ท่ีสามารถสรางไดจากการผสมของสีพ้ืนฐาน 

สีผสม และสีเสริม ตัวอยางการนําไปใชในการผสมสีคือ การใชวงกลมสีเพ่ือหาสีท่ีเสริมกัน เชน สีเขียวเสริมกับ

สีแดง สีสมเสริมกับสีน้ําเงิน  

2. สีพ้ืนฐานคือสีท่ีไมสามารถสรางไดจากการผสมสีอ่ืน ๆ สําหรับแสงสีพ้ืนฐานคือ สีแดง สีเขียว และสี

น้ําเงิน สวนสีพ้ืนฐานสําหรับการพิมพคือ สีซีแอน (Cyan) สีแม็กนตา (Magenta) และสีเหลือง (Yellow) 

ตัวอยางการนําไปใชในงานออกแบบคือ การใชสีพ้ืนฐานเพ่ือสรางสีท่ีหลากหลายในการออกแบบโลโกหรือปาย

โฆษณา  

3. ระบบสีท่ีมองเห็นไดคือชวงความถ่ีของแสงท่ีสายตามนุษยสามารถรับรูได คือ ชวงความยาวคล่ืน

ประมาณ 380 ถึง 750 นาโนเมตร (nm) ภายในชวงน้ี มนุษยสามารถรับรูสีต้ังแตสีมวง สีฟา สีเขียว สีเหลือง สี

สม และสีแดง ตัวอยางการนําระบบสีท่ีมองเห็นไดไปใชในงานศิลปะและออกแบบคือ การเลือกใชสีตามระบบสี

ท่ีมองเห็นไดในการสรางภาพ ออกแบบโลโก หรือส่ือประเภทตาง ๆ เพ่ือใหสามารถนําเสนอและส่ือสารไดอยาง

เหมาะสมกับสายตาของมนุษย 
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รายละเอียดการสอน สัปดาหท่ี 3 จํานวน ....3..... คาบ 

ช่ือหัวขอการสอน 

บทท่ี 2 โมเดลสีดิจิทัล  

2.1. โมเดลสี RGB  

2.2. โมเดลสี CMYK  

2.3. โมเดลสี HSL และ HSV  

2.4. โมเดลสี LAB 

จุดประสงคการสอน 

1. เพื่อใหนักศึกษาสามารถเขาใจความหมายของโมเดลสีดิจิทัล และความสําคัญในการสรางสี
สําหรับภาพดิจิทัล 

2. ศึกษาเก่ียวกับโมเดลสีท่ีนิยมใชงาน เชน RGB, CMYK, HSL, HSV 

3. สามารถอธิบายและแยกแยะระหวางโมเดลสีตาง ๆ 
4. เขาใจถึงขอดีและขอจํากัดของแตละโมเดลสี 
5. ศึกษาเก่ียวกับความลึกสี (Color Depth) และการแสดงผลสีบนอุปกรณดิจิทัล 

6. การปรับเปล่ียนและแปลงระหวางโมเดลสี 
ส่ือการสอน/อุปกรณการสอน 

1. เอกสารการสอน / หนังสืออานประกอบตามบรรณานุกรมทายบท 
2. ส่ือ Power point (ท้ังภาพน่ิงและ animation) 

วิธีการสอน  

1. สอนโดยวิธี บรรยาย / อภิปราย  
2. กิจกรรม เชน ยกตัวอยางประกอบ / ตัวอยางการออกแบบ / ทําแบบฝกหัดทายบท 

หนังสือหรือเอกสารอางอิง 

1. Adobe Systems. (2005). CMYK Color Model. Retrieved from 

https://www.adobe.com/content/dam/acom/en/devnet/pdf/pdf_reference_archi

ve/0511.pdf  

2. Adobe Systems. (2005). RGB Color Model. Retrieved from 

https://www.adobe.com/content/dam/acom/en/devnet/pdf/pdf_reference_archi

ve/0510.pdf  

3. Munsell Color Science Laboratory. (n.d.). CIE Lab and LCH. Retrieved from 

https://www.colorscience.com/services/consulting/lch-lab-color-space/  

4. Sharma, G. (2003). Digital Color Imaging Handbook. CRC Press. Wikipedia. (2021). 

HSL and HSV. Retrieved from https://en.wikipedia.org/wiki/HSL_and_HSV  
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5. X-Rite. (n.d.). Understanding LAB Color. Retrieved from 

https://www.xrite.com/categories/color-control/understanding-lab-color. 

 

หัวขอบรรยายและเน้ือหาสาระ บทท่ี 2  โมเดลสีดิจิทัล  

 ภาพรวมของโมเดลสีดิจิทัลคือ ระบบที่ใชในการแสดงสีและการเขาใจสีในเทคโนโลยีดิจิทัล โมเดลสี

ดิจิทัลมีหลายรูปแบบ ซึ่งแตละรูปแบบมีการสื่อสารสีและการแสดงผลที่แตกตางกัน มากอใหเกิดความเขาใจ

เก่ียวกับสีในทางดิจิทัล 

โมเดลสี RGB  

โมเดลสี RGB (Red, Green, Blue) เปนโมเดลสีที ่ใชในอุปกรณเสียงและภาพอิเล็กทรอนิกส เชน 

คอมพิวเตอร, มือถือ, ทีวี, และจอภาพ โมเดลสีนี้สรางสีตาง ๆ จากการผสมสีแดง (Red) สีเขียว (Green) และ

สีน้ําเงิน (Blue) ในอัตราสวนตาง ๆ 

 

ภาพที& 5 RGB Color Model Explained ที&มา https://www.colorsexplained.com/rgb-color-model 
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RGB เปนระบบสีแอดดิทีฟ (Additive Color Model) ที่สรางสีโดยการผสมแสงสีพื้นฐาน ในโมเดลน้ี 

เมื่อไมมีแสงสีใด ๆ จะไดสีดํา ในขณะที่การผสมแสงสีพื้นฐานทั้งสามสีในปริมาณสูงสุดจะไดสีขาว ในโมเดล 

RGB แตละสีประกอบดวยคาสีแดง, สีเขียว, และสีน้ําเงิน ท่ีมีคาต้ังแต 0 ถึง 255 ตัวอยางเชน:  

สีแดง: (255, 0, 0) สีเขียว: (0, 255, 0)  

สีน้ําเงิน: (0, 0, 255) สีขาว: (255, 255, 255)  

สีดํา: (0, 0, 0) โมเดลสี RGB  

นิยมใชในการออกแบบ ศิลปะดิจิทัล และการสื่อสารที่ใชเทคโนโลยีดิจิทัล เนื่องจากการแสดงผลท่ี

แมนยําและควบคุมนักศึกษาภาพสีไดดี 

โมเดลสี CMYK  

โมเดลสี CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, and Key-Black) เปนโมเดลสีที่ใชในกระบวนการพิมพ

และงานพิมพเชน นิตยสาร, โปสเตอร, และหนังสือ โมเดลสีนี้สรางสีตาง ๆ จากการผสมสีซีแอน (Cyan) สีแม็

กนตา (Magenta) สีเหลือง (Yellow) และสีดํา (Key-Black) ในอัตราสวนตาง ๆ 

CMYK เปนระบบสีซับแทรคทีฟ (Subtractive Color Model) ที่สรางสีโดยการดูดซับสีแสงและ

สะทอนสีที่เหลือออกมา ในโมเดลนี้ เมื่อไมมีสีใด ๆ จะไดสีขาว ในขณะที่การผสมสีพื้นฐานทั้งสามสีในปริมาณ

สูงสุดและเติมสีดําจะไดสีดํา 

ในโมเดล CMYK แตละสีประกอบดวยคาสีCyan, สีMagenta, สีYellow, และสีKey-Black ที่มีคา

ต้ังแต 0% ถึง 100% ตัวอยางเชน:  

สีCyan: (100%, 0%, 0%, 0%)  

สีMagenta: (0%, 100%, 0%, 0%)  

สีYellow: (0%, 0%, 100%, 0%)  

สี Key-Black: (0%, 0%, 0%, 100%) 

โมเดลสี CMYK นิยมใชในงานพิมพเพื่อใหสามารถควบคุมสีที่จะปรากฏบนวัสดุพิมพไดอยางแมนยํา 

โดยเฉพาะเมื่อตองการปริ้นสีที่มีความสวางและความอิ่มตัวสูง เนื่องจากสีที่ปรากฏบนหนาจอและสีที่ไดจาก

การพิมพมักแตกตางกัน การใชโมเดลสี CMYK ชวยใหผูออกแบบสามารถปรับสีใหเขากันไดดีขึ้น เมื่อเทียบกับ

สีท่ีปรากฏบนหนาจอ ซ่ึงมักใชโมเดลสี RGB 
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ในกระบวนการพิมพ ความแตกตางระหวางสีที่มองเห็นบนหนาจอและสีที่ไดจากการพิมพเกิดจาก

ความแตกตางของระบบสีและวิธีการสรางสี หนาจอใชแสงสีเพื่อสรางสี (แอดดิทีฟ) ในขณะที่การพิมพใชการ

ดูดซับแสงสีเพื่อสรางสี (ซับแทรคทีฟ) เพื่อใหสามารถนําเสนอสีในรูปแบบที่ใกลเคียงกันระหวางหนาจอและ

การพิมพ ผูออกแบบควรใชโปรแกรมที่สามารถจัดการกับโมเดลสีทั้งสองและทําการปรับสีใหเหมาะสมกอน

นําไปพิมพ นอกจากนี้ การปรับคาของอุปกรณที ่ใชในการพิมพและสแกนสี รวมถึงการใชโปรไฟล ICC 

(International Color Consortium) จะชวยใหไดสีที่มีความสอดคลองกันระหวางหนาจอและงานพิมพมาก

ข้ึน 

 

ภาพที& 6 โมเดลสี CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, and Key-Black) ที&มา https://techterms.com/definition/cmyk 
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โมเดลสี HSL และ HSV  

โมเดลสี HSL (Hue, Saturation, Lightness) และ HSV (Hue, Saturation, Value) เปนโมเดลสีท่ี

ใหความสําคัญกับคุณสมบัติของสีในเชิงมากขึ้น ทั้งสองโมเดลนี้ถูกออกแบบเพื่อใหสามารถแสดงความสัมพันธ

ระหวางสีตาง ๆ ในรูปแบบที่มนุษยสามารถเขาใจไดงายขึ้น โดยแบงออกเปนสามคุณสมบัติหลัก คือ สี (Hue) 

ความอ่ิมตัวของสี (Saturation) และความสวาง (Lightness สําหรับ HSL) หรือ คา (Value สําหรับ HSV)  

1. Hue (H): คือ สีของแสง ซึ่งเปนคามุมในวงกลมสี มีคาตั้งแต 0 ถึง 360 องศา คานี้แสดงถึงสีของ

แสง ไมข้ึนอยูกับความสวางหรือความอ่ิมตัวของสี  

2. Saturation (S): คือ ความอิ่มตัวของสี มีคาตั้งแต 0% (เปนสีเทา) ถึง 100% (เปนสีแท) คานี้บง

บอกถึงความเขมของสี  

3. Lightness (L) สําหรับ HSL: คือ ความสวางของสี มีคาต้ังแต 0% (สีดํา) ถึง 100% (สีขาว) คาน้ี

บงบอกถึงความสวางของสี  

4. Value (V) สําหรับ HSV: คือ คาสูงสุดของความสวางในสี มีคาตั้งแต 0% (สีดํา) ถึง 100% (สี

สวางสุด) คานี้บงบอกถึงความสวางของสีโดยไมคํานึงถึงความอ่ิมตัวของสี ซึ่งมีความแตกตางกัน

เล็กนอยจาก Lightness ใน HSL 

 

ภาพที& 7 โมเดลสี HSL (Hue, Saturation, Lightness) และ HSV (Hue, Saturation, Value) ที&มา 
https://en.wikipedia.org/wiki/HSL_and_HSV 
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โมเดลสี HSL และ HSV เปนเครื่องมือที่นิยมใชในการปรับแตงสีและเลือกสีในเครื่องมือออกแบบ

กราฟก เชน Photoshop, Illustrator, และ GIMP เนื่องจากโมเดลเหลานี้ชวยใหสามารถเขาใจและจัดการกับ

สีไดงายข้ึน และนําไปใชงานไดกับระบบสี RGB ท่ีใชในการแสดงผลบนหนาจอ 

เมื่อเทียบกับโมเดลสี RGB และ CMYK โมเดลสี HSL และ HSV ชวยใหผูใชงานเขาใจความสัมพันธ

ของสีและควบคุมคุณสมบัติตาง ๆ ของสีไดงายขึ้น นอกจากนี้ยังชวยใหมองเห็นสีที่สวางขึ้นหรือสีที่มืดลงอยาง

ชัดเจน เหมาะสําหรับการปรับแตงภาพและการออกแบบกราฟก  

โดยสรุป โมเดลสี HSL และ HSV เปนเครื่องมือที่มีประโยชนในการจัดการกับสีในงานออกแบบ ชวย

ใหสามารถเลือกสีและปรับปรุงสีตามความตองการไดงายขึ้น แตทั้งนี้ยังตองใชรวมกับโมเดลสี RGB และ 

CMYK เพ่ือใหสามารถนําสีไปใชงานในงานออกแบบและการพิมพไดอยางถูกตองและมีความสอดคลองกัน 

โมเดลสี LAB  

โมเดลสี LAB เปนระบบสีที่มองหาการเขาใจสีตามมากขึ้นในเชิงมนุษย โดยออกแบบมาเพื่อสามารถ

แสดงความสัมพันธระหวางสีตาง ๆ ในรูปแบบที่มนุษยสามารถเขาใจไดงายขึ้น และเปนระบบสีที่สามารถ

เปรียบเทียบความแตกตางของสีไดอยางเปนอิสระ LAB ยอมาจากสามสวนหลักในระบบนี้ คือ L สําหรับความ

สวาง (Lightness) และ A และ B สําหรับแกนสี  

L (Lightness): คือ ความสวางของสี มีคาต้ังแต 0 (สีดํา) ถึง 100 (สีขาว)  

A: คือ แกนสีท่ีเปรียบเทียบระหวางสีเขียว (คาลบ) และสีแดง (คาบวก)  

B: คือ แกนสีท่ีเปรียบเทียบระหวางสีน้ําเงิน (คาลบ) และสีเหลือง (คาบวก)  

โมเดลสี LAB ถือวาเปนโมเดลสีที่เปนอิสระจากอุปกรณ (device-independent) เนื่องจากสามารถ

แสดงความสัมพันธของสีโดยไมตองพิจารณาระบบสีของอุปกรณที่ใชงาน ซึ่งทําใหสามารถนําไปใชงานกับงาน

ออกแบบและงานพิมพไดในรูปแบบที่เปนมาตรฐาน โมเดลสี LAB มีประโยชนในการปรับปรุงสีและการ

ประมวลผลภาพ เชน การปรับความคมชัด การปรับความสวาง การปรับความอิ่มตัวของสี และการปรับความ

ตางของสี (color difference)  

ในงานที่ตองการความแมนยําสูง เชน งานพิมพ งานตรวจสอบคุณภาพสี หรืองานปรับปรุงสีของ

ภาพถาย นอกจากนี้ โมเดลสี LAB ยังมีประโยชนในการทํางานรวมกันของอุปกรณตาง ๆ ที่ใชงานระบบสี

ตางกัน เชน การยายสีจากจอภาพคอมพิวเตอร (RGB) ไปยังงานพิมพ (CMYK) โดยที่สามารถคงความเปน

มาตรฐานของสีได  
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โดยสรุป โมเดลสี LAB เปนระบบสีที่มองหาการเขาใจสีตามมากขึ้นในเชิงมนุษย ชวยใหสามารถแสดง

ความสัมพันธของสีไดในรูปแบบที่มนุษยสามารถเขาใจไดงายขึ้น และเปนระบบสีที่เหมาะสําหรับการนําไปใช

ในงานออกแบบ ปรับปรุงสี และงานท่ีตองการความแมนยําสูงในเร่ืองของสี 

 

 

ภาพที& 8 โมเดลสี LAB  ที&มา https://cvexplained.wordpress.com/tag/color-spaces/ 
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แบบฝกหัด/งานท่ีมอบหมาย 

คําถาม:  

1. อธิบายความหมายของโมเดลสี RGB และแสดงตัวอยางการใชงานในส่ือดิจิทัล  

2. อธิบายความหมายของโมเดลสี CMYK และแสดงตัวอยางการใชงานในงานพิมพ 

3. อธิบายความแตกตางระหวางโมเดลสี HSL และ HSV  

4. อธิบายความหมายของโมเดลสี LAB และแสดงตัวอยางการนําไปใชงาน  

เฉลย: 

1. โมเดลสี RGB คือ ระบบสีท่ีใชแสงสีแดง (Red) สีเขียว (Green) และสีน้ําเงิน (Blue) เปนสีพ้ืนฐานเพ่ือ

สรางสีอื่น ๆ โดยการผสมสีในรูปแบบของแสง เรียกวา Additive Color Model โมเดลนี้เหมาะกับ

การใชในอุปกรณท่ีสามารถสงแสงได เชน จอภาพคอมพิวเตอร โทรศัพทมือถือ และโทรทัศน 

2. โมเดลสี CMYK คือ ระบบสีที่ใชสีซีแมง (Cyan) สีมาเจนตา (Magenta) สีเหลือง (Yellow) และสีดํา 

(Black) เปนสีพื้นฐานเพื่อสรางสีอื ่น ๆ โดยการผสมสีในรูปแบบของสีผสม เรียกวา Subtractive 

Color Model โมเดลน้ีเหมาะกับการใชในงานพิมพ เชน พิมพหนังสือ โปสเตอร และงานพิมพอ่ืน ๆ 

3. เฉลย :  โมเดลส ี HSL (Hue, Saturation, Lightness) และ HSV (Hue, Saturation, Value) เปน

ระบบสีที่มองหาการเขาใจสีตามมากขึ้นในเชิงมนุษย โดยเนนท่ีคุณสมบัติของสีที่มนุษยสามารถรับรูได 

ความแตกตางระหวาง HSL และ HSV อยู ที ่องคประกอบของความสวาง (Lightness) และคาสี 

(Value) โดย HSL มีความสวางเปนคาระหวางสีขาวและสีดํา สวน HSV ใชคาสีเปนคาสีสวางท่ีสุดของ

สีเฉพาะ โมเดลสี HSL และ HSV นิยมใชในงานออกแบบ ปรับปรุงสี และงานที่ตองการความแมนยํา

สูงในเร่ืองของสี โดยใหผูใชงานสามารถควบคุมคุณสมบัติสีไดในรูปแบบท่ีเขาใจงายข้ึน 

4. โมเดลสี LAB เปนระบบสีที่มีความสัมพันธกันในเชิงมนุษย โดยมีสามองคประกอบคือ L* (คาความ

สวาง) และ a* และ b* (คาสีต้ังฉากกัน) โมเดลน้ีเหมาะสําหรับการนําไปใชในงานออกแบบ ปรับปรุงสี 

และงานที่ตองการความแมนยําสูงในเรื่องของสี โดยใหผูใชงานสามารถควบคุมคุณสมบัติสีไดใน

รูปแบบที่เขาใจงายขึ้น ตัวอยางการนําโมเดลสี LAB ไปใชงาน คือ ในงานวิจัยเกี่ยวกับสีที่มนุษย

สามารถรับรูได การประยุกตใชในงานจําแนกสีในภาพถาย หรือการปรับปรุงสีในภาพแบบเปนอิสระ

ตอระบบสีของอุปกรณท่ีแสดงผล 
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 รายละเอียดการสอน สัปดาหท่ี 4 จํานวน ....3.... คาบ 

ช่ือหัวขอการสอน 

บทท่ี 3 การจัดการสี  

3.1. โปรไฟลสี (Color Profiles)  

3.2. การควบคุมความสอดคลองของสีระหวางอุปกรณ  

3.3. การปรับคาสีตามมาตรฐานสากล  

จุดประสงคการสอน 

1. เพ่ือใหนักศึกษาสามารถเขาใจความหมายและความสําคัญของการจัดการสี 
2. ศึกษาเก่ียวกับการจัดการสีในกระบวนการสรางภาพดิจิทัล 
3. รูจักกับ ICC Profiles และการใชงานในการจัดการสี 

4. การปรับสีเพ่ือใหสอดคลองกับอุปกรณแสดงผลและพิมพ 
5. การจัดการสีสําหรับงานกราฟกดีไซนและภาพยนตร 
6. การปรับสีสําหรับสภาพแวดลอมและการใชงานท่ีแตกตางกัน 
7. การประเมินคุณภาพสีและความถูกตองของการจัดการสี 
8. เคร่ืองมือและซอฟตแวรท่ีชวยในการจัดการสี 

ส่ือการสอน/อุปกรณการสอน 

1. เอกสารการสอน / หนังสืออานประกอบตามบรรณานุกรมทายบท 
2. ส่ือ Power point (ท้ังภาพน่ิงและ animation) 

วิธีการสอน  

1. สอนโดยวิธี บรรยาย / อภิปราย  
2. กิจกรรม เชน ยกตัวอยางประกอบ / ตัวอยางการออกแบบ / ทําแบบฝกหัดทายบท 

หนังสือหรือเอกสารอางอิง 

1.  Adobe. (2021). About color management. https://helpx.adobe.com/ photoshop-

elements/using/about-color-management.html  

2. Adobe. (2021). Color settings. https://helpx.adobe.com/photoshop/using/color-

settings.html Colour Collective. (2021). Color profiles. 

https://colourcollective.com/color-profiles/  

3. Foy, T. (2019). How to calibrate your monitor for photography. The Balance Small 

Business. https://www.thebalancesmb.com/how-to-calibrate-your-monitor-for-

photography-4686006  

4. International Color Consortium. (2021). ICC Profile Format Specification. 

http://www.color.org/specification/ICC1v43_2010-12.pdf  
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technology — Displays for colour proofing — Characteristics and viewing 

conditions. https://www.iso.org/standard/68318.html  

6. Photography Life. (2021). Color management in photography. 

https://photographylife.com/color-management-in-photography  

7. Poynton, C. (2012). Digital video and HD: Algorithms and interfaces (2nd ed.). 

Morgan Kaufmann. 

หัวขอบรรยายและเน้ือหาสาระ บทท่ี 3 การจัดการสี  

 การจัดการสี เปนการอธิบายเก่ียวกับกระบวนการจัดการสีในงานดานส่ือดิจิทัล เพ่ือใหสีแสดงผลใน

อุปกรณแตกตางกันไดตรงกับสีตนฉบับ โดยในบทน้ีจะเนนเร่ืองท่ีเก่ียวกับการควบคุมสีและปรับสีใหสอดคลอง

กับมาตรฐานสากล โดยโปรไฟลสี (Color Profiles) เปนขอมูลท่ีบอกถึงคุณสมบัติของสีและวิธีการแปลงสีจาก

โมเดลสีดิจิทัลเปนสีท่ีเห็นไดจริงบนอุปกรณตาง ๆ เชน หนาจอคอมพิวเตอร โปรเจ็กเตอร หรือเคร่ืองพิมพ โปร

ไฟลสีมีหลายแบบ เชน sRGB, Adobe RGB, ProPhoto RGB, CMYK และอ่ืน ๆ  

ซ่ึงแตละแบบมีวัตถุประสงคใชงานแตกตางกันไป ซ่ึงการควบคุมความสอดคลองของสีระหวางอุปกรณ 

เปนกระบวนการท่ีใชสําหรับปรับสีใหสอดคลองกันระหวางอุปกรณตาง ๆ เชน หนาจอคอมพิวเตอร, โปรเจ็ก

เตอร และเคร่ืองพิมพ โดยการควบคุมความสอดคลองของสีระหวางอุปกรณน้ัน เปนส่ิงสําคัญท่ีชวยใหสี

แสดงผลไดตรงกับท่ีตองการและตรงกับโปรไฟลสี อีกท้ังการปรับคาสีตามมาตรฐานสากล เปนการปรับคาสีให

สอดคลองกับมาตรฐานสากล เพ่ือใหสีแสดงผลไดตรงกับท่ีตองการและสามารถแลกเปล่ียนไดกับผูใชงานในท่ัว

โลก โดยมีมาตรฐานสีหลายรูปแบบ เชน ICC profile, sRGB, Adobe RGB, ProPhoto RGB เปนตน การปรับ

คาสีตามมาตรฐานสากลสามารถทําไดโดยการใชโปรแกรมท่ีเหมาะสมหรืออุปกรณเพ่ือปรับคาสีใหสอดคลอง

กับมาตรฐานสากลท่ีกําหนดไว 

โปรไฟลสี (Color Profiles)  

โปรไฟลสี (Color Profiles) เปนขอมูลที่ใชสําหรับแปลงสีจากโมเดลสีดิจิทัลเปนสีที่เห็นไดจริงบน

อุปกรณตาง ๆ เชน หนาจอคอมพิวเตอร โปรเจ็กเตอร หรือเครื่องพิมพ โดยการสรางโปรไฟลสีจะเพิ่มความ

แมนยําใหกับสีท่ีแสดงผล และชวยใหสีแสดงผลไดตรงกับความตองการของผูใชงาน  

โปรไฟลสีมีหลายแบบ เชน sRGB, Adobe RGB, ProPhoto RGB, CMYK และอื่น ๆ ซึ่งแตละแบบมี

วัตถุประสงคใชงานแตกตางกันไป 
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sRGB: เปนโปรไฟลสีที่ถูกใชงานมากที่สุดในวงการสื่อดิจิทัล เพราะมีความสอดคลองกับสากลและ

เหมาะกับการแสดงผลบนหนาจอคอมพิวเตอรและอุปกรณดิจิทัลอ่ืน ๆ  

Adobe RGB: เปนโปรไฟลสีท่ีใชงานในการตัดตอรูปภาพและส่ือพิมพ เน่ืองจากมีการเพ่ิมขนาดของสี

ในสเปกตรัมเพ่ือใหสามารถแสดงผลสีท่ีหลากหลายไดมากข้ึน  

ProPhoto RGB: เปนโปรไฟลสีที่ใชงานในงานตาง ๆ ที่ตองการสีที่มากกวา Adobe RGB ซึ่งมีความ

กวางของสเปกตรัมสูงถึง 16 บิต  

CMYK: เปนโปรไฟลสีท่ีใชงานในการพิมพ โดยจะมีการแปลงสีเพ่ือใหเหมาะกับงานพิมพ 

การสรางโปรไฟลสีนั้นจะเริ่มตนดวยการสรางสีตัวอยางหรือแมแบบสี (Color Space) ซึ่งเปนชวงของ

สีที่กําหนดไวเพื่อใชในการแสดงผลหรือพิมพงาน เชน sRGB, Adobe RGB, ProPhoto RGB และอื่น ๆ โดย

แตละแบบจะมีความกวางของสเปกตรัมและระดับความแมนยําของสีตางกันไป หลังจากสรางสีตัวอยางแลว 

จึงจะสรางโปรไฟลสี (Color Profile) ที่เกี่ยวของกับอุปกรณตาง ๆ ที่ใชแสดงผล โดยโปรไฟลสีนี้จะมีการระบุ

ขอมูลเกี่ยวกับพื้นที่สีที่อุปกรณตาง ๆ สามารถแสดงผลได และการแปลงสีจะถูกทําตามขอมูลในโปรไฟลสีน้ี 

เพ่ือใหสีท่ีแสดงผลไดตรงกับท่ีควรจะเปน 

การควบคุมความสอดคลองของสีระหวางอุปกรณจะตองใชงานโปรแกรมหรือเครื่องมือเพื่อปรับคาสี 

เพ่ือใหสอดคลองกันในระหวางอุปกรณตาง ๆ โดยเฉพาะเม่ือมีการแลกเปล่ียนไฟลระหวางอุปกรณ เชน การสง

ไฟลภาพจากคอมพิวเตอรไปยังโปรเจคเตอร หรือการสงไฟล PDF ไปยังเครื ่องพิมพ การปรับคาสีตาม

มาตรฐานสากลสามารถทําไดโดยใชโปรแกรมที่เหมาะสม เพื่อปรับคาสีใหสอดคลองกับมาตรฐานสากลที่ใชกัน

อยางแพรหลายในการจัดการสีคือ ICC (International Color Consortium) ซึ่งเปนองคกรที่กอตั้งขึ้นโดย

ผูผลิตอุปกรณสีและซอฟตแวร เพื่อใหมีการกําหนดมาตรฐานสีที่มีความสอดคลองกันระหวางอุปกรณตาง ๆ ท่ี

ใชในการแสดงผล โดยมีไฟลโปรไฟลสี (Color Profile) เปนตัวกลางในการแปลงสี ซึ่งสามารถนําไปใชกับ

ซอฟตแวรตาง ๆ เชน Photoshop, Illustrator, InDesign เพ่ือปรับคาสีใหสอดคลองกับมาตรฐานสากล  

การปรับคาสีตามมาตรฐานสากลจะชวยใหสีของรูปภาพและเนื้อหาอื่น ๆ ที่แสดงผลบนหนาจอและ

สื่อตาง ๆ สอดคลองกัน ไมวาจะเปนสีของภาพถายที่ถายจากกลองดิจิตอล หรือเอกสารที่ออกแบบบนคอมพิว

เตอรก็จะมีสีที่สอดคลองกันในทุกอุปกรณ ทําใหผูใชงานไดรับประสิทธิภาพและประโยชนมากขึ้นในการจัดการ

สีของงานและการแสดงผลตาง ๆ 
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การควบคุมความสอดคลองของสีระหวางอุปกรณ  

การควบคุมความสอดคลองของสีระหวางอุปกรณเปนสวนสําคัญในการจัดการสี เน่ืองจากอุปกรณตาง 

ๆ ที่ใชในการแสดงผลสีนั้นอาจมีการแสดงผลสีที่แตกตางกันได โดยเฉพาะอุปกรณที่มีการแสดงผลสีอยาง

ตอเน่ือง เชน หนาจอคอมพิวเตอร หนาจอโทรศัพทมือถือ หรือเคร่ืองพิมพ  

การควบคุมความสอดคลองของสีระหวางอุปกรณสามารถทําไดโดยใชโปรแกรมหรือซอฟตแวรที่มี

ความสามารถในการจัดการสี เชน Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, และ Lightroom เปนตน โดย

สามารถตั้งคาการแสดงผลสีของอุปกรณตาง ๆ ท่ีใชในการจัดการสีใหสอดคลองกันได อีกทั้งยังสามารถใช

เครื่องมือในการปรับแตงสีเพื่อใหสอดคลองกับความตองการของผูใชงานไดอยางแมนยํา โดยจะตองใชโปรไฟล

สีท่ีเหมาะสมกับอุปกรณท่ีใชงานดวยเพ่ือเพ่ิมความสอดคลองของสีระหวางอุปกรณตาง ๆ 

โดยทั่วไปแลว การจัดการสีนั้นจะตองดําเนินการตั้งแตจุดเริ่มตนหรือการถายภาพไปจนถึงจุดสิ้นสุด

เอาตพุต สําหรับชางภาพนั้นนอกจากการปรับขอบเขตสีใหเหมือนกัน (เชน: Adobe RGB) ตั้งแตบนกลอง มา

จนถึงซอฟตแวรที่ใชแกไขภาพ (เชน: Adobe Lightroom / Photoshop) และจอภาพแลว ยังตองทําการ

ปรับเทียบสีบนคอมพิวเตอรแตละเครื่องที่มีการใชงาน วิธีนี้จะทําใหสีของภาพถายมีความแมนยํามากที่สุด 

จอภาพ เครื่องปริ้นเตอร เครื่องสแกนเนอร และอุปกรณอื่น ๆ ควรมี ICC profile ที่เปนของตัวเครื่องเอง 

ยกตัวอยางเชนการใชจอภาพที่ชางภาพใชทุกวัน ICC profile จะถูกสรางขึ้นหลังจากปรับเทียบจอภาพโดย

เคร่ืองมือวัด หลังจากแกไขภาพโดยใชซอฟตแวรแลว ICC profile จะตองถูกฝงลงในภาพเม่ือบันทึกไฟลเพ่ือให

แนใจวาสีที่ถูกตองที่สุดจะถูกแสดงบนจอภาพหรือเครื่องปริ้นเตอรที่แตกตางกันไป แนนอนวาการทําตาม

ขั้นตอนที่อธิบายไวดานบนเพียงอยางเดียวนั้นไมเพียงพอที่จะรับประกันการแสดงสีที่ถูกตอง เนื่องจากตองมี

การเลือกใชพื้นที่สีที่ถูกตองในซอฟตแวรแกไขภาพ (เชน: Adobe Lightroom / Photoshop) เพื่อใหชางภาพ

เห็นสีท่ีถูกตองมากท่ีสุด 
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ภาพที& 9 การควบคุมความสอดคล้องของสีระหว่างอุปกรณ์ ที&มา https://www.benq.com/th-th/knowledge-center/knowledge/what-is-
monitor-color-calibration.html 

 

การปรับคาสีตามมาตรฐานสากล 

การปรับคาสีตามมาตรฐานสากลเปนสวนสําคัญที่ชวยใหสามารถเขาใจและปรับแตงสีใหสอดคลองกับ

ความตองการของผูใชงานไดอยางถูกตอง โดยมีมาตรฐานสีสําคัญที่นิยมใชงานอยางแพรหลาย เชน RGB, 

CMYK, HSL, HSV และ LAB การปรับคาสีตามมาตรฐานสากลสามารถทําไดโดยใชซอฟตแวรที่มีการรองรับ

การจัดการสีตามมาตรฐาน เชน Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Lightroom และ Capture One 

ซึ่งจะมีเครื่องมือใหใชเพื่อปรับคาสีตามมาตรฐานสีที่ตองการไดงายๆ นอกจากนี้ยังมีสามารถปรับคาสีตาม

มาตรฐานสีไดในโปรแกรมแตงภาพออนไลน เชน Canva ซึ่งมีเครื่องมือที่จะชวยใหสามารถปรับแตงสีไดตาม

มาตรฐานสีที่ตองการ การปรับคาสีตามมาตรฐานสากลเปนสิ่งสําคัญที่ชวยใหสามารถจัดการสีไดอยางมี

ประสิทธิภาพและเหมาะสมกับการใชงานในสื่อตาง ๆ ไมวาจะเปนสื่อดิจิทัล หรือสื่อการพิมพ เพื่อใหผลลัพธท่ี

ไดมีความสมดุลและสอดคลองกับความตองการของผูใชงาน 

international Color Consortium (ICC) และ  พ ื ้ นท ี ่ ส ี ม าตรฐานน ั ้ น เ ร ี ยกว  า  PCS (Space 

Connection Space) นอกเหนือจากพื้นที่สีมาตรฐานแลว ICC ยังกําหนด ICC profile อีกดวย ICC profile 
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จะทํางานรวมกับสถานะปจจุบันของแตละอุปกรณ เชนไฟล. icc หรือ. icm ถูกสรางขึ ้นหลังจากทําการ

ปรับเทียบสีสําหรับจอภาพ ICC profile กําหนดคุณสมบัติสีของอุปกรณที่เกี่ยวของและวิธีการแปลงใหเปน

พื้นที่สีมาตรฐาน การใช PCS เปน “ตัวกลาง” เพื่อชวยในการแปลงโทนสีระหวางอุปกรณ (เชน: Adobe RGB 

→ L* A* B* → CMYK) และรวมกับคุณสมบัติที่อธิบายไวใน ICC profile ชางภาพก็จะสามารถสรางสีท่ี

สอดคลองกันไดอยางงายดายแมบนอุปกรณท่ีแตกตาง 

 

ภาพที& 10 การปรับค่าสีตามมาตรฐานสากล ที&มา https://www.benq.com/th-th/knowledge-center/knowledge/what-is-monitor-color-
calibration.html 

 

แบบฝกหัด 

คําถาม:  

1. โปรไฟลสี (Color Profiles) คืออะไรและเปนท่ีมาของมันคืออะไร?  

2. การควบคุมความสอดคลองของสีระหวางอุปกรณมีวิธีการอะไรบาง?  
3. การปรับคาสีตามมาตรฐานสากลมีมาตรฐานสีหลักอะไรบาง?  

เฉลย:  

1. โปรไฟลสี (Color Profiles) เปนขอมูลท่ีบอกคุณสมบัติของสีท่ีใชงานไดในอุปกรณตาง ๆ เชน หนาจอ

คอมพิวเตอร, โปรเจ็กเตอร และเครื่องพิมพ เปนการแปลงสีจากสเปกตรัมที่แตกตางกันของแตละ

อุปกรณใหเปนสีที่สอดคลองกัน โดยโปรไฟลสีเปนที่มาของมันมาจากการวัดและบันทึกขอมูลสีจาก
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อุปกรณตาง ๆ โดยมีมาตรฐานสีสําหรับแตละอุปกรณที ่แตกตางกันไป เชน sRGB สําหรับหนา

จอคอมพิวเตอร และ Adobe RGB สําหรับเคร่ืองพิมพ  

2. การควบคุมความสอดคลองของสีระหวางอุปกรณสามารถทําไดโดยการใชโปรไฟลสีที่ตรงกับแตละ
อุปกรณ เพื่อใหสีที่แสดงออกมาไดถูกตองตามความตองการของผูใชงาน นอกจากนี้ยังสามารถใช

เคร่ืองมือตาง ๆ ในโปรแกรมแตงภาพ เชน Adobe Photoshop เพ่ือปรับแตงสีใหสอดคลองกับความ

ตองการของผูใชงานไดอีกดวย 

3. การปรับคาสีตามมาตรฐานสากลมีมาตรฐานสีหลัก ๆ อยู 3 ระบบ คือ CMYK, RGB และ LAB โดยแต

ละระบบจะมีมาตรฐานสีที่แตกตางกันไป โดย CMYK มีมาตรฐานสีสําหรับการพิมพ และ RGB มี

มาตรฐานสีสําหรับการแสดงผลบนหนาจอ สวน LAB เปนมาตรฐานสีที่ไมขึ้นกับอุปกรณใด ๆ แตเปน

การแสดงสีตามคุณสมบัติทางกายภาพของสี เชน ความสวาง ความเขมของสี และความเปน

เอกลักษณของสี การปรับคาสีตามมาตรฐานสากลจะชวยใหสีที่แสดงออกมาตรงกับความตองการของ

ผูใชงานและไมเกิดความแตกตางของสีระหวางอุปกรณตาง ๆ 
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รายละเอียดการสอน สัปดาหท่ี 5,6 จํานวน ....6.... คาบ 

ช่ือหัวขอการสอน 

รายละเอียดการสอนสัปดาหท่ี 5 

บทท่ี 4 การปรับปรุงคุณภาพของสีภาพ  

4.1. การปรับความคมชัดของภาพ (Sharpening) 

4.2. การปรับความสวางของสี (Brightness) 

รายละเอียดการสอนสัปดาหท่ี 6 

บทท่ี 4 การปรับปรุงคุณภาพของสีภาพ  

4.3. ความอ่ิมตัวของสี (Saturation) 

4.4. สีของแสง (Hue) 

4.5. การปรับปรุงความละเอียดของสีภาพดิจิทัล (Sharpness) 

จุดประสงคการสอน 

1. เพ่ือใหนักศึกษาสามารถเขาใจความหมายและความสําคัญของการปรับปรุงคุณภาพสีภาพ 

2. เพ่ือใหนักศึกษาสามารถปรับปรุงความสวางและความคมชัดของสีภาพ 

3. เพ่ือใหนักศึกษาสามารถปรับปรุงความคมชัดและความละเอียดของสีภาพ 

4. เพ่ือใหนักศึกษาสามารถปรับสีของภาพโดยใชโมเดลสีตาง ๆ เชน RGB, HSL, HSV 

5. เพ่ือใหนักศึกษาสามารถใชเคร่ืองมือและฟลเตอรสําหรับปรับปรุงคุณภาพสีภาพ 

6. เพ่ือใหนักศึกษาสามารถปรับปรุงคุณภาพสีภาพในภาพยนตรและวิดีโอ 
7. เพ่ือใหนักศึกษาสามารถปรับปรุงสีภาพดวยเทคนิคการปรับสีเฉียง (Color Grading) 

8. เพ่ือใหนักศึกษาสามารถประเมินความสําเร็จในการปรับปรุงคุณภาพสีภาพ 

ส่ือการสอน/อุปกรณการสอน 

1. เอกสารการสอน / หนังสืออานประกอบตามบรรณานุกรมทายบท 
2. ส่ือ Power point (ท้ังภาพน่ิงและ animation) 

วิธีการสอน  

1. สอนโดยวิธี บรรยาย / อภิปราย  
2. กิจกรรม เชน ยกตัวอยางประกอบ / ตัวอยางการออกแบบ / ทําแบบฝกหัดทายบท 

หนังสือหรือเอกสารอางอิง 

1. Adobe Photoshop User Guide. (n.d.). Retrieved from 

https://helpx.adobe.com/photoshop/user-guide.html. 

2. Chakrabarti, A., & Khasnobish, A. (2015). Digital Image Processing and Analysis. 

Springer India.  

3. Gonzalez, R. C., & Woods, R. E. (2017). Digital Image Processing.  
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4. Han, S., & Sunwoo, M. (2019). Image Processing and Analysis: A Practical 

Approach. CRC Press.  

5. Jain, A. K. (1989). Fundamentals of Digital Image Processing. Prentice Hall.  

6. Pearson. Gopinath, R. A. (2018). Image Processing: Principles and Applications.  

7. John Wiley & Sons.  

8. Russ, J. C. (2018). The Image Processing Handbook, Eighth Edition. CRC Press.  

9. Sonka, M., Hlavac, V., & Boyle, R. (2014). Image Processing, Analysis, and Machine 

Vision. Cengage Learning.  

หัวขอบรรยายและเน้ือหาสาระ บทท่ี 4 การปรับปรุงคุณภาพของสีภาพ  

การปรับปรุงคุณภาพของภาพเนนในการปรับแตงภาพดิจิทัลเพื่อใหไดรูปภาพที่สวยงามและเหมาะสม

ตามเปาหมายการใชงาน โดยทําไดหลายวิธีตามความตองการ เชน ปรับความคมชัด ปรับความสวางและความ

คมของภาพ และปรับปรุงความละเอียดของภาพดิจิทัล โดยการปรับความคมชัด (Sharpness) เปนการเพ่ิม

ความชัดเจนใหกับภาพดิจิทัล โดยใชเทคโนโลยีการปรับภาพเชนการใชฟลเตอร (Filter) เชน Sharpen Filter 

เพื่อเพิ่มความชัดเจนใหกับเสนของภาพ การปรับความคมชัดสามารถใชไดกับภาพที่มีความเบลอ หรือความ

คมชัดไมเพียงพอ แตอยางไรก็ตามการปรับความคมชัดมากเกินไปอาจทําใหภาพดูเทียมกันได  

นอกจากนั้นการปรับความสวางและความคมของภาพ (Brightness and Contrast) เปนการปรับคา 

เพื่อใหภาพดูเขมขึ้นหรือออนลง และชัดเจนขึ้น หรือมีความเขมของเงาและเนื้อเยื่อที่ชัดเจนขึ้น สวนการปรับ

ความสวางและความคมของภาพสามารถปรับไดในโปรแกรมตางๆ เชน Photoshop, Lightroom และเมื่อมี

การปรับปรุงความละเอียดของภาพดิจิทัล จะเปนการปรับปรุงคุณภาพของภาพดิจิทัลใหมีความละเอียดสูงข้ึน  

โดยใชเทคนิคการเพิ่มขนาดของภาพ (Upscaling) หรือการลดขนาดของภาพ (Downscaling) และ

การปรับแตงความคมชัด (Sharpening) การเพิ่มขนาดภาพ (Upscaling) คือการทําใหขนาดของภาพใหญข้ึน

จากขนาดเดิมโดยไมเสียความชัดของภาพมากนัก โดยใชเทคนิคการเพิ่มพิกเซล (Pixel Interpolation) เพ่ือ

สรางพิกเซลเพิ่มเติมในภาพ แตการเพิ่มขนาดภาพอาจทําใหภาพเกิดบิดเบี้ยวหรือหมองตา ถาการเพิ่มขนาด

เกินไป การลดขนาดภาพ (Downscaling) คือการทําใหขนาดของภาพเล็กลงจากขนาดเดิมโดยยังคงความ

ละเอียดของภาพ โดยใชเทคนิคการลบพิกเซลออกจากภาพ (Pixel Subsampling) โดยเลือกลบพิกเซลตาม

รูปแบบที่กําหนดไว เชน ลบพิกเซลแถวและคอลัมนเลขคูทุกตัว หรือลบพิกเซลตามสูตรการกระจายตัว 

(Dithering) การปรับแตงความคมชัด (Sharpening) คือการเพิ่มความคมชัดใหกับภาพดิจิทัล โดยใชเทคนิค

การเพ่ิมพิกเซลขอบ (Edge Enhancement) หรือการปรับแตงพิกเซล 
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การปรับความคมชัดของภาพ (Sharpening)  

การปรับความคมชัดของภาพดิจิทัลหมายถึงการปรับปรุงคุณภาพของภาพใหมีความคมชัดมากข้ึนหรือ

เพิ่มลดความเบลอ โดยปกติแลวการปรับความคมชัดในภาพดิจิทัลนั้นจะใชโปรแกรมสําหรับดูและแกไขภาพ 

อยางเชน Adobe Photoshop หรือ Lightroom ซึ่งโปรแกรมดังกลาวจะมีเครื่องมือหลากหลายสําหรับปรับ

ความคมชัดของภาพ เชน การเพิ ่มความคมชัด การลดความเบลอ การปรับความคมของภาพและการ

เปลี่ยนแปลงเปาหมายของโฟกัส (การเลือกจุดโฟกัส) เปนตน การปรับความคมชัดของภาพอาจชวยเพิ่มความ

ชัดเจนใหกับรายละเอียดของภาพ ทําใหภาพดูสมจริงและสวยงามยิ่งขึ้น โดยการปรับความคมชัดของภาพดวย

โปรแกรมสามารถทําไดโดยไมกระทบตอภาพเดิม (non-destructive) ซ่ึงหมายความวาจะไมทําลายขอมูลและ

คุณภาพของภาพเดิมเมื่อเราแกไขภาพ ดังนั้นการปรับความคมชัดของภาพนั้นเปนอีกหนึ่งวิธีที่ชวยใหภาพดู

สวยงามและมีคุณภาพในการนําไปใชงานตอไดโดยสมบูรณ 

การปรับความสวางของสี (Brightness) 

การปรับความสวางของภาพเปนกระบวนการที่ใชเพื่อปรับระดับความสวางของภาพใหเหมาะสมกับ

การแสดงผลหรือการพิมพตามเงื่อนไขการใชงานของภาพนั้นๆ โดยการปรับความสวางจะทําใหภาพดูสวางข้ึน

หรือมืดลงไดตามตองการ ซึ่งการปรับความสวางน้ันสามารถทําไดโดยใชโปรแกรมตางๆ เชน Photoshop, 

Lightroom, หรือแมกระท่ังแอปพลิเคชันบนโทรศัพทมือถือก็สามารถปรับความสวางของภาพไดงายๆ โดยอาจ

ใชเครื่องมือ Brightness, Contrast, Highlight, Shadow, หรือ Exposure เพื่อปรับความสวางของภาพให

เหมาะสมกับการใชงานนั้นๆ ยิ่งในกรณีของภาพถาย การปรับความสวางนั้นอาจทําใหภาพดูสวยงามและ

สมบูรณขึ้นไดในบางกรณี อยางไรก็ตามการปรับความสวางนั้นไมควรทําเกินไปเพราะอาจทําใหภาพดูไม

ธรรมชาติและเสียความสมดุลของสีได 



เอกสารประกอบการสอน มทร. รัตนโกสินทร3 

~	44	~ 
 

 

ภาพที& 11 ความสว่างของสี (Brightness) ที&มา https://design.gs.com/foundation/color-system/creating-the-system 

 ความสวาง (Brightness) หรือ Value Color คือชวงสีขาว-สีดําของระดับสี บอกความบริสุทธิ์ หรือ

ความเขมของสีเปนระดับสีออน-แก เปนพารามิเตอรที่ใชในการบอกถึงระดับความเขมของแสงหรือสี โดยมัก

นิยามในรูปแบบของคาความสวางสูงสุด (maximum brightness) และคาความสวางตํ ่าสุด (minimum 

brightness) โดยการเปรียบเทียบระหวางคาสูงสุดและตํ่าสุดนี้จะชวยใหเราวัดความสวางของสีหรือภาพได

อยางแมนยํา คาความสวางจะมีคาระหวาง 0 ถึง 255 สําหรับระบบสี RGB โดยคาสูงสุด (255) จะหมายถึงสี

หรือแสงที่มีความสวางสูงสุด สวนคาตํ่าสุด (0) จะหมายถึงสีหรือแสงที่มีความสวางตํ่าสุด การปรับคาความ

สวางของภาพดิจิทัลนั้นสามารถทําไดโดยใชโปรแกรมตาง ๆ ที่สามารถปรับคาสีได เชน Adobe Photoshop, 

Lightroom, หรือ GIMP เปนตน 
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ภาพที& 12 ความสว่างของสี (Brightness) ที&มา http://artnet.nmu.edu/foundations/doku.php?id=brightness 

 

ภาพที& 13 ความสว่างของสี (Brightness) ที&มา http://artnet.nmu.edu/foundations/doku.php?id=brightness 

ความอิ่มตัวของสี (Saturation) 

ความอ่ิมตัวของสีหมายถึงความเขมของสี ซ่ึงจะมีคาต้ังแต 0% (ไมมีสี) ถึง 100% (สีเต็มท่ี) โดยเม่ือคา

ความอ่ิมตัวของสีมีคาสูง จะทําใหสีดูสดใสและสดใสมากข้ึน ในขณะท่ีคาความอ่ิมตัวของสีต่ํากวาน้ัน จะทําใหสี

ดูออนและเหมือนหมดสดชื่นลง การปรับความอิ่มตัวของสีในภาพดิจิตอลสามารถทําไดโดยใชโปรแกรมตาง ๆ 

เชน Photoshop หรือ Lightroom ซึ่งจะมีตัวเลือกใหปรับคาความอิ่มตัวของสีไดตามตองการ โดยจะมีอยูใน

รูปแบบของสไลดบารหรือแถบเลื่อนใหปรับคาไดทีละระดับ โดยการปรับคาความอิ่มตัวของสีนั้นสามารถปรับ

ไดแยกตางหากตอแตละชองสีของ RGB หรือแมแตในโหมด HSL และ HSV ก็สามารถปรับคาความอ่ิมตัวของสี

ไดดวย โดยคาความอ่ิมตัวของสีจะเปนตัวกําหนดในสวนของความสีสันของภาพดวย 
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ภาพที& 14 ความอิ&มตัวของสี (Saturation) ที&มา https://stpaulhs.wordpress.com/2016/01/11/value-saturation/ 
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ภาพที& 15 ความอิ&มตัวของสี (Saturation) ที&มา  https://tips.ariyh.com/p/color-saturation-perceived-size 

สีของแสง (Hue) 

Hue color เปนสีพื้นฐานที่เปนตนแบบในการกําหนดสี โดยมีความหมายวาเปนลักษณะของสีที่คน

สามารถระบุไดวาเปนสีอะไร ซึ่งสามารถแบงออกเปนหลายๆ ประเภท เชน สีแดง (Red), สีนํ้าเงิน (Blue), สี

เขียว (Green) ฯลฯ Hue สามารถเปลี่ยนไดโดยการผสมสีหรือการเปลี่ยนแปลงความสวาง แตไมสามารถ

เปลี่ยนแปลงคา Saturation หรือคาความอิ่มตัวของสีได เนื่องจากคา Saturation และคาความอิ่มตัวของสี

เปนคาคงท่ีของสีพ้ืนฐานน้ันๆ  

 

ภาพที& 16 Hue color ที&มา https://www.qed42.com/insights/coe/design/hue-color-story-basic-understanding-colors 
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ภาพที& 17 Hue color+Value ที&มา https://www.qed42.com/insights/coe/design/hue-color-story-basic-understanding-colors 

 

ภาพที& 18 Hue color+Saturation ที&มา https://www.qed42.com/insights/coe/design/hue-color-story-basic-understanding-colors 

ในการแสดงสีในโปรแกรมจําลองสี (color picker) หรือโปรแกรมกราฟกตางๆ เราสามารถเลือก Hue 

ไดจากวงกลมสี (Color Wheel) ซึ่งจะแสดงสีทั้งหมดแบบวงรีโอเดียนเรียงตอกันเปนวงกลม โดย Hue จะอยู

บนรัศมีภายในวงกลมสีโดยมีคาเริ่มตนที่ 0 บนสีแดงและคาสูงสุดที่ 360 บนสีแดงอีกครั้ง ขณะที่คาอื่นๆ เชน 

Saturation และ Value จะแสดงอยูบนสวนภายในวงกลมสี โดย Hue น้ันยังมีการแบงเปนสีเสริมตางๆ เชน สี

เหลือง (Yellow), สีสม (Orange), สีมวง (Purple) ซ่ึงเปนผลมาจากการผสมสีระหวางสีพ้ืนฐาน 

 

ภาพที& 19 เปรียบเทียบ HUE/SATURATION/BRIGTNESS ที&มา https://www.pinterest.com/pin/9851692913194580/ 
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การปรับปรุงความละเอียดของสภีาพดิจิทัล (Sharpness) 

การปรับปรุงความละเอียดของภาพดิจิทัล (Sharpness) เปนการปรับปรุงคุณภาพของภาพโดยเนนไป

ที่ความชัดเจนและความละเอียดของภาพ ซึ่งสงผลใหภาพดูคมชัดมากขึ้น การปรับปรุงความละเอียดของภาพ

สามารถทําไดโดยใชโปรแกรมตางๆ ที่สามารถปรับคาเทคนิคตางๆ เชน การปรับคาความชัดของภาพ 

(Sharpening) หรือการปรับคาความคมชัดของภาพ (Clarity) เปนตน  

การปรับปรุงความละเอียดของภาพยังสามารถทําไดดวยวิธีการใชเลนสที่มีความคมชัดสูง หรือการทํา

การด (Masking) เพื่อเนนความชัดของภาพในพื้นที่ที่ตองการ การปรับเทคนิคเหลานี้จะชวยเพิ่มความชัดเจน

และความละเอียดของภาพใหมากขึ้น ซึ่งจะเห็นไดชัดเจนมากยิ่งขึ้นเมื่อใชกับภาพที่ถายดวยกลองที่มีความ

ละเอียดสูงและมีการจับแสงดี 

การปรับปรุงความละเอียดของสีภาพดิจิทัล (Sharpness) หมายถึงการปรับความคมชัดของ

รายละเอียดในภาพดิจิทัล เพ่ือใหสามารถเห็นรายละเอียดของภาพไดชัดเจนข้ึน ซ่ึงมีวิธีการหลักๆ ดังน้ี  

1. ปรับความคมชัดโดยใชฟลเตอร: โปรแกรมแตงภาพ เชน Adobe Photoshop มีฟลเตอรเฉพาะเพ่ือ

ปรับความคมชัด ตัวอยางเชน Unsharp Mask หรือ Smart Sharpen ซึ่งสามารถปรับความคมชัด

ของภาพตามความตองการ  

2. ใชเทคนิคการขยายภาพ (Upsampling): การขยายภาพเปนวิธีที่นิยมใชเพื่อเพิ่มขนาดของภาพโดยไม

สูญเสียคุณภาพ โดยใชการประมาณคาของพิกเซลใหม วิธีการนี้จะชวยปรับปรุงความคมชัดของภาพ

ดิจิทัล  

3. ใชเทคนิคเสริมสรางขอมูล (Super-resolution): เปนเทคนิคที ่ใชงานรวมกับเทคโนโลยีดาน

ปญญาประดิษฐ (AI) เพ่ือสรางรายละเอียดท่ีขาดหายไปจากภาพท่ีความคมชัดต่ํา โดยศึกษาขอมูลจาก

ภาพท่ีมีความคมชัดสูง  

4. ปรับแตงคาความคมชัดตามชองสี: บางกรณี การปรับความคมชัดที่เฉพาะชองสี เชน ชองสีแดง สี
เขียว หรือสีนํ ้าเงิน อาจชวยใหความคมชัดของภาพดีขึ ้น ในโปรแกรมแตงภาพ เชน Adobe 

Photoshop สามารถเลือกชองสีที่ตองการปรับความคมชัด และใชเครื่องมือเชน Unsharp Mask 

หรือ Smart Sharpen เพ่ือปรับความคมชัดในชองสีน้ันๆ  

5. การปรับความคมชัดแบบอะดัปทีฟ (Adaptive sharpening): เปนวิธีการปรับความคมชัดที่สามารถ

ระบุพื้นที่ที่ตองการปรับความคมชัดในภาพ เชน การปรับความคมชัดเฉพาะบริเวณที่มีรายละเอียดลํ้า

ลึก เพ่ือใหภาพดูสมจริงข้ึน  

6. การใชเทคนิค High Pass Filter: ใน Adobe Photoshop มีเทคนิคที่ชื่อวา High Pass Filter ซึ่งใช

ในการปรับความคมชัดของภาพโดยการแยกขอบของภาพออกมา และผสมกับภาพตนฉบับ  
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การปรับปรุงความละเอียดของสีภาพดิจิทัล (Sharpness) อาจมีผลกระทบตอคุณภาพของภาพดิจิทัล 

ดังน้ันควรใชความระมัดระวังในการปรับคา หากปรับคาใหสูงเกินไป อาจทําใหภาพดูไมเปนธรรมชาติ เชน การ

ปรากฏเสนขอบท่ีไมควรมี หรือเกิดภาพหลอด ควรหาความสมดุลในการปรับคาเพื่อใหภาพดูสมจริงและคมชัด

ท่ีสุด 

แบบฝกหัด/งานท่ีมอบหมาย 

คําถาม:  

1. การปรับความคมชัดของภาพ (Sharpening) หมายถึงอะไร?  

2. การปรับความสวางของสี (Brightness) หมายถึงอะไร? 

3. การปรับความอ่ิมตัวของสี (Saturation) หมายถึงอะไร? 

4. สีของแสง (Hue) หมายถึงอะไร? 

5. การปรับปรุงความละเอียดของสีภาพดิจิทัล (Sharpness) หมายถึงอะไร?  

เฉลย:  

1. การปรับความคมชัดของภาพหมายถึงการเพิ่มความชัดของภาพดิจิทัล โดยการเพิ่มความชัดจะทําให
รายละเอียดของภาพเห็นชัดเจนขึ้น โดยวิธีการปรับความคมชัดของภาพมีหลายวิธี โดยทั่วไปใชการใช

ฟลเตอร (Filter) เชน Unsharp Mask, Smart Sharpen หรือการใชเทคนิคอ่ืนๆ เชนการใชโปรแกรม

เพื่อปรับความคมชัดของภาพ การใชเทคโนโลยีดานปญญาประดิษฐ (AI) เพื่อสรางรายละเอียดที่ขาด

หายไปจากภาพท่ีความคมชัดต่ํา หรือการใชเทคนิค High Pass Filter เปนตน 

2. การปรับความสวางของสีหมายถึงการปรับคาความเขมของภาพใหเขมขึ้นหรือออนลง โดยปรับคา
ความสวางทั้งหมดในภาพ การปรับความสวางของสีเปนวิธีที่มักถูกใชเพื่อปรับปรุงความคมชัดของ

ภาพ และสรางความสมดุลในแสงของภาพ โดยสามารถปรับความสวางไดดวยการเพ่ิมหรือลดคาความ

สวางของสีแตละสีในภาพ ในโปรแกรมแตงภาพ เชน Adobe Photoshop สามารถใชเครื ่องมือ 

Brightness/Contrast หรือ Levels เพ่ือปรับคาความสวางของภาพได 

3. การปรับความอิ่มตัวของสีหมายถึงการปรับคาความสวางและความเขมของสีในภาพ โดยการปรับคา

ความอิ่มตัวของสีจะทําใหสีในภาพดูสดใสและสดชื่นขึ้น หรือกลับกลายเปนสีออนลง ในโปรแกรมแตง

ภาพ เชน Adobe Photoshop สามารถใชเครื่องมือ Hue/Saturation เพื่อปรับคาความอิ่มตัวของสี

ในภาพได โดยสามารถปรับคาความอ่ิมตัวของสีแตละสีหรือท้ังภาพได 

4. สีของแสง (Hue) หมายถึงคุณสมบัติของสีที่ใหความแตกตางจากสีอื่นๆ โดยสีแตละสีจะมีคา Hue ท่ี

แตกตางกันออกไป สี Hue มีความสําคัญสูงสุดในการระบุสี และมีคาอยูระหวาง 0 ถึง 360 ซึ่งแสดง

ถึงตําแหนงของสีบนวงแหวนสี (Color Wheel) หรือวงกลมสี โดยสีแดงมีคา Hue เปน 0 สีเขียวมีคา 

Hue เปน 120 และสีนํ ้าเง ินมีค า Hue เปน 240 เปนตน ในโปรแกรมแตงภาพ เชน Adobe 

Photoshop สามารถใชเคร่ืองมือ Hue/Saturation เพ่ือปรับคา Hue ของภาพได 
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5. การปรับปรุงความละเอียดของสีภาพดิจิทัล (Sharpness) หมายถึงการเพิ่มความคมชัดและความ

เจริญของรายละเอียดในภาพ โดยการปรับปรุงความละเอียดจะทําใหภาพดูสดชื่นและเปนมิตรตอ

ตามนั้น วิธีการปรับปรุงความละเอียดของสีภาพดิจิทัลมักใชเทคนิคการแกไขความเบลอ (Blur) ที่อาจ

เกิดขึ้นจากการถายภาพ การใชเทคนิคเชนการปรับคาความคมชัดของภาพ (Sharpness) หรือการใช

ฟลเตอร (Filter) เพื ่อเพิ ่มความชัดของรายละเอียดในภาพ ในโปรแกรมแตงภาพ เชน Adobe 

Photoshop สามารถใชเคร่ืองมือ Sharpen เพ่ือปรับปรุงความละเอียดของภาพได 
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รายละเอียดการสอน สัปดาหท่ี 7 จํานวน ....3.... คาบ 

ช่ือหัวขอการสอน 

รายละเอียดการสอนสัปดาหท่ี 7 

บทท่ี 5 การประมวลผลสีภาพดิจิทัล  

5.1. สัญญาณรบกวนในภาพดิจิทัล  

5.2. การปรับสีสัน  

5.3. การใชข้ันตอนการประมวลผลเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพของสีภาพ 

จุดประสงคการสอน 

1. เพ่ือใหนักศึกษาสามารถอธิบายความหมายและความสําคัญของการประมวลผลสีภาพดิจิทัล 
2. เพ่ือใหนักศึกษาสามารถใชเทคนิคและเคร่ืองมือเพ่ือประมวลผลสีภาพดิจิทัลอยางมืออาชีพ 

3. เพ่ือใหนักศึกษาสามารถประยุกตใชการประมวลผลสีภาพดิจิทัลในงานประจําวันและโปรเจกต
ตาง ๆ อยางมีประสิทธิภาพ 

ส่ือการสอน/อุปกรณการสอน 

1. เอกสารการสอน / หนังสืออานประกอบตามบรรณานุกรมทายบท 
2. ส่ือ Power point (ท้ังภาพน่ิงและ animation) 

วิธีการสอน  

1. สอนโดยวิธี บรรยาย / อภิปราย  
2. กิจกรรม เชน ยกตัวอยางประกอบ / ตัวอยางการออกแบบ / ทําแบบฝกหัดทายบท 

หนังสือหรือเอกสารอางอิง 

1. เซเวน พี. (2555). การปรับปรุงภาพดวยโปรแกรม Adobe Photoshop CS5. กรุงเทพฯ: บริษัท 

วีเอ็นอี พับลิชช่ิง.  

2. ไมเคิล แอล. ฮานิวแมน. (2562). การประมวลผลภาพดิจิทัล: หลักการ อุปกรณ และการ

ประยุกต. กรุงเทพฯ: สํานักพิมพไอซีที.  

3. ศรีอรุณ วิรัชยศิริ. (2560). การแกไขภาพดิจิตอล ดวย Adobe Photoshop. กรุงเทพฯ: 

สํานักงานส่ือสารสังคม กองพัฒนาระบบสารสนเทศ.  

4. หลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร. 
(2561). การประมวลผลภาพ (Image Processing). สืบคนเม่ือ 27 เมษายน 2566 จาก 

https://www.cpe.eng.chula.ac.th/~download/CPE331-2018/lecture/Lecture5-IP.pdf 

5. หอพักมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร. (2560). การประมวลผลภาพดิจิทัล. สืบคนเม่ือ 27 เมษายน 

2566 จาก
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https://www3.cp.eng.chula.ac.th/~piak/teaching/computergraphics/Chapter%205

%20Image%20Processing.pdf  

หัวขอบรรยายและเน้ือหาสาระ บทท่ี 5 การประมวลผลสีภาพดิจิทัล  

 การประมวลผลสีภาพดิจิทัล นําเสนอเกี่ยวกับการปรับปรุงและประมวลผลภาพสีดิจิทัล โดยมีเนื้อหา

เกี่ยวกับสัญญาณรบกวนในภาพดิจิทัล ซึ่งจะอธิบายเกี่ยวกับสัญญาณรบกวนที่ปรากฏในภาพดิจิทัล ซึ่งอาจมา

จากขอบกพรองในการถายภาพ หรือปจจัยตาง ๆ ที่ทําใหคุณภาพของภาพลดลง นอกจากนี้ยังนําเสนอเทคนิค

การลดสัญญาณรบกวนเชนการใชฟลเตอรที่เหมาะสม ซึ่งจะชื่อมโยงไปยังการปรับสีสันของภาพ เปนการ

เรียนรูเกี่ยวกับเทคนิคการปรับสีสันของภาพดิจิทัล เพื่อใหภาพมีความสวาง ความคมชัด และสีสันที่สมํ่าเสมอ 

ตามความตองการ การปรับสีสันสามารถทําไดดวยวิธีตาง ๆ เชนการปรับความสวาง ความคมชัด และความ

อิ่มตัวของสี อีกทั้งยังมีการอธิบายขั้นตอนการประมวลผลเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพของสีภาพ: หัวขอนี้แนะนํา

วิธีการใชขั้นตอนการประมวลผลเพื่อปรับปรุงคุณภาพภาพสีดิจิทัล เชน การใชฟลเตอร การปรับสีสัน และ

เทคนิคการประมวลผลภาพอื่น ๆ ที่สามารถชวยใหภาพดิจิทัลมีความคมชัด สวางเสมอ และมีสีสันที่สมํ่าเสมอ 

นอกจากนี้ยังเนนการนําเสนอวิธีการประยุกตใชเหลานี้ในเชิงปฏิบัติ เพื่อใหผูอานสามารถนําไปปรับปรุงภาพ

ดิจิทัลในงานของตัวเองได รวมถึงเครื่องมือและซอฟตแวรที่สามารถใชในการประมวลผลภาพสีดิจิทัล อาทิเชน 

Adobe Photoshop, GIMP, และ Lightroom ซึ่งมีความสามารถในการปรับปรุงคุณภาพภาพดิจิทัลอยางมี

ประสิทธิภาพ และยังชวยใหผูใชสามารถปรับปรุงภาพตามความตองการของตัวเอง  

ดังนั้นบทนี้จะมีเนื้อหาเกี่ยวกับการประมวลผลสีภาพดิจิทัล นําเสนอวิธีการและเทคนิคในการปรับปรุง

คุณภาพของภาพสีดิจิทัล โดยเนนที่การลดสัญญาณรบกวน การปรับสีสัน และการใชขั้นตอนการประมวลผล

เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพของสีภาพ ผูอานสามารถนําความรูท่ีไดจากบทน้ีไปปรับปรุงภาพดิจิทัลในงานตาง ๆ ของ

ตัวเองและเพ่ือใหภาพดิจิทัลมีความสวาง ความคมชัด และสีสันท่ีสม่ําเสมอตามความตองการ 

สัญญาณรบกวนในสีภาพดิจิทัล 

 สัญญาณรบกวนในภาพดิจิทัลหมายถึงสวนที่ไมตองการในภาพและมีผลกระทบตอคุณภาพของภาพ 

สัญญาณรบกวนสามารถมาจากหลายปจจัย เชน สาเหตุทางเทคนิคเชน การบันทึกภาพดวยความละเอียดตํ่า 

การบันทึกไฟลดวยรูปแบบที่ไมเหมาะสม การถายภาพในสภาพแวดลอมที่มีแสงนอย เปนตน คลื่นสัญญาณ

รบกวนเปนสัญญาณรบกวนที่มีลักษณะคลายคลึงกับคลื่น โดยสวนใหญเกิดขึ้นในระบบการถายภาพดวยกลอง

ถายภาพดิจิทัล  โดยสาเหตุที่เกิดคลื่นสัญญาณรบกวนนั้นมาจาก การสงสัญญาณไฟฟาที่ไมเสถียรจากตัวกลอง

ถายภาพ โดยสัญญาณรบกวนสามารถแสดงผลเปนลักษณะของเสนโคงบนภาพและทําใหภาพดูไมคมชัด  
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ในภาพถายดิจิทัล สิ่งที่เรียกวา "สัญญาณรบกวนดิจิทัล" มักปรากฏในรูปของจุดเล็ก ๆ ทั่วทั้งภาพ 

โดยเฉพาะในเงา การรบกวนในภาพถายนี้คือขอมูลที่ไมตองการ ซึ่งคลายกับเม็ดฟลมในภาพถายดั้งเดิม ความ

รบกวนอาจมีระดับตั้งแตแทบจะไมเห็นไดจนถึงระดับที่นารําคาญหรือเปนสัญญาณของคุณภาพภาพที่ตํ่า ใน

สภาวะที่เหลือเชื่อมตอ สาเหตุใหเกิดสัญญาณรบกวนอาจเปนปญหาสําคัญ เชน การถายภาพในเวลากลางคืน 

การเปดรับแสงนาน หรือการถายภาพในคา ISO สูง ขาวดีคือเรามีวิธีการจัดการกับสัญญาณรบกวนดิจิทัล ไม

วาจะเปนการปรับต้ังคากลอง การประมวลผลภาพ หรือการผสมกันระหวางท้ังสองอยาง 

 

ภาพที& 20 สัญญานรบกวนในภาพถ่าย ที&มา https://photographycourse.net/digital-noise/ 

สัญญาณรบกวนจากความสวางเทียบกับสัญญาณรบกวนจากสี 

สัญญาณรบกวนความสวางเปนสัญญาณรบกวนแบบสุมที่เกี่ยวของกับแสง ปริมาณแสงที่เซ็นเซอร

ภาพจับไดมากหรือนอยเพียงใดจะเปนตัวกําหนดปริมาณของสัญญาณรบกวนในภาพ ไมสงผลตอโทนสีของ

ภาพ อยางไรก็ตาม อาจสงผลตอความสวางและทําลายภาพถายท่ียอดเย่ียมอ่ืนๆ ได 

ลักษณะที่เซ็นเซอรกลองตอบสนองตอความแปรปรวนของแสงสงผลใหเกิดสัญญาณรบกวนจากความ

สวาง ทําใหมองเห็นพิกเซลภายนอก ทําใหเกิดเอฟเฟกตเม็ดเล็กในภาพ จะเห็นไดชัดเจนที่สุดในเงามืดและ

ภาพที่มีแสงนอย บางครั้งเรียกวา chromatic noise หรือ chrominance สัญญาณรบกวนสีจะแสดงเปนชอง

สีเล็กๆ ในบริเวณโทนสีเดียวของภาพ นี่เปนเสียงสุม ปรากฏเปนจุดหรือพิกเซลสีตางๆ และตัดกับสวนอื่นๆ 

ของภาพ 
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สัญญาณรบกวนสีดูเปนจุดและเบลอ โดยมีสีหนึ่งอยูติดกับอีกสีหนึ่ง และจากนั้นอีกสีหนึ่งก็กระจัด

กระจายไปแบบสุม มองเห็นไดชัดเจนท่ีสุดในบริเวณท่ีมืดท่ีสุดและสวางท่ีสุดของภาพ 

วิธีลดเสียงรบกวน  

แมวาเราจะไมสามารถกําจัดสัญญาณรบกวนจากภาพถายดิจิทัลได แตเราสามารถทําหลายข้ันตอน

เพ่ือลดสัญญาณรบกวนใหเหลือนอยท่ีสุด เร่ิมตนดวยการทําความเขาใจเก่ียวกับการต้ังคาการเปดรับแสงของ

กลอง เรียนรู the exposure triangle การรับแสง การต้ังคา ISO สงผลตอสัญญาณรบกวนมากกวาความเร็ว

ชัตเตอรหรือรูรับแสง การเพ่ิม ISO ทําใหมีสัญญาณรบกวนมากข้ึนในภาพ แตการถายภาพดวยความเร็วชัต

เตอรต่ําในการต้ังคาแสงนอยยังทําใหเกิดสัญญาณรบกวนสะสมบนเซ็นเซอรอีกดวย การถายภาพดวยรูรับแสง

ท่ีกวางข้ึนชวยใหแสงเขาสูกลองไดมากข้ึน และทําใหต้ังคา ISO ต่ําลงได ในขณะเดียวกัน อยาลืมวารูรับแสงท่ี

กวางข้ึนจะจํากัดระยะชัดลึก 

 

ภาพที& 21 the exposure triangle ที&มา https://photographycourse.net/digital-noise/ 

 

การปรับสีสัน  

การปรับสีสันในภาพดิจิทัลเปนกระบวนการที่มีวัตถุประสงคเพื่อปรับปรุงคุณภาพของภาพ เพื่อให

ภาพดูสมบูรณ สวยงาม และมีความเขากันไดกับท่ีตองการ การปรับสีสันมักจะใชเทคนิคการปรับคาสีสัน 
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(color correction) ซึ่งใชเพื่อปรับปรุงคาสีสัน ทั้งสีแดง (red) สีเขียว (green) และสีนํ้าเงิน (blue) ในภาพ

ดิจิทัล เพ่ือใหสีสันของภาพดูสมดุล และเหมาะสมกับเน้ือหาของภาพ  

วิธีการปรับสีสันในภาพดิจิทัลมีหลายวิธี ซึ่งไดแกการใช Curve และ Level Adjustment ที่ใชเพ่ือ

ปรับคาเบื้องตนของภาพ เชน การปรับคา Contrast, Brightness, Saturation, Hue และ White Balance 

และยังมีการปรับสีสันอยางละเอียดเพิ่มเติมดวยการใชงาน LUTs (Look Up Tables) หรือการแปลงสีดวย

ปญญาประดิษฐ (color grading with AI) การปรับสีสันในภาพดิจิทัลนั้นสามารถทําไดในโปรแกรมตาง ๆ เชน 

Adobe Photoshop, Lightroom, Capture One, Affinity Photo และอื ่น ๆ โดยการปรับสีสันแบบใดก็

ตามท่ีใช จะตองมีการดูแลความสมดุลของสีสันในภาพ เพ่ือไมใหสีสันดูผิดปกติหรือมีความเกรียนของสีได  

ดังนั้นการปรับสีสันในภาพดิจิทัลเปนกระบวนการที่สําคัญและมีอิทธิพลตอคุณภาพของภาพเปนอยาง

มาก อีกทั้งยังมีเทคนิคการปรับสีสันอื่น ๆ ท่ีมักนิยมใชในการปรับปรุงคุณภาพของภาพดิจิทัลอีกมากมาย เชน 

การใชเครื ่องมือ Curves ที่ใชเพื ่อปรับคาสีสันของแตละสีไดอยางละเอียด เพื ่อใหไดผลลัพธที ่ตองการ 

นอกจากนี้ยังมีการใชสูตรสีสัน (color grading) ซึ่งเปนกระบวนการที่ใชเพื่อกําหนดสีสันและความเขมของ

ภาพใหตรงตามที่ตองการ โดยจะเลือกสูตรสีสันที่ตรงกับสไตลและบรรยากาศของภาพ เชน สีแดงออนๆ 

สําหรับบรรยากาศเย็นสบาย สีเหลืองสดใสสําหรับบรรยากาศชวงเชา หรือสีนํ้าเงินเขมสดใสสําหรับบรรยากาศ

ชวงเย็น นอกจากเทคนิคการปรับสีสันแลว ยังมีการใชเทคโนโลยีท่ีสามารถชวยปรับปรุงคุณภาพของภาพดิจิทัล

ไดอยางมีประสิทธิภาพ เชน การใชปญญาประดิษฐ (Artificial Intelligence) ในการปรับสีสันและการแกไข

ภาพ เทคโนโลยี AI สามารถชวยปรับปรุงคุณภาพของภาพดิจิทัลไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยการใชโมเดล

ปญญาประดิษฐในการเรียนรูรูปแบบการปรับสีสันของภาพ และสามารถประมวลผลภาพอยางรวดเร็วและ

ทันเวลาได 

การใชขั้นตอนการประมวลผลเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพของสีภาพ  

การใชขั้นตอนการประมวลผลเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพของสีภาพเปนเทคนิคหนึ่งที่มีความสําคัญในการ

ปรับปรุงคุณภาพของภาพดิจิทัล โดยที่ขั้นตอนการประมวลผลเหลาน้ีจะชวยใหสามารถปรับปรุงคุณภาพของ

ภาพไดอยางมีประสิทธิภาพและเปนระบบตอเนื่อง โดยไมทําใหภาพดูเสียหรือผิดปกติ ตัวอยางขั้นตอนการ

ประมวลผลที่มักนิยมใชเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพของสีภาพไดแก การใชงาน LUTs (Look Up Tables) หรือการ

แปลงสีดวยปญญาประดิษฐ (color grading with AI) ดังน้ี  

1. การใชงาน LUTs (Look Up Tables) LUTs หรือ Look Up Tables เปนไฟลที่มีขอมูลเกี่ยวกับ

การแปลงสีที่สามารถนําไปใชกับภาพได โดย LUTs จะประกอบดวยตารางสีที่ถูกเขารหัสเพื่อใช

ในการแปลงสีของภาพ ซึ ่งสามารถนําไปปรับสีสันภาพดิจิทัลไดอยางรวดเร็วและสะดวก 
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นอกจากนี้ LUTs ยังชวยใหสามารถสรางสไตลของภาพไดอยางรวดเร็ว และสามารถนําไปใชงาน

ซ้ําไดหลายคร้ัง การแปลงสีดวยปญญาประดิษฐ (color grading with AI)  

2. การแปลงสีดวยปญญาประดิษฐเปนกระบวนการที่ใชเทคโนโลยีปญญาประดิษฐเพื่อปรับปรุงสีสัน
ของภาพดิจิทัล โดยโมเดลปญญาประดิษฐจะเรียนรูรูปแบบการปรับสีสันของภาพ และสามารถ

ประมวลผลภาพดิจิทัลไดอยางรวดเร็วและทันเวลา โดยปจจุบันมีโมเดลปญญาประดิษฐท่ี

พัฒนาขึ้นมาเพ่ือการปรับสีสันและการแกไขภาพอยางมีประสิทธิภาพ เชน Deep Color, Deep 

Learning Colorization, Style Transfer และ Colorful Image Colorization  

3. การปรับความสวางและความเขมของสีดวย Curve และ Level Adjustment การปรับคาสีสัน

ของภาพดวย Curve และ Level Adjustment เปนเทคนิคการปรับปรุงคุณภาพของภาพดิจิทัล

ที่มีประสิทธิภาพ โดยการปรับคาเหลานี้จะชวยปรับปรุงความสวางและความเขมของสีในภาพ 

เพ่ือใหภาพดูสมดุลและมีความสมบูรณ  

4. การปรับคา White Balance การปรับคา White Balance เปนการปรับคาสีของภาพดิจิทัล

เพื่อใหสีของภาพดูสมดุล โดยการปรับคา White Balance จะชวยปรับปรุงความเขมของสีแดง 

(Red), สีเขียว (Green) และสีน้ําเงิน (Blue) ใหสมดุลกัน เพ่ือใหสีของภาพดูเปนธรรมชาติ  

5. การปรับคา Contrast การปรับคา Contrast เปนการปรับความคมชัดของภาพดิจิทัล เพื่อให

ภาพดูสมดุลและมีความคมชัด เชน การปรับคา Contrast สามารถทําไดโดยการปรับคาความเขม

ของสีในภาพ โดยปรับคาแตละสีใหมีความสวางและความเขมแตกตางกันอยางชัดเจน ทําใหภาพ

ดูมีความคมชัดและสมดุลกัน  

6. การลบสัญญาณรบกวนดวย Denoise การลบสัญญาณรบกวนดวย Denoise เปนกระบวนการท่ี

ใชเพื่อลบสัญญาณรบกวนจากภาพดิจิทัล เพื่อใหภาพดูสมบูรณและมีความคมชัด และใหความ

สวางท่ีเหมาะสม  

7. การเพิ่มความชัดและความสดใสของภาพดวย Sharpening การเพิ่มความชัดและความสดใสของ

ภาพดวย Sharpening เปนกระบวนการที่ชวยเพิ ่มความชัดของภาพดิจิทัล โดยการปรับคา 

Sharpening จะชวยเพ่ิมความชัดใหกับเสนของภาพ และใหภาพดูคมชัดและสดใส  

การใชขั้นตอนการประมวลผลเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพของสีภาพจึงเปนเทคนิคที่สําคัญในการปรับปรุง

คุณภาพของภาพดิจิทัล เน่ืองจากการปรับปรุงคุณภาพดวยข้ันตอนการประมวลผลเหลาน้ีสามารถชวยใหภาพดู

มีความสมบูรณและสมดุล ดูเปนธรรมชาติ และมีความสมบูรณท่ีสุดท่ีเปนไปได 

แบบฝกหัด/งานท่ีมอบหมาย 

คําถาม:  

1. สัญญาณรบกวนในภาพดิจิทัลคืออะไร?  
2. การปรับสีสันในภาพดิจิทัลเปนการปรับอะไร?  
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3. ช่ือข้ันตอนการประมวลผลใดท่ีมักนิยมใชเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพของสีภาพในภาพดิจิทัล?  
เฉลย:  

1. สัญญาณรบกวนในภาพดิจิทัลเปนสัญญาณท่ีไมตองการและมากับภาพดิจิทัล เชน สัญญาณรบกวน
จากการถายภาพในแสงนอยหรือความคมชัดต่ํา หรือสัญญาณรบกวนจากการสงสัญญาณขอมูล

ผิดพลาด  

2. การปรับสีสันในภาพดิจิทัลเปนการปรับสีของภาพใหมีสีสันท่ีสมดุลกัน และมีความสมบูรณและเปน
ธรรมชาติ โดยการปรับสีสันท่ีสําคัญมี การปรับคา White Balance, การปรับคา Contrast และการ

ปรับคา Saturation 

3. ข้ันตอนการประมวลผลท่ีมักนิยมใชเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพของสีภาพในภาพดิจิทัลมีหลายวิธี แตละวิธี
มีความเหมาะสมกับงานและปญหาท่ีแตกตางกันไป ซ่ึงไดแก การใชงาน LUTs (Look Up Tables), 

การแปลงสีดวยปญญาประดิษฐ (color grading with AI), การปรับความสวางและความเขมของสี

ดวย Curve และ Level Adjustment, การปรับคา White Balance, การปรับคา Contrast, การ

ลบสัญญาณรบกวนดวย Denoise และการเพ่ิมความชัดและความสดใสของภาพดวย Sharpening 
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 รายละเอียดการสอน สัปดาหท่ี 8 จํานวน ....3.... คาบ 

ช่ือหัวขอการสอน 

สอบกลางภาค 

จุดประสงคการสอบ 

1. สอบวัดความรูการเรียนสัปดาหท่ี 1 เน้ือหา บทท่ี 1ทฤษฎีสี  

1.1. วงกลมสี (Color Circle) 

2. สอบวัดความรูการเรียนสัปดาหท่ี 2 เน้ือหา บทท่ี 1ทฤษฎีสี  

1.2. สีพ้ืนฐานและการผสมสี 

1.3. ระบบสีท่ีมองเห็นได (Visible color spectrum) 

3. สอบวัดความรูการเรียนสัปดาหท่ี 3 เน้ือหา บทท่ี 2 โมเดลสีดิจิทัล  

2.1. โมเดลสี RGB  

2.2. โมเดลสี CMYK  

2.3. โมเดลสี HSL และ HSV  

2.4. โมเดลสี LAB  

4. สอบวัดความรูการเรียนสัปดาหท่ี 4 เน้ือหา บทท่ี 3 การจัดการสี  

3.1. โปรไฟลสี (Color Profiles)  

3.2. การควบคุมความสอดคลองของสีระหวางอุปกรณ  

3.3. การปรับคาสีตามมาตรฐานสากล  

5. สอบวัดความรูการเรียนสัปดาหท่ี 5 เน้ือหา บทท่ี 4 การปรับปรุงคุณภาพของสีภาพ  

4.1. การปรับความคมชัดของภาพ (Sharpening) 

4.2. การปรับความสวางของสี (Brightness) 

6. สอบวัดความรูการเรียนสัปดาหท่ี 6 เน้ือหา บทท่ี 4 การปรับปรุงคุณภาพของสีภาพ  

4.3. ความอ่ิมตัวของสี (Saturation) 

4.4. สีของแสง (Hue) 

4.5. การปรับปรุงความละเอียดของสีภาพดิจิทัล (Sharpness) 

7. สอบวัดความรูการเรียนสัปดาหท่ี 7 เน้ือหา บทท่ี 5 การประมวลผลสีภาพดิจิทัล  

5.1. สัญญาณรบกวนในภาพดิจิทัล  

5.2. การปรับสีสัน  

5.3. การใชข้ันตอนการประมวลผลเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพของสีภาพ 
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ขอกําหนดการสอบ 

1. ทําขอสอบในกระดาษคําตอบ 
2. หามนําอุปกรณส่ือสาร เคร่ืองมืออิเล็คโทรนิค และเอกสารใด ๆ เขาหองสอบ 

วิธีการสอบ   

ปรนัย 30 ขอ ขอละ 1 แนน เวลา 1 ช่ัวโมง 30 นาที 

 

แนวทางขอสอบปรนัย จํานวน 30 ขอ พรอมเฉลย 

1. วงกลมสี (Color Circle) มีวัตถุประสงคหลักเพ่ืออะไร?  

a. สําหรับการคํานวณความสวาง 

b. สําหรับการควบคุมความเขมของสี 

c. สําหรับการเขาใจความสัมพันธของสีและการผสมสี 

d. สําหรับการจัดเรียงสีตามลําดับ 

เฉลย: c. สําหรับการเขาใจความสัมพันธของสีและการผสมสี 

2. สีพ้ืนฐานสามสีท่ีสําคัญในการผสมสีคืออะไร? 

a. สีแดง, สีเขียว, สีน้ําเงิน 

b. สีแดง, สีเหลือง, สีน้ําเงิน  

c. สีแดง, สีเขียว, สีน้ําตาล  

d. สีเหลือง, สีเขียว, สีน้ําตาล 

เฉลย: b. สีแดง, สีเหลือง, สีน้ําเงิน 

3. ระบบสีท่ีมองเห็นได (Visible color spectrum) คืออะไร?  

a. แนวคิดท่ีอธิบายความสัมพันธของสี  

b. ชวงความถ่ีของแสงท่ีสายตามนุษยสามารถรับรู  

c. ชวงความเขมของแสงท่ีมนุษยสามารถมองเห็น  

d. ระบบการจัดเรียงสีตามความสวาง 

เฉลย: b. ชวงความถ่ีของแสงท่ีสายตามนุษยสามารถรับรู 

4. โมเดลสี RGB หมายถึงอะไร?  

a. โมเดลสีท่ีใชสีแดง, สีเหลือง, สีน้ําเงิน  

b. โมเดลสีท่ีใชสีแดง, สีเขียว, สีน้ําเงิน  

c. โมเดลสีท่ีใชสีแดง, สีเขียว, สีน้ําตาล  

d. โมเดลสีท่ีใชสีแดง, สีเขียว, สีน้ําเงิน 

เฉลย: d. โมเดลสีท่ีใชสีแดง, สีเขียว, สีน้ําเงิน 
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5. โมเดลสี CMYK มีความแตกตางจากโมเดลสี RGB อยางไร?  

a. CMYK ใชสําหรับงานพิมพ, RGB ใชในส่ือดิจิทัล  

b. CMYK ใชสําหรับส่ือดิจิทัล, RGB ใชในงานพิมพ  

c. CMYK มีสีพ้ืนฐานเปนสีขาว, RGB มีสีพ้ืนฐานเปนสีดํา  

d. CMYK มีสีพ้ืนฐานเปนสีดํา, RGB มีสีพ้ืนฐานเปนสีขาว 

เฉลย: a. CMYK ใชสําหรับงานพิมพ, RGB ใชในส่ือดิจิทัล 

6. ความแตกตางระหวางโมเดลสี HSL และ HSV คืออะไร?  

a. HSL ใชคาความสวาง, HSV ใชคาความเขมของสี  

b. HSL ใชคาความเขมของสี, HSV ใชคาความสวาง  

c. HSL ใชคาความอ่ิมตัวของสี, HSV ใชคาความสวาง  

d. HSL ใชคาความสวาง, HSV ใชคาความอ่ิมตัวของสี 

เฉลย: a. HSL ใชคาความสวาง, HSV ใชคาความเขมของสี 

7. โมเดลสี LAB มีขอไดเปรียบเพ่ือนําไปใชงานอยางไร? 

a. ควบคุมการควบคุมความสวางและความอ่ิมตัวของสีไดดีข้ึน  

b. ทําใหสามารถแสดงสีท่ีแมนยําข้ึน  

c. ใหผลลัพธท่ีดีข้ึนในการปรับความสวางและความอ่ิมตัวของสี  

d. ทําใหสามารถส่ือสารสีระหวางอุปกรณตางๆ ไดท่ีมากข้ึน 

เฉลย: d. ทําใหสามารถส่ือสารสีระหวางอุปกรณตางๆ ไดท่ีมากข้ึน 

8. โปรไฟลสี (Color Profiles) มีวัตถุประสงคหลักเพ่ืออะไร?  

a. ปรับความสวางของสี  

b. ปรับความอ่ิมตัวของสี  

c. ควบคุมความสอดคลองของสีระหวางอุปกรณ  

d. จัดเรียงสีตามลําดับความสวาง 

เฉลย: c. ควบคุมความสอดคลองของสีระหวางอุปกรณ 

9. การควบคุมความสอดคลองของสีระหวางอุปกรณมีความสําคัญอยางไร?  

a. เพ่ือใหสีแสดงผลอยางเหมือนกันในอุปกรณตางๆ  

b. เพ่ือลดปริมาณสีท่ีใชในงานพิมพ  

c. เพ่ือเพ่ิมความเขมของสีในงานออกแบบ  

d. เพ่ือลดความคมชัดของสี 

เฉลย: a. เพ่ือใหสีแสดงผลอยางเหมือนกันในอุปกรณตางๆ 
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10. การปรับคาสีตามมาตรฐานสากลหมายถึงอะไร? 

a. ปรับสีใหเหมือนกันในทุกอุปกรณ 

b. ปรับสีใหเขากันไดกับสีพ้ืนฐาน 

c. ปรับสีใหสอดคลองกับมาตรฐานท่ีกําหนดโดยองคกรมาตรฐาน 

d. ปรับสีใหสอดคลองกับสีท่ีใชในส่ือดิจิทัลท่ัวไป 

เฉลย: c. ปรับสีใหสอดคลองกับมาตรฐานท่ีกําหนดโดยองคกรมาตรฐาน 

11. การปรับความคมชัดของภาพ (Sharpening) สามารถทําอยางไร?  

a. เพ่ิมประสิทธิภาพของสีภาพในภาพดิจิทัล  

b. ปรับความคมชัดของเสนขอบภาพ  

c. เพ่ิมความเขมของสี  

d. ลดความคมชัดของเสนขอบภาพ 

เฉลย: b. ปรับความคมชัดของเสนขอบภาพ 

12. การปรับความสวางของสี (Brightness) มีผลตอส่ิงใด?  

a. ความเขมของสี  

b. ความคมชัดของภาพ  

c. ระดับของแสงขาวและดํา  

d. ความอ่ิมตัวของสี 

เฉลย: c. ระดับของแสงขาวและดํา 

13. การปรับความอ่ิมตัวของสี (Saturation) สงผลตอส่ิงใด?  

a. ความเขมของสี  

b. ความคมชัดของภาพ  

c. ระดับของแสงขาวและดํา  

d. ความสวางของสี 

เฉลย: a. ความเขมของสี 

14. สีของแสง (Hue) หมายถึงอะไร?  

a. ความสวางของสี  

b. ความเขมของสี  

c. สีของแสงท่ีสามารถมองเห็น  

d. ความคมชัดของภาพ 

เฉลย: c. สีของแสงท่ีสามารถมองเห็น 
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15. การปรับปรุงความละเอียดของสีภาพดิจิทัล (Sharpness) มีวัตถุประสงคหลักเพ่ืออะไร?  

a. เพ่ิมความคมชัดของเสนขอบภาพ  

b. ปรับความเขมของสี  

c. ปรับความสวางของสี  

d. ควบคุมความสอดคลองของสีระหวางอุปกรณ 

เฉลย: a. เพ่ิมความคมชัดของเสนขอบภาพ 

16. สัญญาณรบกวนในภาพดิจิทัลหมายถึงอะไร?  

a. ขอผิดพลาดในการสงขอมูลสี  

b. ความคลาดเคล่ือนในสีหรือรูปแบบท่ีไมไดต้ังใจ  

c. ความเขมของสีท่ีไมสม่ําเสมอ  

d. ความคมชัดของภาพท่ีลดลง 

เฉลย: b. ความคลาดเคล่ือนในสีหรือรูปแบบท่ีไมไดต้ังใจ 

17 การปรับสีสันในภาพดิจิทัลสามารถทําไดโดยใชเทคนิคใดบาง?  

a. การปรับความสวาง ความอ่ิมตัวของสี และความคมชัด  

b. การปรับความคมชัด ความเขมของสี และสีของแสง  

c. การปรับความสวาง ความอ่ิมตัวของสี และสีของแสง  

d. การปรับความคมชัด ความเขมของสี และความสวางของสี 

เฉลย: a. การปรับความสวาง ความอ่ิมตัวของสี และความคมชัด 

18. ช่ือข้ันตอนการประมวลผลใดท่ีมักนิยมใชเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพของสีภาพในภาพดิจิทัล?  

a. การปรับแตงสี  

b. การปรับความสวาง  

c. การปรับความคมชัด  

d. การปรับความเขมของสี 

เฉลย: c. การปรับความคมชัด 

19. โมเดลสีแอดดิทีฟ (Additive color model) หมายถึงอะไร?  

a. การผสมสีโดยการนําสีพ้ืนฐานมาผสมกัน  

b. การผสมสีโดยการนําสีท่ีความเขมของสีตางกันมาผสมกัน  

c. การผสมสีโดยการนําสีขาวมาผสมกับสีอ่ืน ๆ  

d. การผสมสีโดยการนําสีดํามาผสมกับสีอ่ืน ๆ 

เฉลย: a. การผสมสีโดยการนําสีพ้ืนฐานมาผสมกัน 
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20. สีสันท่ีสามารถใชในการออกแบบตองอยูในชวงสเปกตรัมสีท่ีมองเห็นได (Visible color spectrum) 

หมายความวาอะไร?  

a. สีสันท่ีสามารถใชในการออกแบบตองเปนสีท่ีมองเห็นไดในธรรมชาติ  

b. สีสันท่ีสามารถใชในการออกแบบตองเปนสีท่ีเปล่ียนแปลงไดตามแสง  

c. สีสันท่ีสามารถใชในการออกแบบตองเปนสีท่ีมองเห็นไดในทุกอุปกรณ  

d. สีสันท่ีสามารถใชในการออกแบบตองเปนสีท่ีไมสามารถจําแนกไดดวยตาเปลา 

เฉลย: a. สีสันท่ีสามารถใชในการออกแบบตองเปนสีท่ีมองเห็นไดในธรรมชาติ 

21. ภาพท่ีถายไดจากกลองดิจิทัลเปนภาพประเภทใด?  

a. ภาพแบบ Bitmap  

b. ภาพแบบ Vector  

c. ภาพแบบ Raster  

d. ภาพแบบ Pixel 

เฉลย: c. ภาพแบบ Raster 

22. การปรับคาสีตามมาตรฐานสากลสําหรับอุปกรณแสดงผลหมายถึงอะไร?  

a. การปรับคาสีใหตรงกันระหวางอุปกรณตาง ๆ  

b. การปรับคาสีตามความตองการของผูใช  

c. การปรับคาสีตามมาตรฐานสากลของอุปกรณแสดงผลเทาน้ัน  

d. การปรับคาสีใหเหมือนกันในทุกอุปกรณ 

เฉลย: a. การปรับคาสีใหตรงกันระหวางอุปกรณตาง ๆ 

23. การบีบอัดขอมูลสีในภาพดิจิทัลทําอยางไร?  

a. ลดขนาดของไฟลภาพโดยไมสูญเสียคุณภาพ  

b. ลดขนาดของไฟลภาพโดยสูญเสียคุณภาพเล็กนอย  

c. ลดขนาดของไฟลภาพโดยไมลดความละเอียด  

d. ลดขนาดของไฟลภาพโดยลดความละเอียด 

เฉลย: b. ลดขนาดของไฟลภาพโดยสูญเสียคุณภาพเล็กนอย 
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24. การปรับความคมชัดของภาพ (Sharpening) สามารถทําไดโดยใชเทคนิคใดบาง?  

a. การใชฟลเตอร Unsharp Mask  

b. การใชฟลเตอร Gaussian Blur  

c. การใชฟลเตอร High Pass  

d. ท้ัง a และ c 

เฉลย: d. ท้ัง a และ c 

25. การปรับความสวางของสี (Brightness) มีวัตถุประสงคหลักเพ่ืออะไร?  

a. เพ่ิมความคมชัดของเสนขอบภาพ  

b. ปรับความเขมของสี  

c. ปรับความสวางของสีในภาพ  

d. ควบคุมความสอดคลองของสีระหวางอุปกรณ 

เฉลย: c. ปรับความสวางของสีในภาพ 

26. ขอใดไมใชขอดีของการใชโปรไฟลสี (Color Profiles)?  

a. ความสอดคลองของสีระหวางอุปกรณ  

b. สามารถแสดงสีไดใกลเคียงกับธรรมชาติ  

c. ปองกันการเสียสีของภาพในการพิมพ  

d. การปรับความคมชัดของภาพ 

เฉลย: d. การปรับความคมชัดของภาพ 

27. การปรับความอ่ิมตัวของสี (Saturation) มีวัตถุประสงคหลักเพ่ืออะไร? 

a. เพ่ิมความคมชัดของเสนขอบภาพ 

b. ปรับความเขมของสี 

c. ปรับความสวางของสี 

d. เพ่ิมหรือลดความสดใสของสี 

เฉลย: d. เพ่ิมหรือลดความสดใสของสี 

28. ขอใดไมใชขอเสียดของการใชภาพแบบ Vector ในการออกแบบ?  

a. สามารถขยายภาพไดโดยไมสูญเสียคุณภาพ  

b. มีขนาดไฟลท่ีเล็ก  

c. สามารถใชเปล่ียนขนาดภาพโดยไมสูญเสียความละเอียด  

d. ไมเหมาะสําหรับภาพท่ีมีความละเอียดสูง 

เฉลย: d. ไมเหมาะสําหรับภาพท่ีมีความละเอียดสูง 

 



เอกสารประกอบการสอน มทร. รัตนโกสินทร3 

~	66	~ 
 

29. ความละเอียด (Resolution) ของภาพดิจิทัลหมายถึงอะไร?  

a. จํานวนของสีท่ีสามารถแสดงในภาพ  

b. ความคมชัดของเสนขอบภาพ  

c. ความสูงและความกวางของภาพ  

d. จํานวนพิกเซลตอน้ิว (PPI) หรือตอน้ิว (DPI) ของภาพ 

เฉลย: d. จํานวนพิกเซลตอน้ิว (PPI) หรือตอน้ิว (DPI) ของภาพ 

30. ขอใดไมใชปจจัยท่ีสงผลตอคุณภาพของภาพดิจิทัล?  

a. ความละเอียดของภาพ  

b. รูปแบบไฟลภาพ  

c. ขนาดของไฟลภาพ  

d. สีพ้ืนหลังของอุปกรณแสดงผล 

เฉลย: d. สีพ้ืนหลังของอุปกรณแสดงผล 
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รายละเอียดการสอน สัปดาหท่ี 9 จํานวน ....3.... คาบ 

ช่ือหัวขอการสอน 

รายละเอียดการสอนสัปดาหท่ี 9 

บทท่ี 6 การทํางานรวมกันของแสงสีกับเทคโนโลยีแสดงผล  

6.1. เทคโนโลยีจอภาพ LCD 

6.2. เทคโนโลยีจอภาพ LED 

6.3. เทคโนโลยีจอภาพ OLED 

6.4. เทคโนโลยีจอภาพ Quantum Dot  

จุดประสงคการสอน 

1. เพ่ือใหนักเรียนเขาใจถึงความสําคัญของแสงสีและเทคโนโลยีแสดงผลในการส่ือสารและการ
นําเสนอผลงานออกแบบ 

2. เพ่ือใหนักเรียนสามารถวิเคราะหและประยุกตใชความรูเก่ียวกับสีและเทคโนโลยีแสดงผลเพ่ือเพ่ิม
ประสิทธิภาพในการสรางส่ือดิจิทัล 

3. เพ่ือสงเสริมการทดลองและสํารวจเทคนิคการจัดการสีและเทคโนโลยีแสดงผลในการออกแบบท่ี
นักเรียนสนใจ 

ส่ือการสอน/อุปกรณการสอน 

1. เอกสารการสอน / หนังสืออานประกอบตามบรรณานุกรมทายบท 
2. ส่ือ Power point (ท้ังภาพน่ิงและ animation) 

วิธีการสอน  

1. สอนโดยวิธี บรรยาย / อภิปราย  
2. กิจกรรม เชน ยกตัวอยางประกอบ / ตัวอยางการออกแบบ / ทําแบบฝกหัดทายบท 

หนังสือหรือเอกสารอางอิง 

1. Hu, L., & Chen, G. (2010). Analysis of energy savings for different display 

technologies. Energy and Buildings, 42(5), 679-687. 

2. Kim, K. J., Lee, J. K., Kim, H. M., & Kim, H. J. (2015). Quantum dot-based light-

emitting diodes: a review. Materials Today, 18(9), 493-505. 

3. Lee, J., Han, J., & Cho, G. (2017). Development and characterization of a flexible 

OLED device. Journal of Display Technology, 13(11), 986-990. 

4. Wu, S. T., & Chuang, S. H. (2012). Advances in liquid crystal display technologies. 

Journal of Display Technology, 8(1), 1-19. 
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หัวขอบรรยายและเน้ือหาสาระ บทท่ี 6 การทํางานรวมกันของแสงสีกับเทคโนโลยีแสดงผล  

การทํางานรวมกันของแสงสีกับเทคโนโลยีแสดงผล เปนบทที่อธิบายเกี่ยวกับเทคโนโลยีการแสดงผล

ภาพที่ใชในอุปกรณอิเล็กทรอนิกสตางๆ โดยเนนการตอบคําถามเกี ่ยวกับการทํางานของแสงสีรวมกับ

เทคโนโลยีการแสดงผลภาพตางๆ เพื่อใหเขาใจและไดทําความเขาใจกับหลักการทํางานของแตละเทคโนโลยีได

อยางถองแท ทั้งเทคโนโลยีจอภาพ LCD เทคโนโลยีจอภาพ LED เทคโนโลยีจอภาพ OLED (Organic Light 

Emitting Diode) และเทคโนโลยีจอภาพ Quantum Dot การทํางานรวมกันของแสงสีกับเทคโนโลยีการ

แสดงผลภาพทําใหผูใชงานไดรับประสบการณการแสดงผลภาพที่ดีขึ้น บทนี้จะไดเรียนรูเกี่ยวกับเทคโนโลยีการ

แสดงผลภาพที่ใชแสงสีรวมกัน โดยแตละเทคโนโลยีจะมีขอดีและขอเสียตางกัน และการเลือกใชเทคโนโลยี

แสดงผลภาพจะตองพิจารณาจากตองการการแสดงผลสีแบบไหน ความสวางที่ตองการ ความละเอียด และส่ิง

อื่นๆ ที่เกี่ยวของเพื่อใหไดผลลัพธที่ตองการในการแสดงผลภาพในอุปกรณอิเล็กทรอนิกสตางๆ ใหมีคุณภาพ

และความสวยงามท่ีดีท่ีสุด 

เทคโนโลยีจอภาพ LCD (Liquid Crystal Display)  

เทคโนโลยีจอภาพ LCD (Liquid Crystal Display) คือ เทคโนโลยีการแสดงผลภาพที่ใชหลักการของ

ของเหลวแบบคริสตัล โดยจอ LCD ประกอบดวยเลเยอรคริสตัลเหลืองแดง และเขียว (RGB) ที่ถูกจัดเรียงให

เปนพิกเซลบนจอ พิกเซลเหลานี้สามารถสลับสีไดตามความตองการ ดังนั้นจึงสามารถแสดงผลภาพสีที่สมจริง

ไดอยางคมชัด ซ่ึงเปนท่ีนิยมใชในอุปกรณตางๆ เชน โทรทัศน, คอมพิวเตอร, และโทรศัพทมือถือ  

จุดเดนของเทคโนโลยีจอภาพ LCD คือ ความคมชัดและความคมเขมของสีที ่แสดงผล รวมถึงมี

องคประกอบที่เหมาะสมสําหรับการใชงานในอุตสาหกรรมเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการแสดงผล นอกจากนี้ ยัง

มีความทนทานตอการใชงานเปนเวลานาน และมีราคาท่ีเหมาะสม  

อยางไรก็ตาม เทคโนโลยีจอภาพ LCD ยังมีขอจํากัด เชน มีมุมมองที ่จํากัด ความสวางตํ ่ากวา

เทคโนโลยีอ่ืนๆ เชน OLED และมีอัตราการรีเฟรชผลิตภัณฑท่ีชากวาหลายเทคโนโลยีอ่ืนๆ 
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ภาพที& 22 LCD (Liquid Crystal Display) ที&มา https://www.lifewire.com/what-is-liquid-crystal-display-lcd-2625913 

เทคโนโลยีจอภาพ LED (Light Emitting Diode)  

เทคโนโลยีจอภาพ LED (Light Emitting Diode) คือ เทคโนโลยีการแสดงผลภาพที่ใชแสงจากไดโอด 

LED เปนแหลงกําเนิดแสง โดยจอ LED ประกอบดวยไดโอด LED หลายตัวที่ถูกจัดเรียงเปนพิกเซลบนจอ 

จากน้ันแสงจะสงผานอะแดปเตอรเพ่ือแสดงผลภาพในรูปแบบท่ีตองการ  

จุดเดนของเทคโนโลยีจอภาพ LED คือ ความสวางที่สูงและมีความเขมของสีที ่ดี ซึ่งทําใหมีการ

แสดงผลภาพที่คมชัดและสวางไดเปนอยางดี นอกจากนี้ เทคโนโลยีจอภาพ LED ยังมีความทนทานตอการใช

งานเปนเวลานาน และมีความเปนมิตรตอสิ่งแวดลอม เนื ่องจากมีการใชพลังงานตํ่ากวาเทคโนโลยีอื ่นๆ 

นอกจากนี้ ยังสามารถออกแบบไดในขนาดที่เล็ก และสามารถปรับขนาดไดอยางอิสระ ซึ่งเหมาะสมกับการ

นําไปใชในอุปกรณท่ีมีขนาดเล็ก เชน โทรศัพทมือถือ และอุปกรณไอทีพกพาอ่ืนๆ  

อยางไรก็ตาม เทคโนโลยีจอภาพ LED ยังมีขอจํากัด เชน มีคาใชจายสูงกวาเทคโนโลยีจอภาพอื่นๆ 

และมีมุมมองที่จํากัดมากกวาเทคโนโลยีจอภาพอื่นๆ อีกทั้งยังมีอายุการใชงานที่สั้นกวาเทคโนโลยีอื่นๆ และ

การแสดงผลภาพในจอ LED จะไมสามารถแสดงสีดําไดแบบดีเทาที่เทคโนโลยีจอภาพอื่นๆ ทําได โดยจะมีสี

เทียนดําแทน นอกจากนี้ เทคโนโลยีจอภาพ LED ยังตองการพลังงานมากกวาเทคโนโลยีอื่นๆ ดวย ทําใหเกิด

ปญหาการใชงานในที่ท่ีไมมีที่จะใชไฟฟาได หรือในกรณีที่ตองการใชเปนอุปกรณแบตเตอรี่ไดนานขึ้น ดังน้ัน 
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เทคโนโลยีจอภาพ LED จึงเหมาะสําหรับการใชงานในสถานที่ที่มีแหลงจายไฟฟาใหมากพอ และตองการ

ผลิตภัณฑท่ีมีขนาดใหญหรือกลมกลืนมาก 

 

ภาพที& 23 LED (Light Emitting Diode) ที&มา 

https://www.alohabigled.com/17160134/%E0%B8%94%E0%B8%B4%E0%B8%88%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A5-

led-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3 

เทคโนโลยีจอภาพ OLED (Organic Light Emitting Diode)  

เทคโนโลยีจอภาพ OLED (Organic Light Emitting Diode) คือ เทคโนโลยีการแสดงผลภาพท่ีใชวัสดุ

อินทรียสําหรับกําเนิดแสง โดยจอ OLED ประกอบดวยชั้นอินทรียเลเยอรหลายชั้นที่ถูกจัดเรียงบนซิลิกอนของ

จอ ซึ่งทําใหแสงที่ออกมาไดแบงออกเปนสีตางๆ จุดเดนของเทคโนโลยีจอภาพ OLED คือ ความบางเบาและ

ความยืดหยุน ซึ่งทําใหสามารถออกแบบในรูปแบบที่หลากหลายและสวยงามได นอกจากนี้ จอ OLED ยังมี

คาใชจายต่ํากวาจอ LCD และมีสัดสวนความสวางท่ีสูงและมีมุมมองกวางกวา 

อยางไรก็ตาม เทคโนโลยีจอภาพ OLED ยังมีขอจํากัด เชน มีอายุการใชงานที่สั ้นกวาเทคโนโลยี

จอภาพอื่นๆ และอาจมีการเสียหายไดงายกวาเทคโนโลยีอื่นๆ นอกจากนี้ การแสดงผลภาพในจอ OLED ยังมี

การเปลี่ยนแปลงสีเมื่อมองจากมุมมองที่ตางกัน และยังมีความจําเปนตองปองกันการเผาตัวของไดโอด OLED 

ในระยะยาว เพื่อปองกันการเสื่อมสภาพและเสียหายดวยเวลา นอกจากนี้ เทคโนโลยีจอภาพ OLED ยังมี

คาใชจายสูงกวาจอภาพอื่นๆ เชน LCD และยังมีความตองการพลังงานสํารวจลาสุดไดแสดงใหเห็นวา การใช

เทคโนโลยีจอภาพ OLED นั้นจะใชพลังงานนอยกวาเทคโนโลยีอื่น ๆ เชน LCD ดวยเหตุผลวาจอ OLED จะใช
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พลังงานไดเพียงเล็กนอยเมื่อแสดงสีดํา ซึ่งเปนสีที่ไมตองใชพลังงานเลย นอกจากนี้ เทคโนโลยีจอภาพ OLED 

ยังมีอัตราการรีเฟรชท่ีสูงกวาเทคโนโลยีอ่ืน และสามารถแสดงสีดําไดดวยความคมชัดสูง  

นอกจากนี้ เทคโนโลยีจอภาพ OLED ยังมีความยืดหยุนสูงและสามารถผลิตไดในขนาดที่เล็กมาก ซ่ึง

ทําใหเหมาะสําหรับการใชงานในอุตสาหกรรมอิเล็กทรอนิกสและอุตสาหกรรมเครื่องใชไดมากขึ้น นอกจากน้ี 

เทคโนโลยีจอภาพ OLED ยังมีประสิทธิภาพในการแสดงภาพที่ดีกวาเทคโนโลยีจอภาพอื่น ๆ และมีการ

ตอบสนองท่ีรวดเร็วกวา 

ดังน้ัน เทคโนโลยีจอภาพ OLED เหมาะสําหรับการใชงานในสถานท่ีท่ีตองการภาพท่ีคมชัดและมีความ

สวางสูง โดยเฉพาะในการแสดงผลภาพที่มีสีดําเปนสีหลัก นอกจากนี้ การใชจอภาพ OLED ยังมีขอดีในเรื่อง

ของความยืดหยุนและการออกแบบในรูปแบบ curved display ซึ่งสามารถจัดรูปแบบใหเขากับรูปทรงของ

สิ่งแวดลอมไดดี อีกทั้งการใชเทคโนโลยีจอภาพ OLED ยังเปนที่นิยมในอุตสาหกรรมที่ตองการแสดงภาพบน

อุปกรณพกพา เชน สมารทโฟน แท็บเล็ต และอุปกรณอิเล็กทรอนิกสอ่ืนๆ 

แมวาจะมีความสวยงามและความลงตัวเปนอยางมาก แตจอ OLED ยังมีขอเสียบางอยาง เชน อายุ

การใชงานที่สั้นกวาเทคโนโลยีอื่น ๆ และการแสดงผลภาพในจอ OLED ยังมีการเปลี่ยนแปลงสีเมื่อมองจาก

มุมมองที่ตางกัน นอกจากนี้ การแสดงผลภาพในจอ OLED ยังมีความจําเปนตองปองกันการเผาตัวของไดโอด 

OLED ในระยะยาวเพื่อปองกันการเสื่อมสภาพและเสียหายดวยเวลา แตทวาโดยรวมแลว เทคโนโลยีจอภาพ 

OLED เปนเทคโนโลยีที่มีความยืดหยุนและความบางเบา และมีความสามารถในการแสดงภาพที่สวยงามและมี

ความคมชัด โดยเฉพาะในการแสดงภาพที่มีสีดําเปนสีหลัก แตยังมีขอจํากัดบางอยางในดานการใชงานและ

ความยืดหยุนของเจาของอุปกรณ ดังนั้นการเลือกใชเทคโนโลยีจอภาพ OLED นั้นควรพิจารณากรอบของการ

ใชงาน และสิ ่งแวดลอมใหดีกอน เพื ่อใหเหมาะสมกับการใชงานและการใชงานอยางเต็มประสิทธิภาพ 

นอกจากนี้ ยังควรพิจารณาตัวเลือกการใชงานอื่น ๆ เชน LCD หรือ LED ในกรณีที่ตองการภาพที่มีสีสันสดใส

และไมมีการเปลี่ยนแปลงสีเมื่อมองจากมุมมองที่ตางกัน ทังน้ีในอนาคต เทคโนโลยีจอภาพ OLED อาจจะ

พัฒนาตอไปในดานการเสริมความแข็งแรงของไดโอด OLED และการยืดหยุนในการออกแบบจอภาพ ซึ่งจะ

เปนที่นิยมในอุตสาหกรรมที่ตองการอุปกรณอิเล็กทรอนิกสที่มีการออกแบบที่ดีและนํ้าหนักเบา นอกจากน้ี 

เทคโนโลยีจอภาพ OLED ยังมีความสามารถในการแสดงผลภาพ 3 มิติไดดีกวาเทคโนโลยีอื่น ๆ ทําใหมีการ

นํามาใชในการสรางอุปกรณระบบการแสดงภาพ 3 มิติอยางมากข้ึนในอนาคต 
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ภาพที& 24 OLED (Organic Light Emitting Diode) ที&มา http://www.businesskorea.co.kr/news/articleView.html?idxno=20394 

เทคโนโลยีจอภาพ Quantum Dot 

เทคโนโลยีจอภาพ Quantum Dot เปนเทคโนโลยีใหมที่ใชวัสดุ quantum dot ในการแสดงภาพบน

จอภาพ โดยจะมีการนํา quantum dot ไปทําใหสามารถแสดงผลสีสันไดเปนอยางดี โดยเทคโนโลยีนี้มีขอดีท่ี

สําคัญคือสามารถแสดงสีสันสวยงามและมีความคมชัดมากกวาเทคโนโลยีอ่ืน ๆ เชน LCD และ LED 

การทํางานของจอภาพ Quantum Dot นั้นจะใชงานแสง UV จากแสงหลอด LED ในการกระตุน 

quantum dot เพื่อใหแสงที่เกิดขึ้นมามีความสีสันสวยงามและมีความคมชัด โดย quantum dot จะมีขนาด

เล็กมากและมีคุณสมบัติพิเศษท่ีทําใหสามารถแสดงผลสีสันไดตามตองการ 

ขอดีเทคโนโลยีจอภาพ Quantum Dot คือ การใชพลังงานที่ตํ่ากวาเทคโนโลยีอื่น ๆ ซึ่งทําใหผูใชงาน

สามารถประหยัดพลังงานไดมากข้ึน นอกจากน้ียังสามารถมีออกแบบไดบางแบบท่ีสามารถผลิตจอภาพโคงหรือ

จอภาพที่มีขนาดใหญไดโดยไมสงผลตอคุณภาพภาพ อยางไรก็ตาม เทคโนโลยีจอภาพ Quantum Dot ยัง

ไมไดรับความนิยมมากเทากับเทคโนโลยีอื่น ๆ เนื่องจากตองใชการกระตุนดวยแสง UV และยังมีความยุงยาก

ในการผลิตจอภาพ Quantum Dot ก็ทําใหมีราคาสูงกวาจอภาพอ่ืน ๆ  
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แตอยางไรก็ตาม เทคโนโลยีจอภาพ Quantum Dot กําลังเปนที ่นิยมในตอนนี ้ โดยเฉพาะใน

อุตสาหกรรมของทีวี และสมารทโฟน ซึ่งทําใหมีการพัฒนาเพิ่มเติมในอนาคตมากขึ้น นอกจากนี้ยังมีเทคโนโลยี

จอภาพอื่น ๆ เชน Micro LED ที่กําลังพัฒนาอยางตอเนื่อง เพื่อใหไดรับประโยชนและการใชงานที่เหมาะสม

กับแตละสถานการณและผูใชงาน 

 

ภาพที& 25 เทคโนโลยจีอภาพ Quantum Dot ที&มา https://th.msi.com/Landing/quantum-dot-gaming-monitor-2022 

แบบฝกหัด/งานท่ีมอบหมาย 

คําถาม:  

1. เทคโนโลยีจอภาพใดท่ีมีความสามารถในการแสดงผลสีสันไดดีท่ีสุด? 
2. เทคโนโลยีจอภาพใดท่ีใชพลังงานต่ํากวาเทคโนโลยีอ่ืน ๆ? 
3. การทํางานของจอภาพ OLED ใชพลังงานแบบไหน? 

เฉลย:  

1. เทคโนโลยีจอภาพ Quantum Dot เปนเทคโนโลยีท่ีมีความสามารถในการแสดงผลสีสันไดดีท่ีสุด โดย

มีขอดีคือสามารถแสดงสีสันสวยงามและมีความคมชัดมากกวาเทคโนโลยีอ่ืน ๆ เชน LCD และ LED 

2. เทคโนโลยีจอภาพ Quantum Dot เปนเทคโนโลยีท่ีใชพลังงานต่ํากวาเทคโนโลยีอ่ืน ๆ เชน LCD และ 

LED ซ่ึงทําใหผูใชงานสามารถประหยัดพลังงานไดมากข้ึน 

3. การทํางานของจอภาพ OLED ใชพลังงานแบบหมุนเวียน โดยจะใชแรงดันไฟฟาเพ่ือกระตุนโมเลกุลใน

อินเตอรเลเยอร OLED เพ่ือสรางแสง ซ่ึงมีความสวางและความสดใสสูง โดยไมตองใชแสงหลอด LED 

เหมือนกับจอภาพ LCD และ LED 
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รายละเอียดการสอน สัปดาหท่ี 10,11 จํานวน ....6.... คาบ 

ช่ือหัวขอการสอน 

รายละเอียดการสอนสัปดาหท่ี 10 

บทท่ี 7 การรับรูแสงสี 

7.1. แหลงกําเนิดแสง 

รายละเอียดการสอนสัปดาหท่ี 11 

บทท่ี 7 การรับรูแสงสี 

7.2. การเดินทางของแสง  

7.3. ทฤษฎีสีแสง กับการถายภาพใตน้ําโดยแสงธรรมชาติ 

จุดประสงคการสอน 

1. เพ่ือใหนักเรียนเขาใจถึงกลไกการรับรูแสงสีของมนุษยและความสัมพันธกับงานออกแบบและการ
ส่ือสาร 

2. เพ่ือสงเสริมความเขาใจในความแตกตางของความรับรูสีในบุคคลตาง ๆ ซ่ึงจะมีผลตอการส่ือสาร
และการนําเสนอผลงานออกแบบ 

3. เพ่ือสงเสริมการทดลองและสํารวจเทคนิคการใชสีเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการส่ือสารและสราง
ความประทับใจในผลงานออกแบบ 

ส่ือการสอน/อุปกรณการสอน 

1. เอกสารการสอน / หนังสืออานประกอบตามบรรณานุกรมทายบท 
2. ส่ือ Power point (ท้ังภาพน่ิงและ animation) 

วิธีการสอน  

1. สอนโดยวิธี บรรยาย / อภิปราย 
2. กิจกรรม เชน ยกตัวอยางประกอบ / ตัวอยางการออกแบบ / ทําแบบฝกหัดทายบท 

หนังสือหรือเอกสารอางอิง 

1. Duntley, S. Q. (1963). Light in the sea. Journal of the Optical Society of America, 

53(2), 214-233. 

2. Giddings, J. M., & Newman, R. M. (2012). Colour correction of underwater images 

for aquatic surveys. The Photogrammetric Record, 27(137), 36-52. 

3. Hecht, E. (2016). Optics. Pearson Education. 

4. Jenkins, A., & White, H. E. (2004). Fundamentals of optics. McGraw-Hill. 

5. Nim, H. T., Guibal, C., Dufour, F., Westbrook, J. W., & Bock, D. G. (2016). 

Methodological insights: underwater photography for citizen science. Methods in 

Ecology and Evolution, 7(7), 814-826. 
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หัวขอบรรยายและเน้ือหาสาระ บทท่ี 7 การรับรูแสงสี  

การรับรูแสงสีเปนกระบวนการท่ีตาของมนุษยแปลงแสงสีจากส่ิงแวดลอมใหเปนสัญญาณไฟฟาท่ีสงไป

ยังสมอง โดยใชระบบตาท่ีซับซอน ตามนุษยมีสวนประกอบหลักสองสวนคือ กระจกตา (cornea) และ เลนส 

(lens) ซ่ึงทําหนาท่ีโคงคืนแสงเขาสูสวนในของตา เม่ือแสงสองเขาไปยังสวนหลังของตา จะเจอกับเย่ือตา 

(retina) ซ่ึงเปนสวนท่ีมีรีเซปเตอรแสงสองประเภทคือ rods และ cones 

 

ภาพที& 26 color blindness ที&มา https://my.clevelandclinic.org/health/diseases/11604-color-blindness 
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Rods มีประสิทธิภาพในสภาวะแสงนอย และชวยใหเราสามารถมองเห็นในที่มืด แตไมสามารถรับรู

แสงสี conesมีสามประเภทหลัก คือ S-cones, M-cones, และ L-cones ซึ่งแตละประเภทมีความไวตอความ

ยาวคลื่นของแสงสีที่แตกตางกัน S-cones มีความไวตอแสงสีนํ้าเงิน, M-cones มีความไวตอแสงสีเขียว, และ 

L-cones มีความไวตอแสงสีแดง 

เมื่อแสงสีเขาสูตา และถูกรับรูโดย Cones สัญญาณไฟฟาจะถูกสงไปยังสมองผานทางตาโดยสายตา 

(optic nerve) สมองจะรวมสัญญาณจาก Conesทั้งสามประเภทเพื่อสรางภาพที่มีสีที ่เราสามารถรับรู ได 

กระบวนการนี้เรียกวา การประสานสี (color opponency) ซึ่งทําหนาที่เปรียบเทียบความเขมของแสงสีท่ี

ตางกัน และสงผลใหเกิดการรับรูสีท่ีแตกตางกันออกไป 

การรับรูแสงสีมีความสําคัญตอการมองเห็นของมนุษย เนื่องจากสามารถชวยใหเราสามารถแยกแยะ

วัตถุ ออกจากพื้นหลัง รวมถึงรับรูขอมูลเชิงสีที่เปนสัญลักษณ เชน สัญญาณจราจร หรือความแตกตางระหวาง

วัตถุท่ีมีสีแดงเขมและสีแดงออน 

อยางไรก็ตาม บางคนอาจมีปญหาในการรับรูแสงสี เชน ตาบอดสี ซึ่งมีหลายประเภท เชน ตาบอดสี

แดง-เขียว และ ตาบอดสีน้ําเงิน-เหลือง ปญหาเหลาน้ีเกิดจากการขาดหรือทํางานผิดพลาดของconesในเย่ือตา 

ทําใหคนท่ีมีปญหาดังกลาวไมสามารถรับรูความแตกตางของสีบางอยางได 

รวมถึงนั้น การเขาใจและศึกษาเกี่ยวกับกระบวนการรับรูแสงสีของตามนุษยยังชวยใหนักวิทยาศาสตร

สามารถพัฒนาเทคโนโลยีท่ีเก่ียวของ เชน จอภาพท่ีสามารถสรางสีท่ีเหมือนกับธรรมชาติมากข้ึน หรืออุปกรณท่ี

ชวยสําหรับคนที่มีปญหาการรับรูแสงสี เชน แวนตาที่ชวยปรับสีใหเหมาะสมกับผูใช นอกจากนี้ยังมีการใช

ความรูเกี่ยวกับการรับรูแสงสีในการออกแบบและประยุกตใชในดานตาง ๆ เชน การออกแบบสินคา การ

ส่ือสารและการสรางสรรคศิลปะ 

การศึกษาเรื่องการรับรูแสงสียังชวยใหเราเขาใจมากขึ้นเกี่ยวกับสมองของมนุษย และการทํางานของ

ระบบประสาทในการประมวลผลและสงมอบขอมูลทางการมองเห็น ซึ่งนําไปสูการพัฒนาเทคโนโลยีที ่มี

ประโยชนสําหรับคนพิการทางการมองเห็น เชน อุปกรณจําลองการมองเห็นสําหรับคนตาบอด หรือ แวนตา

ขยายสําหรับคนท่ีมีปญหาการมองเห็น 

ในอนาคต การวิจัยและพัฒนาเกี่ยวกับการรับรูแสงสีอาจนําไปสูความคิดสรางสรรคและนวัตกรรมท่ี

เปลี่ยนแปลงวิธีการมองเห็นของมนุษยและสัตว และชวยปรับปรุงคุณภาพชีวิตของผูที่มีปญหาทางการมองเห็น 

อยางไรก็ตาม ความคิดสรางสรรคและนวัตกรรมเหลานี้ยังตองพิจารณาถึงผลกระทบตอสิ่งแวดลอมและความ

ย่ังยืนในการใชงานเพ่ือใหสามารถนําไปใชประโยชนในระยะยาว 
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แหลงกําเนิดแสง  

โดยท่ัวไปแสงมักจะเกิดข้ึนตามธรรมชาติ ไมวาจะเปนจากพระอาทิตย แสงสะทอนดวงดาว แสงจาก

สัตว หรือแสงประดิษฐท่ีมนุษยสรางข้ึน ซ่ึงสามารถแบงแยกไดงาย ๆ ดังน้ี 

1. ดวงอาทิตย เปนแหลงกําเนิดแสงตามธรรมชาติท่ีใหญท่ีสุดและสําคัญท่ีสุด เม่ือป พ.ศ.

2209 เซอรไอแซก นิวตัน นักวิทยาศาสตรชาวอังกฤษ ไดทดลองเก่ียวกับ เร่ืองแสง พบวาถาให

แสงอาทิตยสองผานปริซึม แสงจะเกิดการหักเหออกมาเปนแสงสีตางๆ 7 สี เรียกวา “สเปกตรัม” เร่ิม

จากแสงสีท่ีมีความถ่ีคล่ืนส้ันไปหาแสงสีท่ีมีความถ่ีคล่ืนยาว ซ่ึงคล่ืนความถ่ีของแสงสีน้ีจะมีผลตอการท่ี

แสงสองผานน้ําท่ีความลึกตางกัน ซ่ึงจะอธิบายตอไปในเร่ือง “การสูญเสียสีใตน้ํา” 

ท้ังน้ีนอกจากคล่ืนสียังมีรังสีอ่ืนๆ ท่ีไมสามารถมองเห็นไดอีก ไดแก รังสีเหนือมวงหรือรังสี

อัลตราไวโอเลต เปนรังสีท่ีมีความถ่ีสูงกวาแสงสีมวง และรังสีใตแดงหรือรังสีอินฟาเรด เปนรังสีท่ีมีความถ่ีต่ํา

กวาแสงสีแดง 

2. ส่ิงมีชีวิต เชน แมงกะพรุน หรือ ปลาบางชนิด การเกิดแสงลักษณะน้ีเรียกกันวา การเรือง

แสงของส่ิงมีชีวิต (Bioluminescence) เปนการเรืองแสงของส่ิงมีชีวิตซ่ึงเกิดจากปฏิกิริยาเคมีภายใน

ส่ิงมีชีวิต ซ่ึงเปนเหมือนกับแทงเรืองแสงท่ีเราใชโบกไปมาตามงานคอนเสิรตหรือเทศกาลตาง ๆ 

นอกจากน้ันชางภาพยังสามารถมองเห็นยังมีการเรืองแสงของสัตวบางอยางไดจาก การเรืองแสงทาง

ชีวภาพ (Biofluorescence) การเรืองแสงลักษณะน้ีแตกตางกับการเรืองแสงของส่ิงมีชีวิต 

(Bioluminescence) โดยส้ินเชิง โดยการเรืองแสงทางชีวภาพน้ัน เปนเหมือนกับภาพวาดจากสีเรือง

แสง ท่ีจะสองสวางเม่ือเปดแสงแบล็กไลต (black light) ซ่ึงแสงแบล็กไลต จะมาจากหลอดท่ีเปลงรังสี

ยูวีคล่ืนยาว มีสีมวงดํา การเรืองแสงทางชีวภาพ เกิดจากการปลอยแสงซ่ึงเกิดจากการดูดซับคล่ืนแสงสี

น้ําเงินท่ีตกกระทบลงบนผิวหนังของสัตว โดยปกติแลวแสงท่ีถูกคายออกมาจะมีสีสันสดใสไมวาจะเปน 

สีเขียว สีสม และสีแดง ซ่ึงแตกตางจากการเรืองแสงของส่ิงมีชีวิตอ่ืนอยางแมงกะพรุนหรือห่ิงหอยท่ี

สรางแสงดวยปฏิกิริยาเคมีภายในตัว ส่ิงเหลาน้ีพบไดในทะเลเขตรอนทุกแหง ท่ีอุดมสมบูรณไปดวย

เหลาปะการัง ชางภาพจะพบการเรืองแสงของส่ิงมีชีวิตท่ีสามารถพบเห็นไดตลอดท้ังป 
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ภาพท่ี 27 การถายภาพส่ิงมีชีวิตเรืองแสงทางชีวภาพใตทะเล(Biofluorescence Photography) ท่ีมา 

https://www.nationalgeographic.com/travel/article/see-the-oceans-glow-in-the-dark-world-

on-a-fluorescent-night-dive 

3. แสงประดิษฐ เปนแหลงกําเนิดที่มาจากการเปลี่ยนแปลงพลังงานรูปอื่นมาเปนพลังงาน

แสง ปริมาณพลังงานแสงที่สองออกมาจากแหลงกําเนิดแสงใด ๆ ตอหนึ่งหนวยเวลาหรืออัตราการให

พลังงานแสงของแหลงกําเนิดแสง มีหนวยการวัดเปนลูเมน สําหรับการถายภาพใตนํ้า ชางภาพจะพบ

ไฟอยู สองประเภทคือ ไฟตอเนื ่อง และไฟแฟลช โดยปกติช างภาพจะเรียก ไฟตอเนื ่อง วา 

Underwater Video Light และเรียก ไฟแฟลช วา Underwater Strobe 

การเดินทางของแสง 

 การหักเหของแสง (Refraction) เกิดจากการที่แสงเคลื่อนที่ผานตัวกลางที่มีความหนาแนนตางกัน 

เปนผลทําใหทิศทางของแสงเปลี่ยนแปลงไปดวย ซึ่งในขณะที่แสงเกิดการหักเหก็จะเกิดการสะทอนของแสงข้ึน

พรอมๆ กันดวย 

การเคลื่อนที่และอัตราเร็วของแสง แสงจะเกี่ยวของกับชีวิตของเราตลอด รวมทั้งปรากฏการณตาง ๆ 

ของแสง จากแหลงกําเนิดหลากหลาย ชนิด แตเราทราบหรือไมวา ธรรมชาติของแสงเปนอยางไร แสงเคลื่อนท่ี

อยางไร และเคลื ่อนที่ดวยอัตราเร็วเทาใด การศึกษาแสงที่ตามองเห็น มีสมบัติเปนคลื ่นแมเหล็กไฟฟา 

เชนเดียวกับ ไมโครเวฟ อุลตราไวโอเลต ฯลฯ ในสุญญากาศแสงจะเคลื่อนที่เปนเสนตรงดวยอัตราเร็วประมาณ 

3×10^8 เมตรตอวินาที เม่ือแสงเคลื่อนที่ไดเร็วมาก การเรียกระยะทางที่แสงเคลื่อนที่ไดในสุญญากาศในเวลา 

1 ป จะเรียกวา ระยะทาง 1 ปแสง สําหรับอัตราเร็วของแสงในตัวกลางตาง ๆ จะมีคาไมเทากัน และทุก

อัตราเร็วจะมีคานอยกวาอัตราเร็วแสงในสุญญากาศ 
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กฎการสะทอนของแสง เมื่อแสงไปตกกระทบผิววัตถุใด ๆ ปกติแลวแสงจะสะทอนออกจากผิวของ

วัตถุนั้นได ปรากฏการณนี้เรียกวาเปนการสะทอนไดของแสง กฎการสะทอนของแสง มีดังนี้ 1)รังสีตกกระทบ 

รังสีสะทอน และเสนปกติ ตองอยูในระนาบเดียวกัน 2) มุมตกกระทบตองมีขนาดเทากับมุมสะทอน โดยถารังสี

ตกกระทบตกต้ังฉากกบผิวของวัตถุ รังสีสะทอนจะสะทอนยอนแนวเดิมออกมาโดยตลอด  และหากรังสีสะทอน

อยางนอย 2 เสน มาตัดกันจะเกิดภาพของวัตถุตนกําเนิดแสงข้ึน ณ จุดตัดน้ัน 

ภาพที่เกิดจากกระจกเงาราบ เมื่อยิงแสงออกจากวัตถุตนกําเนิดแสง ไปตกกระทบกระจกดัง รังสีของ

แสงสะทอนเสนที่ 1 และ 2 จะกระจายออกจากกัน ดังนั้นรังสีสะทอนนี้จะไมสามารถตัดกันและไมทําใหเกิด

ภาพที่ดานหนากระจกได แตถาตอแนวรังสีสะทอนทั้งสองยอนไปดานหลังกระจก จะพบวาเสนสมมติที่ตอ

ออกไปนี้จะไปตัดกันไดที่จุดจุดหนึ่ง การตัดกันของเสนสมมตินี้จะทําใหเกิดภาพหลังกระจก เรียกภาพที่เกิดน้ี

วา ภาพเสมือน  

แตภาพที่เกิดจากกระจกเงาทรงกลม กระจกเงาทรงกลม หรือกระจกโคง จะแบงไดเปน 2 ชนิดยอย 

ไดแก กระจกโคงเวา และกระจกโคงนูนกระจกแตละแบบจะมีจุดตางๆ ซึ่งตองรูจักเปนพื้นฐาน ถาเราใหรังสี

ของแสงขนานกับเสนแกนมุขสําคัญมาตกกระทบกระจกเวา จะพบวารังสีสะทอนของรังสีขนานเหลานี้จะไปตัด

กันที่จุดกึ่งกลางระหวาง จุด C กับจุด V เสมอ จุดตัดนี้เรียกวาจุดโฟกัส (F) และระยะหางจากจุด V ถึงจุด F 

เรียกความยาวโฟกัส (f) แตกระจกนูนจะเปนกระจกกระจายแสง กลาวคือ เมื่อรังสีของแสงขนานกับเสนแกน

มุขสําคัญไปตกกระทบกระจกนูน รังสีสะทอนจะกระจายออกจากกัน ดังรูป แตถาตอแนวรังสีสะทอนยอนไป

ดานหลังกระจก จะพบวาเสนสมมุติเหลานั้น จะไปตัดกนที่จุดกึ่งกลางระหวางจุด C กับจุด V ดานหลังกระจก 

จุดตัดนี้เรียกวาจุดโฟกัส (F) และระยะหางจากจุด V ถึงจุด F เรียกความยาวโฟกัส (f) แตเปนจุดโฟกัสและ

ความยาวโฟกัสเสมือนเทาน้ัน 

การสะทอน (Reflection) เปนปรากฏการณที่แสงเปลี่ยนทิศทางการเคลื่อนที่บริเวณรอยตอของ

ตัวกลาง 2 ชนิด โดยแสงจะเคลื่อนที่ยอนกลับไปในตัวกลางเดิม อธิบายแบบชางภาพคือ แสงเดินทางผาน 

“อากาศ” สองไปกระทบผิวตัวกลางตางชนิดคือ “นํ้า” ซึ่งมีลักษณะแตกตางกัน และสะทอนกลับออกมา นี่คือ

การเคลื่อนที่ของแสงจากตัวกลางตางชนิด ซึ่งเมื่อแสงตกกระทบกับพื้นผิวสัมผัสของตัวกลางที่เปน “นํ้า”  

ปริมาณและทิศทางของการสะทอนของแสง จะข้ึนอยูกับธรรมชาติของพ้ืนผิวสัมผัสของตัวกลางน้ัน ๆ ซ่ึงในท่ีน้ี

คือ ผิวนํ้าที่มีความตางกัน เชน ผิวนํ้านิ่ง ผิวนํ้าที่มีคลื่นเล็กนอย และวันที่ผิวนํ้ามีคลื่นสูง การสะทองแสงยอม

ตางกัน ท้ังน้ีองศาของแสงท่ีตกกระทบผิวน้ํา ก็จะมีผลตอการสะทอนแสงเชนกัน 

โดยท่ัวไปชางภาพบกมักจะนิยมใหมีแสงสะทอนผิวน้ํามาก เน่ืองจากจะทําใหภาพมีมิติ และสรางสรรค

งานจากแสงสะทอนน้ัน ๆ แตชางภาพใตน้ําที่นิยมถายภาพดวยแสงธรรมชาตินั้น ตองการใหแสงสองทะลุลงมา

ใตน้ํามากกวาเพ่ือท่ีจะถายภาพใหมิติมากข้ึน มิติของภาพถายเกิดข้ึนจาก แสงและเงา เม่ือมีแสงก็จะมีเงา 
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ภาพท่ี 28 ภาพอธิบายการสะทอนของแสงอาทิตยกับการทะลุน้ํา ท่ีมา Martin Edge 

ทั้งนี้ชางภาพตองทําความเขาใจกอนวา “แสง” เปนพลังงานรูปแบบหนึ่ง เดินทางในรูปคลื่นดวย

อัตราเร็วสูง 300,000 กิโลเมตรตอวินาที แหลงกําเนิดแสงมีทั้งแหลงกําเนิดที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ เชน 

แสงดวงอาทิตยที่เปนแหลงพลังงานของสิ่งมีชีวิต แหลงกําเนินแสงที่มนุษยสรางขึ้น ดังที่อธิบายไปแลวใน

เบื้องตน แสงเดินทางเปนเสนตรง เมื่อแสงเคลื่อนที่ผานกลุมควันหรือฝุนละออง จะเห็นเปนลําแสงเสนตรง 

และสามารถทะลุผานวัตถุได วัตถุท่ียอมใหแสงเคล่ือนท่ีผานเปนเสนตรงไปไดน้ัน เราเรียกวัตถุน้ีวา วัตถุโปรงใส

เชน แกว อากาศ นํ้า เปนตน ถาแสงเคลื่อนที่ผานวัตถุบางชนิดแลวเกิดการกระจายของแสงออกไป โดยรอบ 

ทําใหแสงเคลื่อนที่ไมเปนเสนตรง เราเรียกวัตถุนั้นวา วัตถุโปรงแสง เชน กระจกฝา กระดาษไข พลาสติกฝา 

เปนตน สวนวัตถุที่ไมยอมใหแสงเคลื่อนที่ผานไปได เราเรียกวา วัตถุทึบแสง เชน ผนังคอนกรีต กระดาษแข็ง

หนา ๆ เปนตน วัตถุทึบแสงจะสะทอนแสงบางสวน และดูดกลืนแสงบางสวนไวทําใหเกิดเงาขึ้น การสะทอน

ของแสง (Reflection) เมื่อแสงเดินทางมากระทบวัตถุแสงจะสะทอนกลับไปยังตัวกลาง ชางภาพจะเรียกวา 
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“การสะทอน” การสะทอนของแสงทําใหเกิดมุมตกกระทบคือมุมที่แสงตกกระทบทํากับเสนตั้งฉากกับกระจก 

และมุมสะทอนคือมุมที่แสงสะทอนทํากับเสนตั้งฉากกับกระจก กฎของการสะทอนกลาววา “เมื่อเกิดการ

สะทอนแสงทุกคร้ังมุมตกกระทบเทากับมุมสะทอนเสมอ” 

การแสงสะทอนและชวงเวลาของวัน ปริมาณแสงที่สองผานพื้นผิวขึ้นอยูกับสภาพพื้นผิว สภาพอากาศ 

และชวงเวลาของวัน ผิวนํ้าที่มีคลื่นจะสะทอนแสงไดมากกวานํ้านิ่ง แสงแดดจากขอบฟา(ชวงเวลาเชาและเย็น) 

แสงจะสะทอนออกมามากกวาแสงแดดจากดานบน(ชางสายถึงบาย) สภาวะใตนํ้าที่สวางที่สุดจะเกิดขึ้นในวันท่ี

แดดจา โดยมีผิวน้ําท่ีเงียบสงบระหวางเวลา 10.00 น. ถึง 14.00 น. 

กฎการหักเหของแสง เม่ือแสงผานจากตัวกลางหน่ึงไปยังอีกตัวกลางหน่ึงซ่ึงมีความหนาแนนไมเทากน 

จะทําใหอัตราเร็ว (v) แอมพลิจูด (A)และความยาวคล่ืน (λ) ของแสงเปล่ียนไป แตความถ่ี (f )จะคงท่ี ในกรณีท่ี

แสงตกกระทบพุงเขาตกตั้งฉากกับแนวรอยตอตัวกลาง แสงที่ทะลุลงไปในตัวกลางที่ 2 จะมีแนวตั้งฉากกับแนว

รอยตอตัวกลางเชนเดิม แตหากแสงตกกระทบตกเอียงทํามุมกับแนวรอยตอตัวกลาง แสงที่ทะลุลงไปใน

ตัวกลางที่ 2 จะไมทะลุลงไปในแนวเสนตรงเดิม แตจะมีการเบี่ยงเบนไปจากแนวเดิมดังรูป ปรากฏการณน้ี

เรียกวา การหักเหของแสง 

การหักเห (Refraction) เกิดจากการท่ีแสงเคลื่อนที่ผานตัวกลางที่มีความหนาแนนตางกัน ทําให

ทิศทางของแสงเปลี่ยนแปลงไป ในขณะที่แสงเกิดการหักเหก็จะเกิดการสะทอนของแสงขึ้นพรอม ๆ กัน เม่ือ

แสงเดินทางผานวัตถุหรือตัวกลางโปรงใส เชน อากาศ และ นํ้า แสงจะสามารถเดินทางผานไดเกือบหมด และ

เมื่อแสงเดินทางผานตัวกลางชนิดเดียวกัน แสงจะเดินทางเปนเสนตรงเสมอ เชน แสงเดินทางผานอากาศเพียง

อยางเดียว หรือแสงเดินทางผานนํ้าเพียงอยางเดียว แสงจะเดินทางเปนเสนตรง แตถาแสงเดินทางผานตัวกลาง

หลายตัวกลาง แสงจะหักเห เชนแสงเดินทางผานอากาศ แลวมาผานนํ้า แสงจะหักเห ตรงรอยตอระหวางสอง

ตัวกลาง 

จากหลักการในเบื้องตน การถายภาพใตนํ้าดวยแสงธรรมชาติ ชางภาพใตนํ้าจะพบกับการหักเหของ

แสงเสมอ เพราะแสงจะเร่ิมเดินทางผานอากาศ ซ่ึงจะเดินทางเปนเสนตรง และกระทบผิวน้ํา หากผิวน้ํามีพ้ืนผิว

ที่ไมเสมอมีคลื่น แสงจะเกิดการสะทอนมาก และจะมีแสงสองไปที่ตัวกลางที่สองนอย ซึ่งตัวกลางที่สองคือ นํ้า 

ในทางกลับกันหากผิวนํ้าเรียบแสงจะเดินทางผานตัวกลางที่สองที่เปนนํ้าไดดีขึ้น ซึ่งไดกลาวไปแลวในหัวขอ

กอนหนาน้ี เม่ือแสงผานพ้ืนผิวของตัวกลางท่ีสองมาได แสงจะสองผานโดยเกิดการหักเห 



เอกสารประกอบการสอน มทร. รัตนโกสินทร3 

~	82	~ 
 

 
ภาพท่ี 29 ภาพแสดงถึงมุมตกกระทบและการหักเหของแสง ท่ีมา กิตติธัช ศรีฟา 

พฤติกรรมของแสงที่สองผานตัวกลางที่มีลักษณะโปรงใส เชน อากาศ นํ้า สงผลใหแสงหักเหออกจาก

แนวทางการเคลื่อนที่เดิมที่เปนเสนตรง ทั้งนี้การถายภาพใตนํ้าดวยแสงธรรมชาติ ใตนํ้าไมไดมีแคนํ้า อาจมา

ตะกอนแขวน มีสัตวนํ ้า ประการัง หรือวัตถุทึบที่มีคุณลักษณะในการดูดกลืนแสงไดอีก รวมถึงความเร็ว

เคลื่อนที่ซึ่งอาจเปลี่ยนแปลงไป โดยเฉพาะเมื่อแสงเคลื่อนที่ผานตัวกลางตางชนิดกัน อยางเชน การเคลื่อนท่ี

ของแสงในน้ํา ซ่ึงสงผลตอท้ังความเร็วและทิศทางในการเคล่ือนท่ีหรือการหักเหของแสง 

การสะทอนกลับหมดของแสง หักเหของแสง หากยิงแสงจากตัวกลางที่มีความหนาแนนมากไปสู

ตัวกลางที่มีความหนาแนนนอยกวา เชนยิงแสงจากพลาสติกไปสูอากาศ จะเกิดการหักเหซึ่งมุมหักเหใหญกวา

มุมตกกระทบเสมอ สําหรับมุมตกกระทบท่ีทําใหมุมหักเหเปนมุม 90 องศา มุมตกกระทบน้ันเรียก มุมวิกฤติ ใน

กรณีที่มุมตกกระทบมีขนาดโตวามุมวิกฤติ จะทําใหแสงเกิดการสะทอนกลับเขามาภายในตัวกลางแรกทั้งหมด

ไมมีการหักเหออกไปยังตัวกลางท่ี 2 เราเรียกปรากฏการณน้ีวาเปน การสะทอนกลับหมด 

การกระจาย (Dispersion) พฤติกรรมของแสงเมื่อตกกระทบถูกพื้นผิวของตัวกลาง กอนเกิดการหัก

เห ซึ่งสงผลใหแสงที่มีความยาวคลื่นหรือความถี่ตาง ๆ กระจายออกเปนแถบสี เชน การกระจายของแสงสีขาว

เมื่อสองกระทบปริซึม แลวเกิดเปนแถบสีหรือสเปกตรัม เมื่อแสงสีขาวสองผานปริซึมแกว มันจะแยกออกเปน
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สเปกตรัมของสี (ตามลําดับสีมวง สีคราม สีนํ้าเงิน สีเขียว สีเหลือง สีสม และสีแดง) และกระบวนการนี้ของ

แสงสีขาวที่แยกออกเปนสีตาง ๆ ประกอบกัน เรียกวาการกระจายแสง วิธีที่งายที่สุดในการอธิบายการกระจาย

ตัวคือการกระจายตัวในปริซึม 

การดูดกลืน (Absorbtion) เกิดขึ้นเมื่อแสงขาวเดินสองไปกระทบตัวกลางหรือวัตถุ วัตถุนั้นอาจ

ดูดกลืนแสงบางสวนหรือดูดกลืนแสงทั้งหมด หรือไมดูดกลืนเลยก็ได ถาวัตถุนั้น ๆ ดูดกลืนแสงทั้งหมดเราจะ

มองเห็นวัตถุนั้น เปนสีดํา แตถาวัตถุนั้นไมดูดกลืนแสงเลยเราจะมองเห็นวัตถุนั้นเปนสีขาว แตถาดูด กลืนแสง

บางสวนจะเห็นสีท่ีเปนสีตรงขามตามวงลอสีของแมสีแสง ซ่ึงขณะท่ีแสงในชวงความยาวคล่ืนท่ีสามารถสองผาน

วัตถุหรือตัวกลางดังกลาวได จะแสดงเฉพาะความยาวคลื่นของแสงที่ไมถูกดูดซับ กลายเปนสีของวัตถุที่เรา

มองเห็น 

 

 
ภาพท่ี 30 ภาพอธิบายคุณสมบัติของแสง ท่ีมา กิตติธัช ศรีฟา 

การทะลุผาน (Transmission) พฤติกรรมของแสงที่เคลื่อนที่พุงชนตัวกลาง กอนทะลุผานออกไปอีก

ดานหน่ึง โดยท่ีความถ่ีไมมีการเปล่ียนแปลงใด ๆ วัตถุท่ีมีคุณสมบัติใหแสงทะลุผานได เชน กระจก ผลึกคริสตัล 

พลาสติกใส น้ําและของเหลวตาง ๆ 

การแทรกสอด (Interference) พฤติกรรมการรวมกันของแสง 2 ลํา หรือ 2 ขบวนเคลื่อนที่เขาหา

กัน เมื่อแสงทั้ง 2 ลํา มีแหลงกําเนิดที่กอใหคลื่นแสงความถี่เดียวกันและความยาวคลื่นเทากัน เมื่อรวมตัวเขา
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หากัน สามารถสงผลใหแสงมีความสวางมากยิ่งขึ้น ขณะที่ในทางตรงกันขาม ความสวางของแสงสามารถถูก

ลดทอนใหต่ําลง หากแสงท้ัง 2 ลํา เคล่ือนท่ีหักลางกันเอง 

 

 
ภาพท่ี 31 ภาพอธิบายการกระจายตัวคือการกระจายตัวในปริซึม ท่ีมา กิตติธัช ศรีฟา 

เมื่อแสงเดินทางจากตัวกลางหนึ่งไปยังอีกตัวกลางหนึ่ง ความเร็วของการแพรกระจายของแสงจะ

เปลี่ยนไป สงผลใหแสง เกิดการหักเหและกระจายตัว และเมื่อแสงผานปริซึม แสงจะหักเหไปทางยอดของ

สามเหลี่ยม การหักเหของแสงผานปริซึมแสดงใหเห็นอยางชัดเจนในภาพที่ใหไวดานบน สีตาง ๆ ในสเปกตรัม

ของแสงจะมีความยาวคลื่นตางกัน ดังนั้น ความเร็วที่โคงทั้งหมดจะแตกตางกันไปขึ้นอยูกับความยาวคลื่น โดย

ที่สีมวงจะโคงงอไดมากที่สุด มีความยาวคลื่นสั้นที่สุด และสีแดงโคงงอไดนอยที่สุด ซึ่งมีความยาวคลื่นที่ยาว

ท่ีสุด ดวยเหตุน้ี การกระจายตัวของแสงสีขาวไปยังสเปกตรัมของสีจึงเกิดข้ึนเม่ือหักเหผานปริซึม 

ความลึกจริง ความลึกปรากฏ พิจารณาตัวอยางการมองวัตถุที่จมอยูใตนํ้า เราจะเห็นวัตถุนั้นอยูต้ืน

กวาความเปนจริง ทั้งนี้เพราะแสงที่สะทอนออกมาจากวัตถุนั้น เมื่อเคลื่อนที่ออกจากนํ้ามาสูอากาศแลวเขาตา

เรานั้น แสงจะเกิดการหักเห แตเนื่องจากสายตาของคนเราจะมองตรงเสมอ เราจึงมองเห็นวัตถุอยูตื้นกวา 

ความเปนจริงดังแสดงในรูป ในกรณีที่เรามองวัตถุลงไปตรง ๆ (มองตั้งฉากกับผิวหักเห) เราสามารถคํานวณหา

ความลึกปรากฏไดจาก 

หลักการของการมองเห็นวัตถุใตนํ้า เมื่อนํ้าชางภาพมองวัตถุใตนํ้า ขนาดของวัตถุจะเพิ่มขึ้นประมาณ 

33% หรือ 1/3 ของขนาดจริง เนื่องจากคาคงที่การหักเหของนํ้า (1.33 เทียบกับ 1.0 สําหรับอากาศ) และ

ถึงแมชางภาพใตนํ้ามองผานหนากากดํานํ้าที่อยูใตนํ้า วัตถุจะยังคงขยายขึ้นเชนเดิมเหมือนกับการมองผานนํ้า

โดยตรง ทั้งน้ีหนากากดํานํ้าเปนอุปกรณที่ออกแบบมาเพื่อชวยใหนักดํานํ้าสามารถมองเห็นวัตถุใตนํ้าอยาง

ชัดเจน และสะดวกขึ้น อยางไรก็ตาม การขยายของวัตถุยังคงเกิดขึ้นเนื่องจากความแตกตางในคาคงที่การหัก
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เหระหวางอากาศและนํ้า หนากากดํานํ้ายังชวยปองกันปญหาอื่น ๆ เชน การซึมของนํ้าเขาสูตา และชวยใหนัก

ดําน้ําสามารถปรับโฟกัสในการมองเห็นไดดีข้ึน  

ทฤษฎสีีแสง กับการถายภาพใตนํ้าโดยแสงธรรมชาต ิ

ทฤษฎีสีแสง หรือทฤษฎีการแพรกระจายของแสง (Color Theory) มีความสําคัญตอการถายภาพใต

นํ้า เนื่องจากสีแสงมีความสัมพันธกับการสังเกต การสื่อสาร และการสัมผัสสี ทฤษฎีสีแสงสามารถชวยใหนัก

ถายภาพใตนํ้าเขาใจถึงความสัมพันธระหวางแสง สี และสภาพแวดลอมใตนํ้า เพื่อที่จะไดรู วาวิธีการใดท่ี

สามารถใหภาพถายดีข้ึน ในการถายภาพใตน้ํา ท่ีชางภาพใตน้ําควรคํานึงถึงในทฤษฎีสีแสงมีดังน้ี 

- การสูญเสียสีแสงตามความลึก ขณะดํานํ้าลงเขาสูความลึกที่มากขึ้น เนื่องจากนํ้ามีความสามารถ
ในการดูดซับแสงสีตาง ๆ สีแสงสวนใหญจะถูกกลืนหายไป นํ้าดูดซับสีแดง สีสม สีเหลือง และสี

เขียว ความลึกที่มากขึ้นจะทําใหสีของสิ่งตาง ๆ เปลี่ยนแปลงเปนสีนํ้าเงิน และสีเขียว ทําให

ภาพถายมีสีน้ําเงินหรือสีเขียวมากข้ึน (ขอน้ีจะอธิบายอยางละเอียดในหัวขอถัดไป) 

- การปรับใชสีในการถายภาพใตนํ้า และการตั้งคากลอง ในการถายภาพใตนํ้า การเขาใจทฤษฎีสี
แสงจะชวยใหนักถายภาพสามารถปรับควบคุมความสวาง ความคมชัด และการคืนสีของภาพให

สวยงามข้ึน นอกจากน้ียังชวยใหนักถายภาพเลือกใชคาควบคุมของกลองที่เหมาะสมสําหรับสภาพ

แสงใตนํ ้า อาทิ โหมดของกลอง การตั ้งคาความไวแสง (ISO) และการปรับสีขาว (White 

balance) 

- การปรับแกภาพหลังการถาย การใชซอฟตแวรแกไขภาพ เชน Adobe Lightroom, 

Photoshop หรือโปรแกรมแกไขภาพอ่ืน ๆ เพ่ือปรับสีและความสวางของภาพใหสวยงาม และ

เปนธรรมชาติข้ึน การเขาใจทฤษฎีสีแสงจะชวยใหคุณสามารถแกไขสีใหสมดุล และคืนคาสีท่ี

สูญเสียในขณะถายภาพใตน้ํา 

- การเลือกอุปกรณถายภาพ การเขาใจทฤษฎีสีแสงในการดําน้ําชวยใหชางภาพใตน้ําเลือกอุปกรณ

ถายภาพท่ีเหมาะสม เชน เลนสท่ีมีระยะโฟกัสเหมาะสมสําหรับการถายภาพใตน้ํา หรือการใช

ฟลเตอรท่ีชวยปรับสีแสงใหเหมาะสมกับสภาพแวดลอมใตน้ํา 

- สีแสงกับการวางแผนการถายภาพใตนํ ้า ความเขาใจในทฤษฎีสีแสงที ่มีผลกระทบตอการ
มองเห็นใตนํ้าจะชวยใหชางภาพใตนํ้าวางแผนการถายภาพใตนํ้าไดดีขึ้น เชน การเลือกเวลาที่มี

แสงแดดที่ดีที่สุด การเลือกสถานที่ดํานํ้าที่มีความขุนของนํ้าตํ่า หรือการเลือกสิ่งของที่มีสีสัน

นาสนใจในการถายภาพ  

ดวยความเขาใจในทฤษฎีสีแสง ชางภาพใตนํ้าสามารถปรับปรุงความสามารถในการถายภาพใตนํ้า ให

ไดภาพที่มีคุณภาพสูง สีสวยงาม และสื่อความหมายตามที่ตองการ นอกจากนี้ การเขาใจทฤษฎีสีแสงยังชวยให

ชางภาพใตนํ้าสามารถสื่อสารกับทีมงาน และนักดํานํ้าอื่น ๆ ไดดียิ่งขึ้น ทําใหการดํานํ้าเปนปลอดภัย และเพ่ิม

ความสามารถในการสังเกตสิ่งแวดลอมใตนํ้า ทั้งน้ีการปฏิบัติตามทฤษฎีสีแสงในการถายภาพใตนํ้า จะชวยให

ชางภาพใตนํ้าสามารถตัดสินใจเลือกอุปกรณ วิธีการถาย และการตั้งคากลองที่เหมาะสมในสถานการณตาง ๆ 
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ที่พบเจอในการดํานํ้า นอกจากนี้ยังเสริมสรางความมั่นใจในการสื่อสารและรวมงานกับทีมงานดํานํ้าอื่น ๆ เม่ือ

ชางภาพใตนํ้านําทฤษฎีสีแสงไปปรับปรุง และใชประโยชนในการถายภาพใตนํ้า จะทําใหผลงานถายภาพใตนํ้า

มีคุณภาพสูงขึ้น สามารถสื่อความหมาย และเปดโอกาสใหสามารถสรางผลงานที่นาจดจํา รวมถึงสรางความ

ประทับใจใหกับผูชม และยังสงเสริมความรักและความเขาใจในความสําคัญของการอนุรักษโลกใตน้ํา 

สีน้ําทะเลและสีสันท่ีหายไปกับความลึก 

นํ้าทะเลแตละที่มีสีท่ีตางกัน ทั้งน้ีโลกของเรานั้น ประกอบไปดวยนํ้าทะเลเกือบ 70% แตนํ้าทะเลแต

ละนานนํ ้าของแตละทวีปก็มีสีตางกันออกไป เพราะการกระเจิงของแสง สิ ่งน้ีทําใหมองเห็นสีของนํ ้าท่ี

เปลี่ยนแปลงไป การกระเจิงหรือการแพรกระจายของแสงในนํ้านํ้าทะเล ทําใหเราเห็นนํ้าทะเลเปนสีฟา หรือสี

น้ําเงินเขม เพราะแสงสีน้ําเงินเกิดการกระเจิงในน้ําไดดีท่ีสุด เม่ือพลังงานแสงตกกระทบกับอนุภาคหรือโมเลกุล

ของนํ้า  ชวงคลื่นของแสงสีใดเกิดการกระเจิงมาก การมองเห็นของเราจะสังเกตเห็นแสงสีนั้นเดนชัดขึ้นมา 

นอกจากนี้การดูดกลืนของแสง จะทําใหเกิดการหายไปของพลังงานแสงเมื่อแสงเคลื่อนที่ลงสูนํ้า โมเลกุลของ

น้ําจะดูดกลืนแสงสีแดงไดดีท่ีสุด รองลงมาเปนชวงแสงสีเขียว เมื่อแสงสีแดงและแสงสีเขียวถูกดูดกลืนไดดี แสง

ทั้งสองสีนี้จึงหายไปไดงายเมื่อลงสูนํ้า จึงเห็นนํ้าใส ๆ เปนสีนํ้าเงิน นํ้าทะเลที่ใสสะอาดมีลักษณะเปนสีฟาหรือสี

นํ้าเงิน การที่นํ้าในทะเลลึกมีสีนํ้าเงินเขม เปนเพราะมีสิ่งเจือปนตางๆ ในนํ้าทะเลนอย เนื่องจากหางไกลจาก

แผนดิน นํ้าจึงใสมาก ประกอบกับเปนบริเวณที่นํ ้าลึกมาก การดูดกลืนแสงสีแดงและสีเขียวเกิดขึ้นอยาง

สมบูรณ จึงเห็นเพียงสีนํ้าเงินเขมเทานั้นที่กระเจิงและโดดเดนขึ้นมา ตางจากนํ้าทะเลบริเวณชายฝงที่มีสีสัน

แตกตางกัน นํ้าทะเลบริเวณใกลชายฝงจะมีสีสันแตกตางกัน เชน สีฟาออน สีเขียว สีนํ้าตาล สีแดง หรือสีออก

เหลือง เกิดจากมีส่ิงเจือปนเพ่ิมเขามาในน้ําทะเล อาจจะในรูปของสารละลายหรือส่ิงแขวนลอย สีของน้ําทะเลก็

จะผิดเพ้ียนไปตามสีของส่ิงเจือปนเหลาน้ี 

โดยปกติของการเดินทางของแสงจากดวงอาทิตย เมื่อสองมายังโลกจะตกกระทบส่ิงตาง ๆ กอนที่จะ

สะทอนกลับมายังดวงตาของเรา จึงทําใหเรามองเห็นสีสันของสิ่งตาง ๆ แตสําหรับนํ้าที่ทําใหแสงเกิดการ

กระเจิงได เมื่อแสงเดินทางมาตกกระทบแลว แสงบางสวนจะผานเขาไปในนั้นและเกิดการหักเหมากบางนอย

มากในมุมตาง ๆ กันตามที่มันตกกระทบ และเนื่องจากแสงที่มีชวงคลื่นสีนํ้าเงิน (ความยาวคลื่นสั้น) เกิดการ

กระเจิงในนํ้าไดดีที่สุดแตถูกดูดกลืนไวไดนอยที่สุด จึงทําใหนํ้ามีสีนํ้าเงินหรือฟา อยางไรก็ดี บางสวนที่ตก

กระทบผิวนํ้าแลวไมไดสองผานลงไปแตกลับสะทอนบริเวณพื้นผิว หากมันเดินทางเขาสูดวงตาของเรา เราก็จะ

เห็นผิวน้ําสะทอนแสงออกมา อยางเชนผิวของน้ําทะเลซ่ึงระยิบระยับตามแรงคล่ืนน่ันเอง 

1. ปจจัยอ่ืนท่ีมีผลตอสีของน้ําทะเล  
น้ําทะเลบางท่ีมีสีเขียว บางท่ีมีสีน้ําเงิน น่ันก็เพราะทะเลมีความอุดมสมบูรณใตน้ําไมเทากัน และแตละ

ที่ก็ไมไดมีสีนั้น ๆ ตลอดเวลา หากนํ้าทะเลอุดมสมบูรณไปดวยแพลงกตอนพืช  แพลงกตอนเหลานี้จะดูดกลืน

แสงสีนํ้าเงิน และสะทอนแสงสีเขียวออกมาแทน ทําใหนํ้าทะเลมีสีอมเขียว สีของนํ้าทะเลที่เปลี่ยนแปลงไป

ข้ึนอยูกับส่ิงท่ีละลายอยูในน้ําทะเล ซ่ึงแบงไดเปนหลายกลุมดวยกัน(อนกุลู บรูณประทีปรัตน์.2563)i  
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กลุมแพลงกตอน คือ สิ่งมีชีวิตขนาดเล็กลองลอยอยูในมวลนํ้า เปนอาหารของสัตวนํ้าที่พบไดทั้งในนํ้า

จืด และนํ้าทะเล มีสีสันหลากหลายตามแตชนิดของมัน เชน สีเขียว สีแดง สีนํ ้าเงิน สีนํ ้าตาล ทะเลที่มี

สภาพแวดลอมดี และสารอาหารเหมาะสมตอการเจริญเติบโต แพลงกตอนจะแบงตัวเพิ่มจํานวนในมวลนํ้าใน

ปริมาณมาก ทําใหน้ําบริเวณน้ันเปล่ียนสีไปตามชนิดของแพลงกตอนท่ีเพ่ิมจํานวนข้ึนมาได 

กลุมสารอินทรียที่ละลายอยูในนํ้า เปนสารสีเหลืองหรือนํ้าตาลที่ถูกชะลางลงสูแหลงนํ้าในปริมาณ

มาก สิ่งตาง ๆ ที่เจือปนอยูในแหลงนํ้าเหลานี้ในปริมาณตางกัน สงผลใหสีของนํ้าทะเลในแตละบริเวณแตกตาง

กันออกไป 

กลุมตะกอนแขวนลอย หากมีมากในมวลนํ้า จะทําใหนํ้าทะเลสีจางลงจากสีนํ้าเงินเขมเปนสีฟาออน 

อาจเปนสีน้ําตาลออนหรือคล้ําหากตะกอนมีสีเขมมาก 

ซ่ึงปจจัยเหลาน้ีคือส่ิงท่ีทําใหน้ํามีสีแตกตางกันออกไป 

สีนํ้าเงินที่เปนสีปกติของทะเลนํ้าลึก เปนสีของนํ้าทะเลที่เราเห็นไมไดมาจากการสะทอนของทะเลกับ

ทองฟา เพราะทั้งทองฟา และทะเลตางก็มีแนวทางการกระเจิงแสงเปนของตัวเอง โมเลกุลของอากาศกระจาย

แสงชวงสีฟาออกมามากกวาทําใหมันมีสีฟา แตนํ้าทะเลดูดกลืนแสงชวงคลื่นสีนํ้าเงินเอาไวนอยกวา ทําใหมัน

กระจายแสงสีน้ําเงินออกมามากกวา  

ถึงแมวาจะดูฟาเหมือนกัน แตการเกิดสีของมันตางกัน สีนํ้าทะเลที่เปลี่ยนแปลงไป ถาสังเกตดวย

สายตา ถาน้ําสีน้ําเงินเขมแสดงวาน้ําคอนขางใสไมมีสิ่งเจือปน แตถามีสีท่ีเปลี่ยนแปลงไปก็อาจเปนไปไดวา

มีส่ิงเจือปนอยู  

2. สีสันท่ีหายไปกับความลึก 
ไอแซก นิวตัน(Isaac Newton 1642-1726)เคยกลาวไววา สีสันตาง ๆ ที่เรามองเห็น ไมใชสีของวัตถุ

นั้นจริงๆ หากเปนสีที่พื้นผิวของวัตถุนั้น ๆ สะทอนแสงกลับเขามาที่ตาเรา ปกติแลวคลื่นแสงที่ดวงตามนุษย

มองเห็นจะอยูที่ชวงประมาณ 400 – 800 nm (นาโนเมตร) หากคลื่นแสงทั้งหมดสะทอนเขาดวงตาเรา ความ

ยาวคลื่นสีที่เห็น ก็จะปรากฏเปนสีขาว แตหากคลื่นแสงถูกดูดกลืนไปบางสวนระหวางกระทบกับวัตถุ แสงที่ตา

มองเห็นก็จะเกิดเปนสีข้ึน  

พื้นผิวของแอปเปลที่ดูดกลืนคลื่นแสงบางสวนไว และสะทอนกลับแตคลื่นแสงชวงที่เปนสีแดง เราจึง

เห็นวาลูกแอปเปลเปนสีแดง หรือหากเราจองมองไปที่ใบไม คลอโรฟลดในใบไมดูดกลืนคลื่นแสงชวงสีฟาและ

ชวงสีแดงไว สะทอนกลับออกมาแตคลื่นแสงชวงสีเขียว เราจึงเห็นใบไมเปนสีเขียว และหากพื้นผิวนั้น ๆ 

ดูดกลืนคล่ืนแสงทุกชวงไว สีท่ีเราเห็นก็จะปรากฏเปนสีดํา เปนอาทิ 

ท้ังน้ีสีใตทะเลน้ันตางออกไป เพราะเม่ือแสงสองลงมายังผืนน้ํา คล่ืนแสงของสีบางชวงจะถูกน้ําดูดกลืน

หายไป โดยไลเรียงจากคล่ืนแสงท่ีมีพลังงานนอยท่ีสุด หรือท่ีเรียกกันวาความถ่ี  ซ่ึงคือสีแดงน่ันเอง 
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ภาพท่ี 32 คล่ืนความถ่ีของสีแสง ท่ีมา กิตติธัช ศรีฟา 

เมื่อเราดํานํ้าลึกลงไปเรื่อย ๆ สีแดงบนพื้นผิวของวัตถุจะคอยๆ จางหายไป และหายไปมากกวา 90% 

ในระดับความลึก 5 เมตร ตามมาดวยสีสมที่ระดับความลึก 10 เมตร สีเหลืองที่ความลึก 20 เมตร สีเขียวอยูท่ี 

30 เมตร และสีสุดทายคือสีฟาที่ระดับ 60 เมตร เนื่องจากคลื่นแสงชวงสีฟามีพลังงานมากที่สุด และนํ้าเองก็มี

คุณสมบัติดูดกลืนคลื่นแสงสีฟาไดนอยที่สุดดวยเชนกัน หากลึกกวานี้ลงไปทุกอยางจะเปนสีดํา เมื่อคลื่นแสงทุก

ชวงถูกดูดกลืนหายไป ทั้งนี้สีสันในนํ้าทะเลไมไดหายไปแคในแนวตั้ง หากแตสีเหลานั้นสามารถหายไปใน

แนวนอนไดดวย ตัวอยาง หากชางภาพดํานํ้าที่ความลึก 5 เมตร และถายภาพวัตถุที่อยูหางไป 5 เมตร แสงจะ

เดินทางจริง 10 เมตร นั้นเทากับวา แสงสีแดงและแสงสีสมจะถูกกรองออกไป แตทั้งนี้บางสียังอาจมองเห็นได

มากกวาหรือนอยกวาระดับความลึกที่ระบุ อันเนื่องมาจากปจจัยอื่นประกอบเชน ระยะหางระหวางตากับวัตถุ 

ยิ่งหางมาก แมจะไมลึกแตสีที่เห็นก็จะซีดจางลงเชนกัน เนื่องจากแสงตองเดินทางไกลขึ้นกวาจะมาสะทอนเขา

ดวงตาเรา และอีกหนึ่งในปจจัยสําคัญก็คือสมองของมนุษญเอง สมองจะชดเชยสีที่หายไป นั่นคือเหตุผลวา
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ทําไมบางครั้งนักดํานํ้ายังคงรูสึกวาตนยังคงเห็นวัตถุนั้น ๆ เปนสีแดงอยู แมจะซีดจางลงมากก็ตาม แตหากใช

กลองถายภาพบันทึกไวจะเห็นวาสีจริง ๆ ของวัตถุเปล่ียนไปแลว และไมเหมือนกับท่ีดวงตาเราเห็น 

 
ภาพท่ี 33 สีของภาพถายใตน้ําท่ีไมมีการปรับแกสี ท่ีมา กิตติธัช ศรีฟา 



เอกสารประกอบการสอน มทร. รัตนโกสินทร3 

~	90	~ 
 

 
ภาพท่ี 34 สีสันท่ีหายไปกับความลึก ท่ีมา กิตติธัช ศรีฟา 
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แบบฝกหัด/งานท่ีมอบหมาย 

คําถาม:  

1. ใหยกตัวอยางของแหลงกําเนิดแสงสองแหงท่ีเปนท่ีนิยมในชีวิตประจําวัน 
2. ในกระบวนการรับรูแสงสี แสงจากส่ิงแวดลอมเดินทางผานสวนใดของตากอนท่ีจะถึงเย่ือตา? 
3. ทําไมสีในภาพถายใตน้ําโดยใชแสงธรรมชาติมักจะแตกตางจากสีท่ีเราเห็นในบริเวณท่ีไมมีน้ํา? 

เฉลย: 

1. ตัวอยางของแหลงกําเนิดแสงในชีวิตประจําวันไดแก 1) แสงอาทิตย ซึ่งเปนแหลงแสงธรรมชาติท่ี

สําคัญท่ีสุด และ 2) หลอดไฟฟา ซ่ึงเปนแหลงกําเนิดแสงท่ีสําคัญในชีวิตประจําวันของมนุษย 

2. แสงจากส่ิงแวดลอมเดินทางผานกระจกตา (cornea) และ เลนส (lens) กอนท่ีจะถึงเย่ือตา (retina) 

3. เน่ืองจากน้ํามีความสามารถในการดูดซับสวนหน่ึงของความเขาสีแสง ทําใหแสงสีบางสวนลดลง 
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รายละเอียดการสอน สัปดาหท่ี 12,13,14 จํานวน ....9.... คาบ 

ช่ือหัวขอการสอน 

รายละเอียดการสอนสัปดาหท่ี 12 

บทท่ี 8 จิตวิทยาสี  

8.1. ทฤษฎีความคงท่ีของสี (Color Constancy Theory) 

รายละเอียดการสอนสัปดาหท่ี 13 

บทท่ี 8 จิตวิทยาสี  

8.2. ความสัมพันธระหวางสีและอารมณ 

รายละเอียดการสอนสัปดาหท่ี 14 

บทท่ี 8 จิตวิทยาสี  

8.3. ความหมายของสีเชิงบวก และเชิงลบ  

8.4. สีท่ีมีผลตอจิตวิทยาและสุขภาพจิต 

จุดประสงคการสอน 

1. เพ่ือใหนักเรียนเขาใจความสําคัญของจิตวิทยาสีในการส่ือสารและสรางความหลากหลายของสีใน
งานออกแบบ 

2. เพ่ือสงเสริมความเขาใจเก่ียวกับวิธีการนําเสนอสีและความหมายของสีตาง ๆ ท่ีสามารถสง
ความคิดความรูสึกและสรางความประทับใจในผูรับขอมูล 

3. เพ่ือสงเสริมการเรียนรูและปฏิบัติในการสํารวจสีและการประยุกตใชสีในงานออกแบบเพ่ือสราง
ความสัมพันธท่ีดีในการส่ือสารและสงผลตอความสําเร็จของผลงาน 

ส่ือการสอน/อุปกรณการสอน 

1. เอกสารการสอน / หนังสืออานประกอบตามบรรณานุกรมทายบท 
2. ส่ือ Power point (ท้ังภาพน่ิงและ animation) 

วิธีการสอน  

1. สอนโดยวิธี บรรยาย / อภิปราย 
2. กิจกรรม เชน ยกตัวอยางประกอบ / ตัวอยางการออกแบบ / ทําแบบฝกหัดทายบท 

หนังสือหรือเอกสารอางอิง 

1. Gage, J. (1999). Color and Meaning: Art, Science, and Symbolism. Berkeley, CA: 

University of California Press. 

2. Goldstein, E. B. (2010). Sensation and Perception (8th ed.). Wadsworth, Cengage 

Learning. 

3. Heller, E. (2000). Psychologie de la couleur - Effets et symboliques. Paris: 

Pyramyd. 
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4. Jacobs, K. W., & Suess, J. F. (1975). Effects of four psychological primary colors on 

anxiety state. Perceptual and Motor Skills, 41(1), 207-210. 

5. Kaya, N., & Epps, H. (2004). Relationship between color and emotion: A study of 

college students. College Student Journal, 38(3), 396-405. 

6. Palmer, S. E., & Schloss, K. B. (2010). An ecological valence theory of human color 

preference. Proceedings of the National Academy of Sciences, 107(19), 8877-8882. 

7. Valdez, P., & Mehrabian, A. (1994). Effects of color on emotions. Journal of 

Experimental Psychology: General, 123(4), 394-409. 

หัวขอบรรยายและเน้ือหาสาระ บทท่ี 8 จิตวิทยาสี  

ในบทนี้เปนการกลาวถึงการรับรูสี ทฤษฎีและแนวคิดเกี่ยวกับสี อิทธิพลของสีตอจิตใจและอารมณ 

การนําสีไปใชในการสื่อสาร สีในอุตสาหกรรมและสิ่งแวดลอม และปญหาและขอจํากัดในการรับรูสี การเขาใจ

และนําความรูเรื่องจิตวิทยาของสีไปใชในชีวิตประจําวัน การออกแบบ และการสื่อสาร สามารถชวยใหเรา

สามารถสรางสรรคและสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ และเขาใจความหมายของสีที่แตกตางกันในสังคมและ

วัฒนธรรมตาง ๆ ไดดีย่ิงข้ึน 

ทฤษฎีความคงที่ของสี (Color Constancy Theory) 

ทฤษฎีความคงที่ของสี (Color Constancy Theory) เปนหลักการทางจิตวิทยาเกี่ยวกับการรับรูสี ซ่ึง

อธิบายถึงความสามารถของมนุษยในการรับรูและเขาใจสีของวัตถุในสภาวะแสงที่แตกตางกัน ทฤษฎีนี้ชวยให

เราเขาใจวาเราสามารถรับรูสีของวัตถุอยางสมํ่าเสมอ แมกระทั่งแสงสวางหรือสภาพแสงมีการเปลี่ยนแปลง 

ความคงที่ของสีเปนความสามารถของระบบการมองเห็นของมนุษยในการปรับตัวเพื่อรับรูสีของวัตถุเปนอยาง

เดียว โดยไมสนใจแสงสวางที่มีผลตอการรับรูสี เชน แสงธรรมชาติหรือแสงประดิษฐ หลักการนี้ทําใหเรา

สามารถจําแนกและรับรูสีของวัตถุอยางตอเน่ือง ไมวาจะอยูในสภาวะแสงตาง ๆ 

เมื่อเราสังเกตวัตถุ สมองของเราจะสามารถประมวลผลความสัมพันธของสีที่เราเห็น และปรับความ

คงที่ของสีใหเหมาะสมกับสภาพแสงปจจุบัน การประมวลผลนี้เกิดขึ้นโดยอัตโนมัติ ทําใหเราสามารถรับรูสีของ

วัตถุอยางถูกตอง แมกระทั่งเมื่อสภาพแสงเปลี่ยนแปลง ทฤษฎีความคงที่ของสีมีความสําคัญในชีวิตประจําวัน

ของเรา ดวยความสามารถในการรับรูสีของวัตถุอยางสม่ําเสมอ ทําใหเราสามารถปรับตัวและตัดสินใจไดถูกตอง

ในสภาพแวดลอมที่เปลี่ยนแปลงอยูเสมอ นอกจากนี้ ทฤษฎีความคงที่ของสียังมีประโยชนในการพัฒนา

เทคโนโลยีการมองเห็นของเคร่ืองจักร หุนยนต และอุปกรณส่ือสาร ท่ีตองปรับตัวกับสภาพแสงท่ีเปล่ียนแปลง 
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เพื่อใหความคงที่ของสีทํางานไดดี สมองของเรามีหลายกลไกในการประมวลผลสี เชน การปรับแสง

ขาว (White Balance) ที่ชวยใหเราสามารถรับรูสีของวัตถุในสภาพแสงที่มีสีผสมอยู หรือ การปรับความสวาง 

(Brightness Adaptation) ที่ชวยใหเราสามารถเห็นสีของวัตถุในสภาพแสงที่มีความสวางตางกัน ทฤษฎีความ

คงที่ของสีเปนเรื่องที่นาสนใจในดานจิตวิทยา และการพัฒนาเทคโนโลยีการมองเห็น การเขาใจเกี่ยวกับทฤษฎี

นี้ชวยใหเราสามารถพัฒนาสิ่งประดิษฐและเทคโนโลยีที่สามารถปรับตัวกับสภาพแสงที่แตกตางกันไดอยางมี

ประสิทธิภาพ 

อิทธิพลของสีตอจิตใจและอารมณ 

สีและอารมณมีความสัมพันธกันอยางใกลชิด สีตาง ๆ มีผลตออารมณและความรูสึกของมนุษย ซ่ึง

สงผลใหสีเปนสิ่งที่นําไปใชในการสื่อความหมายและสรางบรรยากาศในงานศิลปะ การตกแตง และการสื่อสาร 

ดังน้ีคือความสัมพันธของสีและอารมณท่ีพบบอย: 

สีแดง: สีแดงมักเชื่อมโยงกับความรัก ความเขมแข็ง ความหลงใหล ความตื่นเตน และความ

โกรธ สีน้ีสามารถกระตุนเสนประสาทและสงสัญญาณใหรางกายเตรียมตัวสําหรับการกระทํา 

สีสม: สีสมเปนสีของความอบอุน ความสดใส ความราเริง และความคิดสรางสรรค สีน้ี

สามารถกระตุนความสนุกสนานและความพรอมท่ีจะเร่ิมตนใหม 

สีเหลือง: สีเหลืองมักเชื่อมโยงกับความสุข ความกระปรี้กระเปรา ความคิดเชื่องชา และ

ความรูสึกท่ีมีชีวิตชีวา สีน้ีสามารถกระตุนสมองและใหพลังงานในการประกอบการตัดสินใจ 

สีเขียว: สีเขียวเปนสีของธรรมชาติ ความสงบ ความสมดุล และความสดชื่น สีนี้สามารถ

กระตุ นความสงบในใจและใหความสบายในการพัก สีเขียวยังเชื ่อมโยงกับความสุขสันต การ

เจริญเติบโต และความม่ังค่ัง 

สีนํ้าเงิน: สีนํ้าเงินมักเชื่อมโยงกับความสงบ ความมั่นคง ความมีวินัย และความมีสติ สีน้ี

สามารถกระตุนความสงบในจิตใจ ความม่ันคง และความมีสติ 

สีนํ้าเงินออน: สีนํ้าเงินออนเชื่อมโยงกับความสุขสันต ความใสใจ ความออนโยน และความ

สบาย สีน้ีสามารถกระตุนความสุขสันตและความออนโยนในการรับรู 

สีมวง: สีมวงเปนสีของความหรูหรา ความประทับใจ ความฝน และความลึกลับ สีนี้สามารถ

กระตุนจินตนาการและความคิดสรางสรรค 
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สีดํา: สีดํามักเชื่อมโยงกับความเสียหาย ความเครียด ความหวาดกลัว และความลึกลับ ใน

บางคร้ัง สีดํายังเช่ือมโยงกับความเทห ความสงางาม และความเขมขน 

สีขาว: สีขาวเชื่อมโยงกับความบริสุทธิ์ ความสะอาด ความฟาโปรง และการเริ่มตนใหม สีน้ี

สามารถส่ือความงายดาย ความสงบ และความสามารถในการปรับตัว 

ความสัมพันธระหวางสีและอารมณสามารถนําไปใชในงานออกแบบ, การตกแตงบาน, การสื่อสาร, 

และการสรางบรรยากาศที่ตองการ อยางไรก็ตาม ความสัมพันธระหวางสีและอารมณอาจมีความแตกตางตาม

วัฒนธรรมและประสบการณสวนตัวของแตละบุคคล ดังนั้น ควรใชสีอยางมีสติและพิจารณาความรูสึกของผู

รับชมในการส่ือสารหรือการสรางบรรยากาศท่ีตองการ 

ความหมายของสีเชิงบวก และเชิงลบ  

สีตาง ๆ มีความหมายที่เชิงบวกและเชิงลบ ความหมายของสีขึ ้นอยู กับบริบท วัฒนธรรม และ

ประสบการณสวนตัว ตอไปน้ีเปนความหมายท่ีเชิงบวกและเชิงลบของสีตาง ๆ: 

สีแดง 

• เชิงบวก: ความรัก, ความหลงใหล, ความม่ันคง, ความอ่ิมเอม 
• เชิงลบ: ความโกรธ, ความรุนแรง, ความอันตราย 

สีสม 

• เชิงบวก: ความสดใส, ความอบอุน, ความคิดสรางสรรค, ความสนุกสนาน 
• เชิงลบ: ความเกินเงียบ, ความด้ือดึง 

สีเหลือง 

• เชิงบวก: ความสุข, ความกระปร้ีกระเปรา, ความมีชีวิตชีวา 
• เชิงลบ: ความคิดเช่ืองชา, ความหึงโหด 

สีเขียว 

• เชิงบวก: ธรรมชาติ, ความสงบ, ความสดช่ืน, ความสมดุล 
• เชิงลบ: ความอิจฉา, ความส้ินหวัง 

สีน้ําเงิน 

• เชิงบวก: ความสงบ, ความม่ันคง, ความมีวินัย, ความปราณีต 
• เชิงลบ: ความเศราโศก, ความเปลาเปล่ียว 
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สีน้ําเงินออน 

• เชิงบวก: ความสุขสันต, ความใสใจ, ความออนโยน 
• เชิงลบ: ความออนไหว, ความไรพลัง 

สีมวง 

• เชิงบวก: ความหรูหรา, ความประทับใจ, ความฝน, ความคิดสรางสรรค 
• เชิงลบ: ความหย่ิง, ความประณีตเกินไป 

สีดํา 

• เชิงบวก: ความเทห, ความสงางาม, ความเขมขน, ความลึกซ้ึง 
• เชิงลบ: ความเสียหาย, ความเครียด, ความหวาดกลัว, ความส้ินหวัง 

สีขาว 

• เชิงบวก: ความบริสุทธ์ิ, ความสะอาด, ความฟาโปรง, การเร่ิมตนใหม 
• เชิงลบ: ความเปลาเปล่ียว, ความหางเหิน 

ควรจําไววา ความหมายของสีเชิงบวกและเชิงลบอาจมีความแตกตางตามวัฒนธรรม ประสบการณ

สวนตัว และบริบทที่ใช ดังนั้น ในการใชสีเพื่อสื่อความหมายหรือสรางบรรยากาศ ควรพิจารณาความรูสึกและ

ความคาดหวังของผูรับชม และนําความเขาใจเรื่องความหมายของสีเชิงบวกและเชิงลบไปปรับใชใหเหมาะสม

กับสถานการณ การส่ือสาร หรือการสรางบรรยากาศท่ีตองการ 

สีที่มีผลตอจิตวิทยาและสุขภาพจิต 

สีมีผลตอจิตวิทยาและสุขภาพจิตของบุคคลอยางมาก บางสีสามารถกระตุนอารมณบวกหรือ

เสริมสรางสุขภาพจิต ในขณะท่ีสีบางสีอาจกระตุนอารมณลบ ตอไปน้ีเปนความสัมพันธระหวางสีและ

ผลกระทบท่ีสีมีตอจิตวิทยาและสุขภาพจิต: 

สีแดง: กระตุนพลังงาน ความกระตือรือรน และความม่ันคง แตอาจทําใหเกิดความเครียดหากเรียกใช

สมาธิในระยะยาว 

สีสม: กระตุนความสดใส ความอบอุน และความคิดสรางสรรค สงเสริมความสุขในท้ังรางกายและ

จิตใจ 

สีเหลือง: กระตุนความสุข ความกระปร้ีกระเปรา และความมีชีวิตชีวา สงเสริมความคิดสรางสรรคและ

สมาธิ 
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สีเขียว: กระตุนความสงบ ความสดช่ืน และความสมดุล สงเสริมสุขภาพจิตและความสามารถในการ

ปรับตัว 

สีน้ําเงิน: กระตุนความสงบ ความม่ันคง และความมีวินัย ชวยลดความเครียดและกระตุน

ความสามารถในการส่ือสาร 

สีน้ําเงินออน: กระตุนความสุขสันต ความใสใจ และความออนโยน ชวยใหรูสึกสบายและสามารถรับรู

อารมณไดอยางดี 

สีมวง: กระตุนความหรูหรา, ความประทับใจ, ความฝน, และความคิดสรางสรรค ชวยใหเพ่ิม

ความรูสึกเช่ือมโยงกับความหลักแหลมในตัวเองและความเปดใจในการส่ือสาร 

สีดํา: สงเสริมความเทห, ความสงางาม, ความเขมขน, และความลึกซ้ึง แตอาจกระตุนความเครียด, 

ความหวาดกลัว, หรือความส้ินหวังในบางคน 

สีขาว: กระตุนความบริสุทธ์ิ, ความสะอาด, ความฟาโปรง, และการเร่ิมตนใหม ชวยใหความคิดเปน

ระเบียบและเพ่ิมความม่ันใจในตัวเอง 

อยางไรก็ตาม ควรจําไววา ความสัมพันธระหวางสีและผลกระทบท่ีสีมีตอจิตวิทยาและสุขภาพจิตไม

เปนท่ียอมรับท้ังหมด และอาจมีความแตกตางในแตละวัฒนธรรม ประสบการณสวนตัว และบริบทท่ีใชสี การ

ใชสีเพ่ือสงเสริมสุขภาพจิตและสรางบรรยากาศท่ีดี ควรพิจารณาความรูสึกและความคาดหวังของผูรับชม และ

นําความเขาใจเร่ืองความสัมพันธระหวางสีและผลกระทบท่ีสีมีตอจิตวิทยาและสุขภาพจิตไปปรับใช 

แบบฝกหัด/งานท่ีมอบหมาย 

คําถาม:  

1. ทฤษฎีความคงท่ีของสีคืออะไร และมีความสําคัญอยางไร? 
2. สีท่ีมีผลกระทบตออารมณของมนุษยมากท่ีสุดคือสีใด? 
3. ยกตัวอยางสีท่ีมีความหมายเชิงบวกและเชิงลบ 
4. สีใดท่ีชวยลดความเครียดและสงเสริมสุขภาพจิต? 

เฉลย:  

1. ทฤษฎีความคงท่ีของสีเปนทฤษฎีท่ีอธิบายวามนุษยสามารถรับรูสีของวัตถุในแสงสีตาง ๆ โดยสีท่ีรับรู
ไมเปล่ียนแปลง น่ันคือ สามารถรักษาความสัมพันธระหวางสีของวัตถุและแสงสีท่ีมากับมัน มี

ความสําคัญเน่ืองจากชวยใหมนุษยสามารถรับรูสีของวัตถุไดอยางตอเน่ือง ไมวาแสงสีจะเปล่ียนแปลง 
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2. ไมสามารถระบุสีท่ีมีผลกระทบตออารมณของมนุษยมากท่ีสุดได เน่ืองจากผลกระทบข้ึนอยูกับ
ประสบการณสวนตัว วัฒนธรรม และบริบทท่ีสีถูกนําไปใช 

3. สีแดง: เชิงบวกคือความรัก, ความหมายเคียง; เชิงลบคือความโกรธ, อันตราย 
สีเขียว: เชิงบวกคือความสดช่ืน, สมดุล; เชิงลบคือความอิจฉา, ความเปนอุปถัมภ 

4. สีนํ้าเงินชวยลดความเครียดและกระตุนความสามารถในการสื่อสาร สวนสีเขียวกระตุนความสงบ 
ความสดช่ืน และความสมดุล ซ่ึงสงเสริมสุขภาพจิตและความสามารถในการปรับตัว 
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รายละเอียดการสอน สัปดาหท่ี 15 จํานวน ....3..... คาบ 

ช่ือหัวขอการสอน  

รายละเอียดการสอนสัปดาหท่ี 15 

บทท่ี 9 การประยุกตใชทฤษฎีแสงสีในส่ือดิจิทัล  

9.1. การประยุกตใชทฤษฎีแสงสีในการออกแบบกราฟกและส่ือสาร 

9.2. การประยุกตใชทฤษฎีแสงสีในการสรางภาพยนตรและวิดีโอดิจิทัล  

9.3. การประยุกตใชทฤษฎีแสงสีในการพัฒนาเกมและการสรางโลกเสมือน  

จุดประสงคการสอน 

1. เพ่ือใหนักเรียนเขาใจความสําคัญของการประยุกตใชทฤษฎีแสงสีในการสรางและปรับปรุงส่ือ
ดิจิทัล ท้ังในดานการออกแบบและการส่ือสาร 

2. เพ่ือสงเสริมความรูและทักษะในการใชเคร่ืองมือและเทคนิคท่ีเก่ียวของกับการจัดการสีในส่ือ
ดิจิทัล ทําใหสามารถสรางผลงานท่ีมีคุณภาพและส่ือความหมายอยางเหมาะสม 

3. เพ่ือสงเสริมการปฏิบัติและสํารวจประสบการณในการประยุกตใชทฤษฎีแสงสีในงานออกแบบ
และส่ือดิจิทัล ชวยเสริมสรางความสามารถในการนําเสนอผลงานอยางมืออาชีพและครบคุณภาพ 

ส่ือการสอน/อุปกรณการสอน 

1. เอกสารการสอน / หนังสืออานประกอบตามบรรณานุกรมทายบท 
2. ส่ือ Power point (ท้ังภาพน่ิงและ animation) 

วิธีการสอน  

1. สอนโดยวิธี บรรยาย / อภิปราย 
2. กิจกรรม เชน ยกตัวอยางประกอบ / ตัวอยางการออกแบบ / ทําแบบฝกหัดทายบท 

หนังสือหรือเอกสารอางอิง 

1. Adams, R. M., & Finnegan, E. J. (2018). Color theory and its application in art and 

design. 

2. Springer. Birren, F. (2013). Color psychology and color therapy: A factual study of 

the influence of color on human life. Pickle Partners Publishing. 

3. Fairs, M. (2016). The impact of color on the design of digital media. Design Week, 

31(14), 22-25. 

4. Gegenfurtner, K. R., & Kiper, D. C. (2003). Color vision. Annual Review of 

Neuroscience, 26, 181-206. 

5. Landa, R. (2018). Graphic design solutions. Cengage Learning. 

6. Palmer, S. E. (1999). Vision science: Photons to phenomenology. MIT Press. 
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7. Poynton, C. (2012). Digital video and HD: Algorithms and interfaces. Morgan 

Kaufmann. 

8. Puhalla, D. M. (2015). Color theory and modeling for computer graphics, 

visualization, and multimedia applications. Springer. 

9. Tredinnick, R. (2017). Using color in digital media: A practical guide for designers 

and artists. CRC Press. 

10. Wolf, K. (2014). The effects of color on the moods of college students. SAGE 

Open, 4(1), 215824401351677. 

หัวขอบรรยายและเน้ือหาสาระ บทท่ี 9 การประยุกตใชทฤษฎีแสงสีในส่ือดิจิทัล  

การประยุกตใชทฤษฎีแสงสีในสื่อดิจิทัลเปนการนําความรูเกี่ยวกับแสงและสีไปประยุกตใชในการสราง

และพัฒนาสื่อดิจิทัลที่หลากหลาย รวมถึงการออกแบบกราฟก, ภาพยนตร, วิดีโอ, เกม, และโลกเสมือน ดวย

ความเขาใจเรื่องสีและผลกระทบท่ีสีมีตออารมณและความคิด นักออกแบบและผูสรางสามารถสื่อสารขอความ

และสรางประสบการณท่ีนาสนใจใหกับผูใชไดอยางมีประสิทธิภาพ 

การประยุกตใชทฤษฎีแสงสีในการออกแบบกราฟกและสื่อสาร 

 การประยุกตใชทฤษฎีแสงสีในสื่อดิจิทัลกับการออกแบบกราฟกและสื่อสารเปนการนําความรูเกี่ยวกับ

แสงและสีมาใชในการสรางและปรับปรุงสื่อดิจิทัลที่มีความนาสนใจและสื่อสารไดดี การใชทฤษฎีแสงสีในการ

ออกแบบกราฟกและส่ือสารมีขอดีดังน้ี: 

1. สื่อสารขอความอยางมีประสิทธิภาพ: การเขาใจถึงความหมายและผลกระทบของสีตาง ๆ ชวยใหนัก

ออกแบบสามารถส่ือสารขอความและความคิดเห็นอยางชัดเจนและมีประสิทธิภาพ 

2. สรางความสัมพันธและความสามารถในการเรียกความสนใจ: การใชสีที่เหมาะสมสามารถชวยเนน
ขอมูลสําคัญ, สรางความสัมพันธระหวางองคประกอบตาง ๆ ในการออกแบบ, และเรียกความสนใจ

ของผูชม 

3. สงเสริมการสื่อสารและปฏิสัมพันธ: การใชสีอยางมีเหตุผลสามารถชวยใหผูรับสารสื่อสารไดรับ
ความสัมพันธของขอความ หรือการกระตุนปฏิสัมพันธระหวางผูใช 

4. สรางบรรยากาศและอารมณ: การเลือกใชสีที่เหมาะสมในการออกแบบกราฟกและสื่อสารสามารถ
สงผลตอบรรยากาศและอารมณของผูรับสาร ซึ่งชวยในการสื่อสารขอความหรือเรื่องราวที่ตองการส่ือ

ใหถึงผูชม 
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5. สงเสริมความจําและการเรียนรู: การเลือกสีที่สามารถชวยใหความสนใจและความจําของผูรับสาร
สามารถเพิ่มขึ้น ทําใหขอมูลที่สื่อสารถูกยึดคางในความจําไดดีขึ้น นําไปสูประสบการณที่ดีในการรับ

ขอมูล 

6. สรางความคุนเคยและความสอดคลองในเรื่องราว: การใชสีที่สอดคลองกับแนวคิดหรือเรื่องราวของ
ส่ือสามารถสรางความคุนเคยและความสอดคลองในการส่ือสาร 

ดังนั้นการประยุกตใชทฤษฎีแสงสีในสื่อดิจิทัลกับการออกแบบกราฟกและสื่อสารนั้นสามารถชวยใหนัก

ออกแบบสามารถสื่อสารและสรางประสบการณที่นาสนใจใหกับผูใชไดอยางมีประสิทธิภาพ ทําใหการสื่อสาร

และการเรียนรูของผูรับสารดีข้ึน และนําไปสูความสําเร็จในการส่ือสารขอความท่ีตองการส่ือใหถึงผูชม 

การประยุกตใชทฤษฎีแสงสีในการสรางภาพยนตรและวิดีโอดิจิทัล  

การประยุกตใชทฤษฎีแสงสีในสื่อดิจิทัลในการสรางภาพยนตรและวิดีโอดิจิทัลเปนสิ่งที่สําคัญในการ

สรางมิติใหม ๆ ใหกับผลงาน นอกจากนี้ยังชวยในการสื่อสารอารมณและความรูสึก การใชทฤษฎีแสงสีมีขอดี

ตอภาพยนตรและวิดีโอดิจิทัลดังน้ี: 

1. สรางบรรยากาศและอารมณ: การปรับสีและแสงที ่เหมาะสมในฉากตาง ๆ สามารถสงผลตอ
บรรยากาศและอารมณของภาพยนตรหรือวิดีโอ ทําใหสามารถสื่อสารอารมณและเรื่องราวใหกับผูชม

ไดอยางชัดเจน 

2. เนนความสําคัญของวัตถุหรือตัวละคร: การใชสีและแสงที่สอดคลองกับเรื่องราวชวยเนนความสําคัญ
ของวัตถุหรือตัวละครในฉาก ทําใหผูชมสามารถเขาใจเน้ือหาและเร่ืองราวของภาพยนตรหรือวิดีโอไดดี

ข้ึน 

3. สงเสริมการสื่อสารและสรางพื้นที่สําหรับการเรียนรู: การนําทฤษฎีแสงสีมาประยุกตใชในภาพยนตร
และวิดีโอดิจิทัลชวยใหสามารถส่ือสารขอมูลและสรางพ้ืนท่ีใหผูชมเรียนรูเพ่ิมเติมเก่ียวกับเร่ืองราวและ

ตัวละครท่ีปรากฏในผลงาน 

4. สรางความเปนเอกลักษณใหกับผลงาน: การใชสีและแสงที่เหมาะสมและเฉพาะเจาะจงสามารถชวย
ใหผลงานภาพยนตรหรือวิดีโอดิจิทัลมีความเปนเอกลักษณ ทําใหผู ชมจําไดงายและสรางความ

ประทับใจ 

5. พัฒนาความสามารถในการนําเสนอเรื่องราว: การเขาใจทฤษฎีแสงสีชวยใหนักสรางภาพยนตรและ
วิดีโอดิจิทัลสามารถนําเสนอเรื่องราวและอารมณใหเห็นชัดเจน ปรับปรุงความนาสนใจของผลงานให

สูงข้ึน 

6. สงเสริมความสามารถในการสื่อสารและสรางสัมพันธระหวางตัวละคร: การใชสีและแสงในการ
สื่อสารอารมณและความสัมพันธระหวางตัวละครในภาพยนตรและวิดีโอดิจิทัลชวยใหผูชมเขาใจ

ความสัมพันธและปฏิสัมพันธระหวางตัวละครในเร่ืองราวไดดีข้ึน 
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ดังนั้น, การนําทฤษฎีแสงสีมาประยุกตใชในสื่อดิจิทัลในการสรางภาพยนตรและวิดีโอดิจิทัลสามารถ

ชวยใหผลงานมีความนาสนใจ สามารถสื่อสารเนื้อหาและเรื่องราวใหกับผูชมอยางมีประสิทธิภาพ และนําไปสู

ความสําเร็จในการส่ือสารขอความท่ีตองการส่ือใหถึงผูชม 

การประยุกตใชทฤษฎีแสงสีในการพัฒนาเกมและการสรางโลกเสมือน 

 การประยุกตใชทฤษฎีแสงสีในการพัฒนาเกมและการสรางโลกเสมือนมีความสําคัญอยางมาก ซึ่งมีผล

ตอประสบการณของผูเลน การส่ือสารเน้ือหา และสรางความสนุกสนานในการเลนเกม ดังน้ี: 

1. สรางบรรยากาศและความเชื่อมโยงกับเรื่องราว: การใชสีและแสงที่เหมาะสมสามารถชวยสราง
บรรยากาศในเกมและเช่ือมโยงกับเร่ืองราวของเกมไดดีข้ึน ทําใหผูเลนเขาสูโลกของเกมไดอยางลึกซ้ึง 

2. กระตุนความสนใจและเสริมสรางอารมณ: การใชสีในเกมสามารถกระตุนความสนใจของผูเลน และ
สามารถส่ือสารอารมณท่ีตองการใหผูเลนรูสึกไดอยางมีประสิทธิภาพ 

3. แยกและสงเสริมความสัมพันธระหวางตัวละครและวัตถุ: การใชสีและแสงในการแยกตัวละครและ
วัตถุในเกม ชวยใหผู เลนสามารถมีความเขาใจในความสัมพันธระหวางตัวละครและวัตถุที ่มี

ความสําคัญในเกม 

4. การสงเสริมการสื่อสารและควบคุมการเลน: การใชสีในการสื่อสารขอมูลหรือคําสั่งใหผูเลนชวยให
สามารถนําเสนอขอมูลใหผูเลนไดอยางชัดเจน ทําใหควบคุมการเลนและตัดสินใจไดงายข้ึน 

5. สรางประสบการณที่ไมซํ้ากัน: การประยุกตใชทฤษฎีแสงสีในเกมและโลกเสมือนชวยใหสามารถสราง
ประสบการณท่ีไมซ้ํากันใหกับผูเลน ซ่ึงนําไปสูความหลากหลายของเกมและโลกเสมือนท่ีสามารถสราง

ความสนใจใหกับผูเลนไดตลอดเวลา 

6. เพิ่มความซับซอนและความทาทายในเกม: การใชสีและแสงสีอยางมีเหตุผลสามารถเพิ่มความ
ซับซอนในเกม เชน การใชสีและแสงสีเพื่อสรางปริศนา ประลองความสามารถ หรือควบคุมความเร็ว

ในเกม 

7. สงเสริมการเรียนรูและความคิดสรางสรรค: การประยุกตใชทฤษฎีแสงสีในเกมและโลกเสมือน
สามารถสงเสริมการเรียนรูของผูเลน และเปดโอกาสใหผูเลนสามารถคิดสรางสรรคและคิดนอกกรอบ

ได 

การประยุกตใชทฤษฎีแสงสีในการพัฒนาเกมและการสรางโลกเสมือนเปนเครื่องมือสําคัญที่นักพัฒนา

เกมและนักสรางสื่อสามารถนําไปใชประโยชนในการสรางผลงานที่นาสนใจ มีเอกลักษณ และสามารถสื่อสาร

ไดอยางมีประสิทธิภาพ 
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แบบฝกหัด/งานท่ีมอบหมาย 

คําถาม:  

1. อธิบายถึงวิธีการประยุกตใชทฤษฎีแสงสีในการออกแบบกราฟกและส่ือสาร 
2. จงยกตัวอยางของการใชสีในภาพยนตรหรือวิดีโอดิจิทัลเพ่ือสรางบรรยากาศหรือส่ือสารอารมณ 
3. อธิบายวิธีท่ีนักพัฒนาเกมและนักสรางส่ือใชสีเพ่ือสรางประสบการณท่ีไมซ้ํากันใหกับผูเลน 

เฉลย: 

1. การประยุกตใชทฤษฎีแสงสีในการออกแบบกราฟกและส่ือสารสามารถทําไดดวยการใชสีและความ
คมชัดของแสงสีในการส่ือสารขอมูล, สรางความสนใจ, สงเสริมความเขาใจในเน้ือหา และปรับ

บรรยากาศของส่ือตามความตองการ 

2. ตัวอยางของการใชสีในภาพยนตรหรือวิดีโอดิจิทัล: ในภาพยนตร "The Matrix" สีเขียวออนถูกใชเพ่ือ

สรางบรรยากาศท่ีคลายคลึงกับโลกเสมือน ในขณะท่ีสีน้ําเงินและสีแดงถูกใชเพ่ือส่ือสารความเปน

ความจริงและความเท็จ 

3. นักพัฒนาเกมและนักสรางส่ือสามารถใชสีเพ่ือสรางประสบการณท่ีไมซ้ํากันใหกับผูเลนดวยการปรับสี
และแสงสีใหเขากับบรรยากาศของเกม, ใชสีเพ่ือกระตุนความสนใจและอารมณของผูเลน, สรางความ

ทาทายในเกมดวยการใชสีในการสรางปริศนาหรือควบคุมความเร็วในเกม, และสงเสริมความคิด

สรางสรรคของผูเลนดวยการใหเลือกสีหรือปรับแตงสีตามความชอบ การประยุกตใชทฤษฎีแสงสีใน

เกมและโลกเสมือนจึงสามารถสรางประสบการณท่ีนาสนใจและมีความหลากหลายใหกับผูเลน 

นอกจากน้ียังชวยในการสงเสริมการเรียนรูและสรางสรรคของผูเลนดวย 

. 
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รายละเอียดการสอน สัปดาหท่ี 16 จํานวน ....3..... คาบ 

ช่ือหัวขอการสอน 

รายละเอียดการสอนสัปดาหท่ี 16 

บทท่ี 10 เทคโนโลยีและเคร่ืองมือท่ีใชในการประมวลผลและจัดการแสงสี  

10.1. ซอฟตแวรการแกไขภาพ 

10.2. โปรแกรมการประมวลผลวิดีโอ 

10.3. เคร่ืองมือสําหรับการพัฒนาเกม และสรางโลกเสมือน  

จุดประสงคการสอน 

1. เพ่ือใหนักเรียนมีความเขาใจเก่ียวกับเทคโนโลยีและเคร่ืองมือท่ีใชในการประมวลผลและจัดการแสง

สีในงานออกแบบ และส่ือดิจิทัล 

2. เพ่ือสงเสริมความรูและทักษะในการใชเคร่ืองมือและโปรแกรมท่ีเก่ียวของกับการประมวลผลและ

จัดการแสงสี ชวยใหสามารถสรางผลงานท่ีมีคุณภาพและส่ือความหมายอยางเหมาะสม 

3. เพ่ือสงเสริมการปฏิบัติและสํารวจประสบการณในการใชเทคโนโลยีและเคร่ืองมือท่ีเก่ียวของในการ

ประมวลผลและจัดการแสงสี ชวยเสริมสรางความสามารถในการนําเสนอผลงานอยางมืออาชีพและครบ

คุณภาพ 

ส่ือการสอน/อุปกรณการสอน 

1. เอกสารการสอน / หนังสืออานประกอบตามบรรณานุกรมทายบท 
2. ส่ือ Power point (ท้ังภาพน่ิงและ animation) 

วิธีการสอน  

1. สอนโดยวิธี บรรยาย / อภิปราย 
2. กิจกรรม เชน ยกตัวอยางประกอบ / ตัวอยางการออกแบบ / ทําแบบฝกหัดทายบท 

หนังสือหรือเอกสารอางอิง 

1. Adobe Photoshop. (n.d.). Retrieved April 28, 2023, from 

https://www.adobe.com/products/photoshop.html 

2. GIMP. (n.d.). Retrieved April 28, 2023, from https://www.gimp.org/ 

3. Adobe Premiere Pro. (n.d.). Retrieved April 28, 2023, from 

https://www.adobe.com/products/premiere.html 

4. Final Cut Pro. (n.d.). Retrieved April 28, 2023, from https://www.apple.com/final-

cut-pro/ 

5. Unity. (n.d.). Retrieved April 28, 2023, from https://unity.com/ 

6. Unreal Engine. (n.d.). Retrieved April 28, 2023, from 

https://www.unrealengine.com/ 
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หัวขอบรรยายและเน้ือหาสาระ บทท่ี 10 เทคโนโลยีและเคร่ืองมือท่ีใชในการประมวลผลและจัดการแสงสี  

เปนการศึกษาเกี่ยวกับเทคโนโลยีและเครื่องมือที่ใชในการประมวลผลและจัดการแสงสี ซึ่งเปนส่ิง

สําคัญในงานตางๆ เชน การออกแบบกราฟก การสรางภาพยนตรและวิดีโอดิจิทัล การพัฒนาเกมและการสราง

โลกเสมือน เพ่ือใหเกิดผลลัพธท่ีดีท่ีสุดในงานตางๆ 

ซอฟตแวรการแกไขภาพ 

ซอฟตแวรการแกไขภาพเปนเครื่องมือที่ใชในการประมวลผลและจัดการแสงสีในภาพถายและภาพ

ดิจิตอล โดยเฉพาะในการปรับปรุงและปรับแตงภาพ ซึ่งซอฟตแวรสวนใหญจะมีเครื่องมือที่ชวยในการปรับสี

และแสงใหเหมาะสมกับภาพ ดังนั้นผูใชสามารถปรับคาสีตางๆ เชน ความสวาง ความเขม ความชัดของภาพ 

รวมถึงการปรับแตงสีไดอยางอิสระ เพื่อใหไดภาพที่สวยงามและสมบูรณที่สุด ซอฟตแวรเหลานี้ยังมีฟงกช่ัน

อ่ืนๆ เชนการตัดตอภาพ การสรางกราฟก การออกแบบเว็บไซต และอ่ืนๆ 

ตัวอยางของซอฟตแวรการแกไขภาพไดแก Adobe Photoshop, Lightroom, GIMP, PaintShop 

Pro, Affinity Photo, CorelDRAW, และอื่นๆ ซึ่งมีความหลากหลายของฟงกชั่นและมีราคาตางกันไปตาม

ฟงกช่ันและคุณสมบัติท่ีมีในแตละซอฟตแวร 

ผูใชสามารถเลือกใชซอฟตแวรตามความตองการและงบประมาณ ซึ่งสวนใหญการซื้อซอฟตแวรน้ัน

สามารถซื้อไดเปนชุดแพคเกจที่ประกอบไปดวยหลายๆ ฟงกชั่นหรือมีการเสนอราคาในแบบสมัครสมาชิกเพ่ือ

ใชบริการในระยะยาว แตก็มีซอฟตแวรที ่ใชงานไดฟรีเชน GIMP ซึ่งสามารถดาวนโหลดไดฟรีที ่เว็บไซต 

https://www.gimp.org/ 

โปรแกรมการประมวลผลวิดีโอ  

โปรแกรมการประมวลผลวิดีโอเปนเครื่องมือที่ใชในการตัดตอและจัดการวิดีโอเพื่อใหไดผลลัพธท่ี

สวยงามและมีคุณภาพสูง โดยโปรแกรมดังกลาวจะมีความสามารถหลายอยาง เชน ตัดตอวิดีโอ ปรับแสง ปรับ

สี ปรับเสียง ตกแตงฉาก และอ่ืนๆ 

ตัวอยางของโปรแกรมการประมวลผลวิดีโอไดแก Adobe Premiere Pro, Final Cut Pro, DaVinci 

Resolve, Vegas Pro, Avid Media Composer และอื ่นๆ ซึ ่งมีความหลากหลายของฟงกชั ่นและมีราคา

ตางกันไปตามฟงกช่ันและคุณสมบัติท่ีมีในแตละโปรแกรม 

ผูใชสามารถเลือกใชโปรแกรมตามความตองการและงบประมาณ ซึ่งสวนใหญการซื้อโปรแกรมน้ัน

สามารถซื้อไดเปนชุดแพคเกจที่ประกอบไปดวยหลายๆ ฟงกชั่นหรือมีการเสนอราคาในแบบสมัครสมาชิกเพ่ือ
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ใชบริการในระยะยาว แตก็มีโปรแกรมที่ใชงานไดฟรีเชน OpenShot ซึ่งสามารถดาวนโหลดไดฟรีที่เว็บไซต 

https://www.openshot.org/ 

เครื่องมือสําหรับการพัฒนาเกม และสรางโลกเสมือน 

เครื่องมือสําหรับการพัฒนาเกมและสรางโลกเสมือนมีหลากหลาย โดยสวนใหญจะมีเครื่องมือท่ีชวยให

นักพัฒนาสามารถสรางและปรับแตงตัวละคร ตัวอาวุธ โมเดล และบริเวณตางๆ ของโลกเสมือนไดอยาง

ละเอียดออน 

ตัวอยางของเครื ่องมือสําหรับการพัฒนาเกมและสรางโลกเสมือนไดแก Unity, Unreal Engine, 

CryEngine, GameMaker Studio, RPG Maker, และ Blender ซึ่งมีความสามารถในการสรางเกมที่มีความ

สมจริงสูง และมีความยืดหยุนในการใชงานเพ่ือพัฒนาเกมท่ีตรงตามความตองการของนักพัฒนา 

นอกจากนี้ยังมีเครื่องมือสําหรับการสรางโลกเสมือน เชน SketchUp, Autodesk 3ds Max, และ 

Maya ที่ชวยใหนักออกแบบสามารถสรางโมเดลและสถาปตยกรรมสวยงามไดอยางละเอียดออน และมี

ความสามารถในการนําเขาเคร่ืองมือการพัฒนาเกมตางๆ เพ่ือใชในการสรางโลกเสมือนของเกม 

แบบฝกหัด/งานท่ีมอบหมาย 

คําถาม: 

1. เคร่ืองมือใดท่ีใชสําหรับการแกไขภาพมีช่ือวาอะไร? 
2. โปรแกรมการประมวลผลวิดีโอท่ีไดรับความนิยมสูงสุดคืออะไร? 
3. เคร่ืองมือใดท่ีชวยใหนักพัฒนาเกมสามารถสรางโลกเสมือนไดอยางละเอียดออน? 

เฉลย: 

1. ซอฟตแวรการแกไขภาพ เชน Adobe Photoshop และ GIMP 

2. Adobe Premiere Pro และ Final Cut Pro 

3. เคร่ืองมือสําหรับการพัฒนาเกม และสรางโลกเสมือน เชน Unity และ Unreal Engine 
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ประมวลผลภาพ (Image Processing). สืบคนเม่ือ 27 เมษายน 2566 จาก

https://www.cpe.eng.chula.ac.th/~download/CPE331-2018/lecture/Lecture5-IP.pdf 

_หอพักมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร. (2560). การประมวลผลภาพดิจิทัล. สืบคนเม่ือ 27 เมษายน 2566 จาก 

https://www3.cp.eng.chula.ac.th/~piak/teaching/computergraphics/Chapter%205%20Image%

20Processing.pdf  
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ภาคผนวก 1 รายละเอียดรายวิชา (มคอ. 03) 

 

  

มคอ. 03  

รายละเอียดรายวิชา 

หลักสูตร เทคโนโลยีบัณฑิต 

สาขาวิชาการออกแบบสื่อดิจิทัล 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2565 

 

รหัสวิชา  DMD 1106 

ชื่อวิชาภาษาไทย    ทฤษฎีแสงสีในสื่อดิจิทัล 

ชื่อวิชาภาษาอังกฤษ  Light Color Theory in Digital Media 

 

 

คณะสถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร 
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หมวดท่ี 1 รายละเอียดของรายวิชา 

1. รหัสและช่ือวิชา 

  DMD 1106  วิชาทฤษฎีแสงสีในส่ือดิจิทัล 

Light Color Theory in Digital Media 

2. จํานวนหนวยกิต 

 3(3-0-6) 

3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 

หลักสูตรปริญญาเทคโนโลยีบัณฑิต  สาขาการออกแบบส่ือดิจิทัล 

4. อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาและอาจารยผูสอน 

 อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา ดร.กิตติธัช ศรีฟา 

 อาจารยผูสอน   ดร.กิตติธัช ศรีฟา 

5. ภาคการศึกษา / ช้ันปท่ีเรียน 

 ภาคการศึกษาท่ี 1 / 2566    ช้ันปท่ี 1 

6.รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน (Pre-requisite) (ถามี)    

 ...................................................................................................................... 

7.รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน (Co-requisite) (ถามี)    

 ...................................................................................................................... 

8. สถานท่ีเรียน 

 คณะสถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ 

 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร 

9. วันท่ีจัดทําหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาคร้ังลาสุด 

 28 เมษายน พ.ศ.2566 
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หมวดท่ี 2 จุดมุงหมายและวัตถุประสงค 

1. จุดมุงหมายของรายวิชา 

1.1. เขาใจหลักการและทฤษฎีเกี่ยวกับแสงและสี: นักเรียนจะเรียนรูเกี่ยวกับทฤษฎีสี, การสองสวาง, 

การรวมแสง, การแปลงสี, และการเขาใจเกี่ยวกับเฉดสีและความคมชัดในสื่อดิจิทัล นอกจากนี้ยังรวมถึง

การศึกษาเก่ียวกับการรับรูสีของมนุษย ซ่ึงเปนขอมูลท่ีสําคัญในการสรางส่ือดิจิทัลท่ีส่ือสารไดดี 

1.2. การประยุกตใชความรูเกี่ยวกับสีในงานดานสื่อดิจิทัล: นักเรียนจะเรียนรูเกี่ยวกับวิธีการใชความรู

เก่ียวกับแสงและสีในการสรางส่ือดิจิทัล เชน งานกราฟกดีไซน, งานภาพยนตร, งานเว็บไซต หรือแมกระท่ังงาน

เกี่ยวกับความเสมือนเสมือนจริง การศึกษานี้จะชวยใหนักเรียนสามารถสรางผลงานที่มีประสิทธิภาพในการ

ส่ือสารและสามารถส่ือสารและสรางสรรคในวงการดิจิทัลไดอยางมืออาชีพ 

1.3. การวิเคราะหและประเมินผลงานดิจิทัลที่เกี่ยวของกับสี: นักเรียนจะไดเรียนรูเกี่ยวกับวิธีการ

วิเคราะหและประเมินผลงานดิจิทัลที่มีความเกี่ยวกับแสงสี นักเรียนจะเรียนรูเกี่ยวกับเครื่องมือวิเคราะหสี, 

วิธีการวัดประสิทธิภาพสื่อสารของสี, และเทคนิคในการปรับปรุงคุณภาพของงานดิจิทัล เชน การปรับสมดุล

ของสี, การปรับความคมชัด, และการปรับแสงในภาพ นอกจากน้ียังรวมถึงการวิเคราะหและวิจารณผลงานของ

ผูอ่ืน เพ่ือสามารถส่ือสารกันและแลกเปล่ียนความคิดเห็นในวงการดิจิทัลไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 

2. วัตถุประสงคในการพัฒนา / ปรับปรุงรายวิชา 

2.1. ปรับปรุงเนื้อหาและรูปแบบการสอน: การปรับปรุงเนื้อหาใหทันสมัยและเพิ่มความนาสนใจ 

รวมถึงการนําเสนอเนื้อหาดวยรูปแบบการสอนที่หลากหลาย เชน การสอนแบบสมัยใหม, การใชสื่อดิจิทัล, 

และการจัดกิจกรรมในหองเรียน เพ่ือเสริมสรางความสนใจและเขาใจของนักเรียน 

2.2. ปรับปรุงการประเมินผล: พัฒนารูปแบบการประเมินผลใหหลากหลาย ครอบคลุมท้ังความรูความ

เขาใจ ทักษะการประยุกต และทักษะวิเคราะหเพ่ือใหสอดคลองกับเปาหมายการเรียนรูของรายวิชา 

2.3. เพิ่มความรวมมือกับวงการ: สรางความรวมมือกับอุตสาหกรรมสื่อดิจิทัลและนักออกแบบ เพ่ือ

นําเสนอแนวคิดใหม ๆ หรือเทคโนโลยีลาสุด และนําประสบการณจากการทํางานจริงเขาสูหองเรียน 

2.4. สงเสริมการเรียนรูออกนอกหองเรียน: สรางโอกาสใหนักเรียนมีประสบการณการเรียนรูใน

สถานท่ีตาง ๆ เชน การเย่ียมชมสถานท่ีผลิตส่ือดิจิทัล, การเขารวมเสวนา, หรือการเขารวมโครงการอาสาสมัคร 

เพ่ือเสริมสรางทักษะและความเขาใจท่ีเก่ียวของกับวิชาการและวงการอาชีพ 
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หมวดท่ี 3 ลักษณะและการดําเนินการ 

1. คําอธิบายรายวิชา 

ทฤษฎีของแมสี ท่ีเปนตนกําเนิดของการผสมสีเพ่ือใหเกิดเปนสีตาง ๆ ความหมายของสี เพ่ือนําไปใช

สรางงานดานตาง ๆ โดยเฉพาะการนําไปใชในงานออกแบบทัศนศิลปทุกสาขา ทฤษฎีสีท่ีเก่ียวของกับงาน

ออกแบบทัศนศิลป คือ ศึกษาทฤษฎีสีแสง เปนการผสมสีแสงแบบบวก และทฤษฎีสีวัตถุธาตุ การผสมสีแบบสี

รงควัตถุ เปนการผสมแบบลบ ศึกษาหลักการผสมสีของหมึกพิมพ สีพิเศษในการพิมพ และสีบนหนาจอ

มอนิเตอรในรูปแบบตาง ๆ 

 

2. จํานวนช่ัวโมงท่ีใชตอภาคการศึกษา 

บรรยาย สอนเสริม การฝกปฏิบัติ งาน

ภาคสนาม/การฝกงาน 

การศึกษาดวยตนเอง 

45 ช่ัวโมง 

ตอภาคการศึกษา 

  90 ช่ัวโมง 

ตอภาคการศึกษา 

 

3. จํานวนช่ัวโมงตอสัปดาหท่ีอาจารยใหคําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแกนักศึกษาเปนรายบุคคล 

 อาจารยXประจำรายวิชา  จัดเวลาการเขfาพบเปgนรายบุคคล  หรือ  รายกลุiม (เฉพาะรายท่ีตfองการ)  1 

ช่ัวโมงตiอสัปดาหX  โดยแจfงใหfนักศึกษาทราบในวันแรกของการเรียนการสอน  และ  แจfงผiานโซเชียลเน็ตเวิรXก 

(เฟซบุoกของรายวิชา) 
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หมวดท่ี 4 การพัฒนาผลการเรียนรูของนักศึกษา 

แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบตอผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา 

(Curriculum Mapping) 

                      •  ความรับผิดชอบหลัก                    o ความรับผิดชอบรอง 
รายวิชา ชื่อวิชา คุณธรรม จริยธรรม ความรู ทักษะทาง

ปญญา 

ทักษะ

ความสัมพันธ

ระหวางบุคคล

และความ

รับผิดชอบ 

ทักษะการ

วิเคราะหเชิง

ตัวเลข การ

สื่อสาร และการ

ใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 1 2 3 

DMD 1106 ทฤษฎีแสงสี

ในสื่อดิจิทัล 
• 

 

o • 

 

o • • 

 

o 

 

o 

 

o 

 

o 

 

o 

 

o 

 

o 

 

o 

 

o 

 

o 

 

o 

 

o 

 

o 

 

1. คุณธรรม จริยธรรม 

 1.1 คุณธรรม จริยธรรมท่ีตองพัฒนา 

 - ตระหนักในคุณคiาและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และ ซ่ือสัตยXสุจริต 

 - มีวินัย ตรงตiอเวลา และความรับผิดชอบตiอตนเองและสังคม 

 1.2 วิธีการสอน 

 - สอดแทรกเน้ือหาท่ีเก่ียวขfองกับคุณธรรม จริยธรรม ความเสียสละ และ ความซ่ือสัตยXสุจริต ในการ

เรียนการสอน 

 - ช้ีแจงกฎระเบียบและแนวปฏิบัติในการเรียนการสอน รวมถึงกำหนดเวลาการเขfาช้ันเรียนและการสiง

งานใหfชัดเจน 

 1.3 วิธีการประเมินผล 

 - ประเมินจากการตรงเวลาของนักศึกษาในการเขfาช้ันเรียน การฝsกปฏิบัติการเขียนวิเคราะหX วิจารณX 

งานสรfางสรรคX การสiงงานตามกำหนดระยะเวลาท่ีมอบหมาย และการรiวมกิจกรรมตiาง ๆ ของทาง

มหาวิทยาลัย 

 - ประเมินจากความรับผิดชอบในหนfาท่ีท่ีไดfรับมอบหมาย 

2. ความรู 

 2.1 ความรูท่ีตองไดรับ 

 - มีความรูและความเขาใจเก่ียวกับหลักการและทฤษฎี 

 - สามารถบูรณาการความรู ในสาขาวิชาท่ีศึกษากับความรูในศาสตรอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของ 

 2.2 วิธีการสอน 
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 - บรรยายประกอบการใชส่ือการสอน 

 - ศึกษาดูงานศิลปะ ณ หอศิลป 

 2.3 วิธีการประเมินผล 

 - การทดสอบยiอย 

 - การสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน 

3. ทักษะทางปญญาท่ีตองพัฒนา 

 3.1 ทักษะทางปญญาท่ีตองพัฒนา 

 - สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะหX สรุปประเด็นปwญหาและความตfองการ 

 - สามารถสรุปประเด็นปwญหาและความตfองการ 

 3.2 วิธีการสอน 

 - มอบหมายงานท่ีเปyดโอกาสใหfนักศึกษามีกระบวนการทางความคิดและการทำงานอยiางเปgนระบบ 

สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะหX และสรุปประเด็นปwญหาและความตfองการไดf 

 3.3 วิธีการประเมินผล 

 - การทดสอบยiอย 

 - การสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน 

4. ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

 4.1 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบท่ีตองพัฒนา 

 - มีความรับผิดชอบในการกระทำของตนเอง และรับผิดชอบงานในกลุiม 

 4.2 วิธีการสอน 

 - จัดกิจกรรมดูงานนอกสถานที่ ตามหอศิลป8 และแหล;งที่มีการจัดแสดงผลงานศิลปะและการออกแบบ โดยที่เปAด

โอกาสใหCนักศึกษาไดCปฏิสัมพันธJกับ บุคคลภายนอก 

 4.3 วิธีการประเมินผล 

 - ประเมินจากพฤติกรรมและการแสดงออกของนักศึกษาในการรiวมกิจกรรมท้ังในและนอกสถานท่ี 

- ประเมินจากความสามารถในการทำงานรiวมกับกลุiมเพ่ือน 

5. ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีตองพัฒนา 

 5.1 ทักษะทางการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีตองพัฒนา  

 - นักศึกษาตfองมีทักษะในการใชfเคร่ืองมือท่ีมีอยูiในปwจจุบัน ท่ีจำเปgนตiอการทำงาน 

 5.2 วิธีการสอน 

 - สอนแบบสาธิต และ  ใหCนักศึกษาไดCฝOกฝนในการใชCเครื่องมือทางเทคโนโลยีสารสนเทศในการคCนควCา 

 5.3 วิธีการประเมินผล 

 - ประเมินจากผลงานของนักศึกษา 
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หมวดท่ี 5 แผนการสอนและการประเมินผล 

1. แผนการสอน 
สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด จํานวน

ช่ัวโมง 

กิจกรรมการเรียน 

การสอน/ส่ือท่ีใช 

ผูสอน 

1 บทที่ 1ทฤษฎีสี  

1.1. วงกลมสี (Color Circle) 
3 บรรยายและ

อภิปราย/presentation slide 

อ.ดร.กิตติธัช ศรีฟา 

2 บทที่ 1ทฤษฎีสี  

1.2. สีพื้นฐานและการผสมส ี

1.3. ระบบสีที่มองเห็นได (Visible color 

spectrum) 

3 บรรยายและ

อภิปราย/presentation slide 
อ.ดร.กิตติธัช ศรีฟา 

3 บทที่ 2 โมเดลสีดิจิทัล  

2.1. โมเดลสี RGB  

2.2. โมเดลสี CMYK  

2.3. โมเดลสี HSL และ HSV  

2.4. โมเดลสี LAB 

3 บรรยายและ

อภิปราย/presentation slide 
อ.ดร.กิตติธัช ศรีฟา 

4 บทที่ 3 การจัดการสี  

3.1. โปรไฟลสี (Color Profiles)  

3.2. การควบคุมความสอดคลองของสี

ระหวางอุปกรณ  

3.3. การปรับคาสีตามมาตรฐานสากล 

3 บรรยายและ

อภิปราย/presentation slide 
อ.ดร.กิตติธัช ศรีฟา 

5 บทที่ 4 การปรับปรุงคุณภาพของสีภาพ  

4.1. การปรับความคมชัดของภาพ 

(Sharpening) 

4.2. การปรับความสวางของสี 

(Brightness) 

3 บรรยายและ

อภิปราย/presentation slide 
อ.ดร.กิตติธัช ศรีฟา 

6 บทที่ 4 การปรับปรุงคุณภาพของสีภาพ  

4.3. ความอิ่มตัวของสี (Saturation) 

4.4. สีของแสง (Hue) 

4.5. การปรับปรุงความละเอียดของสีภาพ

ดิจิทัล (Sharpness) 

3 บรรยายและ

อภิปราย/presentation slide 
อ.ดร.กิตติธัช ศรีฟา 

7 บทที่ 5 การประมวลผลสีภาพดิจิทัล  

5.1. สัญญาณรบกวนในภาพดิจิทัล  

5.2. การปรับสีสัน  

5.3. การใชขั้นตอนการประมวลผลเพื่อ

เพิ่มประสิทธิภาพของสีภาพ 

3 บรรยายและ

อภิปราย/presentation slide 
อ.ดร.กิตติธัช ศรีฟา 

8 สอบกลางภาค 3 สอบแบบปรนัย อ.ดร.กิตติธัช ศรีฟา 

9 บทที่ 6 การทํางานรวมกันของแสงสีกับ

เทคโนโลยีแสดงผล  

6.1. เทคโนโลยีจอภาพ LCD 

6.2. เทคโนโลยีจอภาพ LED 

6.3. เทคโนโลยีจอภาพ OLED 

3 บรรยายและ

อภิปราย/presentation slide 
อ.ดร.กิตติธัช ศรีฟา 
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6.4. เทคโนโลยีจอภาพ Quantum Dot  

10 บทที่ 7 การรับรูแสงส ี

7.1. แหลงกําเนิดแสง 
3 บรรยายและ

อภิปราย/presentation slide 
อ.ดร.กิตติธัช ศรีฟา 

11 บทที่ 7 การรับรูแสงส ี

7.2. การเดินทางของแสง  

7.3. ทฤษฎีสีแสง กับการถายภาพใตนํ้า

โดยแสงธรรมชาติ  

3 บรรยายและ

อภิปราย/presentation slide 
อ.ดร.กิตติธัช ศรีฟา 

12 บทที่ 8 จิตวิทยาสี  

8.1. ทฤษฎีความคงที่ของสี (Color 

Constancy Theory) 

3 บรรยายและ

อภิปราย/presentation slide 
อ.ดร.กิตติธัช ศรีฟา 

13 บทที่ 8 จิตวิทยาสี  

8.2. ความสัมพันธระหวางสีและอารมณ 
3 บรรยายและ

อภิปราย/presentation slide 
อ.ดร.กิตติธัช ศรีฟา 

14 บทที่ 8 จิตวิทยาสี  

8.3. ความหมายของสีเชิงบวก และเชิงลบ  

8.4. สีที่มีผลตอจิตวิทยาและสุขภาพจิต  

3 บรรยายและ

อภิปราย/presentation slide 
อ.ดร.กิตติธัช ศรีฟา 

15 บทที่ 9 การประยุกตใชทฤษฎีแสงสีใน

สื่อดิจิทัล  

9.1. การประยุกตใชทฤษฎีแสงสีในการ

ออกแบบกราฟกและสื่อสาร 

9.2. การประยุกตใชทฤษฎีแสงสีในการ

สรางภาพยนตรและวิดีโอดิจิทัล  

9.3. การประยุกตใชทฤษฎีแสงสีในการ

พัฒนาเกมและการสรางโลกเสมือน  

3 บรรยายและ

อภิปราย/presentation slide 
อ.ดร.กิตติธัช ศรีฟา 

16 บทที่ 10 เทคโนโลยีและเครื่องมือที่ใชใน

การประมวลผลและจัดการแสงสี  

10.1. ซอฟตแวรการแกไขภาพ 

10.2. โปรแกรมการประมวลผลวิดีโอ 

10.3. เครื่องมือสําหรับการพัฒนาเกม 

และสรางโลกเสมือน  

3 บรรยายและ

อภิปราย/presentation slide 
อ.ดร.กิตติธัช ศรีฟา 

17 สอบปลายภาค 3 สอบแบบปรนัย อ.ดร.กิตติธัช ศรีฟา 

 
2. แผนการประเมินผลการเรียนรู 
กิจกรรมท่ี ผลการเรียนรู วิธีการประเมินผล สัปดาห 

ท่ีประเมิน 
สัดสวนของ 
การประเมินผล 

1 2.3 สอบกลางภาค  30 
2 2.3 สอบปลายภาค  50 
3 2.3 การทดสอบยอยและงานท่ีมอบหมาย ทุกสัปดาห 10 
4 2.3 การเขาเรียนและงานกลุมท่ี

มอบหมาย 
ทุกสัปดาห 10 
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หมวดท่ี 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

1. ตําราและเอกสารหลัก 

เอกสารประกอบการสอน รหัสวิชา DMD 1106 ช่ือวิชาทฤษฎีแสงสีในส่ือดิจิทัล รวบรวมและเรียบ

เรียงโดย ดร.กิตติธัช ศรีฟา 

2. เอกสารและขอมูลสําคัญ 

_ฉัตรชัย อรรถปUกษJ. องคJประกอบศิลปะ. กรุงเทพฯ: วิทยพัฒนJ. 2550. 

_นิคม มูสิกะคามะ. สุนทรียศาสตรJ: ทฤษฎีแห;งวิจิตรศิลปากร. กรุงเทพฯ: กรมศิลปากร 2547  

_มะลิฉัตร เอื้ออานันทJ. การเรียนการสอนและประสบการณJดCานสุนทรียภาพและศิลปวิจารณJ. กรุงเทพฯ: 

สำนักพิมพJจุฬาลงกรณJมหาวิทยาลัย. 2543. 

_อำนาจ เย็นสบาย. สุนทรียภาพ. กรุงเทพฯ: กรมการฝOกหัดครู 2520. 

 

3. เอกสารและขอมูลแนะนํา 

_ความหมายและบทนิยามของสุนทรียศาสตรJ http://learning.ricr.ac.th/art/4-3.html 

_เลนนารJด  โคเรน.  วะบิ-ซะบิ สำหรับศิลปAน นักออกแบบ กวี & นักปรัชญา. (กรินทรJ  กลิ่นขจร-แปล)  กรุงเทพฯ: 

สำนักพิมพJสวนเงินมีมา 2546. 

_สุรชาติ เกษประสิทธิ์ และสนั่น คิ้วฮก. ความรูCพื้นฐานศิลปกรรม. กรุงเทพฯ: สำนักพิมพJ พี เอส พี. 2542. 

_อำนาจ เย็นสบาย. สุนทรียภาพ. กรุงเทพฯ: กรมการฝOกหัดครู 2520. • พจนานุกรมคำศัพทJสิลป ฉบับไทย-อังกฤษ 

2530 
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หมวดท่ี 7 การประเมินผลและปรับปรุงการดําเนินการของรายวิชา 

1. กลยุทธการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

 - นักศึกษาประเมินการสอนผiานระบบคอมพิวเตอรXของมหาวิทยาลัย 

- ขfอเสนอแนะผiานแบบประเมินผลออนไลนXของผูfสอน 

2. กลยุทธการประเมินการสอน 

- ประเมินจากผลการปฏิบัติงาน 

- ประเมินจากผลการเรียนรูfท่ีสะทfอนในผลการเรียนของนักศึกษา 

- ประเมินจากความกระตือรือรfนในการรiวมกิจกรรมในหfองเรียน 

3. การปรับปรุงการสอน 

อาจารยXผูfสอนมีการปรับปรุงรายวิชาตามขfอเสนอแนะ ท้ังน้ีอาจใชfการวิจัยในช้ันเรียน หรือการประชุม

เชิงปฏิบัติการเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอน เปgนตfน 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชา 

การทวนสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไดfประเมินใน 3 มิติ  คือ นักศึกษาประเมินตนเอง,  อาจารยX

ประจำหลักสูตรประเมิน  และ  อาจารยXผูfสอนประเมินตนเอง  ในดfานตiาง ๆ ตามท่ีกำหนดไวfใน มคอ.2  

ประกอบดfวย ดfานคุณธรรม จริยธรรม[1],  ดfานความรูf[2],  ดfานทักษะทางปwญญา[3],  ดfานทักษะ

ความสัมพันธXระหวiางบุคคลและความรับผิดชอบ[4]  ดfานทักษะการวิเคราะหXเชิงตัวเลข การส่ือสารและการใชf

เทคโนโลยีสารสนเทศ[5]  และ  ดfานทักษะการปฏิบัติทางวิชาชีพ[6]  เม่ือส้ินภาคการศึกษา 

5. การดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

(1) คณาจารยXผูfรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยXผูfสอน จะตfองประชุมรiวมกันในการวางแผนจัดการ

เรียนการสอน ประเมินผล และ ใหfความเห็นชอบการประเมินผลทุกรายวิชา 

(2) อาจารยXผูfสอนเก็บรวบรวมขfอมูล และสiงตiอใหfคณาจารยXผูfรับผิดชอบหลักสูตรเพ่ือเตรียมไวfสำหรับ

การปรับปรุงหลักสูตร 

(3) อาจารยXผูfสอนมีการปรับปรุงรายวิชาตามขfอเสนอแนะ รวมถึงมีการคfนควfาเพ่ิมเติม เพ่ือการพัฒนา

องคXความรูfท่ีสัมพันธXกับรายวิชา 

 

 



เอกสารประกอบการสอน มทร. รัตนโกสินทร3 

~	122	~ 
 

ภาคผนวก 2 ตัวอยางเอกสารขอสอบ (ถามี) 

ขอสอบปรนัย 60 ขอพรอมเฉลย 

1. วงกลมสี (Color Circle) มีวัตถุประสงคหลักเพื่ออะไร?  

a. สําหรับการคํานวณความสวาง 

b. สําหรับการควบคุมความเขมของส ี

c. สําหรับการเขาใจความสัมพันธของสีและการผสมส ี

d. สําหรับการจัดเรียงสีตามลําดับ 

เฉลย: c. สําหรับการเขาใจความสัมพันธของสีและการผสมส ี

2. สีพื้นฐานสามสีที่สําคัญในการผสมสีคืออะไร?  

a. สีแดง, สีเขียว, สีนํ้าเงิน 

b. สีแดง, สีเหลือง, สนีํ้าเงิน 

c. สีแดง, สีเขียว, สีนํ้าตาล 

d. สีเหลือง, สีเขียว, สีนํ้าตาล 

เฉลย: b. สีแดง, สีเหลือง, สีนํ้าเงิน 

3. ระบบสีที่มองเห็นได (Visible color spectrum) คืออะไร?  

a. แนวคิดที่อธิบายความสัมพันธของส ี

b. ชวงความถี่ของแสงที่สายตามนุษยสามารถรับรู 

c. ชวงความเขมของแสงที่มนุษยสามารถมองเห็น 

d. ระบบการจัดเรียงสีตามความสวาง 

เฉลย: b. ชวงความถี่ของแสงที่สายตามนุษยสามารถรับรู 

4. โมเดลสี RGB หมายถึงอะไร?  

a. โมเดลสีที่ใชสีแดง, สีเหลือง, สีนํ้าเงิน 

b. โมเดลสีที่ใชสีแดง, สีเขียว, สีนํ้าเงิน 

c. โมเดลสีที่ใชสีแดง, สีเขียว, สีนํ้าตาล 

d. โมเดลสีที่ใชสีแดง, สีเขียว, สีนํ้าเงิน 

เฉลย: d. โมเดลสีที่ใชสีแดง, สีเขียว, สีนํ้าเงิน 

5. โมเดลสี CMYK มีความแตกตางจากโมเดลสี RGB อยางไร?  

a. CMYK ใชสําหรับงานพิมพ, RGB ใชในสื่อดิจิทัล 

b. CMYK ใชสําหรับสื่อดิจิทัล, RGB ใชในงานพิมพ 

c. CMYK มีสีพื้นฐานเปนสีขาว, RGB มีสีพื้นฐานเปนสีดํา 

d. CMYK มีสีพื้นฐานเปนสีดํา, RGB มีสีพื้นฐานเปนสีขาว 

เฉลย: a. CMYK ใชสําหรับงานพิมพ, RGB ใชในสื่อดิจิทัล 

6. ความแตกตางระหวางโมเดลสี HSL และ HSV คืออะไร?  

a. HSL ใชคาความสวาง, HSV ใชคาความเขมของส ี

b. HSL ใชคาความเขมของส,ี HSV ใชคาความสวาง 

c. HSL ใชคาความอิ่มตัวของส,ี HSV ใชคาความสวาง 

d. HSL ใชคาความสวาง, HSV ใชคาความอิ่มตัวของส ี

เฉลย: a. HSL ใชคาความสวาง, HSV ใชคาความเขมของส ี

7. โมเดลสี LAB มีขอไดเปรียบเพื่อนําไปใชงานอยางไร?  

a. ควบคุมการควบคุมความสวางและความอิ่มตัวของสีไดดีขึ้น 

b. ทําใหสามารถแสดงสีที่แมนยําขึ้น 
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c. ใหผลลัพธที่ดีขึ้นในการปรับความสวางและความอิ่มตัวของส ี

d. ทําใหสามารถสื่อสารสีระหวางอุปกรณตางๆ ไดที่มากขึ้น 

เฉลย: d. ทําใหสามารถสื่อสารสีระหวางอุปกรณตางๆ ไดที่มากขึ้น 

8. โปรไฟลสี (Color Profiles) มีวัตถุประสงคหลักเพื่ออะไร?  

a. ปรับความสวางของส ี

b. ปรับความอิ่มตัวของส ี

c. ควบคุมความสอดคลองของสีระหวางอุปกรณ 

d. จัดเรียงสีตามลําดับความสวาง 

เฉลย: c. ควบคุมความสอดคลองของสีระหวางอุปกรณ 

9. การควบคุมความสอดคลองของสีระหวางอุปกรณมีความสําคัญอยางไร?  

a. เพื่อใหสีแสดงผลอยางเหมือนกันในอุปกรณตางๆ 

b. เพื่อลดปริมาณสีที่ใชในงานพิมพ 

c. เพื่อเพิ่มความเขมของสีในงานออกแบบ 

d. เพื่อลดความคมชัดของส ี

เฉลย: a. เพื่อใหสีแสดงผลอยางเหมือนกันในอุปกรณตางๆ 

10. การปรับคาสีตามมาตรฐานสากลหมายถึงอะไร? 

a. ปรับสีใหเหมือนกันในทุกอุปกรณ 

b. ปรับสีใหเขากันไดกับสีพื้นฐาน 

c. ปรับสีใหสอดคลองกับมาตรฐานที่กําหนดโดยองคกรมาตรฐาน 

d. ปรับสีใหสอดคลองกับสีที่ใชในสื่อดิจิทัลทั่วไป 

เฉลย: c. ปรับสีใหสอดคลองกับมาตรฐานที่กําหนดโดยองคกรมาตรฐาน 

11. การปรับความคมชัดของภาพ (Sharpening) สามารถทําอยางไร?  

a. เพิ่มประสิทธิภาพของสีภาพในภาพดิจิทัล 

b. ปรับความคมชัดของเสนขอบภาพ 

c. เพิ่มความเขมของส ี

d. ลดความคมชัดของเสนขอบภาพ 

เฉลย: b. ปรับความคมชัดของเสนขอบภาพ 

12. การปรับความสวางของสี (Brightness) มีผลตอสิ่งใด?  

a. ความเขมของส ี

b. ความคมชัดของภาพ 

c. ระดับของแสงขาวและดํา 

d. ความอิ่มตัวของส ี

เฉลย: c. ระดับของแสงขาวและดํา 

13. การปรับความอิ่มตัวของสี (Saturation) สงผลตอสิ่งใด?  

a. ความเขมของส ี

b. ความคมชัดของภาพ 

c. ระดับของแสงขาวและดํา 

d. ความสวางของส ี

เฉลย: a. ความเขมของส ี

14. สีของแสง (Hue) หมายถึงอะไร?  

a. ความสวางของส ี

b. ความเขมของส ี

c. สีของแสงที่สามารถมองเห็น 
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d. ความคมชัดของภาพ 

เฉลย: c. สีของแสงที่สามารถมองเห็น 

15. การปรับปรุงความละเอียดของสีภาพดิจิทัล (Sharpness) มีวัตถุประสงคหลักเพื่ออะไร?  

a. เพิ่มความคมชัดของเสนขอบภาพ 

b. ปรับความเขมของส ี

c. ปรับความสวางของส ี 

d. ควบคุมความสอดคลองของสีระหวางอุปกรณ 

เฉลย: a. เพิ่มความคมชัดของเสนขอบภาพ 

16. สัญญาณรบกวนในภาพดิจิทัลหมายถึงอะไร?  

a. ขอผิดพลาดในการสงขอมูลส ี

b. ความคลาดเคลื่อนในสีหรือรูปแบบที่ไมไดตั้งใจ 

c. ความเขมของสีที่ไมสมํ่าเสมอ 

d. ความคมชัดของภาพที่ลดลง 

เฉลย: b. ความคลาดเคลื่อนในสีหรือรูปแบบที่ไมไดตั้งใจ 

17. การปรับสีสันในภาพดิจิทัลสามารถทําไดโดยใชเทคนิคใดบาง?  

a. การปรับความสวาง ความอิ่มตัวของสี และความคมชัด 

b. การปรับความคมชัด ความเขมของสี และสีของแสง 

c. การปรับความสวาง ความอิ่มตัวของสี และสีของแสง 

d. การปรับความคมชัด ความเขมของสี และความสวางของส ี

เฉลย: a. การปรับความสวาง ความอิ่มตัวของสี และความคมชัด 

18. ชื่อขั้นตอนการประมวลผลใดที่มักนิยมใชเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพของสีภาพในภาพดิจิทัล?  

a. การปรับแตงส ี

b. การปรับความสวาง 

c. การปรับความคมชัด 

d. การปรับความเขมของส ี

เฉลย: c. การปรับความคมชัด 

19. โมเดลสีแอดดิทีฟ (Additive color model) หมายถึงอะไร?  

a. การผสมสีโดยการนําสีพื้นฐานมาผสมกัน 

b. การผสมสีโดยการนําสีที่ความเขมของสีตางกันมาผสมกัน 

c. การผสมสีโดยการนําสีขาวมาผสมกับสีอื่น ๆ 

d. การผสมสีโดยการนําสีดํามาผสมกับสีอื่น ๆ 

เฉลย: a. การผสมสีโดยการนําสีพื้นฐานมาผสมกัน 

20. สีสันที่สามารถใชในการออกแบบตองอยูในชวงสเปกตรัมสีที่มองเห็นได (Visible color spectrum) หมายความวาอะไร?  

a. สีสันที่สามารถใชในการออกแบบตองเปนสีที่มองเห็นไดในธรรมชาต ิ

b. สีสันที่สามารถใชในการออกแบบตองเปนสีที่เปลี่ยนแปลงไดตามแสง 

c. สีสันที่สามารถใชในการออกแบบตองเปนสีที่มองเห็นไดในทุกอุปกรณ 

d. สีสันที่สามารถใชในการออกแบบตองเปนสีที่ไมสามารถจําแนกไดดวยตาเปลา 

เฉลย: a. สีสันที่สามารถใชในการออกแบบตองเปนสีที่มองเห็นไดในธรรมชาต ิ

21. ภาพที่ถายไดจากกลองดิจิทัลเปนภาพประเภทใด?  

a. ภาพแบบ Bitmap 

b. ภาพแบบ Vector 

c. ภาพแบบ Raster 
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d. ภาพแบบ Pixel 

เฉลย: c. ภาพแบบ Raster 

22. การปรับคาสีตามมาตรฐานสากลสําหรับอุปกรณแสดงผลหมายถึงอะไร? 

a. การปรับคาสีใหตรงกันระหวางอุปกรณตาง ๆ 

b. การปรับคาสีตามความตองการของผูใช 

c. การปรับคาสีตามมาตรฐานสากลของอุปกรณแสดงผลเทานั้น 

d. การปรับคาสีใหเหมือนกันในทุกอุปกรณ 

เฉลย: a. การปรับคาสีใหตรงกันระหวางอุปกรณตาง ๆ 

23. การบีบอัดขอมูลสีในภาพดิจิทัลทําอยางไร? 

a. ลดขนาดของไฟลภาพโดยไมสูญเสียคุณภาพ 

b. ลดขนาดของไฟลภาพโดยสูญเสียคุณภาพเล็กนอย 

c. ลดขนาดของไฟลภาพโดยไมลดความละเอียด 

d. ลดขนาดของไฟลภาพโดยลดความละเอียด 

เฉลย: b. ลดขนาดของไฟลภาพโดยสูญเสียคุณภาพเล็กนอย 

24. การปรับความคมชัดของภาพ (Sharpening) สามารถทําไดโดยใชเทคนิคใดบาง? 

a. การใชฟลเตอร Unsharp Mask 

b. การใชฟลเตอร Gaussian Blur 

c. การใชฟลเตอร High Pass 

d. ทั้ง a และ c 

เฉลย: d. ทั้ง a และ c 

25. การปรับความสวางของสี (Brightness) มีวัตถุประสงคหลักเพื่ออะไร? 

a. เพิ่มความคมชัดของเสนขอบภาพ 

b. ปรับความเขมของส ี

c. ปรับความสวางของสีในภาพ 

d. ควบคุมความสอดคลองของสีระหวางอุปกรณ 

เฉลย: c. ปรับความสวางของสีในภาพ 

26. ขอใดไมใชขอดีของการใชโปรไฟลสี (Color Profiles)? 

a. ความสอดคลองของสีระหวางอุปกรณ 

b. สามารถแสดงสไีดใกลเคียงกับธรรมชาต ิ

c. ปองกันการเสียสีของภาพในการพิมพ 

d. การปรับความคมชัดของภาพ 

เฉลย: d. การปรับความคมชัดของภาพ 

27. การปรับความอิ่มตัวของสี (Saturation) มีวัตถุประสงคหลักเพื่ออะไร? 

a. เพิ่มความคมชัดของเสนขอบภาพ 

b. ปรับความเขมของส ี

c. ปรับความสวางของส ี

d. เพิ่มหรือลดความสดใสของส ี

เฉลย: d. เพิ่มหรือลดความสดใสของส ี

28. ขอใดไมใชขอเสียดของการใชภาพแบบ Vector ในการออกแบบ? 

a. สามารถขยายภาพไดโดยไมสูญเสียคุณภาพ 

b. มีขนาดไฟลที่เล็ก 

c. สามารถใชเปลี่ยนขนาดภาพโดยไมสูญเสียความละเอียด 

d. ไมเหมาะสําหรับภาพที่มีความละเอียดสูง 
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เฉลย: d. ไมเหมาะสําหรับภาพที่มีความละเอียดสูง 

29. ความละเอียด (Resolution) ของภาพดิจิทัลหมายถึงอะไร? 

a. จํานวนของสีที่สามารถแสดงในภาพ 

b. ความคมชัดของเสนขอบภาพ 

c. ความสูงและความกวางของภาพ 

d. จํานวนพิกเซลตอนิ้ว (PPI) หรือตอนิ้ว (DPI) ของภาพ 

เฉลย: d. จํานวนพิกเซลตอนิ้ว (PPI) หรือตอนิ้ว (DPI) ของภาพ 

30. ขอใดไมใชปจจัยที่สงผลตอคุณภาพของภาพดิจิทัล? 

a. ความละเอียดของภาพ 

b. รูปแบบไฟลภาพ 

c. ขนาดของไฟลภาพ 

d. สีพื้นหลังของอุปกรณแสดงผล 

เฉลย: d. สีพื้นหลังของอุปกรณแสดงผล 

31. เทคโนโลยีจอภาพใดที่มีความสามารถในการแสดงผลสีสันไดดีที่สุด? 

a. LCD 

 b. LED 

 c. OLED 

 d. Plasma 

เฉลย: ตัวเลือก c. OLED คือเทคโนโลยีจอภาพที่มีความสามารถในการแสดงผลสีสันไดดีที่สุด เนื่องจากสามารถควบคุมแสงสีของ

แตละพิกเซลไดเปนอิสระ ทําใหมีความคมชัด ความสวาง และความลึกของสีที่ดีกวาเทคโนโลยีอื่น ๆ 

32. ขอดีของเทคโนโลยีจอภาพ OLED คืออะไร? 

 a. มีขนาดใหญและหนัก 

 b. ใชพลังงานสูง 

 c. ความสวางสูงและสีสันสมจริง 

 d. มีอัตราการตอบสนองตํ่า 

เฉลย: ตัวเลือก c. ความสวางสูงและสีสันสมจริง เปนขอดีของเทคโนโลยีจอภาพ OLED เนื่องจากสามารถควบคุมแสงสีของแตละ

พิกเซลไดเปนอิสระ นอกจากนี้ยังมีความบางเบา และใชพลงังานตํ่าเมื่อเทียบกับเทคโนโลยีอื่น ๆ 

33. เทคโนโลยีจอภาพใดที่ใชพลังงานตํ่ากวาเทคโนโลยีอื่น ๆ? 

a. LCD 

 b. LED 

 c. OLED 

 d. Plasma 

เฉลย: ตัวเลือก c. OLED คือเทคโนโลยีจอภาพที่ใชพลังงานตํ่ากวาเทคโนโลยีอื่น ๆ เนื่องจากสามารถควบคุมแสงสีของแตละ

พิกเซลไดเปนอิสระ ทําใหสามารถปดแสงสีของพิกเซลที่ไมจําเปน ลดการใชพลังงานได 

34. ขอดีอื่น ๆ ของเทคโนโลยีจอภาพ OLED คืออะไร? 

 a. ความคมชัดและความลึกของสีที่ดีกวาเทคโนโลยีอื่น ๆ 

 b. มีขนาดใหญและหนัก 

 c. ใชพลังงานสูง 

 d. มีอัตราการตอบสนองตํ่า 

เฉลย: ตัวเลือก a. ความคมชัดและความลึกของสีที่ดีกวาเทคโนโลยีอื่น ๆ เปนขอดีของเทคโนโลยีจอภาพ OLED นอกจากนี้ยังมี

ความบางเบา และใชพลังงานตํ่าเมื่อเทียบกับเทคโนโลยีอื่น ๆ 

35. ใหยกตัวอยางของแหลงกําเนิดแสงที่เปนที่นิยมในชีวิตประจําวันอันดับแรก 

a. ดวงอาทิตย 
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 b. หลอดไฟฟาแนวราบ 

 c. ไฟเบิก 

 d. หลอดกาซ 

เฉลย: ตัวเลือก a. ดวงอาทิตย คือแหลงกําเนิดแสงที่เปนที่นิยมในชีวิตประจําวันอันดับแรก ใหแสงสีขาวที่มีประโยชนในการให

แสงสวางและเปนแหลงพลังงานที่สําคัญ 

36. ใหยกตัวอยางของแหลงกําเนิดแสงที่เปนที่นิยมในชีวิตประจําวันอันดับสอง 

a. นิออนไฟ 

 b. หลอดไฟ LED 

 c. ไฟเลเซอร 

 d. แสงจากหินกายุครงั 

เฉลย: ตัวเลือก b. หลอดไฟ LED คือแหลงกําเนิดแสงที่เปนที่นิยมในชีวิตประจําวันอันดับสอง หลอดไฟ LED มีการใชพลังงานที่มี

ประสิทธิภาพ ตัวหลอดมีอายุการใชงานที่ยาวนานและมีความสวางที่ด ี

37. สีอะไรที่ควบคุมโดยสายตาของมนุษยและรับรูได? 

 a. สีแดง 

 b. สีเขียว 

 c. สีนํ้าเงิน 

 d. ทั้งสามส ี

เฉลย: ตัวเลือก d. ทั้งสามสี คือสีที่สายตาของมนุษยสามารถรับรูและควบคุมได สายตามีสัมผัสตอสีแดง, เขียว, และนํ้าเงิน ซึ่ง

เรียกวา "สามสีพื้นฐาน" และสามารถสรางสีอื่น ๆ จากการผสมของสามสีนี ้

38. ในกระบวนการรับรูแสงสี แสงจากสิ่งแวดลอมถูกรับรูโดยสวนใดของตา? 

 a. ประสาทตา 

 b. กลามเนื้อตา 

 c. นํ้าตาลแกว 

 d. กระจกตาเกลียว 

เฉลย: ตัวเลือก a. ประสาทตา คือสวนของตาที่รับรูแสงสี ประสาทตาประกอบดวยแทงแสงและขดลวดแสง ซึ่งมีความไวตอสีและ

ความเขมของแสง การรับรูสีเปนกระบวนการที่ซับซอนและมีการประมวลผลจากสัญญาณที่สงมาจากแทงแสงและขดลวดแสง 

39. สีในภาพถายใตนํ้าโดยใชแสงธรรมชาติมักจะแตกตางจากสีที่เราเห็นในบริเวณที่ไมมีนํ้าเนื่องจากอะไร? 

 a. ความเขมของแสงลดลง 

 b. การดูดซับสีของนํ้า 

 c. การสะทอนของแสง 

 d. การแทรกแซงของสิ่งของในนํ้า 

เฉลย: ตัวเลือก b. การดูดซับสีของนํ้า คือเหตุผลหลักที่ทําใหสีในภาพถายใตนํ้าโดยใชแสงธรรมชาติมักจะแตกตางจากสีที่เราเห็นใน

บริเวณที่ไมมีนํ้า นํ้าดูดซับสีแดง, สม, และเหลือง จึงทําใหสีที่เหลือคือสีฟาและเขียวมากขึ้น 

40. สีใดที่ถูกนํ้าดูดซับมากที่สุดในกรณีถายภาพใตนํ้าโดยใชแสงธรรมชาต?ิ 

 a. สีแดง 

 b. สีเขียว 

 c. สีนํ้าเงิน 

 d. สีเหลือง 

เฉลย: ตัวเลือก a. สีแดง คือสีที่ถูกนํ้าดูดซับมากที่สุดในกรณีถายภาพใตนํ้าโดยใชแสงธรรมชาติ ดวยความยาวคลื่นที่สั้นของสีแดง 

ทําใหมันถูกดูดซับโดยนํ้าไดงายขึ้น นอกจากนี้ยิ่งความลึกใตนํ้ามากขึ้น สีแดงจะหายไปอยางรวดเร็ว 

41. ทฤษฎีความคงที่ของสี (Color Constancy) หมายถึงอะไร? 

 a. ความสามารถในการรับรูสีที่แทจริงแมแสงสวางหรือสภาพแวดลอมจะเปลี่ยนแปลง 

 b. ความสามารถในการรับรูสีที่แตกตางกันในแตละครั้ง 
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 c. การเปลี่ยนสีของวัตถุเมื่อสวางมากขึ้น 

 d. การรับรูสีที่ตํ่ากวาความสามารถของตา 

เฉลย: ตัวเลือก a. ความสามารถในการรับรูสีที่แทจริงแมแสงสวางหรือสภาพแวดลอมจะเปลี่ยนแปลง คือทฤษฎีความคงที่ของสี 

ซึ่งหมายถึงความสามารถของมนุษยในการรับรูสีของวัตถุในแสงสีที่แตกตางกัน โดยสีของวัตถุจะดูเหมือนวายังคงเดิม 

42. ทําไมทฤษฎีความคงที่ของสีถือเปนความสําคัญในชีวิตประจําวัน? 

 a. เพราะชวยใหเราสามารถเห็นสีที่แตกตางไดชัดเจน 

 b. เพราะชวยใหเราสามารถรับรูสีที่แทจริงของวัตถุแมแสงสวางหรือสภาพแวดลอมจะเปลี่ยนแปลง 

 c. เพราะชวยใหเราสามารถเห็นสีที่สวางขึ้นหรือมืดลง 

 d. เพราะชวยใหเราสามารถรับรูสีของวัตถุในสภาวะที่มืดเสียง 

เฉลย: ตัวเลือก b. เพราะชวยใหเราสามารถรับรูสีที่แทจริงของวัตถุแมแสงสวางหรือสภาพแวดลอมจะเปลี่ยนแปลง ทฤษฎีความ

คงที่ของสีมีความสําคัญในชีวิตประจําวันเนื่องจากมันชวยใหเราสามารถรับรูสีของวัตถุในสภาพแสงสีที่แตกตางกันโดยไมมีความ

ผิดพลาด ซึ่งสามารถชวยใหเราสามารถรับรูสิ่งแวดลอมไดดีขึ้น ยกตัวอยางเชน การรับรูสีของผาในแสงแดดกับแสงหลอดไฟ หรือ

การเดินทางในที่ที่แสงสีเปลี่ยนแปลงอยูเสมอ ทําใหเราสามารถตัดสินใจและปฏิบัติตัวใหเหมาะสมกับสถานการณไดเปนอยางด ี

43. สีใดที่มีอิทธิพลสูงสุดในการกระตุนความกระหายเลือดและเพิ่มความกระตือรือรนของอารมณ?  

a. สีฟา  

b. สีเหลือง  

c. สีแดง  

d. สีเขียว  

เฉลย: c. สีแดง 

44. สีใดที่มีผลกระทบในการปลุกความสงบและความเรียบงายในอารมณ?  

a. สีเหลือง 

b. สีแดง 

c. สีนํ้าเงิน 

d. สีสม 

 เฉลย: c. สีนํ้าเงิน 

45. สีใดที่มีความหมายเชิงบวกเชน ความสดใส, ความสุข, และความอุดมสมบูรณ?   

a. สีนํ้าเงิน 

 b. สีเขียว 

 c. สีเหลือง 

 d. สีดํา 

 เฉลย: c. สีเหลือง 

46. สีใดที่มีความหมายเชิงลบเชน ความมืดมิด, ความเศรา, และความวางเปลา?  

a. สีชมพ ู 

b. สีขาว  

c. สีดํา  

d. สีนํ้าเงิน 

เฉลย: c. สีดํา 

47. สีใดที่มีผลตอการลดความเครียดและสงเสริมสุขภาพจิต?  

a. สีแดง  

b. สีเขียว  

c. สีเหลือง  

d. สีสม 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เฉลย: b. สีเขียว 

48. สีใดที่สงเสริมความสงบและสรางบรรยากาศสําหรับการพักผอน?  

a. สีนํ้าเงิน  

b. สีแดง  

c. สีชมพ ู 

d. สีดํา 

เฉลย: a. สีนํ้าเงิน 

49. ทฤษฎีแสงสีที่สําคัญในการออกแบบกราฟกและสื่อสารคืออะไร?  

a. ทฤษฎีสีขั้นบันได  

b. ทฤษฎีสีควบคุม  

c. ทฤษฎีสีสัมผัส  

d. ทฤษฎีสีคอนทราสต  

เฉลย: d. ทฤษฎีสีคอนทราสต 

50. ในการประยุกตใชทฤษฎีแสงสีเพื่อเพิ่มความเขาใจในสื่อสาร ควรใชสีอยางไร?  

a. ใชสีที่ควบคุมความสนใจของผูอาน  

b. ใชสีที่สอดคลองกับเนื้อหา  

c. ใชสีที่สะทอนอารมณของผูสราง  

d. ใชสีที่สามารถสื่อความหมายไดชัดเจน 

เฉลย: b. ใชสีที่สอดคลองกับเนื้อหา 

51. ภาพยนตรที่ใชสีเปนสวนสําคัญในการสื่อสารอารมณและบรรยากาศคือ?  

a. The Godfather  

b. The Wizard of Oz  

c. Inception  

d. The Shawshank Redemption  

เฉลย: b. The Wizard of Oz 

52. สีที่นิยมใชในภาพยนตรเพื่อสรางบรรยากาศความรักและความอบอุนคือสีอะไร?  

a. สีแดง  

b. สีนํ้าเงิน  

c. สีเขียว  

d. สีฟา 

เฉลย: a. สีแดง 

53. วิธีการใดที่นักพัฒนาเกมใชเพื่อใหผูเลนรับรูความแตกตางของทีมหรือตัวละครในเกม?  

a. การใชสีที่แตกตางกันในชุดของตัวละคร  

b. การใชเสียงที่แตกตางกัน  

c. การใชสัญลักษณที่เหมือนกันในทุกทีม  

d. การใชขนาดตัวละครที่แตกตางกัน  

เฉลย: a. การใชสีที่แตกตางกันในชุดของตัวละคร 

54. สีใดที่นิยมใชในเกมเพื่อสรางบรรยากาศที่มีความอันตรายหรือความเครียด?  

a. สีเขียว  

b. สีนํ้าเงิน 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c. สีแดง  

d. สีเหลือง 

เฉลย: c. สีแดง 

55. เครื่องมือใดที่ใชสําหรับการแกไขภาพดิจิทัล?  

a. โปรแกรมคํานวณ  

b. โปรแกรมสําหรับวาดรูป  

c. โปรแกรมแกไขวิดีโอ  

d. โปรแกรมแกไขภาพ  

เฉลย: d. โปรแกรมแกไขภาพ 

56. โปรแกรมแกไขภาพที่ไดรับความนิยมสูงสุดคือ?  

a. Adobe Photoshop  

b. Microsoft Word  

c. Google Sheets  

d. Adobe Premiere Pro 

เฉลย: a. Adobe Photoshop 

57. โปรแกรมการประมวลผลวิดีโอที่ไดรับความนิยมสูงสุดคือ?  

a. Adobe Photoshop  

b. Adobe Premiere Pro  

c. Microsoft PowerPoint  

d. Google Slides  

เฉลย: b. Adobe Premiere Pro 

58. โปรแกรมการประมวลผลวิดีโออื่น ๆ ที่นิยมใชงานคือ?  

a. Sony Vegas Pro  

b. Microsoft Word  

c. Google Sheets  

d. Paint 

เฉลย: a. Sony Vegas Pro 

59. สื่อดิจิทัลที่ใชระบบสี RGB มีขอดีหลักอยูขอใดตอไปนี?้ 

 a. มีการใชงานที่งายขึ้น 

 b. สามารถสรางสีที่สวางและคมชัด 

 c. ประหยัดคาใชจายในการพิมพ 

 d. ถูกทุกขอ 

เฉลย: ขอ b. สามารถสรางสีที่สวางและคมชัด ระบบสี RGB เปนระบบสีที่ใชในสื่อดิจิทัล ซึ่งสามารถสรางสีที่สวางและคมชัด 

สามารถสรางสีหลากหลายไดดวยการผสมสีแดง (Red) สีเขียว (Green) และสีนํ้าเงิน (Blue) ในอัตราสวนตาง ๆ 

60. สื่อดิจิทัลที่ใชระบบสี CMYK มีขอเสียหลักอยูขอใดตอไปนี?้ 

 a. ไมสามารถสรางสีที่สวางและคมชัด 

 b. ไมสามารถนําไปใชในการพิมพ 

 c. ความหลากหลายของสีนอยกวาระบบสี RGB 

 d. ผิดทุกขอ 
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เฉลย: ขอ c. ความหลากหลายของสีนอยกวาระบบสี RGB ระบบสี CMYK เปนระบบสีที่ใชในงานพิมพ ซึ่งเนนการผสมสีซีแอน 

(Cyan) สีแมเจนตา (Magenta) สีเยลโลว (Yellow) และสีดํา (Key) การผสมสีในระบบนี้จะทําใหความหลากหลายของสีนอย

กวาระบบสี RGB 

 

 
 


