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บทคัดยอ     

         

        กิเลสเปนเรื่องเศราหมองของจิต สิ่งท่ีชั่วรายแฝงอยูในจิตใจของมนุษยท่ีมาทําใหเรามีความทุกข

สังคมมนุษยในยุคสมัยท้ังปจจุบันและอดีตเกิดการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาซ่ึงเปนปจจัยกอการเกิดของ

กิเลส สิ่งลอแหลม ยั่วยวน และสื่อตางๆ นําไปสูการเกิดอารมณในจิตใจ การครอบงํา การตกเปนทาส

ของกิเลสภายในจิตใจ การขาดสติและการแสวงหาไมจบไมสิ้น ท้ังรูป รส กลิ่น เสียง สัมผัส ลวนแลว

เปนกิเลสตัณหาในชีวิตของเรา จากปญหาดังกลาวขาพเจาจึงสรางสรรคผลงานภาพพิมพ 2 มิติ โดยใช

เทคนิค ภาพพิมพแกะไม ในกระบวนการภาพพิมพผิวนูน แสดงรูปแบบภายใตจินตนาการของขาพเจา

ของการสรางรูปทรงของมนุษยและสัตวท่ีผสมผสานเปนรูปลักษณของมนุษย ยักษ มาร สัตวเดรัจฉาน

ชนิดตางๆ รูปทรงอิสระท่ีสรางข้ึนเพราะกิเลสไมมีรูปรางท่ีแนแท ถายทอดเรื่องราวหลักธรรมใน

ศาสนา ศีล 5 กับพฤติกรรมมนุษยในปจจุบันการเปรียบเทียบของกิเลสภายในจิตใจของมนุษย ความ

ชั่วรายความนากลัว ผานจินตนาการของขาพเจาการใชเทคนิคท่ีสอดคลองกับแนวคิด 
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Abstract 

         

        Passion is the subject of mental distress Evil latent in the human mind That we 

are suffering Human society in the modern era, both past and present changes all 

the time Terrorism is the result of passion precarious voluptuous And media 

Contribute to the mood in mind dominate Slave of passion, inner peace Lack of 

consciousness and the pursuit without end The taste, smell, sound, touch, Have a 

passion in our lives The issue therefore create 2D graphics Using woodcuts. In the 

process, embossed prints Show the form under my imagination he creation of 

human and animal shapes that combines the look of a man Giant Demon Beast 

Types Freeform shapes created because passion is unmistakable Storytelling 

principles of religious precepts 5 With human behavior in the comparison of passion 

within the human psyche Evil horror My imagination through the use of techniques 

that are consistent with the concept. 
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กิตติกรรมประกาศ 
         

        ขาพเจาขอขอบพระคุณบิดามารดาผูมีพระคุณท่ีคอยเลี้ยงดูสงเสียและเปนกําลังใจสนับสนุนใน

สิ่งท่ีขาพเจาเลือกในเสนทางศิลปะดวยดีตลอดมา 

        ขอขอบคุณอาจารยท่ีปรึกษา อาจารยทัสนะ กอนดี ผูท่ีคอยใหคําแนะนําข้ันตอน เทคนิค 

วิธีการในการทําภาพพิมพแกะไม ตลอดจนอาจารยสาขาวิชาศิลปะภาพพิมพทุกทาน ท่ีไดใหความรู 

แนะนํา สั่งสอนอบรมขาพเจามาตลอดระยะเวลา 4 ป 

        ขอบคุณประสบการณดีๆ ตลอดจนเพ่ือนๆ และผูท่ีมีสวนเก่ียวของกับงานของขาพเจา ทุกคน

ทุกสิ่งลวนเปนแรงบันดาลใจในการสรางสรรคในศิลปะใหเปนผลงานท่ีดีมาโดยตลอดหากไมมีพวก

ทานเหลานี้ก็จะไมสามารถสรางสรรคผลงานและสรางศิลปนิพนธนี้ข้ึนมาได ขาพเจาหวังเปนอยางยิ่ง

วาหนังสือศิลปนิพนธจะสรางประโยชนตอไปในอนาคต 

 

พรรษา เซงตระกูล 

มีนาคม 2562 

 

ฉ 

 



คํานํา 
         

        เอกสารฉบับนี้จัดทําข้ึนเพ่ือประกอบโครงการศิลปนิพนธ รหัสวิชา GAR4217 ของสาขาวิชา

ศิลปะภาพพิมพ ภาควิชาวิจิตรศิลป วิทยาลัยเพาะชาง มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร 

ประจําปการศึกษา 2561 โดยมีวัตถุประสงคในการเขียน เรียบเรียงข้ันตอน อธิบายกระบวนการและ

สรางสรรคผลงานศิลปะ ในหัวขอเรื่อง “กิเลส”(Passion) โดยมีเนื้อหาสาระของเรื่องเพ่ือแสดงใหเห็น

ถึงรูปแบบ แรงบันดาลใจ แนวความคิด ท่ีไดแสดงออกผานกระบวนการภาพพิมพผิวนูนเทคนิคภาพ

พิมพแกะไม วิเคราะหข้ันตอน รวบรวมขอมูล ตลอดจนบทสรุป  

        ขาพเจาหวังเปนอยางยิ่งวาเอกสารฉบับนี้จะมีประโยชนแกผู ท่ีสนใจศึกษาคนควารูปแบบ

กระบวนการของงานภาพพิมพในอนาคตตอไป 
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สารบัญ 
หนา 

 

ปกในภาษาไทย ก 

ปกในภาษาอังกฤษ ข 

หนาอนุมัติ ค 

บทคัดยอภาษาไทย ง 

บทคัดยอภาษาอังกฤษ จ 

กิตติกรรมประกาศ ฉ 

คํานํา ช 

สารบัญ ซ 

สารบัญ (ตอ)  ฌ 

สารบัญภาพ ญ 

สารบัญภาพ (ตอ) ฎ 

บทท่ี 1 บทนํา 1 

          ความเปนมาและความสําคัญของการสรางสรรค 1 

          จุดมุงหมายในการสรางสรรค 3 

          ขอบเขตในการสรางสรรคงาน 3 

          คํานิยามศัพทเฉพาะ 4 

บทท่ี 2 พ้ืนฐานความคิด และอิทธิพลในการสรางสรรคผลงาน 5 

          ท่ีมาของแนวความคิดและแรงบันดาลใจ 5 

          อิทธิพลจากสิ่งแวดลอม-สังคม          5 

          อิทธิพลตามความเชื่อของศาสนาพุทธ     8 

อิทธิพลจากศิลปกรรม          9  

อิทธิพลจากศิลปน        12  

บทท่ี 3 กระบวนการสรางสรรค เทคนิค วิธีการ และข้ันตอนการทํางาน 15 

ข้ันตอนการประมวลความคิด 15 

รูปทรงและเนื้อหาในการสรางสรรค 15 

ข้ันตอนการสรางสรรคและเทคนิควิธีการ 19 

การสรางภาพราง (Sketch) 19 

ซ 

 



สารบัญ (ตอ) 

หนา 

 

 

 

 

ภาพรางผลงานผลงานกอนศิลปนิพนธ (Sketch terminal project) 19 

ภาพรางผลงานศิลปนิพนธ (Sketch thesis project) 20 

          อุปกรณในการสรางสรรคผลงานภาพพิมพแกะไม (Woodcut)        25 

          กระบวนการสรางแมพิมพ-การพิมพ 27 

          ข้ันตอนการสรางแมพิมพ 27 

          ข้ันตอนการพิมพงาน 31 

บทท่ี 4 การวิเคราะหและพัฒนาผลงาน 35 

          การสรางสรรคผลงานระยะกอนหัวขอศิลปนิพนธ 35 

          ผลงานระยะกอนหัวขอศิลปนิพนธ ชิ้นท่ี 1 36 

          ผลงานระยะกอนหัวขอศิลปนิพนธ ชิ้นท่ี 2 37 

          ผลงานระยะกอนหัวขอศิลปนิพนธ ชิ้นท่ี 3 38 

          ผลงานระยะกอนหัวขอศิลปนิพนธ ชิ้นท่ี 4 39 

          ผลงานระยะกอนหัวขอศิลปนิพนธ ชิ้นท่ี 5 40 

          การสรางสรรคผลงานศิลปนิพนธ 41 

          ผลงานศิลปนิพนธ ชิน้ท่ี 1 42 

          ผลงานศิลปนิพนธ ชิน้ท่ี 2 43 

          ผลงานศิลปนิพนธ ชิน้ท่ี 3  44 

          ผลงานศิลปนิพนธ ชิน้ท่ี 4 45 

          ผลงานศิลปนิพนธ ชิน้ท่ี 5 46 

บทท่ี 5 บทสรุป 47 

          บรรณานุกรม 48 

          ภาคผนวก  49 

          การแสดงนิทรรศการศิลปนิพนธ 50 

          ประวัติผูเขียน 55 

ฌ 

 



สารบัญภาพ 
 

  หนา 

 

ภาพท่ี 1 อิทธิพลจากสิ่งแวดลอม-สังคม 6 

ภาพท่ี 2 อิทธิพลจากสิ่งแวดลอม-สังคม 6 

ภาพท่ี 3 อิทธิพลจากสิ่งแวดลอม-สังคม 7 

ภาพท่ี 4 อิทธิพลจากสิ่งแวดลอม-สังคม 7 

ภาพท่ี 5 อิทธิพลจากศิลปกรรม 10 

ภาพท่ี 6 อิทธิพลจากศิลปกรรม 11 

ภาพท่ี 7 อิทธิพลจากศิลปกรรม 11 

ภาพท่ี 8 อิทธิพลจากศิลปน 13 

ภาพท่ี 9 อิทธิพลจากศิลปน 14 

ภาพท่ี 10 อิทธิพลจากศิลปน 15 

ภาพท่ี 11 เสนท่ีเกิดจากวิธีการแกะแบบตางๆ 17 

ภาพท่ี 12 แสดงพ้ืนท่ีวาง 18 

ภาพท่ี 13 รูปทรงของมนุษยและสัตวท่ีเกิดจากการจินตนาการ 18 

ภาพท่ี 14 ภาพรางตนแบบแนวคิดระยะกอนศิลปนิพนธ ชิ้นท่ี 1 19 

ภาพท่ี 15 ภาพรางตนแบบแนวคิดระยะกอนศิลปนิพนธ ชิ้นท่ี 2 20 

ภาพท่ี 16 ภาพรางตนแบบแนวคิดระยะกอนศิลปนิพนธ ชิ้นท่ี 3 20 

ภาพท่ี 17 ภาพรางตนแบบแนวคิดระยะกอนศิลปนิพนธ ชิ้นท่ี 4 21 

ภาพท่ี 18 ภาพรางตนแบบแนวคิดระยะกอนศิลปนิพนธ ชิ้นท่ี 5 21 

ภาพท่ี 19 ภาพรางตนแบบแนวคิดระยะศิลปนิพนธ ชิ้นท่ี 1 20 

ภาพท่ี 20 ภาพรางตนแบบแนวคิดระยะศิลปนิพนธ ชิ้นท่ี 2 23 

ภาพท่ี 21 ภาพรางตนแบบแนวคิดระยะศิลปนิพนธ ชิ้นท่ี 3 23 

ภาพท่ี 22 ภาพรางตนแบบแนวคิดระยะศิลปนิพนธ ชิ้นท่ี 4 24 

ภาพท่ี 23 ภาพรางตนแบบแนวคิดระยะศิลปนิพนธ ชิ้นท่ี 5 24 

ภาพท่ี 24 แผนกระดานไมอัด (MDF) 25 

ภาพท่ี 25 กระดาษพิมพฟาเบรียโน (FABRIANO paper) 25 

ภาพท่ี 26 กระดาษปรูฟ (Newspint) 25 

ภาพท่ี 27 เครื่องมือแกะ (Wood Carving Tools) 23 

ญ 

 



สารบัญภาพ (ตอ) 
 

  หนา 

 

ภาพท่ี 28 เกรียงปาดหมึก (Spartular) 23 

ภาพท่ี 29 บาเร็ง (Baren) 23 

ภาพท่ี 30 น้ํามันสน (Turpentine) 26 

ภาพท่ี 31 ทินเนอร (Thinner) 26 

ภาพท่ี 32 เศษผา (Cloth) 26 

ภาพท่ี 33 ลูกกลิ้ง (Roller) 26 

ภาพท่ี 34 หมึกพิมพ (Offset Printing ink) 26 

ภาพท่ี 35 ภาพรางแบบท่ีนํามาขยาย 28 

ภาพท่ี 36 หมึกจีนท่ีทาจนท่ัวกระดานจนสีดําท้ังแผน 28 

ภาพท่ี 37 กระดาษลอกลายท่ีถูกวางลงบนกระดาน 29 

ภาพท่ี 38 ใชปากกาลูกลื่นในการลอกลวดลายบนแบบราง ท่ีถูกวางลงบนกระดาน 28 

ภาพท่ี 39 การใชเครื่องมือแกะคัดน้ําหนักขาวออก 30 
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บทท่ี 1 

บทนํา 

         

 ความเปนมาและความสําคัญของเรื่องท่ีศึกษา 

  กิเลส คือ สิ่งท่ีทําใหจิตเศราหมองท่ีแฝงอยูในกายและใจของมนุษย ประกอบไปดวยกิเลส 

หลักมี 3 ประการ คือ โลภะ โทสะ โมหะ ทุกสิ่งทุกอยางท้ังหลายของกิเลสเกิดจากความโลภเปนหลัก 

เปนตัวท่ีมีอํานาจ และแรงผลักดันในการสรางกิเลสตัวอ่ืนใหมีอํานาจ และแรงสนับสนุนซ่ึงในสังคม

มนุษยทุกคนลวนมีกิเลสอยูภายในจิตใจเปนสิ่งท่ีเปรียบเสมือนดานมืดภายในของมนุษยทุกคนภายใน

สังคมไมวาจะเปนความลุมหลง ความโลภ ความหลงใหล การขาดสติ ลวนแตเกิดจากกิเลสท่ีมา

ครอบงํามนุษยทําใหเกิดการขาดสติ จนตกเปนเหยื่อของกิเลส 

        สังคมมนุษยในยุคสมัยท้ังปจจุบันและอดีตเกิดการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาในทุกๆ ดานไมวาจะ

ดานสภาพแวดลอม การคาขาย การดําเนินชีวิต ท่ีดูนาสนใจมากยิ่งข้ึนกระตุนความตองการของมนุษย

ทําใหเกิดกิเลสความอยากไดอยากมีความลุมหลง และหลงใหลในวัตถุไมพอใจในสิ่งท่ีตนพึงมีอยู 

มนุษยจึงเกิดความทะเยอทะยานการแสวงหาไมรูจักจบจักสิ้น กิเลสเปนธรรมท่ีเศราหมอง เปนเจตสิก

ไมวาจะเปน โลภะ โทสะ โมหะ มานะ ทิฏฐิ วิจิกิจฉา ถีนะ อุทธัจจะ อหิริกะ อโนตตัปปะ 0

1 ลวน

แลวแตเปนกิเลสท้ังสิ้น ดังนั้นความเจริญของโลกเปนเหตุกระตุนใหคนเกิดตัณหามากข้ึน ถึงอยางไรก็

ตามมนุษยจะรูถึงบาปบุญคุณโทษของกิเลส ก็ไมไดเกิดความกลัวแตอยางใด คลายกับการผิดศีล 5 ท่ีรู

ถึงโทษแตก็ยังกระทําสิ่งเหลานั้นอยูโดยไมเกรงกลัวตอบาป สังคมท่ีมีการพัฒนาเดินไปขางหนา

ตลอดเวลาทําใหสังคมมนุษยเสื่อมลงทุกวัน เนื่องจากการแขงขันทางดานวัตถุนิยม หรือเกิดการ

กระตุนความอยากไดอยากมีจนเกินพอดี จนกอใหเกิดปจจัยหลายอยางไมวาจะเปนการ ตอสูดิ้นรน 

ความปนปวนวุนวายเพ่ือใหไดมาเพ่ือวัตถุหรือสิ่งท่ีตองการนั้นๆ สงผลกระทบ บั่นทอนการรูจักผิด

ชอบชั่วดีใหนอยลง จนกลายเปนความเห็นแกตัว เขาครอบงําจิตใจ ไรศีลธรรมของคนในสังคม ดวย

ความคิดของตนเปนหลักโดยไมนึกถึงสิ่งท่ีอยูรอขางวาจะเปนเชนไร ทําใหละเลยเรื่องของคุณคาทาง

จิตใจและหลักธรรมในศาสนา 

      

1 ท่ีมา มูลนิธิศึกษาและเผยแพรศาสนาพุทธ. [ออนไลน] วันท่ีคนขอมูล 2 มีนาคม 2562 จาก https://www.dha 

mmahome.com/webboard/topic/18830. 
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        จากสังคมท่ีขาพเจาอาศัยอยู ณ ปจจุบันและอดีต ทําใหไดเห็นและรับรู  เกิดอารมณความรูสึก

สะเทือนใจ และสงผลตอจิตใจ จึงนํามาเปนแรงบันดาลใจในการสรางสรรคผลงานภาพพิมพ 2 มิติ โดย

ใชจากสังคมท่ีขาพเจาอาศัยอยู ณ ปจจุบันและอดีต ทําใหไดเห็นและรับรู  เกิดอารมณความรูสึก

สะเทือนใจ และสงผลตอจิตใจ จึงนํามาเปนแรงบันดาลใจในการสรางสรรคผลงานภาพพิมพ 2 มิติ โดย

ใชเทคนิค ภาพพิมพแกะไม ในกระบวนการภาพพิมพผิวนูน แสดงรูปแบบภายใตจินตนาการของ

ขาพเจา ผานรูปแบบและรูปทรงอิสระ (Free From)2 ความเปนเอกภาพ (Unity)3 ของมนุษยสัตวท่ี

ผสมผสานเปนรูปลักษณของมนุษย ยักษ มาร สัตวเดรัจฉานชนิดตางๆ มาสรางรูปราง รูปทรง ตาม

ทัศนคติ เพราะกิเลสไมมีรูปรางท่ีแนแททําใหเกิดความเคลิบเคลิ้มหลงใหลเรื่องราวและความนา

สะพรึงกลัวแทนสัญลักษณของความชั่วรายเชื่อมโยงถายทอดเรื่องราวความเชื่อของไทยท่ีมีตอพุทธ

ศาสนาเพ่ือตอบสนองความตองการภายในจิตใจมนุษยเม่ือถูกกิเลสครอบงํา ใหไดรับความทุกขและ

ความลําบากใจโดยสะทอนใหเห็นถึงความชั่วรายความนากลัวของกิเลสภายในจิตใจของมนุษย ผาน

จินตนาการของขาพเจา 

 

 

 

 

 

 

2 รูปทรงอิสระ (Free form) รูปทรงอิสระหมายถึง รูปทรงท่ีเกิดข้ึนเองตามธรรมชาติ หรือมนุษยสรางข้ึนไมมี

โครงสรางเปนมาตรฐานแนนอนเหมือนรูปทรงเรขาคณิตหรือรูปทรงจากสิ่งมีชีวิต ไดแก รูปทรงของกอนหิน กอน

กรวด ดิน หยดนํ้า กอนเมฆ เปลวไฟ คลื่นนํ้า คลื่นทราย รูปปน ภาพเขียนเปนตน 

วิชาศิลปะรูปราง-รูปทรง. [ออนไลน]. วันท่ีคนขอมูล 2 มีนาคม 2562 จาก : https://sites.google.com/site/wic 

hasilpan/rup-rang-rup-thrng. 

 
3 เอกภาพ (Unity) หมายถึง ความเปนอันหน่ึงอันเดียวกันขององคประกอบศิลปท้ังดานรูปลักษณะและดานเน้ือหา

เรื่องราว  เปนการประสานหรือจดัระเบียบของสวนตาง ๆใหเกิดความเปน หน่ึงเดียว เพ่ือผลรวมอันไมอาจแบงแยก

สวนใดสวนหน่ึงออกไป การสรางงานศิลปะ คือ  การสรางเอกภาพข้ึนจากความสับสน  ความยุงเหยิง  เปนการจัด

ระเบียบ และดุลยภาพ ใหแกสิ่งท่ีขัดแยงกันเพ่ือใหรวมตัวกันได โดยการเช่ือมโยงสวนตาง ๆใหสมัพันธกันเอกภาพ

ของงานศิลปะ 

เอกภาพ (Unity). [ออนไลน]. วันท่ีคนขอมูล 2 มีนาคม 2562 จาก : https://krittayakorn.wordpress.com/2 

013/03/20/unity/. 
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จุดมุงหมายในการสรางสรรค 

        1. เพ่ือถายทอดเรื่องราวของกิเลส ท่ีเกิดข้ึนในสภาวะจิตใจดานลบตามแบบอุดมคติ พุทธ

ปรัชญา หลักธรรมคําสอน เก่ียวกับวิถีชีวิตความจริงท่ีเกิดข้ึนบนโลกมนุษยท่ีติดอยูกับวัตถุหรือมุง

แสวงหาแตวัตถุ อันเปนบอเกิดแหงความทุกข 

        2. เพ่ือสรางรูปแบบพลังอํานาจของกิเลส ความรูสึกหมนหมองและนากลัว ผานรูปแบบของ

รูปทรงอิสระแสดงถึงความเปนอิสระของตัวละครตางๆ ดวยบรรยากาศสีขาวเทาดํา และพ้ืนท่ีวาง 

        3. เพ่ือใหแนวความคิดสรางสรรคผลงานภายใตหัวขอ “กิเลส” (Passion) ผานกระบวนการ

ภาพพิมพผิวนูน ดวยเทคนิคภาพพิมพแกะไม ในรูปแบบ 2 มิติ  
 

ขอบเขตในการสรางสรรคงาน 

        1. ขอบเขตดานเนื้อหา ขาพเจาตองการแสดงรูปแบบและเรื่องราวของกิเลส จากหลักธรรมคํา

สอนทางศาสนาพุทธโดยใชการแสดงออกทางพฤติกรรม อารมณ สัญชาตญาณท่ีเกิดข้ึนจริงกับมนุษย

ในสังคมมาสรางสรรคเปนผลงาน 

        2. ขอบเขตดานรูปแบบ ตองการนําเสนอเนื้อหาผานบรรยากาศของสีขาวเทาดํา และพ้ืนท่ีวาง  

ท่ีแสดงถึงความนากลัว ในพลังอํานาจของกิเลส รูปแบบภายใตจินตนาการ ของมนุษยและสัตวมา

ผสมผสานใหเกิดรูปลักษณของมนุษย ยักษ มาร สัตวเดรัจฉานชนิดตางๆ เพ่ือแสดงอํานาจท่ีอาศัยอยู

ภายในจิตสํานึก ดวยรูปทรงอิสระ เคาโครงทางรูปทรงจากงานจิตรกรรมไทยจังหวะการเคลื่อนไหว

ของตัวละคร สัญลักษณตางๆ เรื่องราว เพ่ือถายทอดอารมณความรูสึก 

        3. ขอบเขตดานเทคนิค การสรางสรรคผลงานในภายใตหัวขอ”กิเลส” (Passion) ผาน

กระบวนการภาพพิมพผิวนูน เทคนิคภาพพิมพแกะไม ในรูปแบบภาพพิมพ 2 มิติ 
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คํานิยามศัพทเฉพาะที่ใชในการเขียนศิลปนิพนธ 

 

โลภะ     

 

เกิดจากตัณหาคือความทะยานอยากได เม่ือเกิดข้ึน   แลวทําใหจิตหิวโหยอยาก

ได เกิดความดิ้นรน อยูเปนสุข หากหยุดยั้ง ไมไดก็จะเปนตนเหตุใหดิ้นรน

แสวงหาสิ่งท่ีอยากไดมาสนองความ ตองการหรือเม่ือไมไดโดยวิธีชอบธรรมก็นํา

ใหไปทําความชั่วความไมดีงามตางๆ เชน ลักขโมย ทุจริต คอรัปชั่น โกง ปลน 

จนถึงฆาคนตาย       

โทสะ     เกิดจากมานะคือความถือตัวถือตน ความรูสึกวาตัวเดนกวาเขา ตัวดอยกวาเขา 

หรือตัวเสมอกับเขา เม่ือถูกกระทบเขาก็เกิดความไมพอใจ เกิดโทสะข้ึน เม่ือ

เกิดข้ึนแลวหากระงับไมไดก็จะนําใหทําความชั่วความไมดีตางๆ เชน ทะเลาะ

วิวาทกัน กลั่นแกลงกัน ทํารายกัน ฆากัน เปนเหตุใหตัวเองเดือดรอน โลกก็เรา

รอน ขาดสันติภาพ อยูกันอยางเดือดรอน หวาดระแวงกันและกัน 

โมหะ     เกิดจากความคิดเห็นท่ีผิด จากการไมใชปญญาพิจารณาใหประจักษในเรื่อง

นั้นๆ ใหถองแทถ่ีถวนกอน เม่ือเกิดข้ึนแลวก็เปนเหตุใหไมรูบุญไมรูบาป ไมเชื่อ

บุญไมเชื่อบาป ชักนําใหไปทําความชั่วความไมดีตางๆ เชน ประมาท ทะเลาะ

วิวาท แกงแยงชิงดี อวดดี เกียจคราน บากาม อกตัญู เชื่องาย หูเบา 

มานะ      ความสําคัญตน สําคัญกวาดีกวาเขา เสมอเขา ต่ํากวาเขา 

เจตสิก   เปนธรรมชาติอยางหนึ่ง ท่ีเกิดข้ึนในจิตใจของคนเรา ท่ีชวยตัดสินใจ หรือปรุง

แตงจิตใจ ในการทําบุญและทําบาป ซ่ึงธรรมชาตินี้ เกิดพรอมกับจิต ดับพรอม

กับจิต มีอารมณเดียวกันกับจิต อาศัยวัตถุ เดียวกันกับจิต เหมือนกระแสไฟ

และแสงสวาง ท่ีตองอาศัยหลอดไฟเกิดข้ึน 

 



บทท่ี 2 

พ้ืนฐานความคิด และอิทธิพลในการสรางสรรคผลงาน 

 

ท่ีมาของแนวความคิดและแรงบันดาลใจ 
          มนุษยทุกคนเกิดมาพรอมกับความตองการในหลายสิ่งหลายอยางในชีวิตท้ังความอยากได

ความโลภโกรธหลงของกิเลสท่ีอยูในจิตใจมนุษยนั้นไมสามารถมองเห็นไดแตสามารถรูสึกและรับรูได 

โดยการแสดงออกมาจากสิ่งท่ีเขามาเยายวนจิตใจทําใหเกิดความอยากรูอยากเห็นอยากไดอยากลอง

หรือตองการตอสิ่งนั้นๆ ทําใหจิตถูกครอบงําสภาพสังคมท่ีมีการใชชีวิตอยางเลื่อนลอยการแสวงหา

ตองการอยูตลอดเวลาจนเกินความจําเปน ขาดสติในการดํารงชีวิต ทําใหตกอยูภายใตอํานาจของ

กระแสนิยมตางๆ ทรัพยสมบัติเงินตราความอยากไดอยากมี ลาภยศ เงินทอง ชื่อเสียง จึงใชสิ่งเหลานี้ท่ี

ไมถูกไมควร กอใหเกิดทุกขเวทนา ความหดหู กลุมใจ กระวนกระวาย เปนตน ทําใหมนุษยสวนมาก

ยากท่ีจะหลีกหนีพน เนื่องจากกิเลสเกิดข้ึนจากสิ่งท่ีอยูภายในจิตใจมนุษยเปนตัวกระตุนทําใหเกิด

อารมณหรือพฤติกรรมตางๆท่ีขาดสติ เกิดความลุมหลง เพ่ือใหตนเกิดความพึงพอใจ สงผลใหขาพเจา

นําสิ่งท่ีเห็นในชีวิตประจําวันของมนุษย และหลักธรรมคําสอนทางศาสนามาสรางสรรคผลงานศิลปะ 

 

อิทธิพลจากส่ิงแวดลอมและสังคม 

        ปญหาสังคมท่ีเกิดข้ึน ก็เพราะกิเลสท่ีเปนตัวหลัก ไดแก โลภะ โทสะ โมหะ ซ่ึงเกิดข้ึนจากตัว

ของมนุษยท่ีตองการแสวงหา พฤติกรรมท่ีแสดงออกมาท้ังดีและไมดี ปญหาตางๆ ไมวาจะการ

เบียดเบียนทํารายกัน การคดโกงไมซ่ือตรงตอกัน ลวนเกิดจากภายในจิตใจของมนุษยท้ังสิ้น เปน

สาเหตุกอใหเกิด ความรุนแรงทางสังคม ตามมาท้ังหมดท้ังสิ้นท่ีใหเราไดเห็นทางสื่อสิ่งพิมพ โทรทัศนท่ี

เราไดรับรูขาวสารกันทุกวัน ลวนแลวเกิดจากกิเลส ขาพเจาจึงนําเรื่องราวในสังคมเหตุการณมาบอก

บอกเลาผานเรื่องราวของกิเลส ผานผลงานศิลปะท่ีมีผลกระทบตอสังคมมนุษย การไมรูจักผิดชอบชั่วดี

ของมนุษยในสังคม 
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ภาพท่ี 1 โรงฆาสัตว 

        ท่ีมา : โรงฆาสัตว. (ออนไลน) วันท่ีสืบคนขอมูล 2 มีนาคม 2562 จาก http://xn--62cb7bxcx 

aq3cg4lpc6b.blogspot.com/20 14/06/blog-post.html. 

 

 
ภาพท่ี 2 ดื่มสุรา 

        ท่ีมา : พระคัมภีรไมไดหามดื่มเหลาสูบบุหรี่. (ออนไลน) วันท่ีสืบคนขอมูล 2 มีนาคม 2562 จาก

https://medium.com/@7hiddenmanna/the-bible-does-not-prohibit-drinking-alcoh ol-

39847c13f60f. 
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ภาพท่ี 3 หญิงขายบริการ 

        ท่ีมา : ปลุกมโนธรรมนักทองราตรี. (ออนไลน) วันท่ีสืบคนขอมูล 2 มีนาคม 2562 จาก

https://www.clipmass.com/story/73 073. 

 

 
ภาพท่ี 4 ภาพสังคมมนุษย 

        ท่ีมา : ปญหาความรุนแรงในสังคมไทย. (ออนไลน) วันท่ีสืบคนขอมูล 2 มีนาคม 2562 จาก 

http://www.mwit.ac.th/~jat/contents/30102/30301.htm. 
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อิทธิพลตามความเช่ือของศาสนาพุทธ 

        พระพุทธศาสนามีความสัมพันธและเก่ียวเนื่องกับชีวิตของคนไทยมาตั้งแตอดีตกาลโดย

นอกเหนือจากจะยึดเหนี่ยวทางจิตใจแลว พระพุทธศาสนายังเปนบทบาทสําคัญในการดําเนินชีวิตของ

พุทธศาสนิกชน ดวยหลักธรรมคําสอนท่ีเก่ียวของกับการปฏิบัติซ่ึงเกิดจากความเชื่อ เชน เชื่อในเรื่อง

กรรม วิบากกรรม เชื่อวาเปนผูมีกรรมเปนของของตน เปนผูรับผลกรรม เปนผูมีกรรมเปนกําเนิด 

กระทํากรรมอันใดไว ดีหรือชั่ว จักเปนผูรับผลของกรรมนั้นสืบไป 

        จากการท่ีขาพเจาไดศึกษาหลักธรรมคําสอนของศาสนาพุทธ ไดเกิดความสนใจในเรื่อง “กิเลส” 

สิ่งท่ีเปนเหตุใหเกิดทุกข คือ กิเลส ซ่ึงปจจัยเชิงลบท่ีทําใหจิตใจและปญญาเสื่อมคุณภาพ ถากิเลสเกิด

ทุกขณะจิต ชีวิตก็เศราหมอง ปญญาก็หดหาย กิเลสจึงเปนเหตุแหงความเศราหมองของชีวิต เปนเหตุ

แหงความทุกข กิเลสพ้ืนฐานของมนุษยแบงออกเปนหัวขอใหญๆได 3 ประการดวยกันซ่ึงประกอบไป

ดวย ราคะ โทสะ โมหะ ท่ีมาของความหมายไดนํามาจากบทของมงคลสูตรท่ีพระพุทธเจาไดตรัส ตอบ

ปญหาเทวดาท่ีวา คุณธรรมใดท่ีทําใหชีวิตประสบความเจริญหรือมีมงคล ทานทรงตรัสตอบวา “มงคล

ชีวิต” ซ่ึงมี 38 ประการ สวนความหมายของกิเลสนั้นอยูในประการ ท่ี 37 วิระชัง เอตัมมังคะละ 

มุตตะมัง จิตอันปราศจากธุลี คือ กิเลส เปนอุดมมงคล ถามวา อะไรจึงเรียกวาธุลี ราคะความกําหนัด

ยินดีในกามคุณท้ัง ๕ จัดเปนธุลีอยางหนึ่ง โทสะ ความโกรธประทุษรายแกสัตว และสังขารจัดเปนธุลี

อยางหนึ่ง โมหะ คือ อวิชชาความมืดมนอนธการไมรูเทาทันในสังขาร จัดเปนธุลีอยางหนึ่ง ความวา 

ราคะ โทสะ โมหะเปนตน เหลานี้จัดเปนธุลีท้ังนั้น0

4 

        ขาพเจาเปนบุคคลหนึ่งท่ีเชื่อในหลักธรรมคําสั่งสอนของพระพุทธศาสนา และเห็นคุณคาในพลัง

ศรัทธาของพุทธศาสนิกชนตอหลักคําสอนนั้น อันบังเกิดแตสิ่งท่ีดีงามตามมา ดังปรากฏใหเห็นเดนชัด

ในงานศิลปกรรมตั้งแตอดีตจนถึงปจจุบันท่ีทําหนาท่ีรับใชพระพุทธศาสนา และจากความเชื่อในคํา

สอนไดสงอิทธิพลตอแนวความคิดในการสรางสรรค และการแสดงออกในผลงานของขาพเจาตอมา 

 

 

 

 

 

 

4 ท่ีมา มงคลท่ี 37. [ออนไลน]. วันท่ีสืบคนขอมูล 2 มีนาคม 2562 จาก http://larnbuddhism.com/milintapan 

ha/mongkol3 8/37.html 
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อิทธิพลจากศิลปกรรม 

 อิทธิพลในรูปแบบของศิลปะท่ีมีผลงานสรางสรรคของขาพเจามากท่ีสุดคือศิลปะไทยรวมสมัย

ในสมัยกอนนิยมสรางงานศิลปะเพ่ืออุทิศใหพระศาสนา แตเม่ือยุคสมัยเปลี่ยนไป วัฒนธรรมและศิลปะ

ตะวันตกเริ่มเขามา ศิลปะของไทยจึงถูกนํามาผสมผสานกลมกลืนกับศิลปะแนวใหม ๆ จนกลายเปน

ศิลปะไทยรวมสมัยศิลปะไทยรวมสมัยนั้นมี ท่ีมาตั้ งแตสมัยขรัวอินโขง 1

5 ความศรัทธาท่ี มีตอ

พระพุทธศาสนา ดูเปนสิ่งผลักดันใหชางไทยโบราณสรางผลงานจิตรกรรมอันล้ําคาใหปรากฏข้ึน ความ

งามดานเนื้อหาสาระทางคุณธรรมไดถูกถายทอดบนพ้ืนผนัง มีการจัดองคประกอบอยางมีระเบียบ

แบบแผนและภาพบุคลอันประกอบไปดวย เทวดา กษัตริย ผูคน สัตว แสดงเรื่องราวท่ีเก่ียวกับพุทธ

ประวัติ ชาดก ไตรภูมิตางๆ เหลานี้ไดปรากฏออกเปนผลงานจิตรกรรมท่ีเต็มเปยมสุนทรียภาพ แสดง

ความรูสึกถึงความประสานกลมกลืนกันระหวาง ความคิดอันเปนนามธรรมกับความเปนจริงทางวัตถุ 

        ขาพเจาจึงเกิดความสนใจจะสรางผลงานภาพพิมพ โดยอาศัยเคาโครงทางรูปทรงจากงาน

จิตรกรรมไทยมาเปนแนวทางในการทดลองสรางสรรค อันเกิดจากความประทับใจซ่ึงแสดงออกมาเปน

สภาวะอารมณตามความเปนจริงในสังคม ซ่ึงบงบอกถึงพฤติกรรมอันเกิดจากกิเลสภายในจิตใจ เชน 

ราคะ โทสะ โมหะ เปรียบเสมือนกิเลสตัณหาตางๆ ท่ีรุมเราเขามาท่ีทําใหจิตใจหวั่นไหว และเปนบอ

เกิดความทุกขนั้น จึงเปนสวนหนึ่งในองคประกอบใหเห็นชัดเจนในกิริยาของมนุษย และภาพของมาร 

สัตวราย อสรพิษ ใหเห็นอยางเปนรูปธรรม ท้ังนาเกลียดนากลัว ในการแสดงออกถายทอดอารมณ 

ความรูสึกสวนตัวท่ีเปนแบบอุดมคติ 

         

 

 

 

 

 

         

5 ท่ีมา ศิลปะไทยรวมสมัย. [ออนไลน]. วันท่ีสืบคนขอมูล 2 มีนาคม 2562 จาก https://www.bangkokbanksme 

.com/article/6881. 
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ไตรภูมิ หมายถึง ภพภูมิท้ังสาม คือ กามภูมิ รูปภูมิ และอรูปภูมิ กลาวคือ พระพุทธศาสนาจะแบงภูมิ

ตามโลกธาตุหรือหนึ่งจักรวาลตามสภาวะจิตในแงพุทธปรัชญาภูมิท้ังสามนี้แบงออกเปนภูมิยอยๆ 

ซอนทับอยูบนโครงสรางของจักรวาลอีกทีหนึ่งท้ังหมด 31 ภูมิ2

6 

 
ภาพท่ี 5 ภาพสวนหนึ่งจากไตรภูมิ 

        ท่ีมา : เขาพระสุเมรุ ในสมุดภาพไตรภูมิกรุงศรีอยุธยา. (ออนไลน) วันท่ีสืบคนขอมูล 2 มีนาคม 

2562 จากhttps://www.silpa-mag.com/royal-funeralpyre/article_11295. 

 

        ขาพเจาไดนํารูปทรงความเปนอิสระของภาพผลงานหรือเรื่องราวของไตรภูมิมาใชในงานโดย

การหยิบยกความเปนอิสระของตัวละครรูปทรงลวดลายนํามาใชในวิธีการแกะลายเสนตางๆ นํามา

ประยุกตดัดแปลงโดยการสรางเปนคาน้ําหนัก สรางรูปทรงและสัญลักษณภายในผลงานของขาพเจา

เพ่ือใหสอดคลองกับผลงานของขาพเจา 

6 ท่ีมา : ณรงคกรรณ รอดทรัพย. คติไตรภูมิกับการสรางพระเมรุและพระเมรุมาศ. [ออนไลน] วันท่ีสืบคนขอมูล 2 

มีนาคม 2562 จาก http://www.finearts.go.th/promotion/2016-10-17-04-11-38/item/8.html. 
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ภาพท่ี 6 จิตรกรรมฝาผนังวัดราชสิทธาราม 

        ท่ีมา : นวพรรณ ภัทรมูล. จารึกเรื่องนิรยกถา. (ออนไลน) วันท่ีสืบคนขอมูล 5 มีนาคม 2562 

จาก : http://www.sac.or.th/databases/Inscriptions/blog_inside.php?id=17632. 

 

 
ภาพท่ี 7 จิตรกรรมวัดใหญอินทาราม 

        ท่ีมา : วัดใหญอินทารามพระอารามหลวง. (ออนไลน) วันท่ีสืบคนขอมูล 5 มีนาคม 2562 จาก : 

https://www.thetrippacker.com/th/reviewWatYaiIntharamRoyalMonstery/7417. 

         

 
 



12 
 

        จิตรกกรมตาฝาผนังตามวัดตางๆ จะสอนและเลาเรื่องราวของทางศาสนาบาป-บุญคุณโทษ

สะทอนแนวความคิดและเรื่องราวทางศาสนาทางพุทธ กิจกกรม วิถีชีวิตผูคน ซ่ึงจะเปนเอกลักษณ

เฉพาะตนของตนในแตละวัดและศิลปนผูท่ีเขียนภาพนี้ข้ึนมา ขาพเจาไดนําเอกลักษณของตัวละคร มา

ทําการแกไขและปรับในรูปแบบของขาพเจาเอง และเรื่องราวในการเลาเรื่องงานของขาพเจาโดยมี

ความคลายคลึงกับงานท่ีขาพเจาแสดงออกเปน รูปทรง พฤติกรรมตัวละครตางๆ การจัดวางและ

รูปแบบใหมีเรื่องราวทาทางเพ่ือบอกอารมณความรูสึกแทนคําพูด 

อิทธิพลจากศิลปน 

         

        ศิลปนไทยในสมัยปจจุบันและอดีตยังมีผูท่ีใหความสําคัญและเรื่องราวเก่ียวกับศิลปะไทยเปน

จํานวนมากศิลปะไทยไดรับอิทธิพลจากประเพณีและวัฒนธรรมในสังคมไทย เชน ความเปนอยูและ

การดํารงชีวิตของคนไทยท่ีไดสอดแทรกไวในผลงานท่ีสรางสรรคข้ึน โดยเฉพาะศิลปกรรมท่ีเก่ียวกับ

พระพุทธศาสนา อาจกลาวไดวาศิลปะไทยสรางข้ึนเพ่ือสงเสริมพุทธศาสนา เปนการเชื่อมโยงและโนม

นาวจิตใจของประชาชนใหเกิดความเลื่อมใสศรัทธาในพุทธศาสนางานศิลปะไทยจึงมีใหเห็นอยู

มากมาย พอมาถึงคําวา “ศิลปะรวมสมัย” ซ่ึงศิลปะรวมสมัยมีความหลากหลายเปนอันมาก มีลักษณะ

ออกไทยๆ มีสีแดง สีทอง มีภาพเทวดา ลายกนก แทรกๆอยู ฯลฯ หรือหากทันสมัยสุดๆ  ก็เปน

ประเภทศิลปแนวนามธรรม ท่ีมีสีปายไปปายมาเลอะๆ มองไมรูเรื่องวาเปนรูปอะไร แตก็มีอารมณและ

ความรูสึกแบบไทยอยูในนั้น  

เกรียงไกร กงกะนันทน  

        แนวความคิดของศิลปนตองการแสดงออกถึงสภาวะอารมณ ความรูสึก ของจิตท่ีเปนอกุศลซ่ึง

คลายกับเปนอารมณพ้ืนฐานของมนุษย สภาวะอันตกต่ําหยั่งไมถึง มันมักครอบงําจิตวิญญาณมนุษย 

สภาวะซ่ึงทําใหเราตกไปอยูอีกจุดนึ่ง เปนความรูสึกท่ีตอตานระหวางความดีกับความชั่วกลายเปน

อาการตอสูเหมือนมีการผลักใสบีบรัด วุนวาย บาคลั่ง รุงแรง สิ่งเหลานี้เปนสภาวะท่ีถูกกระทําอยาง

สุดโตงของมนุษยท่ีหลงผิด ศิลปนไดใชรูปแบบและเรื่องราวท่ีใชจินตนาการสรางโลกของอบายภูมิข้ึน 

โดยไดดัดแปลงรูปทรงจากท่ีเคยรับรูเรื่องราวของมนุษย สัตวประหลาด และสัตวเดรัจฉาน จาก

เรื่องราวของพุทธศาสนา เชนคําสอนในไตรภูมิกถา เพ่ือแสดงออกถึงผลกรรมท่ีเกิดข้ึน เปนสภาวะ

นามธรรม อันไดแกความเกลียด ความโกรธ ความโลภ ความอิจฉาริษยา รูปทรงตางๆ สรางข้ึนเปน

สัญลักษณของผูท่ีอยูในความหลงผิด อันมีท้ังจากเรื่องราวในอดีตและสิ่งเลวรายท่ีเกิดข้ึนนี้ก็ยังคง

เกิดข้ึนในปจจุบัน จึงรวมเรียกวาอบายภูมิรวมสมัย ศิลปนไดสรางรูปทรงจากจินตนาการ เชนสัตวราย

ท่ีตอสูกัน จองทําลายฆาฟนกัน ดวยมีตนแบบมาจากศิลปะไทยโบราณ แตไดพัฒนาเรื่องราวและการ

แสดงออกในบุคลิกภาพของตนเอง 
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ภาพท่ี 8 ชื่อภาพ : Spiritual Disease 8 

     เทคนิค : ภาพพิมพแกะไม 

               ขนาด  : 200 x 100 ซม. ป 2552 

        ท่ีมา : วิทยานิพนธออนไลน มหาวิทยาลัยศิลปากร. (ออนไลน) วันท่ีสืบคนขอมูล 5 มีนาคม 

2562 จาก http://www.thapra.lib.su.ac.th/thesis/showthesis_th.asp?id=0000007735. 
 

        ขาพเจาไดแรงบันดาลใจจากศิลปนทานนี้ในเรื่องของการจัดรูปแบบองคประกอบศิลป รูปทรง

อิสระท่ีใหความรูสึกในการเชื่อมโยงเรื่องราว และสอดคลองไหลไปตามกันและเชื่อมตอกัน วิธีการแกะ

การคัดน้ําหนัก การสรางน้ําหนักแสงเงาใหดูมีพลังอํานาจและความนากลัว ของศิลปนมาเปนแรง

บันดาลใจ ในรูปแบบผลงานของขาพเจามาตอยอดและพัฒนาตอไป 
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กฤษฎางค อินทะสอน 

        แนวความคิดของศิลปนเปนผลสืบเนื่องมาจากประสบการณดานลบท่ีเคยไดรับจากปญหาความ

อบอุนในครอบครัวเม่ืออดีต เปนสิ่งเรากระตุนใหเกิดบุคลิกแปลกแยก สงผลใหมีความหวาดระแวงตอ

การพบปะผูคน และสังคมภายนอกรวมถึงการตอตานกฎเกณฑความเชื่อ ขอบังคับท่ีถูกกําหนดจากท้ัง

สวนบุคคล และสังคม แมวาเวลาไดเปนสิ่งเยียวยาความมืดดําใหจางหายไปจากจิตใจแตเรื่องราวตางๆ

ยังคงท้ิงรองรอยเอาไวเปนดังปมปญหาท่ียังฝงลึกอยูภายในจิตใจท่ีเติบโตเพ่ิมมากข้ึน เม่ือสิ่งแวดลอม

และสภาวะการเจริญเติบโตทางดานกายภาพมนุษยไดมอบการรับรูเรื่อง เพศภาพ ใหประกอบกับ

อิทธิพลของสื่อทางสังคม วัฒนธรรม การศึกษา และลักษณของกฎเกณฑท่ีไดเติบโตมาศิลปน

สรางสรรคผลงาน ท่ีตองการเปดเผยรสนิยมท่ีสับสน เนื้อหาท่ีตองการใหสังคมตระหนักและเขาใจ

บุคคล จากพ้ืนฐานทางอารมณและจิตใจความเห็นใจ สิทธิเทาเทียมกันกับทุกคนในสังคม 

 

 
ภาพท่ี 9 ชื่อภาพ : ลองเรือเหาะ 

                                       เทคนิค : สีฝุนและทองคําเปลวบนบานพับไม 

                  ขนาด  :  200 × 200 ซม. 

        ท่ีมา : วิทยานิพนธออนไลน มหาวิทยาลัยศิลปากร. (ออนไลน) วันท่ีสืบคนขอมูล 5 มีนาคม 

2562 จาก http://www.thapra.lib.su.ac.th/thesis/showthesis_th.asp?id=0000007681. 

         

         ขาพเจาไดแรงบันดาลใจจากศิลปนในเรื่องราวพฤติกรรมทาทางตางๆ ทางอารมณของตัว

ละคร องคประกอบรูปแบบสัดสวนของตัวละครในการนํามาประยุกตและออกแบบโดยใชสรางเปน

สัญลักษณและเรื่องราวภายในงานหยิบยืมลายเสนของศิลปนบางสวนมาใชในผลงานของตนให

สอดคลองกับผลงาน  
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เฉลิมพล เหล็กเพชร   

        แนวความคิดของศิลปนเพ่ือตองการแสดงภาพลักษณของเปรตท่ีสะทอนวิถีชีวิตในสังคม

ปจจุบันโดยนําความเชื่อเรื่อง เปรตมาเปนกุศโลบายท่ีใชเตือนสติใหคนมีความเกรงกลัวตอกฎแหง

กรรม ท้ังยังตองการกระตุนเตือนใหผูคนในสังคมปจจุบันตระหนักในการสรางความดีงามใหกับตนเอง

และผูอ่ืน มาเปนแรงบันดาลใจในการสรางสรรคผลงานเพ่ือถายทอดความคิด อารมณ ความรูสึก ตาม

ทัศนคติ สวนตนออกมาเปนผลงานจิตรกรรมสองมิติ    

 
ภาพท่ี 10 ชื่อภาพ : มนุษยเปรตรวมสมัย หมายเลข 4 

                                         เทคนิค  : สียอมไม,สีฝุนบนผาใบ 

                                         ขนาด    : 220 x 160 ซม. ป 2555 

        ท่ีมา : วิทยานิพนธออนไลน มหาวิทยาลัยศิลปากร. (ออนไลน) วันท่ีสืบคนขอมูล 5 มีนาคม 

2562 จาก http://www.thapra.lib.su.ac.th/objects/thesis/fulltext/thapra/Chalermpol_ 

Lekpetch/fulltext.pdf. 

   

         ขาพเจาไดแรงบันดาลใจจากศิลปนในเรื่องของตัวละครไมวาจะเปนหนาตาหรือรูปรางตางๆ

อารมณ ทาทาง พฤติกรรมของตัวละครลักษณะรูปแบบของการออกแบบเพ่ือนํามาดัดแปลง

สรางสรรค อีกท้ังยังนําเรื่องราวภายในผลงานของศิลปนมาเปนตัวอยางในผลงานอีกดวย และ

องคประกอบรูปทรงอิสระการวางโครงสรางและองคประกอบมาตอยอดสรางสรรคและปรับแตง

ภายใตจินตนาการของขาพเจาทําใหเกิดรูปแบบใหม  

 
 



 
 

บทท่ี 3 

กระบวนการสรางสรรค เทคนิค วิธีการ และข้ันตอนการทํางาน 

 

        ในการทํางานศิลปนิพนธชุดนี้ในเรื่อง “กิเลส”ขาพเจาไดศึกษาขอมูลเก่ียวกับสภาพสังคม

สิ่งแวดลอมหลักธรรมคําสอนทางศาสนาการศึกษาคนควา รูปลักษณของมนุษย ภูตผี ปศาจ มาร ยักษ 

สัตวเดรัจฉาน โดยการปรับตัดทอนใหเกิดความงามทางสุนทรียภาพ เพ่ือถายทอดรูปลักษณของกิเลส

ท้ังหลายแสดงออกในรูปธรรมในสภาพของ กิเลส ดวยรูปแบบผานมุมมอง และประสบการณของ

ขาพเจาโดยนําเสนอผลงานผานกระบวนการภาพพิมพผิวนูน ในรูปแบบการทํางานเทคนิคภาพพิมพ

แกะไมผลงานมีลักษณะ 2 มิติ เพ่ือทดแทนสิ่งท่ีเปนสภาวะอารมณทางจิตใจผานรูปแบบของ

บรรยากาศและใชรูปลักษณรูปทรงของมนุษย สัตว ยักษ มาร ในการบอกถึงเรื่องราวอารมณ

ความรูสึกผานผลงานท่ีมีลักษณะเฉพาะตน 
ข้ันตอนการประมวลความคิด 

ในการสรางสรรคผลงานศิลปะของขาพเจาไดศึกษาขอมูลเก่ียวกับสภาพสังคมสิ่งแวดลอม

ผานอารมณความรูสึก ความคิด หรือความงาม โดยมีองคประกอบท่ีสําคัญอยู 2 สวน คือสรางสวนท่ี

มนุษยสรางข้ึน โครงสรางวัตถุท่ีมองเห็นได จากโครงสรางทางวัตถุ เรียกองคประกอบสวนแรกวา 

รูปทรง และสวนหลัง เรียกวาเนื้อหา  

รูปทรงและเนื้อหาในการสรางสรรค 

เนื้อหา (Content) 

        การดําเนินการศึกษาขอมูลจากสภาพแวดลอม พฤติกรรมความเปนอยูของวิถีชีวิตของคนจาก

สภาพสังคมปจจุบัน จากเรื่องราวเหตุการณสื่อตางๆ ขอมูลจากหนังสือธรรมะ เม่ือไดขอมูลแลวจึง

นํามารวบรวมประมวลความคิดเพ่ือท่ีจะไดวิเคราะหตามแนวทางท่ีจะแสดงออก การดําเนินงานสราง

ภาพราง เปนไปตามท่ีตองการตามแนวความคิดความรูสึกเพ่ือใหไดผลใกลเคียงกับจุดมุงหมาย นํา

ภาพรางท่ีไดมาลงสีสรางน้ําหนักบรรยากาศใหไดตามความรูสึกมากท่ีสุด เพ่ือผลของการแสดงออก

ทางอารมณ และความรูสึกภายในเปนประการสําคัญ  

รูปทรง (Form) 

        รูปทรงท่ีมาจากแรงบันดาลใจของขาพเจาเกิดจากความตองการทําใหเกิดความหมาย ขาพเจา

สรางงานเก่ียวกับกิเลสในสังคมมนุษยโดยสะทอนถึงพฤติกรรมของกิเลสท่ีมีตอมนุษยโดยการ

จินตนาการรูปทรงของตัวกิเลสท่ีเกิดจากจินตนาการของขาพเจา นํามาผสมผสานกับสิ่งท่ีมี ณ 

ปจจุบันเกิดเปนรูปแบบใหม แสดงถึงการตอสู การหลงอยูในกิเลสการตอตานระหวางความดีกับ
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กับความชั่ว โดยใชสัญลักษณตางๆ อันไดแก ความเกลียด ความโกรธ ความโลภ ความหลง เปนตน 

รูปทรงสวนสําคัญของงานขาพเจา ไดแก คน สัตว โดยขาพเจาอางอิงจากธรรมชาติผสมผสานกับ

จินตนาการสวนตัว เพ่ือใหรูปทรงเปนไปตามแนวความคิดและแสดงออกทางความรูสึกอยางชัดเจน 

ทัศนธาต ุ(Visual Elements) 

เสน (Line)  

        ในการสรางสรรคผลงานของขาพเจา เสนท่ีปรากฏในงานจะเปนเสนท่ีเกิดจากวิธีการแกะ แบบ

ตางๆ เพ่ือชวยกําหนดขอบเขตและทิศทางของภาพใหมีการเคลื่อนไหว และแสงเงาในผลงาน 

 

 
ภาพท่ี 11 เสนท่ีเกิดจากวิธีการแกะ แบบตางๆ 

ท่ีมา    :   ขอมูลจากผูเขียน 

 

สี (Colour)  

        สีท่ีขาพเจาใชในงานคือ สีขาว เทา ดํา เนื่องจากท่ี เทาและดําใหความรูสึกถึง พลังอํานาจ 

ความหวาดกลัว เรนลับ สิ่งท่ีซอนเรน ขาพเจาจึงเลือกใชสีนี้เพ่ือใหสอดคลองกับแนวความคิดและ

รูปแบบของผลงาน 

พ้ืนท่ีวาง (Space) 

        พ้ืนท่ีวางในงานของขาพเจาทําใหเกิดน้ําหนักและการสรางระยะดวยวิธีการแกะภายในผลงาน

ชวยทําใหรูปทรงเกิดการเคลื่อนไหวเปนมิติมากข้ึน และยังชวยเนนรูปทรง ทําใหรูปทรงชัดเจนและมี

พลังมากข้ึน 
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ภาพท่ี 12 แสดงพ้ืนท่ีวาง 

  ท่ีมา   :  จากผูเขียน 

 

น้ําหนักและแสงเงา (Tone-Light and shadow)  

        ขาพเจาใหน้ําหนักตัดกันระหวางรูปทรงและพ้ืนท่ีวาง เนื่องจากตองการบรรยากาศและใชสีขาว 

เทา ดํา ในการสรางน้ําหนักของภาพ สรางความรูสึกของภาพท่ีดูมีพลังอํานาจ นากลัว 

การสรางองคประกอบ (Composition)  

        ขาพเจาขยายรูปทรงหลักใหมีขนาดใหญข้ึนเพ่ือใหรูปทรงดู มีพลังและเกิดการปะทะกับผูดู  

การใชสัดสวนไปในงานโดย ความเปนเดนจะเนนตัวละครหลักท่ีเปนตัวกิเลสท่ีคอยควบคุม ครอบงํา

มนุษยใหอยูภายใตอาณัติ ซ่ึงแสดงถึงความมีพลังอํานาจ ความชั่วราย ท่ีอยูเหนือสิ่งอ่ืนใด ความเปน

รองจะใชมนุษยท่ีตกอยูภายใตอํานาจของกิเลสเปนตัวเลาเรื่องรองลงมาเก่ียวกับการกระทําและ

พฤติกรรมตางๆ สิ่งท่ีไมดีท่ีมนุษยไดกระทําข้ึน และการใชสัญลักษณสื่อความหมาย เพ่ือขยาย

ความหมายของงานใหมากข้ึน ภายในงานจะใชความเปนเอกภาพ ความเปนอันหนึ่งเดียวกันหรือ

รวมกลุมกัน ในการออกแบบเพ่ือความชัดเจน และงายตอการสื่อความหมายของผลงาน 

 
ภาพท่ี 13 รูปทรงของมนุษยและสัตวท่ีเกิดจากการจินตนาการ 

        ท่ีมา : Artodyssey. (ออนไลน) วันท่ีสืบคนขอมูล 2 มีนาคม 2562 จาก : http://art  

Odyssey1.blogs pot.com/2013/05/alessandro-gallo.html 
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ข้ันตอนการสรางสรรคและเทคนิควิธีการ 

การสรางสรรคเทคนิคและกรรมวิธีการขาพเจาใชเทคนิคแมพิมพแกะไมในการแสดงออก

เพราะสามารถถายทอดรูปแบบเรื่องราวไดมากมาย และหลากหลายมีกระบวนการท่ีไมซับซอน

ตรงไปตรงมาสามารถสรางน้ําหนักไดอยางชัดเจน การถายภาพหรือบันทึกขอมูลจากสิ่งท่ีเจอท้ัง

สถานท่ีตางๆ สิ่งแวดลอม วัตถุ บรรยากาศ  เปนตน ในการสรางสรรคผลงาน เทคนิควิธีการถือวามี

ความสําคัญอยางยิ่ง เพราะเปนการนําทัศนธาตุมาประกอบกันข้ึนเปนรูปทรงท่ีมีความสมบูรณท้ัง

เรื่องราวและเนื้อหา อันเกิดจากทักษะและอุปนิสัยทางศิลปะ เทคนิคและวิธีการของแมพิมพแกะไม

สามารถถายทอดอารมณ ความรูสึก ท่ีสอดคลองกับแนวความคิดของขาพเจาไดเปนอยางดี 

 

การสรางภาพราง (Sketch) 

        ขาพเจาเลือกเก็บขอมูลภาพการบันทึก การจัดวางรูปแบบองคประกอบ ดวยวิธีการถายภาพ

และรูปจากการคนควาทางสื่อออนไลนแลวนํามาลดตัดทอนเติมแตงดวยวิธีการคิดและจินตนาการ

เพ่ิมเติมเสริมแตงในภาพราง เชน รูปแบบองคประกอบวัตถุสิ่งของท่ีมีลักษณะทางกายภาพ 

บรรยากาศท่ีสอดคลองกับความรูสึก ภาพลักษณ จากรูปแบบของมนุษย ยักษ มาร สัตวเดรัจฉาน ให

มีเรื่องราวท่ีสอดคลองกันลงในภาพ ดวยน้ําหนัก แสง เงา และองคประกอบท่ีนาสนใจเพ่ือสื่อ

ความหมายทางอารมณความรูสึก ใหเปนไปตามเนื้อหา ความหมาย และแนวความคิด 

 

ภาพรางผลงานผลงานกอนศิลปนิพนธ (Sketch terminal project) 

 

 
ภาพท่ี 14 ภาพรางตนแบบแนวคิดระยะกอนศิลปนิพนธ ชิ้นท่ี 1 

ท่ีมา    :   จากผูเขียน
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ภาพท่ี 15 ภาพรางตนแบบแนวคิดระยะกอนศิลปนิพนธ ชิ้นท่ี 2 

ท่ีมา    :   จากผูเขียน 

 

 
ภาพท่ี 16 ภาพรางตนแบบแนวคิดระยะกอนศิลปนิพนธ ชิ้นท่ี 3 

ท่ีมา    :   จากผูเขียน 
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ภาพท่ี 17 ภาพรางตนแบบแนวคิดระยะกอนศิลปนิพนธ ชิ้นท่ี 4 

ท่ีมา    :   จากผูเขียน 

 

 
ภาพท่ี 18 ภาพรางตนแบบแนวคิดระยะกอนศิลปนิพนธ ชิ้นท่ี 5 

ท่ีมา    :   จากผูเขียน 
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ภาพรางผลงานศิลปนิพนธ (Sketch thesis project) 

 

 
ภาพท่ี 19 ภาพรางตนแบบแนวคิดระยะศิลปนิพนธ ชิ้นท่ี 1 

 ท่ีมา    :   จากผูเขียน 

 



23 

 

 
ภาพท่ี 20 ภาพรางตนแบบแนวคิดระยะศิลปนิพนธ ชิ้นท่ี 2 

 ท่ีมา    :   จากผูเขียน 

 

 
ภาพท่ี 21 ภาพรางตนแบบแนวคิดระยะศิลปนิพนธ ชิ้นท่ี 3 

 ท่ีมา    :   จากผูเขียน 
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ภาพท่ี 22 ภาพรางตนแบบแนวคิดระยะศิลปนิพนธ ชิ้นท่ี 4 

 ท่ีมา   :   จากผูเขียน 

 

 
ภาพท่ี 23 ภาพรางตนแบบแนวคิดระยะศิลปนิพนธ ชิ้นท่ี 5 

 ท่ีมา    :   จากผูเขียน 



25 

 

อุปกรณในการสรางสรรคผลงานภาพพิมพแกะไม (Woodcut) 

 

  
 

ภาพท่ี 24 แผนกระดานไมอัด (MDF) 
 
 

 
 

 

ภาพท่ี 25 กระดาษพิมพฟาเบรียโน 

                           (FABRIANOpaper) 

 

 
 

ภาพท่ี 26 กระดาษปรูฟ (Newspint) 

 

 

 
 

ภาพท่ี 28 เกรียงปาดหมึก (Spartular) 

ภาพท่ี 27 เครื่องมือแกะ (Wood Carving Tools) 

 

 

 
 

ภาพท่ี 29 บาเร็ง (Baren) 
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ภาพท่ี 30 น้ํามันสน (Turpentine) 

 

 
 

ภาพท่ี 32 เศษผา (Cloth) 

 

 

 
 

ภาพท่ี 31 ทินเนอร (Thinner) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 33 ลูกกลิ้ง (Roller) 

 

ภาพท่ี 34 หมึกพิมพ (Offset          

       Printing Ink) 
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กระบวนการสรางแมพิมพ-การพิมพ 

ในการสรางสรรคผลงานของขาพเจาใชกระบวนการ ภาพพิมพผิวนูน เทคนิคภาพพิมพแกะ

ไมซ่ึงสามารถถายทอดรูปแบบตางๆไดเปนอยางดีเทคนิคนี้คือความไมซับซอนเม่ือเทียบกับเทคนิค

อ่ืนๆ ของศิลปะภาพพิมพ และสรางผลงานขนาดไดอยางไมจํากัดสรางคาน้ําหนักไดอยางหนักแน

ชัดเจนใชการแกะท้ิงสรางเปนคาน้ําหนักท้ังหมดบนแมพิมพชิ้นเดียวภายใตหัวขอ “กิเลส” ดังนี้ 

 

ข้ันตอนการสรางแมพิมพ  

1. เม่ือเราทําการรางภาพสเก็ตเสร็จแลวใหเรานําภาพสเก็ตไปขยายตามขนาดท่ีเราตองการ

เตรียมกระดานไมอัด (MDF) ทาหมึกจีนสีดําลงบนไมอัดใหท่ัวเพ่ือใหงายตอการดูน้ําหนักเม่ือ

ทําการแกะ 

2. การลอกลวดลายลงแมพิมพ โดยนํากระดาษลอกลายวางลงบนแผนไมอัด (MDF) ติดดวยเทป

ใสเพ่ือยึดแบบรางท่ีขยายกลับดานกับแมพิมพ แลวจึงรางเสนตามแบบราง 

3. ใชปากกาลูกลื่น เขียนทับตามแบบรางท่ีขยายเพ่ือใหเห็นลวดลายชัดเจนข้ึน 

4. ใชเครื่องมือแกะไม  แกะสวนพ้ืนท่ีเปนน้ําหนักขาวออก ตามแบบรางเพ่ือไมใหหมึกพิมพจาก

ลูกกลิ้งสัมผัสติดบนเนื้อกระดาษในระหวางข้ันตอนการพิมพ 

5. การกําหนดตําแหนงพิมพ โดยทําเปนลักษณะมุมฉาก สําหรับยึดตําแหนงแมพิมพ กับ

กระดาษพิมพ เพ่ือใหผลงานวางลง ในตําแหนงเดิมทุกครั้ง  

6. การนําพลาสวูดตัดแนวยาวยึดเพ่ือนํามายึดเปนมุนฉาก เม่ือนําแมพิมพวางท่ีพ้ืนโดยใหมุม

ของแมพิมพเขามุมของฉากดานใน ตัวล็อกแมพิมพควรมีขนาดความหนาเทากับแมพิมพ  

โดยการวางกระดาษพิมพใหวางเขามุมของตัวยึดมุมฉากดานนอก เม่ือจะพิมพครั้งตอไป มุม

กระดาษของแมพิมพและแมพิมพควรยึดอยูมุมเดียวกับการพิมพครั้งแรก 
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ภาพท่ี 35 ภาพรางแบบท่ีนํามาขยาย 

ท่ีมา  :  จากผูเขียน 

 

 
ภาพท่ี 36 หมึกจีนท่ีทาจนท่ัวกระดานจนสีดําท้ังแผน 

ท่ีมา   :  จากผูเขียน 
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ภาพท่ี 37 กระดาษลอกลายท่ีถูกวางลงบนกระดาน 

ท่ีมา  :  จากผูเขียน 

 

            
ภาพท่ี 38 ใชปากกาลูกลื่นในการลอกลวดลายบนแบบราง 

ท่ีถูกวางลงบนกระดาน 

                      ท่ีมา   :  จากผูเขียน 
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ภาพท่ี 39 การใชเครื่องมือแกะคัดน้ําหนักขาวออก 

ท่ีมา  :  จากผูเขียน 

 

 
ภาพท่ี 40 การกําหนดตําแหนงพิมพเม่ือเสร็จสมบูรณในมุมฉาก 

ท่ีมา  :   จากผูเขียน 
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ข้ันตอนการพิมพงาน 

1. ผสมสีหมึกพิมพตามแบบรางและทดสอบสีบนกระดาษทดลอง กอนกลิ้งสีหมึกพิมพลงบน

แมพิมพ 

2. ใชลูกกลิ้งทําการกลิ้งสีบนแทนพิมพและนํามากลิ้งลงบนแมพิมพใหสีท่ัวท้ังแมพิมพตามท่ีเรา

แกะไว 

3.   ข้ันตอนการพิมพ โดยนํากระดาษวางทับบนแมพิมพท่ีกลิ้งหมึกแลว วางกระดาษใหตรงกับท่ี

เรากําหนดตําแหนงพิมพเอาไวเพ่ือครั้งท่ีพิมพสีตอไปจะไดตรงกัน  

4. ในข้ันตอนนี้สามารถขูดดวยมือโดยการใชบาเร็ง (Baren) ใชแรงกดจากการถูดวยมือ ทําใหสี

ติดบนกระดาษเกิดเปนภาพตามแมพิมพ เปดกระดาษดูขณะนั่งทับบนแผนไมอัดถาสวนใดยัง

ไมติดหมึกพิมพ ใหถูไปอีกครั้ง เม่ือหมึกติดหมดแลว จากนั้นคอยๆ ดึงกระดาษออก 

5. นํากระดาษท่ีพิมพเสร็จไปตากรอสีแหง แลวจึงสามารถนํามาพิมพในสีตอไป 

6. การแกะแมพิมพสีเดิมและพิมพสีทับ เริ่มจากการแกะสีเดิมท่ีพิมพไปแลวออกใหหมดทุกครั้ง

แลวจึงพิมพสีถัดไป  

7. นําแผนแมพิมพมาแกะตามลําดับจากน้ําหนักสีออนถึงสีเขมแลวจึงพิมพตามกระบวนการ

ขางตนซํ้าจนเสร็จ ตามสี และน้ําหนักของภาพตนแบบ 

 

 
ภาพท่ี 41 สีท่ีทําการผสมและท่ีไดตามตองการ 

ท่ีมา  :   จากผูเขียน        
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ภาพท่ี 42 ทําการใชลูกกลิ้ง กลิ้งสีบนแทน 

ท่ีมา   :   จากผูเขียน     

    

 
ภาพท่ี 43 นําลูกกลิ้ง ท่ีกลิ้งสีมากลิ้งบนแม 

    พิมพใหท่ัวแผนกระดาน 

 ท่ีมา  :   จากผูเขียน 
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ภาพท่ี 44 นํากระดาษมาวางใหตรงกับตําแหนงท่ีกําหนดเอาไว 

 ท่ีมา  :   จากผูเขียน 

 

 
ภาพท่ี 45 ใชบาเร็งถูดานหลังกระดาษเพ่ือทําใหสีติดบนกระดาษ 

ท่ีมา  :   จากผูเขียน 
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ภาพท่ี 46 เม่ือทําการพิมพสีแรกเสร็จแลวนํามาตากใหแหง 

 ท่ีมา  :   จากผูเขียน 

 

 
ภาพท่ี 47 ผลงานท่ีพิมพเสร็จแลว 

ท่ีมา  :  จากผูเขียน 
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บทท่ี 4 

การวิเคราะหและพัฒนาผลงาน 

 

        การสรางสรรคผลงานศิลปนิพนธในชุด “กิเลส” เปนผลงานภาพพิมพแกะไมท่ีมีการสรางสรรค

จากจินตนาการ โดยมีการพัฒนา กลั่นกรอง ตัดทอน การเพ่ิมหรือเนน ใหเกิดความชัดเจนข้ึนมา 

ทางดานกระบวนการความคิด และ ทางดานการแสดงออกผลงาน โดยสมบูรณท้ังทางดานเนื้อหา 

รูปทรง การแสดงออกและเทคนิควิธีการแสดงออกสวนตนเปนระยะๆ รูปแบบใหตรงกับการออกแบบ

ทางความคิดใหมากท่ีสุด    

การสรางสรรคผลงานระยะกอนหัวขอศิลปนิพนธ Terminal project (ภาคการศึกษาท่ี 1 ป

การศึกษา 2560) 

        ขาพเจาตองการสื่อสารผานรูปแบบผลงานของบรรยากาศ และใชวัตถุตางๆ เปนสวนสําคัญใน

การถายทอดและสื่อสารออกมาผานทัศนียภาพสื่ออารมณความเหงา ความโดดเดี่ยว ความอางวาง 

โดยผานความจริงผสมผสานกับจินตนาการกอใหเกิดเรื่องราวของรูปแบบในกระบวนการสรางสรรค

ภาพพิมพผิวนูนเทคนิคภาพพิมพแกะไม ในรูปแบบ 2 มิติ ซ่ึงมีผลงานการสรางสรรค 

ท้ังหมด 5 ชิ้น ดังนี้
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ผลงานระยะกอนหัวขอศิลปนิพนธหมายเลข 1  

แนวคิดผลงานในชิ้นนี้ อยูท่ีสะพานแหงหนึ่งท่ีไรซ่ึงผูคนเม่ืออยูตัวคนเดียว ณ สถานท่ีแหงนี้ก็

ชวนใหคิดถึงบานท่ีมีความสุขเม่ือไดระลึกถึง ขาพเจาไดนําเสนอความเหงาและความสงบท่ีเกิดข้ึนกับ

การท่ีอยูคนเดียวในบรรยากาศท่ีเงียบสงบผานความคิดและจินตนาการในการหวน รําลึก และนึกถึงคิ

บาน เม่ือมองไปบนฟา จะเห็นกอนเมฆรูปทรงบานผานจินตนาการ เปนสิ่งท่ีบอกในการนึกถึงบาน ท่ี

แสนอบอุน และมีความสุข เม่ือครั้งท่ีไดมองยอนกลับไปในอดีต 

 

 
ภาพท่ี 48 ผลงานระยะกอนหัวขอศิลปนิพนธหมายเลข 1 

ชื่อผลงาน  :  The bridge No.1 

ขนาด       :  60x80 cm. 

เทคนิค      :  Woodcut 

ท่ีมา         :   จากผูเขียน 
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ผลงานระยะกอนหัวขอศิลปนิพนธหมายเลข 2 

แนวคิดขาพเจาไดนําเสนอ เรื่องราวผานสะพานท่ีไดไปกับคนท่ีเรารักในอดีตและไดนึกถึง

ชวงเวลาท่ีเคยมีความสุขเม่ืออยูดวยกันบรรยากาศของความเหงาเปนการนึกถึง และหวนรําลึก 

ชวงเวลาเรื่องราว ในความรักท่ีมีความสุขและสดใสท่ีผานมาในอดีต ณ สถานท่ีหนึ่งโดยใชสีขาว เทา 

ดํา ท่ีทําใหชวน เศราและคิดถึงเรื่องราวท่ีเคยผานมาในอดีตกับใครสักคนในสถานท่ีนั้นโดยใช

สัญลักษณของเงาคนท่ีอยูใตสะพานเพ่ือแทนตัวเองในอดีตท่ีเคยผานมา 

 

 
ภาพท่ี 49 ผลงานระยะกอนหัวขอศิลปนิพนธหมายเลข 2 

ชื่อผลงาน  :  The bridge No.2 

ขนาด       :  60x80 cm. 

เทคนิค      :  Woodcut 

ท่ีมา         :  ขอมูลจากผูเขียน 
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ผลงานระยะกอนหัวขอศิลปนิพนธหมายเลข 3  

แนวคิดขาพเจาไดนําเสนอเปนเรื่องราวผานการจินตนาการผสมผสานกับความจริงท่ีนึกถึง

เรื่องราวของการเรียนในหองเรียนกับเพ่ือนท่ีผานมาในอดีตในชวงของวัยหนึ่งท่ีเคยสนุกสนาน มี

ความสุขกับการเรียน การเลนการท่ีไดมีความสุขของเวลานั้นๆ  ผานบรรยากาศสีขาวเทาดําท่ีให

ความรูสึกชวนหวนระลึกถึง ใชวัตถุท่ีเปนสื่อบอกใหเห็นไดชัดวาขาพเจากําลังนึกคิดและระลึกถึง ณ 

หวง เวลาขณะนั้น 

 

 
ภาพท่ี 50 ผลงานระยะกอนหัวขอศิลปนิพนธหมายเลข 3 

ชื่อผลงาน  :  Table 

ขนาด       :  60x80 cm. 

เทคนิค      :  Woodcut 

ท่ีมา         :  ขอมูลจากผูเขียน 
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ผลงานระยะกอนหัวขอศิลปนิพนธหมายเลข 4  

        แนวคิดขาพเจาไดนําเสนอเปนการบอกเลาเรื่องราวของการท่ีเราไดพักผอนหลับใหลโดยใชวัตถุ

ในการสื่อ เม่ือครั้งท่ีขาพเจาไดพักผอนก็จะทําใหทุกอยางนิ่งและสงบไป และฝนถึง ใครสักคนท่ีเรารัก 

และคิดนึกถึงในหวงอารมณจิตใจภายใตจิตสํานึก โดยใชเตียงแทนสัญลักษณของการพักผอน และ

บรรยากาศทองฟาพ้ืนท่ีวางท่ีทําใหดูกวาง เม่ือเห็นแลวเรารูสึกสบายตา เหมือนกับการไดพักผอน 

 

 
ภาพท่ี 51 ผลงานระยะกอนหัวขอศิลปนิพนธหมายเลข 4 

ชื่อผลงาน  :  Bed 

ขนาด       :  60x80 cm. 

เทคนิค      :  Woodcut 

ท่ีมา         :  ขอมูลจากผูเขียน 
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ผลงานระยะกอนหัวขอศิลปนิพนธหมายเลข 5 

        แนวคิดนําเสนอในการสรางสรรคผลงานในชิ้นนี้ ขาพเจาไดนําเสนอเปนการนึกถึงชวงเวลาวัย

เด็กท่ีหวนคิดถึงชวงเวลาท่ีคิดถึงบานเม่ือตองจากบานมาและคิดถึงของเลนในวัยเด็กเรื่องราวท่ีผานมา

ในวัยเด็กท่ีเคยมีความสนุกสนาน ไรเดียงสา มีความสุข ท่ีเคยเกิดข้ึน ผานบรรยากาศท่ีดูโลงและเงียบ

สงบ ใชสัญลักษณและวัตถุท่ีเราคิดถึงและผานมาแทนชวงเวลา ณ ขณะนั้น 

 

 
ภาพท่ี 52 ผลงานระยะกอนหัวขอศิลปนิพนธหมายเลข 5 

 ชื่อผลงาน :  Memory 

 ขนาด      :  60x80 cm. 

 เทคนิค     :  Woodcut 

 ท่ีมา        :  ขอมูลจากผูเขียน 
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การสรางสรรคผลงานศิลปนิพนธ Thesis (ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2561) 

        ผลงานระยะนี้ขาพเจาเริ่มมีความชํานาญและประสบการณมากยิ่งข้ึน จึงไดมีการปรับเปลี่ยนสิ่ง

ใหมๆ เขามาในงาน โดยเริ่มใสสัญลักษณความหมายตางๆ เขาไปในงานมากยิ่งข้ึนขาพเจาตองการ

ถายทอดเรื่องราวกิเลสผานหลักธรรมคําสอนของศาสนาในรูปแบบของศีล 5 ท่ีจะคอยเตือนสติและ

ตระหนักถึงพฤติกรรมเม่ือกระทําแลวเกิดผลข้ึนมาเชนไร และเกิดไดอยางไรทําไมถึงจึงตกอยูในหวง

ของกิเลสซ่ึงถาคนเราไมสามารถรักษาศีล 5 ไดก็จะเกิดความทุกขนําไปสู กิเลสท่ีเปนเรื่องเศราหมอง

ของจิต สิ่งท่ีชั่วรายแฝงอยูในจิตใจของมนุษยท่ีทําใหเรามีความทุกขเปนหนักหนาสังคมท่ีมนุษยนั้น

อาศัยอยู ณ โลกปจจุบันเต็มไปดวยสิ่งลอแหลม ยั่วยวน และสื่อตางๆ นําไปสูการเกิดอารมณท่ีนําไปสู

การเกิดกิเลสภายในจิตใจจนนําไปสูการตกเปนทาสของกิเลส หรือกิเลสครอบงําทําใหขาดสติและการ

แสวงหาไมจบไมสิ้น ท้ังรูป รส กลิ่น เสียง สัมผัส ลวนแลวเปนกิเลสตัณหาในชีวิตของมนุษย ซ่ึงมี

กระบวนการสรางสรรคผลงานท้ังหมด 5 ชิ้น ดังนี้ 
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ผลงานศิลปนิพนธหมายเลข 1  

        แนวคิดขาพเจาตองการสื่อเรื่องราวโดยการใชหลักธรรมในศีลขอท่ี 3 กาเมสุ มิจฉาจารา 

เวรมณี เวนจากการประพฤติผิดในกามท้ังหลาย ใหเห็นถึงความตองการความทะเยอทะยานของ

มนุษยในสังคมท่ีมีพฤติกรรมตองการแสวงหาเสพความสุขไมมีท่ีสิ้นสุดไมรูจักพอ ตองการอยูเรื่อยๆ 

จากผลงานสื่อใหเห็นถึงมนุษยท่ีกําลังปนตนง้ิว ท่ีมีความตองการท่ีไมมีท่ีสิ้นสุดเพ่ือควาสิ่งท่ีตนตองการ

ไมวาจะลําบากแคไหนก็ตองการสิ่งนั้นทําใหขาดสติและหลงใหลไปกับอํานาจของมันตกเปนทาสของ

กิเลสไมรูตัว โดยใชวิธีการแกะท่ีเปนเสนและจุดเพ่ือสรางน้ําหนักแสงเงา รูปทรงท่ีเปนกลุมกอนแสดง

ใหเห็นถึงความอึดอัดแยงชิงกันของมนุษยในสังคม 

 

 
ภาพท่ี 53 ผลงานศิลปนิพนธหมายเลข 1 

 ชื่อผลงาน  :  กาเม 

 ขนาด       :  60x120 

 เทคนิค      :  ภาพพิมพแกะไม 

 ท่ีมา         :  ขอมูลจากผูเขียน       
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ผลงานศิลปนิพนธหมายเลข 2 

        แนวคิดขาพเจานําเสนอเรื่องราวผลงานผานหลักธรรมคําสอนทางหลักศาสนาในศีลขอท่ี 5 สุรา

เมรยมัฌชปะมาทัตถานาเวรมณี การละเวนจากการดื่มสุราเมรัยและเครื่องดองของมืนเมาทุกชนิด

มนุษยเม่ือใดท่ีดื่มสุรา ของมึนเมา หรือยาเสพติดเขาไป ก็จะขาดสติ ขาดความยับยั้งชั่งใจทําให

สามารถทําเรื่องเลวรายได และตกเปนทาสของสิ่งมึนเมาจะทําอะไรท่ีขาดสติไมรูตัว จากผลงานสื่อให

เห็นถึงมนุษยในสังคมเม่ือขาดสติก็จะเขาไปยุงเก่ียวกับสิ่งไมดีท้ังจากตัวเองและบุคคลอ่ืน เปนเหตุให

เกิดภัยตอสังคมตามมา ผานรูปแบบของตัวกิเลสท่ีเปนประธานท่ีคอยควบคุมมนุษย และความเปน

เอกภาพของตัวละครท่ีแสดงใหเห็นถึงสังคมสิ่งท่ีมา รุมเรา ยั่วยวนเรา เม่ือขาดสติ และหลงใหลไปกับ

กิเลส 

 

 
ภาพท่ี 54 ผลงานศิลปนิพนธหมายเลข 2 

ชื่อผลงาน  :  สุราเมรย 

ขนาด       :  90x120 

เทคนิค      :  ภาพพิมพแกะไม 

ท่ีมา         :  ขอมูลจากผูเขียน 
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ผลงานศิลปนิพนธหมายเลข 3 

        แนวคิดในผลงานในชิ้นนี้ตองการแสดงถึงหลักธรรมคําสอนของหลักศาสนาในศีลขอท่ี 2 

อทินนา ทานา เวรมณี เวนจากการลักทรัพยขโมยของ มนุษยมีความตองการอยากไดอยากมีแยงชิง

อํานาจมักใหญใฝสูงความตองการท่ีไมมีท่ีสิ้นสุดจึงทําใหตกอยูภายใตกิเลสโดยงายเนื่องจากไมรูจัก

หามใจตนเอง ภาพผลงานของขาพเจาแสดงใหเห็นถึงสังคมมนุษยท่ีมีความวุนวายแยงชิงกันอยู

ตลอดเวลามีความอยากไดสิ่งตางๆ ท่ีใจตนถวิลหาอยูตลอดเวลาไมวาสิ่งนั้นจะถูกหรือผิดก็ตาม ผาน

รูปแบบของกิเลส ท่ีคอยควบคุม และกลืนกิน มนุษยเม่ือไดตกไปเปนทาสของกิเลส ความเปนเอกภาพ

ของตัวละครท่ี แสดงพฤติกรรมในการแยงชิงอํานาจและทรัพยสินกัน 

 

 
ภาพท่ี 55 ผลงานศิลปนิพนธหมายเลข 3 

 ชื่อผลงาน  :  อทินนา 

 ขนาด       :  100x100 

 เทคนิค      :  ภาพพิมพแกะไม 

 ท่ีมา         :  ขอมูลจากผูเขียน 
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ผลงานศิลปนิพนธหมายเลข 4 

        แนวคิดชิ้นนี้กลาวถึงหลักธรรมคําสอนของศาสนา ศีล 5 ในขอท่ี 4 มุสาวาทา เวรมณี งดเวน

จากการกลาวเท็จ มนุษยทุกคนในสังคมลวนเคยผานการโกหกหรือพูดเท็จมาท้ังนั้นเพ่ือทําใหผูอ่ืน

หลงเชื่อ และไดในสิ่งท่ีตนตองการ การพูดวารายคนอ่ืนหรือนินทาลวนแลวเปนสัจธรรมของมนุษย 

เนื่องจากกิเลสเปนตัวนําพาหรือชักจูงใหพูดในสิ่งท่ีตนตองการภายในจิตใจโดยไมสนคําท่ีพูดข้ึนมาวา

จะเปนเชนไรผลงานนําเสนอสังคมมนุษยท่ีพูดเท็จ โกหก หลอกลวง โดยผานตัวของกิเลสท่ีเปน

ประธานในการลอลวง หลอกลอ มนุษยใหหลงผิด และกลุมตัวละครท่ีกําลังพูดเท็จโดยการใช

สัญลักษณเปนเครื่องหมายในการโกหกผานตัวละครตางๆ ภายในผลงาน  

 

 
ภาพท่ี 56 ผลงานศิลปนิพนธหมายเลข 4 

  ชื่อผลงาน  :  มุสา 

  ขนาด       :  90x120 

เทคนิค      :  ภาพพิมพแกะไม 

ท่ีมา         :  ขอมูลจากผูเขียน 
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ผลงานศิลปนิพนธหมายเลข 5 

        แนวคิดชิ้นนี้กลาวถึงหลักธรรมคําสอนของศาสนา ศีล 5 ในขอท่ี 1 ปาณาติปาตา เวรมณี งด

เวนจากการฆาสัตว มนุษยเปนสัตวสังคมท่ีมีการตอสูแยงชิงซ่ึงอํานาจกันในสังคมมักเกิดข้ึนบอยๆ เกิด

การลมตายกันเปนจํานวนมากเนื่องจากตองการไดซ่ึงความมีอํานาจหรือสิ่งท่ีตนอยากไดอยากครองซ่ึง

ทําใหตกเปนทาสของกิเลส ภาพผลงานของขาพเจาแสดงใหเห็นสัญชาตญาณของมนุษยท่ีมีความปา

เถ่ือนเหมือนสัตวไรสติปญญา รบฆากันเพ่ือไดมาเพ่ือสิ่งท่ีตนตองการ ผานรูปแบบของตัวละครท่ีมีการ

ตอสูแยงชิงซ่ึงผลประโยชนกัน 

 

 
ภาพท่ี 57 ผลงานศิลปนิพนธหมายเลข 5 

 ชื่อผลงาน  :  ปาณา 

 ขนาด       :  90x120 

 เทคนิค      :  ภาพพิมพแกะไม 

 ท่ีมา         :   ขอมูลจากผูเขียน        

 
 



บทท่ี 5 

บทสรุป 

 

        ขาพเจาไดสรางสรรคงานศิลปนิพนธหัวขอกิเลส เปนการสรุปแนวความคิดจากหลักธรรมคําสั่ง

สอนทางศาสนาของศีล 5 สะทอนใหเห็นคุณคาในหลักธรรมะ ขาพเจาไดรับแรงบันดาลใจ จากผลงาน

ศิลปะจากไทยสมัยกอนและความคิดทางภูมิปญญาอีกท้ังยังสังคมและพฤติกรรมของมนุษยอีกดวย     

ซ่ึงเปนผลงานใหขาพเจาเกิดแรงบันดาลใจในการสรางสรรคผลงานศิลปนิพนธในครั้งนี้ 

        ขาพเจาไดสรางผลงานไทยรวมสมัย ท่ีเกิดข้ึนมาภายในจิตใจมาใชและแสดงออกในเรื่องราว

ของศีล 5 หลอกลอวา สวยงาม หลงใหล แตหารูหรือไหมวามีแตอันตรายรอบดาน ไมวาจะสัตวราย 

มาร  ท่ีคอยจองจะทํารายตลอดเวลา กิเลสเปนพิษเปนภัยอยางยิ่งคอยแตจะกัดกินคุณงามความดี ทํา

ใหจิตเศราหมอง ความรูสึกท่ีขาพเจารูสึกกลัวรูสึกเกลียดตอกิเลส เปนแรงบันดาลใจใหขาพเจาได

สรางสรรคผลงานโดยแสดงออกเพ่ือสะทอนใหเห็นถึงสังคมความชั่วราย นาเกลียดนากลัว ของกิเลส

ผานทัศนคติสวนตัวเพ่ือใหเห็นคุณคาของหลักธรรมคําสอนทางศาสนา เพ่ือท่ีจะขับถอนกิเลสให

ออกไปจากจิตใจ และทําใหจิตใจสงบ พฤติกรรมของมนุษยทางสังคมท่ีขาพเจาไดรับรูเรื่องราวนั้นแสน

จะหดหูเพราะจิตใจแฝงไปดวยกิเลสท้ังสิ้นไมวาจะเปนความอยากไดอยากมี ความตองการไมรูจักจบ

สิ้นเปนวังวนอยูภายในจิตใจ ขาพเจาไดใชสัญลักษณในงานในการแทนคาตางๆของพฤติกรรมมนุษย 

อาทิ เชน สัญลักษณของการโกหกโดยใชมือไขวกันวาเปนการหลอกลวง สัญลักษณของการตอสูโดย

ใช สัตว ยักษ มาร แทนมนุษย เปนตน เพ่ือเปนการถายทอดเรื่องราวของกิเลส 

        การสรางสรรคผลงานศิลปนิพนธอยางมีข้ันตอน ทําใหเห็นพัฒนาการของผลงานแตละชิ้นทําให

สามารถวิเคราะหถึงปญหา และการแกไขจุดบกพรองตรงจุดในแตละชิ้น รวมไปถึงเทคนิควิธีการตางๆ

การแสดงออกทางแนวความคิด กระบวนการสรางสรรคอยางมีข้ันตอน และสื่ออารมณความรูสึกให

สอดคลองตามจุดมุงหมายท่ีกําหนดไว ขาพเจาหวังวาการศึกษาคนควาและปฏิบัติงานในครั้งนี้จะเปน

ประโยชนตอการพัฒนาการทางดานการสรางสรรคผลงานศิลปะขาพเจา และจะเปนประโยชนตอทาน

ผูอ่ืนท่ีกําลังสนใจหรือกําลังคนควาวิจัยหาแนวทางอยู จะเปนประโยชนตอทานไมมากก็นอย 
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